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LE TANGRAM

Histoire :

La légende dit qu'un empereur chinois du XVle sigcle du nom de Tan fit
tomber un carreau qui se brisa en sept morceaux avec lesquels il était
possible de créer des formes multiples d'ou l'origine du Tangram.

Régles du jeu :

Il faut construire des figures plates & partir de 7 piéces : 5 triangles, 1 carré et
1 parallélogramme. Le nom « Tangram » signifie « sept planches de la ruse »
ou « jeu des sept piéces ».

Motifs généraux :

Dans la fonction de casse- téte, le but du jeu est de reproduire une forme
donnée, généralement choisie dans un recueil de modéles. Les regles sont
simples * on utilise toujours la totalité des pigces qui doivent étre posées a plat
et ne pas se superposer. |l existe plus de 5900 problémes différents édités
depuis le XIXe siécle, et ce nombre ne cesse de croitre | Le nombre maximal
de cHtés d'un motif bien arrangés est 18

Exemples de motifs :

i



Ressources pour I’'éleve

exemple
d’activité
en 4.0

EXPERIMENTATION / REALISATION
Demande : Créer une typographie modulaire pour l'identité visuelle de la
classe.
Cahier des charges .

s glaborer un assortiment de caractéres de"A'a "Z"etde de"1"a"9"

e utiliser les 7 formes du tangram pour chaque caractére

» les formes doivent toujours entrer en contact "bord a bord" (et non

"pointe & pointe”)

Procédure : constitution de 3 groupes : un groupe "concepteur”, un groupe
"médiateur”, un groupe "réalisateur”. Les réles des membres de chaque groupe
et leurs interactions sont précisés dans le schéma ci-dessous :

Schéma activité collaborative @
“créer une typographie modulaire"

Réalisateur
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Ressources pour I’'éleve

exemple
d’activité
en 4.0

EXPERIMENTATION / REALISATION
Demande : Créer une typographie modulaire pour l'identité visuelle de la
classe.
Cahier des charges .

e élaborer un assortiment de caractéres de"A'a "2"etde de"1"a"9"

e utiliser les 7 formes du tangram pour chaque caractére

» les formes doivent toujours entrer en contact "bord a bord" (et non

"pointe & pointe")

Procédure : constitution de 3 groupes : un groupe "concepteur”, un groupe
"'médiateur”, un groupe "réalisateur”. Les réles des membres de chaque groupe
et leurs interactions sont précisés dans le schéma ci-dessous :

Schéma activité collaborative ©
“créer une typographie modulaire"

Activité des concepteurs -
« Manipuler les farmes du tangram et chercher des solutions pour former
des caractéres
Activité des médiateurs .
e Circuler autour de concepteurs pour aider a la résolution des problérmes
e Remplir la grille d'évaluation (cf grille)
« Photographier les propositions des concepteurs
s Déposer les photos sur un espace numérique collaboratif (Padlet
Activité des réalisateurs :
s Récupérer les photos sur l'espace numeérique collaboratif
e Réaliser les caractéres sur Fontstruct (cf tutoriel)
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exemple
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Activité pour I’enseignant

exemple
d’activiteé
en 4.0

» Conception et présentation des ressources (consignes + schéma
scénario) : sketchboard.io

® Paramétrage, ation et partage (lien actif ou QR Code) du mur
collaboratif : padlet.fr
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Activité pour I’éléve

A l'aide de son smartphone, I'8léve prend une phato de son travail et la dépose
ensuite dans un dossier partagé sur le réseau de ['€tablissement ou sur le C.T.N
de la classe depuis I'Environnement Numeérique de Travail.

exemple
d’activiteé
en 0.0




Ressources pour I’'éleve

exemple
d’activiteé
en 0.0

LE TANGRAM

Histoire :

La légende dit qu'un empereur chinois du XVle sigcle du nom de Tan fit
tomber un carreau qui se brisa en sept morceaux avec lesquels il était
possible de créer des formes multiples d'ou l'origine du Tangram.

Régles du jeu :

Il faut construire des figures plates & partir de 7 piéces : 5 triangles, 1 carré et
1 parallélogramme. Le nom « Tangram » signifie « sept planches de la ruse »
ou « jeu des sept piéces ».

Motifs généraux :

Dans la fonction de casse- téte, le but du jeu est de reproduire une forme
donnée, généralement choisie dans un recueil de modéles. Les regles sont
simples * on utilise toujours la totalité des pigces qui doivent étre posées a plat
et ne pas se superposer. |l existe plus de 5900 problémes différents édités
depuis le XIXe siécle, et ce nombre ne cesse de croitre | Le nombre maximal
de cHtés d'un motif bien arrangés est 18

Exemples de motifs :

i



Ressources pour I’'éleve
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exemple
d’activiteé
en 0.0

EXPERIMENTATION / REALISATION
Demande : Créer une typographie modulaire pour lidentité visuelle de la
classe
Cabhier des charges :
e élaborer un assortiment de caractéres de "A'a "2"etde de"1"a"9"
e utiliser les 7 formes du tangram pour chaque caractére
e los farmes daivent tanintire entrar an contast "hard A bared" (st nan




Ressources pour I’'éleve

exemple
d’activité
en 0.0

EXPERIMENTATION / REALISATION
Demande . Créer une typographie modulaire pour 'identité visuelle de la
classe.
Cahier des charges :

s glaborer un assortiment de caractéres de"A'a "Z"etde de"1"a"9"

e utiliser les 7 formes du tangram pour chaque caractére

« |es formes doivent toujours entrer en contact "berd & bord" (et non

"pointe a pointe”)

Procédure - constitution de 3 groupes * un groupe "concepteur”, un groupe
"médiateur”, un groupe "réalisateur”. Les roles des membres de chaque groupe
et leurs interactions sont précisés dans le schéma ci-dessous :

Schéma activité collaborative ©
“créer une typographie modulaire"

1= =3

Médiateur Réalisateur

Activité des concepteurs :
» Manipuler les formes du tangram et chercher des solutions pour former
des caractéres
Activité des médialeurs .
s Circuler autour de concepteurs pour aider a la résolution des problémes
e Remplir la grille d'évaluation (cf grille
» Photographier les propositions des concepteurs
e Déposer les photas sur un espace numérique callaboratif (dossier
partagé sur le réseau de 'établissement)
Activité du réalisateur :
® Récupérer les photos dans le dossier partagé du réseau de
I'établissement




Outil(s) pour I’éleve

exemple
d’activiteé
en 0.0
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Activité pour I’enseignant

exemple
d’activiteé
en 0.0

>onception et présentation des ressources (consignes + schéma
ario) : sketchboar
® Création du dossier partagé sur le réseau de I'établissement ou I'Environnement Numérique

de Travail pour permettre le dépét des photographies des travaux des éléves
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