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1°) Introduction :

Ce diaporama permet dans un premier temps derskafdser avec le logiciel Unity Pro. Pour
une programmation avanceée, il ne faut pas hésitétiser le mode aide du logiciel.

@ Unity Pro M

=X
Fichier Affichage Outils  Automate  Aide

== )‘? L

‘ 1. Sélection mode aide

Uniquement a des fins eéducatives

Génération #_ Impoiteiespotter b Evewrdliisatewr b Rechercher/Remplacer 7

e [ocaL | | [ Feemierona | || i i Q| ]

E? Aide en ligne Unity Pri

-
. Imarine: Detions
3 ~
Sommairg | |ndex 1Eechercher] —

0 Consignes générales

0 Fégles de compatibilité

Q Addendum
= 0 Logiciel Unity Pro , . . i . L L
= @ mriokeas ey 2. Sé€lectionner Sommaire» e Unity Pro. Sivous désirez quelaues précisions sur son
= @ Aichiectures de comm
= @ Plate-orme Modicon i ou «Index ».
= @ Métiers Modicon M340 - e lecture, les automates Telemecanique Modicon M340.
= @ Communication Modicon M340 Telemecanique Modicon Premium. Telemecanique Modicon Atrium. Telemecanique Modicon Quantum.
= @ Plate-forme Prerium/Atrium Telemecanique Modicon Momentum sont respectivement appelés Modicon M340, Premium, Atrium,
= @ Métiers Premium/Atium Quantum et Momentum. De méme les logiciels Telemecanique Unity Pro et Telemecanique Unity

@ Commurnication Premium/tium Developer's Edition sont appelés Unity Pro et Unity Developer's Edition {UDE).
= @ Plate-forme Quantum
) @ Métiers Quantum Si vous désirez accéder aux informations de derniére minutes cliquez ici - Addendum
= @ Communication Quantum
= @ Equipements distants
= @ Mise & latere et raccordements

Aide sur l'aide
.. echerche. vous voulez l'optimiser, cliquez sur le bouton d'aide dans la
3. Choisir le menu
Aids
Contenu de l'aide
Woici une présentation succinte du sommaire de cette aide en ligne :
26
< >
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Méthodologie de création d'une Application Unity Po

Définition des Options du projet

g

Définition de la configuration
matérielle

J

Définition des vues fonctionnelles

J

Création de Définition des variables automate Crgatlon de
variables et variables et
instances ﬂ instances
LangagesLD /FBD / ST/ IL LangageSFC
Définition du
Création du programme PROGRAMMATION / Chart
Définition | | Définition des
des actiong "| transitions

I

Définition des tables d'animation

I

Choix

@ Simulateur / automate ?

Génération et transfert vers le simulateur | —> | Définition adresse de I'adresse automate

g

Génération et transfert

2°) Lancement de Unity Pro :

\ijea-Desianer

B

Lancer« Unity Pro»

LIty Pro
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3°) Création d’une nouvelle application :
La création d’'une application permet de choisirtype d'automate ainsi que le type de
processeur qui lui est associé.
1. Sélectionner le mode

2. Sélectionner I’ongleﬂ « simulateur ».

« Nouveeu ».

3. Sélectionner la gamme| # & 8 my
d’automate utilisée : =
Nouveau projet « Modican M34C »

v Montrer boutes les versiy

Automate / I Wergion 05 min. I Description | Annuler
= Modicon 340 £ | i

_ BMXP34T000 | 0210 CPU 34010 bod: =
: BMX Fad ‘IDDD 02.00 |

00 01.00 CPL 0 Madhus
0210 [ EPU 340- 2D todbus

B P34 2DDD

 BMX P34 2000 G200 | CPU 4020 Madbus 4. Sélectionner le type de processeur.
- BMX P34 2010 | 0200 | CPU 340-20 Madbus CANopen Dans le cas d’'un achat en cours choisir
i BMX P34 201 D 01. DD EPU 340 2D Modbus CANopen H A
- BMX P34 20102 | 0210 | CPU 340-20 Modbus CéNopenZ la version la plus élev.
Bhx P34 2020 | D210 | CPU 340-20 Madbus Ethernet i
BN P34 2020 | 0200 CPU34020 Modbus Ethernet _ )
B P34 2020 | D100 | CPU 34020 Modbus Ethernet
BMx P34 2030 | 0200 | CPU 340-20 Ethemet C&Nopen
BMX P34 2030 | ; D1 DD | CPLU 340-20 Ethernet CANopen
i BMX P34 20302 | ; D2 1D EPU 340 2D Ethemet EANopen2
3 BMX PR& 0100 | 0210 Module penphenque pour E/S décentralisées

* Premium

Options du projet

[ Fichier de paramétres: IarametEs pal aatad

Ll

o] JH L2 . ::{\ Génération /i Impotter/exportter A Eneur utiisatewr A Rechercher/Remplacer i

Prét LOCAL TCPIP:127.0.0

La création terminée, sauvegarder I'application (& sauvegarder sous Unity Pro, car en cas de
réinstallation du logiciel Unity Pro, I'applicatiast perdue).

4°) Configuration matérielle :

4-1°) Description de 'automate Modicon M340 :

Configuration mono rack Configuration multi rack
Bac de base (N°0)ﬁ4 : Alimentation
o Modules extensions
3- Cordon bus X
4- Terminaisons de liaison

Bac d’extension (N°1)
2 racks maxi pour un
processeur BMX P34 1000
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4-2°) Choix et implantation des modules :

Exemple d'implantation avec un rack de type BMX X8#00 (emplacement 4 modules)

Regle d’implantation

Repere de 'emplacemen

t

Type de module systématigaeimplanté

CPS Alimentation
00 Processeur BMX P34 xXxxXx
01a1l1 Modules d’entrées / sorties et modules de métiers
XBE Module d’extension

Selon le type de rack, le tableau ci-dessous diasihuméros d’emplacement auxquels les modules
d’entrées / sorties et les modules de métiers pe@iee connectés.

Rack Reperes des emplacements des modules d’eht@ies et
modules de métiers
BMX XBP 0400 01-03
BMX XBP 0600 01-05
BMX XBP 0800 01-07
BMX XBP 1200 01-11

Catalogue des processeurs BMX P34 1000 et BMX P3d2D
Le tableau ci-dessous décrit les principales caratiques maximales des processeurs

1= =3 "W ;
Caractéristiqus BMX P24 1000 | BMX P24 2020 ﬁ: g
'— 2 : -_ 2
Hembre Entréesfsonies | 512 1024 ! s eiE——2
maxmum | TOR en rack ' Wt i ”.: 4
devoies  |Entréesisorties [128 266 Schneider . g‘—‘ C
analogiques i -
Violes sopart | 20 26
lfmrnp:g;e-. i E‘_ 5 ks " 5
foroe, MPS, - P Stersorte
NOM, sl EAX P34 1000
Mk Part giris i i . o )
rraimunn | intbgre Vis de sécurité pour le verrouillage du module dans
de medubes [Port Etharmet 3 I'emplacement du rack.
intigis Un bloc de visualisation comprenant, selon modéet8
Port CANopen 10 voyants.
intégre Un connecteur type USB mini B pour le raccordement
Communication | 2 3 d’'un terminal de programmation (ou d'un terminal de
résaal dialogue opérateur Magelis XBT GT/GK/GTW).
(TCPAR) Un emplacement équipé de sa carte mémoire Flash pou
Communication |2 1 la sauvegarde de I'application. Un voyant, situéassus
bus de terrsin de cet emplacement indique la reconnaissance oceka
Asg a la carte mémoire.
Taille Application > 048 Ko 2006 Ko L_Jn connecteur type \RJ45 pour liaison série Moqlbms o]
mémolre | utilisatsur lisison Mode Caracteres (RS 232C/RS 485, 2 filsy no
Légende 1 Lebusdelsmain AS nécaasile auminkmem isolee)

= systéme daxploitation V210 aur Pautomate

et Unity Pro 4.1

L.P Germain SOMMEILLER
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4-3°) Saisie de la configuration matérielle :

Configuration du type de Bac

1 Sélectionner
« Configuration »

Lo Ble BB D

%3 Yue structurelle

@, Configuration

-2, 0 Bus autofiate
m, Types données dérivés
m, Types FB dérivés =
@, Yariables et instances FB
A, Variables élémentaires
@, Yarisbles dérivées
oo, Yariables dérivées EfS
f &, Instances FE Elémentaire
B & Instances FE dérivé

5. valider

a

Remplacer un équipement

< = ;I
e — Adrezze topologique; ‘

Aniuler

Référence Diescription 4. Sélectionner le type &J

=1 Station dE/S locals Modicon M340 |
B Fack - de bac

- BM¥ BP D300 RaC
- BMRBP 1200 | RACK 12 POSITIONS

Lmomom o m oo

Conflguratlon des cartes d’entrées / sorties etrdétiers

Ak

1. Choisir 'lemplacement du m%

|EMe P24 1000 n}/ / |

Mo E |||

%a Wue structurelle

Projet A
{3, Configuration |
----- ?@, 0 : Bus automate

[, Types données dérivés

m, Types FB dérivés
@, Yariables et instances FB

----- e, Matiables élémentaires

@, variables dérivées

[H., variables dérivées Ef5. —
&, Instances FE élémentaire

&, Instances FB dérivé N | S B
% e Double clic & 'emplacement ’ a
choisi. r

{23, Programme

- BMx DAl 1602

S BME DAl TB03
- BMx DAl 1604
o BMx DAD 1B05

14 4 b. ".bi CiMopen b Bus £ 0 Bus automate;

L.P Germain SOMMEILLER FERROUDJI Tahar 5/27



T, projet | Bus: {BMx P34 1000 01,00 =]
= {24, Configuration 1
3 :%3, 0 Bus automate
), Types données dérivés
~[Z1, Types FB dérivés
= fﬂ, Yariables et instances FB
; ------ @, Yariables élémentaires
------ QV Variables dérivées
] ., variables dérivées E/S
. %\, Instances FB élémentaire
il 4, Instances FB dérivé

_E 1, Mouvement

5. valider

] Nouvel equipement

— Adreszse topologique:

{Sélectionner le type de famil

ok |
Ie\ Annuler
T

| | Reterene _ E (Alimentation, analogique, fide
5 .E't.a.tinciiE'{s locale Modicon M340 | Comptage, rack, communication,
- Anzlogique _
ommurication TO R) . S

o .Efompta.g.e
- Mouvement
= TOR

4. Sélectionner la référence du

- BMX DA 1602 | 16 E num. négatives 24 VCA/24 VL module a implante
- BMX DA 1603 | Dig16l 48Vac
] - BMX DAL 1604 | Dig 161 100 to 120 ¥ac
= - BMx DAD 1605
EANE % 11 DD! 1602
llog et BMRDRIRAT | Di de5ik
Ex _ BMK DDI 3202t | Dig 321 24 Yde Sink
- BMx DDI BADZK | Dig 64l 24 Vde Sink
. BMx DDM 16022 | Dig 8l 24 dc 80 Source Tr
arét - BMx DDM 16025 | Dig 81 24 Vo 53 Relays ON GEMERE I

En fin de saisie de la configuration matérielle, savegarder.

4-4°) Description du processeur :
Le logiciel Unity Pro propose deux types de struetu
Structure logicielle mono tache (tache maitre).
Deux types d’exécution de cycle sont proposés
- Exécution cyclique appelée normale (proposéalgtaut).
- Exécution périodique (ce type d’exécution, amse la période, sont choisis par I'utilisateur).

Exécution cyclique Exécution périodique
=
o= la piriode
Trakemeni nbeme J
el
| | Acgusilion des
eninses ()
Acquisition
=5 enfrdes (%)
| I
RUM _| gTor L1
Trakzment
dul programms
|
—
Mis= 4 jour

des sordes (%O

[—]

L'exécution d'un cycle est relancée a chaque fipéeode.

Dés la fin de chaque cycle, le systéeme automad@cel La durée d’exécution du cycle doit étre inférieatetemps
I'exécution d’un nouveau cycle. La durée d’exécutite de la période définie (255 ms maxi). En cas de
chaque cycle est surveillée par un chien de gagieiél dépassement, celui-ci est mémorisé dans un biersgst

dont la valeur est définie par l'utilisateur (1508 maxi). | (%S19) dont la remise a I'état O est a la charge de
l'utilisateur (par programme ou par terminal).
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Structure logicielle multitache.
Cette structure est adaptée a des applicationsstegepqui nécessite des performances. Elle se
compose d’'une tache maitre, d'une tache rapididhes périodiques et de taches événementielles
prioritaires.

Tiches dyfnamantsies Tichs rapice Thche malre Tlches auriares [ 1)
Timer_1 P
Fast
AMlarm_Sas {IL} SasiLD) R P Al
ENTH . :
Sury_Sec (LD =
Four_1 {5FC) Sl L]
EvTO
Hors bomez z Tunnei_1 [SFC)
Alarmn_Four (ST Terp. (FED
)| =13 [ e |
|7 Friorie +. L Sechmeen O

4-5°) Configuration du processeur :

il Bus automate

|EI: BMx *EBP 0600: RACK & POSITIONS

1. Double clic sur le
module processeur.

Paramétrer le nombre de
chaque bloc de maniere
astucieuse, afin de
minimiser la zone mémoire.

Navigateur du projet

2. Cliquer sur le pavé « Configuration »
g Vue structursle si périodique, configurer a 50 ms maxi

-7, Projet ~
=~ {Z3, Configuration \
—%_1{, 0 : Bus autamate - P A . e
i i1 Descripfior Iy uration | U Amimafion | D0 Obvers oESS /
: [l o+ M EP 0800 2 » — At l = U7 ]
: e " e
-, Types données dérivés Maode de marche i~ Taille deg champs des repéres globaus V
{2, Types FB dérivés
= {5, Yariables et instances FB [ Entrée RUN/STOP

Py
=

[ 100 EMw

— Var?ables el:erne}ntawes i [ 1| ghiR S i —= - J

s (], Mariables dérivées Bits internes :

e ., Variables dérivées E/S [ Démarrage Automatig) %MO a %M99 E4 |
I ik, Instances FB élémentaire [ Initializer Wi au démariage 3 frod

R dérivé -
g,%.‘,’ui”iﬁlff e Mots internes :
%MWO0 a %MW 199

; “_d, Communication
oy T {3, Programme

00 =W [ a0

Mots constants :
%KWO a %KW39

3. Désélectionner. \k‘
Ceci permet d’avoir des mots ou des bits de mateegmrdés
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Penser régulierement a sauvegarder

4-6°) Structure mémoire :

RAM interne application L
Carte mémoire

i [ Conngss iocalstes 1 BMX RMS 008MP
Domésm mnkclsi=s (Fournie de base)
FLALY Infarme | RAM lemre Frogrameme, symbokes. Erogramme, symssies
appilcation uilzateur st commentaines Fl Sl 23
! Constanizs 3| | constntes 3
Donndss sysidme
Zone pour masiicaon de
J 22 #n cornech: “
Errsioes isn ]

Les opérations de duplication et de restitution (I
d’'une reprise secteur) sont gérées automatiquemer
par le systtme et sont ainsi transparentes
I'utilisateur.

jS 2 -

RAM interne application
La mémoire application se décompose en zones mémejparties physiquement dans la mémoire
RAM interne du processeur Modicon M340 :
1. Zone des données de I'application de 2 types podsib:
Données localisées correspondant aux donnéesetefiar une adresse (exemple
%MW15) a laquelle peut étre associé un symbolenfgie Consigne_vitesse).

Données non localisées correspondant a des dodéfieies uniquement par un
symbole. L'utilisation des données non localiséggpsme les contraintes de gestion de
la localisation mémoire du fait de I'attributiontamatique des adresses.

La sauvegarde de cette zone de données est aastmg®tiquement sur mise hors tension de
I'automate par la duplication de son contenu damesraémoire interne non volatile de 256 Ko,
intégrée au processeur. Par ailleurs, il est égatepossible de réaliser a tout moment un
“back up” de cette mémoire par programme utilisateu

2. Zone programme, symboles et commentaires.
3. Zone des constantes, cette zone supporte les doluoddisées de type constantes (YoKWi)

4. Zone pour modification de programme en mode cognect

Carte mémoire

Les processeurs Modicon M340 sont fournis de base ane carte mémoire Flash de type SD card
(Secure Digital Card). Cette carte mémoire estin@sta la sauvegarde de la zone programme,
symboles, commentaires$ de la zone des constantes.
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5°) Déclaration des variables :

5-1°) Adressage des objets de modules d’entréeortes du Modicon M340 :

N° du racl

Type de Module (sorties)

module (04

N° emplacement %QO41
A

N° de la voie

< / Module d’entrées
Voie 8 v

%10.3.8

Rack 1 (extension N°1)

Module de sorties

v

%0Q1.0.1d

Voie 10
Edition des adresses symboliques des entrées iesort

1. Sélectionner I'ongle

Services  Dutils  GEnération Automate  Mise au point  Fenétre  Aide
2 idEH pMaDRB

4. Sélectionner la
référence du module

AT B&| 28D 2w

3. Sélectionner ©bjets d’E/S

2. Sélectionner le modul

Dig 161 24 Wdc Sinl
nfiguration [ , . ,
A 0 Buc.automate TR — P e i 7. Sélectionner 'adresse i:
- Be voie — — A\
Gt % Woie § Création variable I'EIS A Adresse | Hom |
i EV 1 : BEM¥ DDI 1602 Préfise pour nom : Mode_auto =
1., 2 : BMX DDM 16022 | = n o
N 8. Saisir le symbole 3 5
: bt 5 |E014
¥ W || | Commentaire: |Séléction dumode auta E ZI075
1, Types données dérivés \/ : ;|U.1_E
3, Types FB dérivés 9 Saisir un £ éIU.‘I.?
¥, ¥ariables et instances FB . . e
....... &, Warisbles Elémentaires Comgn?_ntal_re Sl ’Ia o 190 ;:g:llg
: G ¢ 210,71,
g’ \V.':::E::z jz::::z E,I'S Sirsn e())( Ilsli.::::gn nes [ [~ zziw [ okD [ okF Sélectionner toul 11 %0110
ad . . °° M
"""" ‘Eu Instances FE &lémentaire p p [~ sana \2\ ;:g :: 112
"""" ﬁv Instances FB derive H GEIE I st Diésélectionmer taut ;IU"II'I 3
3, Mouvement \ Paramétre: I wnw [ ol wmmF °|Ul‘|.14
21, Communication £ . -
ipmg,amme 5. Sélectionner le type de——Lcommand= S NLIE

Wonl I oz [ owo [ wF [ %IEFR
™ =a [ saw [ wao [ osar

------- tﬂ, Taches
= =11
S 2], SeCti

module d’entrées (%l)

ou de sorties (%Q) 1C. valider en cliquan

] —= Mige i jour ,
o5, Sctions SR NI | sur «Créer ».
@l Eveénements 6 . Double clic jﬂ/ Mettre & jour arille 11 Si la saisie du
e '__';!, Ewenem| '

module n'est pas
finie, reprendre au
pointN°8.
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Fin de saisie des adresses symboles d’'un module.

1. Déplacer la fenétr

2. Fermer la fenétre.

si besoin.
ORMATION_PG ARQUA
Affichage Services Outils Génération Automate Mise au paint  Fendtre A
=] & BE| %S D2 %S A 280 %
turelle BMX DDI 160 E E
E A Fl 24 Vdc Sink
‘onfiguration 7
%'ﬁIﬁ/BES-lur;;u‘ist: 0600 tDDIEJ - 7 Descioton | 7| Obists 0E/S ]
i ie
i : ~
; (DP.) é’;"\)xl:glxlcozz A Waie § Création variable dE/S | Adresse | Nom |1
U s e e s
M EEI
-8, 2 1 B DDM 16022 Tupe R C T e "EBC
l:l 4 2013 EBC
5 %014 EBL
I pamerie § @015 EE
Ypsnnntes GeRves CA S TR Eht
‘ypes F5 drivés — R EB
‘ariables et instances FB et EI PR EBL
I, Wariables élémentaires Woie: I wcH 10 ;\D‘\ g EBC
iﬂ,x:::::‘: :Z::::: s Configuration: [ st [ K0 [~ %KF  Sgiectionner tout i1 0110 EBL
s Srmin . 12 =011 EBC
B, Instances FB &lémentaire Sy L 13 (%042 - “EBL
B, Instances FB dérivé Etat: [~ b Désélectionner tnull T4 Z\DTIH - “FRL
.1ouvemt_antt_ Paramétre [~ st [~ =MD s 15 Z07114 EBC
Smiunication Comman: de I s [ =MDl =MF 16 %0115 ‘EBC
‘rogramme
&, Téches Implisites: Mo [ o [ oo [ owF [ 2ERR
~f5), MAST T % ™ xaw ™ =e0 ™ xaF
\n_:!, Sections Mlise & jour-
(L), Sections SR
Sb Evénements Mettre & jour grille ‘

Penser régulierement a sauvegarder
5-2°) Principe d’adressage ou de localisation deawables

Adresse d'une Variable
% Zone Type

- - - N

o ~ 7

Localisation physique

R : N° du Rack

dans MM : emplacement du module

Symbole M (mémoire) BOOL (bit sans trait.) Registre CPU
imposé parla g (systeme) EBOOL (bit avec trait.) ﬂ
norme K (constante) WORD (Mot) &
IEC 11313 | (entrée) ...
Q (sortie) Position
le registre
Exemples

%MW100 : M (zone mémoire)\V (type WORD),100 (position dans le registre)

%M21 : M (zone mémoire), (type EBOOL1 (position dans le registre).

%S0 : S (zone systéme), (type BOOI) (position dans le registre)

%Ix 0.1.15 9%l (Zone entrée), x (type EBOOL), Ra@kmodulel, voie N°15

Nota, pour le type EBOOL, le préfixe x est facuftéegx %10.1.15)

L.P Germain SOMMEILLER FERROUDJI Tahar
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Edition des adresses symboliques des mots internes

« Editeur de données » non actif

Page des variables est active 3. Filtre - sélectionne
«EDT » et « DDT »

7. Saisir un
commentaire si la
symbolisation n’es
pas explicite.

6. Saisir 'adress& %MW 100 »
5. Saisir le typec INT »j
4. Saisir 'adresse symb@

2. Double clic sur I'onglek Variables
élémentaires »

1. Sélectionner 'onglet
« Variables et instances FB »

2. Alaide du curseur,
choisir le type désiré.

Saisie du type de la variable.

-
| Editeur de données
Wariables l Types DOT | Blocs fo

Filtre L m Mo

1. Cliguer dans le champ d¢
sélection.

Typez DFE ]

M am | Type Adresze - | Wal
& cl_compteur... * | auall Fbd100
B kd-d- -k comml I |

Penser régulierement a sauvegarder : S—
3. Choix effectué, cliquet ’
« Editeur de données » actif. hors du champ Type »

Edition des adresses symboliques d’un bit interne.

Saisir un
commentaire si la
symbolisation n’es
pas explicite.

Filtre : sélectionner
«EDT » et « DDT »

3. Saisir 'adress& %MO »
2. Saisir le typex EBOOLB

1. Saisir 'adresse symbole
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Edition des adresses symboliques des mots constants

5. Saisir un
commentaire si la
symbolisation n’es
pas explicite.

Filtre : sélectionner
«EDT » et « DDT »

\E Saisir la valeufex : 4) j

3. Saisir 'adress& %KWO »
2. Saisir le typec INT »j
1. Saisir 'adresse symb@

Edition des adresses symboliques d’un bit systeme.

4. Saisir un
commentaire si la
symbolisation n’es
pas explicite.

Filtre : sélectionner
«EDT » et « DDT »

3. Saisir ladresse %S0 »
2. Saisir le type< BOOL »j
1. Saisir 'adresse symb@

/%%‘é %S119
Adresse du bit systeme

Symbole gy systeme

% SC —————— Reprise a froid (reprise secteur avec perte de données)
% S1 ——————— Reprise a chaud(reprise secteur sans perte de données)

%S0 et %S1 sont mis a 1 par 'utilisateur (Setggagramme) ou par le systéme, remis a zéro
par le systeme (Reset) apres un tour de scrutation.
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Gestion SFC

La gestion du SFC se fait par :
des fonctions de base :

Des blocs fonction de base :
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Analyse du projet.

1. Cliquer sur l'onglet
« Analyser le projet »

3. La saisie terminée, ferme
I'éditeur de données.

2. Lecture du résultat de l'analyse. Si besoin|
apporter les corrections nécessaires.

Penser régulierement a sauvegarder

5-3°) Adressage du bloc fonction « Temporisateur »

TON (Retard a I'enclenchement).
TOF (Retard au déclenchement).

Edition des adresses symboliques des temporisafeanisble non localisée)

1. Sélectionnex Blocs
fonctions ».

2. Sélectionner I'éditeur de
données de type FB »

3. Sélectionner
« Bibliothéques V4.1 »

4. Sélectionnex Base Lib »
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Edition des adresses symboliques des temporisafeanisble non localisée), suite

5. Sélectionnek Timers
& Counters ».

6. Sélectionner le type de
temporisateur retenu :
« TON »ou« TOF ».

Penser réguliéerement a sauvegarder

6°) Programmation

6-1°) Gestion du module programme

1. Sélectionnex Programme »

2. Sélectionnek Taches »

/h 3. Sélectionnek Sections »
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Penser réguliéerement a sauvegarder
6-2°) Langage de programmation

Les cing langages de type graphiques ou textuelsgiciel Unity Pro permettent la programmation
des plates-formes d’automatismes Modicon M340.

Les 3 langages graphiques sont :
Langage a contacts (LD).
Langage blocs fonctionnels (FBD).
Langage diagramme fonctionnel en séquence (SFC) ou Grafcet.
Les 2 langages textuels sont :
o Langage littéral structuré (ST).
o0 Langage liste d’instructions (IL).

6-3°) La saisie du traitement préliminaire

3. Valider par un clic.

1. Sélectionner « Sections »

2. Action souris (clic droit)
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1. Saisirle nom de la
section

2. Sélectionner le langag 3. Valider
relais« LD »

2. Choisir I'élément dans L Saisiod .
la palette. . Saisie du commentaire

3. Placement de I'élément
sur la grille de saisie

4. Saisie de I'adresse de la variable
ou... 5. Sélectionner la table de variable
élémentaire:

6. Sélectionner Iﬁ

Penser régulierement a sauvegarder
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6-4°) La saisie du traitement séquentiel

2. Saisir le nom de Grafcet

4. Sélectionner le N°
groupe Grafcet.

3. Choisir le langage
« SFC»

nouvelle sectiol

La palette de symboles

— Utilisation de la fleche de sélection

Transition Divergence
Etape ou =

f vt/
llll

Pavé des éléments de base

Macro Etape ou ET
Convergenc
Saut
Liaison «— ——» Commentaires

Etape / Transition ET

o

v v

Transition / Etape =~ OU

Pavé des séguences
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Méthodologie de saisie du GRAFCET

1. Choisir I'élément dans |
palette.

Réaliser I'ossature du
Grafcet

3. Créerles
transitions

5. Créerlaoules
sections d’action
(variables internes

6. Programmer les actions

\i Programmer les transitions

Création d’'une transition

1. Double clic «gauche »

2. Sélectionnek section TRANSITION »

3. Editer le nom de la transition
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Programmation d’'une transition

3. Choisir 'élément dans — /
la palette. YT

2. Déplacer la bobine

Placer I'élément sur la
grille de saisie et
sélectionner la variablel.

5. Répéter 'opération N°3

1. Double clic « gauche »

Oou

1. Sélectionner la transitio

4. Reprendre la procédure di-
dessus (a partir du N°2)

é 3. clic « gauche a

2.

clic « droit »

Penser régulierement a sauvegarder
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Configuration des parametres d’'une étape GRAFCET

Cette configuration n’est utile que si 'on désiagre le traitement des défauts.

1. Sélectionner I'étape
(clic gauche)

2. Sélectionner le moc
« Général »

3. Sélectionner
« Valeur littérale »

4. Saisir le temps maxi d’activation de I'étape (alaym

5. Saisir le temps mini d’activation de I'étape (ala)m
\|:aisir le temps mini de maintien & « 1 » de I'étape

Régle des saisiesemps retard < temps minimum < temps maximum

Creéation d'une section d'action 1. Sélectionner I'étape (clic gaucheﬂ

2. Sélectionner le modeActions »
9. valider

3. Sélectionner &ection»
/iSaisir le nom de la section d‘action (ex ;

X13 N ou X13 P1 ou autre)

4. Sélectionner le mode d’activatiorQualificatif »

6. Cliquer sur '
«Nouveau»

8. Sélectionner le mode de
saisi.
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Les qualificatifs d’action

Qualificatif |  Signification Désignation
Etape active : L’action passe a 1
Etape non active : L’action passe a 0

N ouNone | Non mémorisé Etape 1| j
1
Action ! | |

Qualificatif |  Signification Désignation
A l'active de I'étape (front montant) : L'actiontagalisée
seulement sur un tour de cycle

Impulsion I
Etape | |
Pl (front montant) e

1
Action : ﬂ

Qualificatif |  Signification Désignation
A la désactive de I'étape (front descendant) : licacest réalisée
seulement sur un tour de cycle

Impulsion

PO (front Etape 1 | \

descendant) J

Action

[}
1
1
—
1

Description des bits d’'une étape GRAFCET

/]E Sélectionner &ariables »

2. Sélectionner ©DT »

X13.t : temps d’'activité de I'étape

ﬂx . état de I'étape

X13.tminErr :Dépassement du temps mini d’activation’

———— delépe

X13.tmaxErr :Dépassement du temps maxi d’activatio
de I'étape

—
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Programmation d’'une section action

5. Choisir I'élément dans la palette|

3. Sélectionner la palette « commentaire »

Placer I'élément sur la gril
de saisie et saisir le
commentaire

6. Placer I'élément sur la itje
de saisie et sélectionner la
variable ou saisir
l'instruction.

1. Sélectionner Actions »

2. Double clic sur la section
désirée

Penser régulierement a sauvegarder

6-5°) La saisie du postérieur
La procédure est identique a celle du prélimin@velle section identifiée « traitement sortie »)

3. Programmation de la nouvelle
section

1. Clic droit « Nouvelle section »

2. ldentification de la Nouvelle section
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6-6°) Régénérer tout le projet Sélectionner l'icéne suivant

Lecture du résultat de la regénération. Si besoin,
apporter les corrections nécessaires.

Penser régulierement a sauvegarder
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7°) Vérification du programme par simulation

Transfert du programme dans I'automate virtuel

1. Sélectionner « Connexion automate|»

2. Sélectionner « Transfert PC vers
automate »

}Clic sur «Transférer »

Mise en service

4. vValider la tache « Run »
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Création d’'une table d’animation

2. Sélectionner

1. Sélectionner « Tables d’animation »
(Clic droit)
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Simulation de I'application

2. Sélectionner le modeForcer » Forcer & © »

Annulation du forgcage

Forcera & »

3. Sélectionner la variable a
forcer

1. Saisir les variables a
visualiser ou a forc:

8°) Transfert du programme dans I'automate

3. Sélectionner le mode 1. Sélectionner le mode
« Connecter » « Standard »

2. Régeénérer tout le proje

5. Valider la tache « Run p

4. Décharger le projet (transfert PC vers
automate)

6. Réaliser la mise au point dr
projet
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