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EXERCICE n° 3
INTERFACE UTILISATEUR ET I/O
OBJECTIF: 

Apprendre à créer une interface utilisateur.

ON DEMANDE:

Réutiliser le programme de chargement & déchargement et créer un programme qui ajoute les fonctionnalités suivantes.

Entrées / Sorties :

1/ Le mouvement du bras ne démarrera qu’après activation d’une entrée digitale. On nommera cette entrée « DCY ».

2/ Pendant le cycle, 3 sorties digitales indiquent la présence des pièces en pA, pB et pC.

3/ Si en cours de cycle, le bouton rotatif « Fin de cycle » est  verrouillé, le robot s’arrêtera à la fin du cycle en cours. On nommera cette entrée « FCY » reliée à une entrée digitale du robot.

Interface :
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4/ Au démarrage du programme, le système demande à l’utilisateur le nombre de cycle à effectuer.

5/ Au cours du cycle, le programme affiche dans la fenêtre « Utilisateur » le temps de cycle et dans la barre de titre le nom de l’opération en cours.  
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NOTA: Tester le cycle en mode manuel et sans les pions.
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