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Déclencheur : Sur événement d’un appareil

= Lorsque I'etat de I'appareil répond a la condition programmeée, la séquence est lancée

= L'appareil servant de déclencheur est placé a gauche et la condition, dans le cadre « Glisser
un opérande »

= La fonction de test est ensuite définie selon le besoin.
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Déclencheur : Sur événement d’un appareil
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= Tous les appareils définis dans domovea peuvent étre utilisés comme déclencheur

(dans notre exemple ci dessous, I'Applique Entrée)
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= |’'opérande de droite doit ensuite étre définie. Il suffit pour cela d’ajouter une «saisie

libre » a droite.
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Déclencheur : Sur événement d’un appareil

souhaitée

« Etat lumiere ».

Booléen (1 bit)

Boaléen (1 bit)

| Vi (1)

Etat lumiére (1 bit)

+ 085

Entrée binaire (I bit)

Etat alarme (1 bit)

Etat capteur pluie (1 bit)
Anomalie (1 bit)

Iszue ouverte (1 bit)
Evénerments sur alarme (1 bit)
Etat des volets (1 bit)
Dépassemnent de seuil

Etat du délestage (1 bit)

ECS5 - indication d'état (1 bit)
Plus
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Le type correspondant est proposé par déefaut mais il peut étre adapté a la fonction

Dans notre exemple, nous souhaitons tester I'état de la lampe. Nous choisirons donc
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Déclencheur : Sur événement d’un appareil
= |’'opérande doit ensuite étre paramétree en fonction de I'état souhaité. Nous choisirons

dans notre exemple, « Lumiére allumée », de fagon a ce que la séquence soit exécutée
a chaque allumage de I'appligue de I'entrée.

. Applique Entrée B: Btat lumigre (1 bit) -]
Entrée. <_%_’ :

- Lumiére allumée

< ’Eat l Lumigre éteinte |

I N'oubliez pas d’enregistrer vos modifications !



