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Le contenu d’une séquence

=) [1 Notifications (1)

= Toutes les fonctions disponibles a droite de I'écran de | 51 Envoi de noiication
configuration peuvent étre utilisées dans une séquence =) & Boites de dialogue (3)

= Les Appareils, Caméras et séquences peuvent étre : E::E z‘;ﬂm |
utilisés pour passer des commandes ou comme N N
informations d’entrée pour des fonctions de calculs :

e ; . . =) #* Conditions (2)
= Les Notifications, Boites de dialogue, Conditions, Attente s
active et Outils sont utilisés pour créer des fonctions de “® Tant que

ﬂ Eveénement sur appareil

_3_ Evenement surle bus

=) ®o Apparsils (22)
. '% Evénement sur une variable
1+ ’0 Tous les éléments (22) -
) 3§ Eclirage (8 e
E Améter la séquence
1+ = Sortie pilotée (1)
M Bloc de calcul
= 55 Volet () 0 Changement de tarf
#| $ Chauffage Climatisation (1) E Commentaire
) o1} Capteur (3) Délai
_El ) Sécurité (3) B Envoi message KNX
+] ™ Caméras (2) % Home Status
=) B Séquences (11) & Requéts Web




Un principe simple
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= Le déclencheur doit é&tre comparé a une donnée de méme type (proposé par défaut et
modifiable au besoin)

= Le déclencheur est placé dans la fenétre de gauche et la donnée dans la fenétre de droite

Sy _ :
{b Gligzer un appareil

—a=f—>

%

{b Glizzer une donnée

¢ Applique Entrée

Entrée,

| Eat

= Lorsque le (ou les) déclencheurs répondent a la condition, la séquence est lancée (dans
I'exemple ci dessus, la séquence sera lancée sur allumage de I’Applique Entrée).

Q—EO—D | Vi (1)

Booléen (1 bit)
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Etat lumiére (1 bit)

Booléen {1 bit)
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Entrée binaire (1 bit)

Etat alarme (1 bit)

Etat capteur pluie (1 bit)
Anomalie (1 bit)

Issue ouverte (1 bit)
Evenerments sur alarme (1 bit)
Etat des vaolets (1 bit)
Dépassernent de seuil

Etat du délestage (1 bit)

ECS - indication d'état (1 bit)
Plus

A

>>> | e lancement s’effectue au passage de I'événement <<<
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Contenu des séguences

Tous les appareils, caméras ou séquences déclarés dans domovea peuvent étre pilotes
de facon individuel ou groupeé :

= Allumer, éteindre une lampe
= Définir un % de variation

= Quvrir, fermer un volet =) ®g Appareils (22)
= Prendre une photo a partir d'une caméra IP ) g Tous les éléments (22)
. . 3 Eclairage (8)
- (= Sortie pilotée (1)
i Applique Entrée B \/olet (6)
g Allumer $¢ Chauffage Climatisation (1)
* l) Capteur (3)
/r ) Sécurité ()

x] M Caméras (2)
Nom Applique Entrée (] B Sequences (11)
Groupes Entrée;

Action ‘Mm v'

Eteindre |
[] Utiliser une varable ou une constarte




Contenu des séguences

Glisser / déplacer I'appareil ou la fonction a 'emplacement de votre choix
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Propriétés )| |2 B appareits (22 =
Actions |hgedesdedand1m| Programmation I Alinitialisation | Swarrea.ﬂ'l B-%Tm-lwéﬁfwfﬂ) H
=J 3 Eclairage (8)

b

¢ Var Applique Chambre
! ¢ Var® Applique Séjour

4 (= Sertie pilotée (1)

] B Volet (6)

+| ¥ Chauffage Climatisation (1)
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Contenu des séquences - Fonctions

|21 [ Notifications (1)
lE] Ervoi de notification

= || est possible a I'intérieur de chaque séquence, d'utiliser =1 = Botes de dialogue (3

différentes fonctions comme par exemple : & Boie Ok
= Afficher un popup &, Boite Ok/Annuler
= Afficher une boite de dialogue & Botte Oui/Non
= Réaliser une fonction « Si » ou « Tant que » =1 9 Conditions (2)
= |nsérer un temps d’attente hs
= Réaliser des opérations mathématiques ( +, -, X, +, Min., | Tart que
Max., ...) Bl creiesd
. ﬂ Evénement sur appareil

_3_ Evénement sur le bus
i "?/ Evénement sur une varable
=) % Ouils (8)

E Améter la séguence
M Bloc de calcul

‘ Changement de tarnf
@ Commentaire

Délai

.ﬁ. Envoi message KNX
%Y Home Status

& Requéte Web

= Utilisez le méme principe de Glisser / déplacer pour insérer la
fonction souhaitee




