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3.6 DESSINER UN RESEAU HYDRAULIQUE .......cccouttiiiieeeeeiitieteeeeeeeeitreeeeeeeeeeenttaeeeeeeeeaessssesseeeeaassssseseeeseansssssseseesanssnsreseeeeans 114
3.7 DESSINER UN RESEAU EVACUATION (A PENTE ) ..iiiiiiiiiiiciiieiitieeeeiiteeeteeeetteeesseteeeesaaeeesssseaeennsaeeessssaeesnsssesenssseesnnnnes 116
3.8 DESSINER UN RESEAU ELECTRIQUE ........ccceetiutttiteeeeeeiiitreteeeeeeeiesreeeeeeeesaesssseseeeesaassssesseeeseassssssesseesesasssssssessensssseseeeeans 117
4 TRAVAILLER EN EQUIPE ET PARTAGER UN PROJET BIM NIV2 121
5 RESSOURCES, BIBLIOTHEQUES 123

Abréviations et légende des couleurs :

CG : clic gauche CD : clic droit DC : double clic gauche

Raccourcis clavier  Lien vers un autre fichier =~ Consigne des taches a accomplir...

Livre REVIT ARCHITECTURE Développement de projets et bonnes pratiques (Ed Eyrolles) _
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INTRODUCTION
AUTODESK REVIT 2018
BIM

Le logiciel Revit® BIM est spécifiquement con¢u pour la modélisation des données du batiment (BIM),
et comprend notamment des fonctionnalités pour la conception architecturale, 1'ingénierie MEP,
l'ingénierie structure et la construction.
e Modélisation paramétrique
Les composants paramétriques sont a la base de la conception des composants de construction dans Revit.
* Collaborez en temps réel
Plusieurs membres d'une équipe peuvent travailler sur un méme projet, en méme temps, a partir d'un
modele central partagé.
* Coordination optimale
Grace a l'associativité bidirectionnelle, les modifications sont répercutées partout. Les données dans Revit
sont automatiquement mises a jour dans l'ensemble du modele.
Revit 2616€HT (ou 2616€TTC/an) - Revit LT 588€HT — Revit LT + AutoCadL.T 600€/an —
Comparaison des fonctionnalités

REVIT LT 2017 REVIT 2017
Logiciel BIM plus rentable et rationalisé | Spécialement conc¢u pour le BIM
Pour les architectes et les concepteurs Pour l'architecture, le secteur MEP, l'ingénierie structure et la

construction (analyse et simulation)
Fonctionnalités étendues de rendu et d'analyse dans le cloud
Comparatif détaillé des fonctionnalités (http://www.autodesk.fr/products/revit-family/compare/compare-revit-products)

Tous les produits autodesk :

Tous les Logiciels de CAO

AutoCAD AutoCAD 360 Pro AUtoCAD 360 Pro Plus AutoCAD Architecture
AutoCAD Civil 3D AutoCAD Electrical AutoCAD Inventor LT Suite AUtoCAD LT
ous les Autres logiciels

AUtoCAD LT for Mac AUtoCAD MEP AutoCAD Map 3D AutoCAD Mechanical L

AutoCAD PEID AUtoCAD Plant 3D AULOCAD Raster Design AUtoCAD Revit LT Suite

AutoCAD for Mac Revit Revit LT

Tous les Logiciels d'animation

Naviswork manage : Suivez, gérez et anticipez mieux les problémes potentiels grace a des outils de
détection des interférences et de coordination qui vous permettent de réduire les retards et de simplifier la
communication avec 1'équipe du projet.

BIM 360 Team est un outil de collaboration basé sur le cloud qui permet aux architectes, aux ingénieurs
et a tous les intervenants dun projet de collaborer efficacement depuis un espace centralisé. Les
utilisateurs ont la possibilité d'afficher, de partager et de réviser des fichiers 2D et 3D dans plus de
100 formats depuis tous les types de périphérique, d'accéder a I'historique des versions et d'étendre les
fonctionnalités BIM a I'ensemble de 1'équipe.

A360 : Cloud autodesk pour I’aide a la gestion collaborative de projets (+ rendus en ligne)

Teklabimsight (totalement gratuit) : Combiner et ?

partager des modeles, contrdler les collisions,
communiquer a l'aide de notes.

Revizto : Visualisation 3D (ok avec revit2017), |- =
collaboration et suivi des problemes :

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Introduction
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Ressources diverses Maquettes numériques

http://eduscol.education.fr/sti/bim (CDM et \BIM National téléchargé sep 2015\Maquettes BIM)

- =

Ressources pédagogiques diverses : http://eduscol.education.fr/sti/bim

Revit architecture Revit métré

D15 Fiche Module 4 Rénovation des fagades.pdf (TBEE)

Dossier N°2 M1 Corrigé Quantitatif fagades.pdf

Revit structure :

Ressources profs\plan de coffrage REVIT\plan de | Ressources profs\didacticiel revit plan de | Ressources  profs\didacticiel = descente  de
coffrage revit structure.docx coffrage.docx (immeuble R+4) charge.docx
4 TTTom= 1
Naviswork :
Gestion des planning : Maquette 4D
Ressources profs\minha casa - minha vida\didacticiel
navisworks.docx (semelle poteaux dalle parking)
Ressources profs\maquette 4D\didacticiel Revit Navisworks
planification.docx (rotation voiles et dalle R+4)
= = et 2
- L B o2 psem
il 8] ¢ i = . e 2w
”l—." . B ot 29 m
— : i e
8 — = .
] ] ow 7 : 2507 m
B H § B W o m5am
Gestion des clash : ar
Ressources profs\travail collaboratif fichiers IFCcompilationfichiers IFC et
clash.docx
A360
(presentation A360.pdf)
Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Introduction
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REVIT et MEP

20180407 BIM - Programmation Dynamo pour MEP (T CHARBOMMIER - Mantes)

20170323 Bim - Projet d'extension et de rénovation thermique avec Revit (M CROZAT Clermont)
20170309 Bim - Support de formation Revit (X MARTIMN - Bx)

20170308 Bim - la magquette numérique en BTS FED (X MARTIN - Bx)

20170301 Bim - Formation Revit MEP (JP GAVET - Tlze)

20170227 Bimn - Chauffage et ventilation en ETS FED - Revit MEP (T CHARBONMIER. - Mantes)
20170202 Bimn - Présentation des possibilités de Revit MEP en BETS FED (T CHARBOMMIER - Mantes)
20170202 Bim - Maodélisation d'une chaufferie avec Revit MEP (T CHARBOMMIER - Mantes)

20170202 Bim - Création d'une famille d'annotaticn de gaines avec Revit MEP (T CHARBOMMIER - Mantes)
20170202 Bim - Création de la visite virtuelle d'un projet - Unity for Revit (T CHARBOMMIER. - Mantes)
20170126 Bim - Exemple d'utilisation de Revit en BTS FED (T CHARBOMNMIER - Mantes)

20170121 Bim - I'éclairage 2 I'aide de la maguette numérique (L DEBROISE Mantes)

20161108 Bim - Etude acoustique de la salle du cinéma de Beaumont - Revit (JM HAEFFELIN Mantes)
20161002 Bim - Formation Revit - Archiwizard - Dialux (C DZIUBAMNOWSKD)

20161001 Bim - Le Bim dans les enseignements professionnels (Tlse)

20160520 Bim - Reéseau de ventilation et perte de charges avec Revit MEP (T CHARBOMNMIER - Mantes)
20160512 Bim - Etude d'un systéme de climatisation - Revit (G LE GURM - Versailles)

20160428 Bim - Création d'une immersicn en réalité virtuelle pour smartphone Android (T CHARBOMNMIER - Mantes)
20180311 Bim - Visite virtuelle immersive avec 'Oculus Rift (JL ERMEST - Bx)

20151206 Bim - Prise en main de Revit MEP (C DZIUBAMNOWSKT)

20151204 Bim - Ventilation double-flux - Revit MEP (W JOUSSAUD P SIMOMAM - Aix Marseille)

Le BIM :

C’est un processus collaboratif qui permet a tous les acteurs du projet de travailler ensemble de maniere

plus efficace afin de travailler des batiments de meilleure qualité, que 1’on maitrisera en construction et en

exploitation, respectueux de I’environnement.

Ce n’est pas un logiciel ni une base de donnée.

www.ffbim.fr

LES PREMIERES DIMENSIONS DU BIM

Représention Représentation Représentation 3D Représentation 4D Une seule limite
conventionnelle géométrique de I'objet complétée complétée des éléments I'utilité des données
de la trace de I'image 3D de l'objet de la dimension de ressources pour les acteurs
de I'objet sur le plan temporelle (méthodes, matériels,
de projection humaines, ...)

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Introduction
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LES NIVEAUX DE LA COLLABORATION DU BIM

NIVEAU 0 NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3

Juste le numérique BIM tout seul Bim collaboratif Bim intégré

Passage du dessin main Conception Assistée par Passage aux échanges Mode intégré autour
au Dessin Assisté Ordinateur (CAQ) pouvant collaboratifs autour de d'une base de données
par Ordinateur (DAQ) impliquer du fravail cufomatisé bases de données unique et structurée.

[/
..
—>

-

REVIT = représentation graphique et DATA

Les niveaux de définitions (ND LOD Level Of Details) Les nouveaux outils BIM
LRAp21 LRAp28
M LOD 100 : phase esquisse, modélisation en volumétrie ; B Scanning 3D (nuage de points) : ReCap (Autodesk), Scene
B LOD 200 : phase AVP, les éléments sont identifiés (murs, toits, (Faro)...
sols...) ; B Conception architecturale : Revit (Autodesk), ArchiCAD
W LOD 300 : phase Projet, les jonctions entre les éléments se (Graphisoft), Allplan (Nemetschek), AECOsim Building Designer
précisent, et les informations sont suffisantes pour préparer la (Bentley)...

réalisation (quantités, descriptif) ; . . . . .
@ ptiD B Fluides et étude thermique : Revit MEP (Autodesk), Clima-Win

(BBS Slama), Cype Bat (Cype)...

B Structure : Revit Structure (Autodesk), Advance (Graitec), Robot
(Autodesk)...

m LOD 400 : phase EXE, les jonctions sont avancées au stade le
plus technique, proche de la réalisation finale (plans d’atelier) ;

m LOD 500 : phase DOE, les maquettes des différents lots sont

assemblées et les informations réunies pour assurer I’exploitation
du batiment. m Coordination, gestion de conflits, simulation 4D : Navisworks

(Autodesk), Solibri, Tekla BIMsight, MS project (Office)...

LoD
LOD 100 LOD 200 LOD 300 LOD 400 LOD 500

B Suivi de chantier : BIMoffice, Air-Bat, Design Review
(Autodesk), BulldozAIR (Blockbase)...

B Gestion de patrimoine : ACTIVe3D (Archimen), Abyla (Labeo),

B Estimation et deseriptif : DeviSOC, BIMoffice, ATTIC+. ..

Planon. ..

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Introduction
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La description des LOD fait 1’objet de guides consultables sur http://bimforum.org/lod/ (LOD-Spec-2017-

Part-1-2017-11-07-1.pdf) ; voici quelques exemples suivant les classes (sans valeur 1égale) :

LEVEL OF
DEVELOPMENT
SPECIFICATION
PART |

November 2017

YT
i

)’
S~ &
- L = ===
- k.
1 _Iﬂ . | <&
CiPAT " - | =4 ~ | %
mesms AGC of Am ik t
e s f” L [
- MBMA - - \\ 4
B \\
. i+ <
LoD LOD LoD LOD LoD o
100 200 300 350 400
I- 0-4 .
\ o L

I
99 C1010.04-LOD-200 interior Wall (Masonry)

100 C1010.04-LOD-300 Interior Wall (Masonry)

101 C1010.04-LOD-350 Interior Wall (Masonry)

102 C1010.04-L0D-400 Interior Wi (Masonry)

120 D2010.20-LOD-100 Domestic Water Equipment

121 D2010.20-LOD-200 Domestic Water Equipment

/Q/

122 D2010.20-LOD-300 Domestic Water Equipment

et > il

123 D2010.20-LOD-350 Domestic Water Equipment]

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx

124 D2010.20-LOD-400 Domestic Water Equipment|
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TUTORIEL DAO AUTODESK REVIT 2018

1 PRESENTATION GENERALE DU LOGICIEL REVIT

1.1 L’écran d’accueil

Revit de la buildingsuite inclut revit architecture, revit structure ct revit Systemes MEP (MEP

MecanicElectricPlomberie)

[g8 & & fv 2 seconnecter -

Projets

% Guvrir,

Exemple de projet Exemple de projet de
darchitecture structure

g
/1 | E
A‘!lh W ——
Vidéo de mise en route
e nille de

Exemple de famille Exemple de famille de
darchitecture structure

AUTODESK’
REVIT

Les extensions des différents fichiers générés :
* projet (le dessin complet avec tous les objets !) : rvt
» famille (objet de bibliotheque) : rfa
* Gabarit (fichier type avec toutes les préférences, épaisseur de ligne, type de vue, ...) :
= gabarit de famille : rft
= gabarit de projet : rte

Remarque : Revit propose 4 gabarits :
* Gabarit de construction (3 niveaux + fondations, vues paramétrées pour les architectes) ;
* Gabarit architectural (3 niveaux et vues paramétrées pour les architectes) ;
* Gabarit de structure (2 niveaux, vues de coffrage et vues analytiques paramétrées pour les bureaux
d’études de structure) ;

e Gabarit mécanique (2 niveaux, vues paramétrées pour les bureaux d’études des lots CVC).

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Page 1 sur 124
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1.2 Pour découvrir environnement, ouvrir un projet d’architecture existant

Ouvrir le fichier « Exemple de projet d’architecture » et naviguer pour découvrir les
E différentes vues ci-aprés. (C:\Program Files\Autodesk\Revit 2015\Samples\ rac_basic_sample_project.rvt)
Pour faire afficher les différentes feuilles et vues, DC dans la fenétre « arborescence

Exemple de projet

darchitecture du projet » sur le nom de la vue ou feuille : il est alors actif et apparait en gras.

1.2.1 Les feuilles

Autodesk*Revit®
Basic Sample Project

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Page 2 sur 124
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1.2.2  Les vues - Plans d’étage

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx
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1.2.5  Les vues - Les coupes (building section)
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1.2.8 Les vues - Les rendus

DTN T—n

1.3 Les différents onglets

1.3.1 Onglet Architecture

CHG S -7 2 -2 OA G- 0% aE < ertes ot o woresr |G S St D
Architecture
N [® surface - @ zle 2 Mur 7y Afficher
b Od0E @ (| FES W B B B O O AL G & 523 o i €
- &y Verticale ~~ I Plan de référence
Modifier| | Mur Porte Fenétre Composant Poteau  Toit Plafond Sol  Systeme  Quadilage Meneau —Garde-corps Rampediacces Escalier | Texte Ligne  Groupe _ Par Cage © o Quadiillage | Définir
* s & £  demur-rideau du mur-rideau ¥ = 3D demodéle demodeles n urface - | face [ Lucame

| Ouverture | Reférence | Plande construction |

Sélectionner ~ Création | Circulation | Modele |

1.3.2  Onglet Structure (pour I'ingénieur structure)

CHG - G- & -2 OAG-0F Gl 1 [Entrez mot-cié ou erpression S 55 vr D seconnecter - 36 ()~
) N = gl 1 ) Afficher
zQlemw B MLLes e WA B BO G AL © Egeh S e & o
- 7 Plan de référence
Poutre Mur Poteau Dalle Ferme Contreventement Systime Filante Radier | Armature Armature surfacique - Barres Trajectoire  Armsture  Panneau Enrobage| Composant | Texte Ligne Groupe | Par Cage Mur Verticale Lucame | Niveau Quadillage | Définir
> = de poutre = surfacique (treillis) de treillis hd 3D demodéle demodéeles | face
Structure Nl Fondation | Ammature ~ | Modéle | Ouverture | Reférence | Plande construction [
1.3.3  Onglet Systeme (pour le BET CVC HVAC) (non inclus dans revit L'T)
EHG- Q-2 2-20A @-0E B+ E ion a0 Q58 ¢y 2 Seconnecter - 3 (D -
&9 Raccord de gaine . & == &) Raccord de canalisation = am ® . [
= &) S = g 7 m B g
. 'Y Accessoire de gaine i iy Accessoire de canalisation L] ]
Gaine Espace réservé Bouche Equipement | Canalisation Espaceréservé Canalisations. Appareils Sprinkler Chemin Conduit Conduits Equipement Appareil Luminaire | Composant Définir
dela gaine d'aération | de génie climatique dela canalisation  paralléles sanitaires. © | decables paralléles électrique z
Sélectionner v | Chauffage, ventilation et air conditionné s | Génie climatique » | Plomberie et canalisation M Electrique s|  Modéle | Plan deconstruction [
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1.3.4  Onglet Insérer
ZHGE Q- -@-FAOCA B-2F G- 2 [Entrez mot-cié ou expression A 8 vr 2 seconnecter - K| (D -
E%@WQEDDDQH B [«
M notation Vignette  Nuage Importer Importer  Insérer Image Charger Charger en tant que
Rewt ch CAO DWF de points. deshens CAO ngML apamrdu fichier” \es \mages Ia famille groupe
Tier | Importer » | Charger depuis I bibliothéque

Remarque : Importer le fichier extérieur dans notre modele est déconseillé car cela risque de mélanger les
éléments dans son modele ; faire plutot un lier (lien dynamique).
Pour importer un dwg, faire insérer / lier cao.

1.3.5 Onglet Annoter

BHGE - R-7-2-F0A @-Q 5 &0+ 2 [Entrez mot-cié ou expression 28 Q55 ¥r 2 Seconnecter -
f ’.—.‘ Q (< Radiale & Cote d'élévation Ligne de détail £ Nuage derévision A Texte l_@ ]—[@ 3 =G Reférence de vue ILTC‘) a e e
Modiier] | Alinée Linésie Angulm & Diamtre 4 Cote decoordonnées IS Région ~ [fA] Groupe de détails - | “$° Vérifier Forthographe Emum“m il R Multi-catégerie [ Etiquettede picce 25 Numéro de marche R e e e
{7 Longueur d'arc ™1 Cote dinclinaison Composant - § Isolation iigy Rechercher/ Remplacer | catégonie  étiqueter (@) Etiquette de matériau B Etiquette d'espace % Multi- armature ~ ¥ = Légende de motif/couleur m
Selectionner ~ | Cote ~ | Deétail | Tee s Etiquette ~ | Motit/couleur | symeole RN

1.3.6  Onglet Analyser (non inclus dans revit I.T)

eHE-S-2 =8-FOCA G-QF G- 1 [Entrez mot-cié ou expression 4 Q53 Fr D seconnecter - K (D~

——— - ‘ . - - —
2 S i ‘ = At el
| 6 o i = e N2 i) i B ] 2 J
Modifier| | Charges Cas  Combinaisons Conditions Réglage Reslauratmn Vérifications Etiquette Charges de chauffage Nomenclatures Nomenclature/  Rapport sur la perte Rapport surla perte = Analys...
decharges  de charges d'appui analytique  analytique ‘appuis de la cohérence d'espace et de refroidissement  detableaux  Quantités  de pression dans les gaines de pression dans les canalisations =
Sélectionner ~ | Charges | Conditions d'appui = | Outils du modéle analytique s Espaces et zones ~ | Rapports et nomenclatures | Verfierles systémes | Motif/coulewr |~ L0

1.3.7 Onglet Volume et site

ZHG Q- @-FAO0A B-2F G- 2 [Entrez mot-cié ou expression A 8 vr 2 seconnecter - K| (D -

Volume et site

b U U908 w008 B 4 [0 {

Modifier Afficher envolume _ Volume  Placer Systéme  Toit Mur Sol | Surface topographique Composant Composant
Paramétres delavue” insitu un volume | de mur-rideau esite  deparking
Selectionner ~ | Volume conceptuel | Modele par face Modeliser le ste ¥ Modifier e site

1.3.8  Onglet Collaborer (partager la maquette a plusieurs avec serveur) (non inclus dans revit I'T)

CHG - Q-2 2-FOA -0 F B+

P qﬁf Sous-projet actif

Collaborer

e E m o= =\

Modifier| | Sous-projets Afficher  Restaurer Copier/ | Révision _ Paramétres Réaffecter  Vérification
Thistorique Ia sauvegarde Contréler” de la coordination " de coordination & un héte  des interférences
Selectionner v | Gérerla collaboration Synchroniser = | Coordonner

1.3.9  Onglet Vues

2HG & 2 = JOAGC 0% a@ - T [ NN R Y SNOR

% [ Visibilité/ Graphismes [T]] Afficher les lignes cachées Q <® [ Vuesen plan ~ [ Vue de dessin [ Nomendlatures ~ {7 Feuille [E3 Ligne de %v [ Répliquer
= 4l
7 Supprimerles lignes cachées Rendu via e Cloud 5, Dupliquer la vue +  Revisions @ Reférence dewue Cascadk
Modifier 155 supp & - Vue | Coupe Repeve g A ® i asculer Bk | o
E [0 profil de coupe & Galerie derendus | 3D 7 Légendes ~ - entre les fenétres B Mosaique | utilisateur
Selectionner | Graphismes. | Créer Composition de feuille | Fenétres [ |

1.3.10 Onglet Gérer

EHOG- Q-7 2- 2 0A @G- -

b @ 5 Styles d'objets [ Paramétres du projet € Transférer les normes du projet  F§ Paramétres de structure % 9 Emplacement E‘; [ Gérerlesimages. 5 =
. - QA::rn(hagEs BB unites [F Purger les léments non utilisés [T Configuration MEP ~ parmatiesy 1z, Coordonnées - il E& Types de vignettes. =
[T Informations sur le projet 48 Paramétres partagés [ Gabarits de nomenclatures de tableaux ~  supplémentaires | (@ Position ~ Modéle de base

Selectionner ~ | Parametres | Emplacement du projet | Variantes

1.3.11 Onglet Compléments (application supplémentaire a rajouter dans revit - plugin)

EHG 62 =/ 0A B 0% o5 -

Compléments

o
&h K
Glue  Clash Equipment t
Pinpoint Properies

Sélectionner v | BIM 360

Exemple de modules téléchargés : export STL (imprimante 3D), Revit DB link (gestion import/export
database entre revit archi, mep, structure, projet et base données access), plugin « radiation solaire »,
AMCBridge3DWarehouse-For-Revit (insertion modele skp rapide), Timberframing (ossature mur
charpente), Sitedesigner, ideatebimlink (export dans un fichier excel), Revizto (pour Revit2017:
Visualisation 3D, collaboration et suivi des problemes).
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1.3.12 Onglet Modifier

(88 & 5 $1 A secomecter - X - [Jlaaihlmes

‘V‘BEG'CQ'F?' 2B RA @0 G-~

Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments  Modifir G

Hume - 58 B QPR == % o0 =2 [
& Cou % e on - A=,
g G-z a [PBO Taax 7SS
ner = | Propriétés | Presse-papiers Modifier Vue | Mesurer | Créer

1.4 Pour gérer les vues et laffichage

Pour afficher les palettes propriétés ou arborescence du projet... menu Vue \ interface utilisateur.
Pour orbiter (notion valable que dans la vue 3D) : Shift + bouton molette.
Pour faire apparaitre une nouvelle vue :

e DC sur la vue dans I’arborescence du projet

* DC sur les objets bleus (hypertexte) : pointe de la fleche pour aller sur 1’élévation, ...
-~ & 9

@UEE : Elévation :uSouth L | @
]

Level 2

Pour visualiser les fenétres ouvertes et sélectionner Bd=e sas o = EM;P"' pore

la fenétre active :

6 Projetl - Plan d'étage: Base T.0.
7 Projetl - Plan d'étage: Dalle T.0.

- 8 Projetl - Plan d'étage: Mur de fondation T.0
[ Sheet 9 Projetl - Plan

itl v | PF Modifier le type

d'étage: Niveau 2

Pour basculer d’une vue 2 une autre : Ctrl+tab

] 2 [0 % 55 7y O secomeas - K ) - [l
ﬁre«\v“.w:v fl’

Fenttes
A Rendu:From Vard - rec_bssc sample projectd oo ] | i Evetion:South - basic sample projectnd = e Hdee\ag:lm:\l-u:b“.\tu‘nylepr’ =@

i y i I 1

L 18

L B FED ¢ A 8 i0 E GRS

3 Coupe: Bulding Sectio

R [ —— = @) 5] | [l Feutes 001 - Tate Shee - ac i

Autodesk® Revit®
Basic Sample Pre

it |

E+ 4

1000 EBE G G W 0 DRl v Permectve [ 69 1he O GBI D 0 LR

ions sur CTRL pour siouter e sur MAY pour désaciiver & EI=| TR N T

Pour recadrer le modele au sein de la vue (adapter sa taille a la taille de la fenétre « zoom étendu ») : .
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ot y (80 S 5 71 LD seconnecter - 20 @-w'
n ¥ .

5‘\\

oo 1= Werd - rac_basic_sample project it |- [ | [ Bévation: South - rec_basic_sample_projectnt

el z B0 ol s pm s
2.0.010.9.929
R

e EE%Q FEHD 0 Rk 0 100 EE G G D o Rl

EI[ER] | [ Voe 30 Approsch - oc basic sample, project vt = TETIET) | o i ADL - Tl Shee - o s sorpe project SlEre

QO MEGEPBEE | 0 ]

| 10 EBEDTR GedE F3P 0 Cadl o ' Perspecre 21 &
& » 3

A el )

Pour fermer les fenétres cachées (si il y a beaucoup de vues ouvertes), on peut (il ne restera alors que la
BizEo o s oo Fo

Architecture  Structure  Systemes  Insérer I

[::‘5 i@ Visibilité/ Graphismes.
ltres

fenétre active) :

1.4.1  Vue en plan (structurelle), plan d’étage et plan de faux plafond

Les plages sont définies par défaut et sont personnalisables (_) : la vue structurelle peut étre

orientée vers le bas ou le haut, toutes les autres vues sont orientées vers le bas (la plage de vue du plan de

plafond est toutefois orientée vers le haut).

1.4.2  Pour faire un plan de coupe et visualiser la coupe

Pour faire une coupe, il faut étre sur la vue en plan (ou d’élévation), menu Vue\coupe puis tracer I’axe du

plan de coupe (1). Un cadre délimite le contour de la coupe (2) et la coupe générée est celle délimitée

dans le cadre créé initialement (3).

3
@) ! T .
P ® © G
C L T 1
i | Il |
[ \ \
i ) | Sl e L S el ) e, | ‘ D‘
Il [
Room Legend i, / ;‘ ’f
g,  @fldmale o 0000
ldHaII """""""""""
I:‘Kllchen&nA ]
[ Leunary T
[

1.4.3  Pour faire une vue partielle ou réduite

Ouvrir le fichier « Dessin pour tuto 1 vues »

CG sur la pointe de la fleche de vue (1) pour faire apparaitre le rectangle (2) qui délimite le cadrage de la

vue sud (3).
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u , 1oy

Limiter I’affichage en profondeur (4 a 4°) si ce qui est derriere n’est pas nécessaire (cela évite 8 REVIT
de tout calculer et ainsi on évite de perdre en ressource ordi)
Limiter 1’affichage en largeur (5) affecte 1’affichage de la vue Sud 6 (pas de la perspective ISO 7)

Remarque : sur le fichier projet exemple, quand on clique sur la pointe de la fleche pour les vues South,
North, ...le cadre de délimitation n’apparait pas (un seul plan apparait 1) : il faut rendre active la vue,
constater que ces vues n’ont pas de délimitation éloignée (2), et modifier (délimitation sans ligne 3) pour
voir apparaitre le cadre (4).

e

EOECEE 7
; H

1.4.4  Pour faire une coupe « brisée »

Tracer une coupe : tracer le trait de coupe (1) sur la vue en plan et faire afficher la coupe (2).

el e v = =

. 2

Sélectionner le trait de coupe (3), dans le menu, CG scinder le segment et faire gllisser (4) pour obtenir un

plan de coupe décalé (coupe brisée ou a baionnette S).

i &

i 4 o 5 . NP - . . :
- [ s |'_l|

1.4.5 DPour faire une vue 3D coupée « écorché »

.

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Ouvrir le fichier « Maison phenix.0017.rvt ». En vue 3D, dans fenétre propriétés, cocher zone de coupe. CG sur

le cadre « zone de coupe »: des fleches apparaissent : on les utilise pour créer un plan de coupe et voir I’intérieur.
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Remarque : sur le projet exemple (rac_basic_sample_project.rvt), le cadre zone de coupe a été masqué

dans la vue 3D ; il faut préalablement « afficher cet élément » (voir ci-dessous).

1.4.6  Pour afficher/masquer certains objets (Masquer un calque n’existe pas !)

Pour faire afficher la fenétre « Remplacement/visibilités » Mg W¥ : masquer ou révéler par catégorie

Les catégories servent pour la :

gestion de I’affichage : grace a cela on peut gérer I’affichage d’une vue en masquant le toit par
exemple (Sur une vue de face, on peut choisir d’afficher le toit et sur une autre vue de face choisir
de ne pas afficher le toit : a chaque vue, on parametre les catégories a afficher).

VV est un mode de masquage par catégorie ; une autre facon de procéder est de masquer en sélectionnant
sur la vue I’élément et choisir élément ou catégorie sur la vue (ce sont 2 facons de procéder différentes et
complémentaires qui coexistent pour paramétrer les parametres d’affichage !). Pour se rappeler de ce qui
a été masqué et/ou pour ensuite le rendre a nouveau visible, cliquer sur afficher les éléments cachés.

= Afficher les Eléments cachés }

L

1:100 Bk G &Ry S c{
Appuyez sur TAB pour afficher d'autres eptiens, sur CTRL pour ajeuter et sur MAJ pour désactiver.
L’élément caché apparait en rouge, un clic droit permet de rendre son affichage visible dans la vue

concernée.
" Aficherles dlémonts cachés

N R DirRan L]

2 2 8 RN

Remarque : le . ajuste la vue a la fenétre avec seulement les éléments visibles (un élément masqué peut
ne pas étre dans le cadrage du .) ; par contre un cadrage . en mode rouge (afficher les éléments cachés)
ajuste AVEC les éléments cachés (facilite ainsi la gestion masquer/révéler !).
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e gestion de la représentation (quand on imprime avec une largeur de plume).
e quantification d’objets.
Remarques : cette gestion d’affichage peut se faire par catégorie ou par élément. Ex : Dans le modele

complet (1), la catégorie fenétre a été masquée (2) et 1 élément de la catégorie fenétre a ét€ masqué (3).

La sélection d’une famille ou type peut se faire

dans I’arborescence du projet :

1.5 Pour sélectionner des éléments

Pour tester les fonctions de sélection, tracer

simplement quelques murs : Menu

Architecture\mur

Pour sélectionner 1’élément : CG sur 1’objet !

Pour sélectionner plusieurs éléments : au lasso (gauche vers droite et droite vers gauche ont des résultats
différents).

Pour rajouter 2 la sélection : CG#¥etrl

Pour enlever de la sélection : -

Pour sélectionner plusieurs éléments contigus : Sélectionner le 1 élément (CG 1). Déplacer le curseur et

viser le 2°™ élément (2). Appuyer sur [fab (3). CG pour valider la sélection (4).

Pour sélectionner tous les €éléments d’une méme famille de catégorie : CD \ Sélectionner toutes les

occurrences.
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2 EXERCICE D’APPRENTISSAGE REALISATION D’UNE MAISON
SIMPLE SUR SA PARCELLE

2.1 Les plans de Ia maison a réaliser

Réaliser le dessin 3D de la maison « phoenix » a partir des plans ci-dessous :

(01_Maisonnette_Revit_Finale_Lorraine_2012.rvt)

BHE- K-

2- A O0OA G0

ENN

m

Autodesk Revit 2015 - VERSION ETUDIANTE

Feuille: A102 - Plans de Vente

ajouter niveau

1886 5 71 0 secomeder - X (@ - [lashzelies

Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments Modules  Modifier | Fenétres Cls
® . = N — 7]
ke 0 Sl ||:| LDABE = g = [
Modifier| Coller == "= g 028 | Taille | Activer
Y| & e B O T aax|? T TS [ o
Sélectionner | Proprités | Presse-papiers Modifier Vue | Mesurer Créer Cadrer | Fenétre
e I [ -
Propriétés x T o
J 574 .
Vue sur la feuille |
2], 3.00 7y .03 |2
Fenétres (1) ) Modifier le type
e —— 1 1 I 1
Echelle de la vue 1:100 .
10 |
Normal(e) N
Elevé = —
Visibilité des éléments Afficher I'original ﬁ | | JLITITITTIIT | | | H.g
Huméro du détail i ~ @ .
Rotation sur a feuille Aucun .
isibilité / gr. Modifier. Cuisine
Gptions d'affichage des grap. Modifier.
Niveau en fond de pian Aucun(e) 2 Chambre 1 i
Orientation du niveau en fon... ;Plan 5% 8.10 m? |]JI
Orientation Nord du projet
‘Affichage des jonctions de mur Nettoyer foutes Ies jonction... o
Ardl
J | e i
wc begagement 2
Gu projet -1 Maisonnette Revit Finale_Lorrain &8 sanm . i
G WES(M; i —— - @ i - ?% ol [Fenéires  Fenéire Vue sur la feuile
&1 Plans d'étage R
0-RDCPlan devente —*E R B — - = & =
1-RDCBE L _ )
3 - RDC Vue de travail
Fonda . @ SDB
Niveau 1 b i G
Niveau 2 [t Chambre 2 - 8
Plan Masse . S ace de \fie
i Plans de plafond E0z 5ot me 5
G- Vues 3D . : ; i
Axonométrie: | F = —
Axonometrie 2 A (- | I i} | I
Charpente 3D & ~
Ecorché Axonométrique L
0o D 1
a2 1.00 Ty 231 Ty 3.09 52
LI L | T LK
5 erations || -
Fenétres : Fenétre : Vue sur la feuille & 0 TR T X Wa
. s a
Coloriage par nom des piécesz A102 A102
12,96
' 9,74 ' ' sz
[0 Chambre 1
1 | 312 | 3.0z ‘\ 1.80 mo [ 2,52
D Chambre 2 120 1.*0 | 1,92 | 1.#0 | 1,62 | 1.#! | tao E5 9|J | 2,07
.. | [ 245 | 1.35 | | A3 ‘ | 215 I|
[@ Cuisine : ‘ :
. | ! |
[] Dégagement P l I ] I | L . o
| )
|:| ECS | 297 6.7 | [k [
. Cuizing| [‘5 ! :
[] Garage | 2 | 1
=] Chambre 1 1.85 % -7
[ salle de bain [l - | |
) T P ECS N
[ Séjour . - ‘
N 073 m o ‘ |
HYe s 1 ‘ |
/ -
% i & 1.56 9 SR 0 & ;&
e~ . - D u fra -
[sa] Se]our _— % — = = = = =
= 3.2 m o —:
= I ;
| 1
Chambre 2 o ‘ : | 0
Laam e |:| z 3 : 3.00 X 22
el '
= | | | 1
- | 1
= b ‘ [ |
EE L — 53 3.85
li i { | | o _ -
=l | _—
f bt ¥ } . =]
i [ | | i |
I
9% ‘ 60 | 2,03 | 1.00 | 1 | 90 | e ‘ 1,00 | 1.08 |40 | 'oz43 |40
Tep ! R =5 1 AT 1 EXT 1
1,24 r 2,83 [ 2,03 l 2.04 ) [ 1.58 1,61, T 1.61
I I I I I
| 9,74 | | sz
' 12.96 ' '
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‘ [EHG-0 -2 =-20A B 0% &l -
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite Collaborer Vue Gérer  Compléments Modules Modifier o)

b Ol0E g | FEES W B B B © O AIL @ B =

[0 S 5 f& D secomeder - X (2) - [Pl

/’)\4.» %IE B Mur @ [Hy Afficher

By Verticale
Modifier| | Mur Porte Fenétre Composant Poteau Toit Plsfond Sol  Systeme  Quadrilage Menesu —Garde-cops Ramped'accés Escalier | Tede Ligne  Groupe Séparateur  Etiqueter Par Cage [f Définir
£ & 2 2 " demur-rideau du mur-rideau " 7 demedele  de modéles e pieces  unepiéce " [ Etiqueter une surface ~ | face [ Lucame [E? Visionneuse
Selectionner + Création Circulation Modele Piéce et surface Ouverture Reférence Plan de construction

Propriétés x —ox-

@ Vue 3D -
Vue 3D: Axonomérie -] BB Modifierle type
Graphismes 5
Echelle de s vue Spiciique 1
Valeur de T échelle T
Hivesu de détail tleé
Vizibilite des eléments Afficher Toriginai
Niméro du détsil
Rotation sur 3 feuile Aucin

isibiiite / graphisme Visdifer.. T

Gptions daffichage des graphismes Wodffer..
Biscipline Architectare
Afficherles ignes cachées Par discipline
Style daffichage de Ianalyse par défaut  Aucun(e)
Trajectoire du solei

Données d A
Gabarit de vue [ <Aucun> 1
Hom de la vue Keonométic 1

Aige des propriétés

Arbarescence du projet -1 Maisonnette_Revit_Finale_Lorraine_2012.vt x

510, Vues (tout) ~

& Plans d'étage
0-RDCPlan de vente ‘
1-ROCBE
3~ ROC Ve de travail 3
Fondations
Niveau 1
Nivesu 2
Plan Masse

- Plans de plafond

- Vues 3D
Axonométrie
Axonometrie 2
Charpente 3D
Ecorché Axonométrigue
Ecorché Horizontal
Ecorché Vertical
Vue3D1
Vue3D2
Vue3D3
Vue3D4
Vue3Ds

- Elévations

] 1t BORGERBY ¢ W ] '

i 20 .
eHG - G-t =2-LO0AG->E S0 B E O secomen - X0 - [k
Lrchtecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer Vue Gérer Compléments Modules  Modifier o

B GO0ERE @ (| PEES ® BH B B o © AL @ [E [ Bow 9 ale E PEL

[Modifier Mur Porte Fenétre Composant Potesu  Toit Plafond Systeme illage Meneau | Garde-corps Ramped'accés Escalier | Texte
= # " * de mur-rideau du mur-rideau - ®

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver. & 0

Ligne oupe Séparateur  Etiqueter | Par Cage Définie
demodéle de modeles depieces  une pigce " [ Etiqueter une surface +  face Fi [ visionneuse

Sélectionner ~ Création Circulation Modele Piece et surface ~ Ouverture Reférence Plan de construction

Propriétés x B

.-
@ Vue 30 -

Vuse 30: Axonometrie 2 +| BB Medifier le type

|Graphismes gl -

| Echetedeta e
Valeur de Féchelie 1 150

| Niveat de detait Eleve

sibiité des dléments Afficher Foriginal

Numéro du détail

| Rotation sur a feuille Aucun
Remplacements visibilité / graphisme Modifier.
| Options d'afichage des graphismes [ Modher ]
Discipline Architecture
Afficherles ignes cachées Par dicipline
| Style d'affichage de 'analyse par défaut  Aucunie)
Trajectoire du soleil

Donnees didentification s

Gabarit de vue <Aucun>

Nom dela vue Axonométrie 2

Arbarescence du projet -01_Maisonnette Revit_Finale_Loraine_2012.t x

0, Vues (tout) -
& Plans o étage
0 - RDC Plan de vente
1-RDCBE
3 - RDC Vue de travail
Fondations
Niveau 1
Nivesu 2
Plan Masse
i Plans de plafond
Vues 30
Axonométrie
Axonométrie 2
Charpente 3D
Ecorché Axonométrique
Ecorché Horizontal
Ecorché Vertical
Vue3D1
Vue3D2
Vue3D3
Vue3D4
Vue3DS
o Bevatiens

| 1% EIROGEERREHS 3

2 @ d W RS O W Fo

Prét
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[Modifier

Architecture

Sélectionner ~

Propriétés

Création

Stucture  Systémes  Insérer  Annoter Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments Modules  Modifier

195 % 5 71 O secomedsr - K0 - eSS

5

Circulation Medéle Piece et surface ~ Quverture Référence Plan de construction

Vue 30

)

Vise 30: Charpent= 3D

|Graphismes
Niveau de detail
Vieibiité des éléments

| Numéro du detail
Rckation sur a fevile
Remplacements visibilite / graphisme
Options daffichage des graphismes
Discipline

| Style datrichage de ranalyse par defaue
Trajectoire du solel

Données d identification

Gabaritde vue

[ Mo e 1a e

| Ttre sura feuille

<] 22 Modifier e type

8
hcherTe
1

Modiier,

Architecture
Aucunie)

2
<Aucun>
Cherpente 30

Arborescence du projet -01_Maisonnette Revit_Finale_Loraine_2012.0t

=70, Vues (tout)

Plans d'étage
0 - RDC Plan de vente
1-RDCBE
3 - RDC Ve de travail
Fandations

Niveau 1
Niveau 2
Plan Masse

Plans de plafond

Vues 30

Axonométrie
Axonométrie 2
Charpente 30

Ecorché Axenométrique
Ecorché Horizontal
Ecorché Vertical

o@®

Vue3D1
Vue3D2
Vue3D3
Vue3D4
Vue3DS Il
& Evations — -
oy v | Pospecie E kO GER Y ¢ A G ¢ L
Prit o 2 @ 5 0N Fo
eHG - G- d-=58-LOA G- oo (000 B 3% O Secomean - 30 (D - [P
Lichiecture | Stucture  Sytémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetste Collborer Vue Gérer Compléments Modules Modifer (o=
— O (| i &= ”{ = \) @ I [;'*] | B suface - @ alm 5 Mur Lﬁ B e
Ll C0E O ([ PFPAE W B B B A I\ ® & 0% ER § v :
Modifier| | Mur Porte Fenétre Composant Potesu  Toit Plafond Sol  Systeme ilage Menesu Garde-corps Rampedaccis Escaler | Tete Ligne  Groupe | Séparateur  Etiqueter _ Par Cage Définic
" N M N ° demur-ridesu dumur-ridesu N < 30 demodéle demodeles depiéces  une piéce " (B Etiqueter une surface + | face I Lucame [ visionneuse
Selectionner ~ Création Circulation Modéle Piece et surface ~ Ouverture Reférence Plan de construction
Prapriétés K gz
Qﬂ Vue 30 -
Vue 3D: Ecorché Axonométrique +| €8 Modifier le type
|Graphismes 2 -
Echelle de la vue 1:100
| hivesu de detail Eleve i
| Visibilité des eléments Afficher Foriginal
Numére du détail
Rotation sur Ia feuilie Aueun
Remplacements visibilité / graphisme Modifier.
| Options d'affichage des graphismes Modfier.
Discipline Architecture
| Afficher tes fignes cachées Par discipline
| Style d'affichage de l'analyse par defaut  Aucunie)
| Trajectoire du solei
|Données didentification B

Gabarit de vue
Nom dela vue

<Aucun>

Ecorché Axanemélrique

Arbarescence du projet -01_Maisonnette Revit_Finale_Loraine_2012.t

0, Vues (tout)

Plans & étage
0 - ROC Plan de vent
1-RDCBE
3 - RDC Vue de traval
Fondations

Niveau 1
Nivesu 2
Plan Masse

Plans de plafond

Vues 30

Axonométrie
Axonométrie 2
Charpente 3D
Ecorché Axonomeétrique
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Ecorché Vertical
Vue3D1
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Vue3D3
Vue3D4
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& Evations

Prét

w0 B Q

BEE? o &

£ 5 0 Fo

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx

Page 15 sur 124




! e

IVERSITE
WIS
A

LP Géo 3D

Tutoriel Autodesk REVIT 2018

B FE
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Création
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Piece et surface ~

Quverture Référence Plan de construction

‘ Q;{ Vue 3D

| Ve 38 Ecorché Horizontal

|Graphismes
Niveau de detail
Visibilte des éléments
Numéro du détail
Rotation sur la feville
Remplacements visibilit / graphisme
Options d affichage des graphismes
Discipiine

| ‘style aatficnage de Fanalyse par defaut
Trajectoire du soleil

|Données didentification

| Gabarit de vue

| Nom dea vue

Ttre sur la feuille

Arborescence du projet -01_Maisonnette Revit_Finale_Loraine_2012.0t x

Modifier...
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Architecture
Aucunie)

2

<Aucun>
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0 - RDC Plan de vente
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Plan Masse
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| Remplacements visikilité / graphisme
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[Modifier
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Groupe
- . de modeles

Sélectionner ~ Création Circulation Medéle Piece et surface ~ Quverture Référence Plan de construction

Propriétés x

&\j Vue 3D -

Vuse 30: Vue 301 | £ Modifier e type
Graphizmes 8 -
Hiveau de detsil

Visibilitd des éléments Afficher Toriginal

Numéro du détail 1

Rotation sur ia feuille Aucun =
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Nomenclature - s
Nombre | Nom Périmétre Surface Hiveau
oc
omenclature: Nomenclature des piaces - | £ Modifier e type
Nomenclature: Nomenclature des pi | 8 Gl
Données d 88 1 Chambre 1 11.40 RDC
Gabarit de vue [ <Aucun> ]
Nom de la vue Nomenclature des piéces
Dépendance indépend Chambre 2
Phase de construction EMEl Chanbre 11,34 RDC
Phase Nouvelle construction
itte Cusine
Shamps A g Cuisine 10.61 RDC
Fiitre Wodifier,
i Wodifier,
Mise en forme Wiodifier, Dégagement
Apparence Wiodifier 7 Dégagement __7.10 ROC
Nomenclature imbriquée Wiodifier,
ecs
B £ 350 RDC
FPPIAYE ] Jespace de vie
T R e T x [5 Espace devie 126,30 RDC
Elévations -
Eeration &t oo
Elévation Nord Garage 17.80 RDC
Elévation Guest
Elévation Sud
Coupes (Coupe du bétiment) pL.
Coupel B P EX7) RDC
Coupe2
- Coupe3 o5
fenc =2 508 .52 RDC
Nomenclatures/Quantités
Nomenclature des fenétres
Nomenclature des piéces we
Nomenclature des portes B we 446 RDC
&) Feuilles (tout)
G-~ AL01 - Plans BE Lo
- AL02 - Plans de Vente
.- AL03 - Perspectives 1
.- AL04 - Perspectives 3
51 B) Familles
- Appareil sanitaires
f) - Canalisation
.- Canalisation souple

Prét & 9

MBE\vmw&- O A @0
Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter
B P d T B W D H7A

Calculé | Insérer Supprimer Redimensionner Masquer Afficher
tout

P4 T O % Fo

198 S 5 5x 2 seconneaer - 3¢ () - [l

Analyser  Volumectsite Colloborer Vue Gérer Compléments Modules  Madifier | Modifierlo nomenclature/les quantités | (=)=

Ombrage Bordures Réinitialiser Police

Aligner Aligner
horizontalement”  verticalement

Propriétés Paramétres Colonnes Lignes Titres et en-tétes Apparence Elément
Modifier la nomenclature/les quantités
Propriétés x —B%
<Nomenclature des portes>
P 5 [ c [ o 1 £ I ¥ s
Nomenclature - 5 5
Nombre | Famille ettype | Largeur | Hauteur Niveau De la pice: Nom A la piéce: tom
Garage bascutante: 2.4m x 2m
| 3 Modifier e type
Nomenclature: Nomenclature des portes ] pe [ oaregs besian |40 T = o,
Donnéss didentification 2 [y
Gabarit de vue <Aucun>
Nom de la vue Nomenclature des portes int. Simple: PP (0.73m 3 2.04m)
Dépendance 1 Int. Simple: PP (10,73 204 RDC Chantre 1 Dégagement
R =10 int. Simple: PP (0.73 204 RDC 08 Degagement
Fitie s phiss T 1 int. Simpl 07 204 RDC Chambre 7 Degagenent
e e 1 Int Simple: PP (0,73 204 RDC cusine £cs
= Int. Simple: PP (0,73 204 RDC Dégagement Epace de vie
i il |1 Int, Simplet PP (0,73 204 RDC Dégagenent e
Champs odificr. i int. Simple: PP (" 0.73 2.04 RDC Garage
Fitre odifier. 7
Tri/Regroupement odifier.
Mise en forme odificr 2 panneaux: 2 panneaux
Rpparence e 1 Piacard couissa__ 1,20 210 RDC Espace de vie PL.
1
nneauc: 2
1 Piacard couissa__0.90 210 RDC Chanbre 2
0
Arborestence du projet -01_ Maisonnatte Revit Finale Lorraine 2012.t x_ [Porte dentrée: P Demiwne (090 mx 2,15 m)
ersions — Porte dentrée: __0.90 215 RDC Espace de vie

1

Elévation Est [Total générat: 11

Elévation Nord
Elévation Quest
Elévation Sud

1.+ Coupes (Coupe du bétiment)
Coupe1
Coupe2
Coupe3
Légendes
2 Nomenclatures/Quantités
Nomenclature des fenéres
Nomenclature des pizces
Nomenclature des portes

51 Y Feuilles (tout)

- AL01 - Plans BE

.- AL02 - Plans de Vente

AL03 - Perspectives 1

.- AL04 - Derspectives 3

5 B) Familles

Appareils sanitaires.

Canalisation

Canalisation souple

L B s 4
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2.2 Dessiner le batiment

Menu Fichier \ nouveau projet gabarit architectural

2.2.1 Prise en main préalable : cotation temporaire, permanente et ligne de modéle (guides)

Architecture \ligne de modele (pour faire des « guides ») (1) : tracer plusieurs lignes (2) et forcer la
longueur des lignes en tapant au clavier la distance pendant la fonction ligne ou tracer un rectangle

quelconque (27).

- A e o E
e o —
3R =T r S

10.00

1 ] Sk
: : &y N
° © 19.70 °
19.70 ° =

CG sur la valeur de la cotation temporaire (cotation bleue qui est affichée uniquement quand I’objet est

27 5;

sélectionné) et saisir une valeur arrondie proche (20 au lieu de 19.7 par exemple - 3) : la valeur saisie dans
la cotation force la dimension a postériori du rectangle (4) : la cotation temporaire permet de forcer la
dimension de I’objet. La dim (§) peut aussi étre modifiée par un clic+glisse du segment contigu (5).
Pour faire une cotation permanente de 1’objet (qui reste affichée sur la vue quand 1’objet 890
n’est plus sélectionné), Menu Annoter/Linéaire : la cotation apparait noire (6) (ou cliquer

=

sur 6’ a c6té de la cotation temporaire) ; sa valeur ne peut étre modifiée par le dessinateur ’

(une modification de la taille du rectangle -7- va modifier la cotation permanente 7). 6’
5’
\ : 7
—

5 E
: ] 6 7’

Remargue : il existe aussi des plans de référence qui font office de guides.

2.2.2  Prise en main préalable : interface des fonctions

Entre le bandeau et zone de travail, il y a un bandeau vert d’options qui est lié a la fonction sélectionnée.

5 ‘BEI\ e A AL s e T [0 S 5 Fr 2 Secomedter - 30 - [Placuliloline s
Architecture | Structure  Systemes Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Colleborer  Vue  Gérer Compléments  Modules Modifier| Placer Lignes
Surface © @ ale & Mur [} Afficher
@ I FES ® i B B = B0 & 5o
ant Poteau  Toit Plafond  Sol 5 sterr Quadrillage Meneau | Garde-corps  Ram P Coge ¢ o Quadriloge | Définir 2.
de mur-rideau d au s une surface ~ I Lucame B

2 #..

Décalage: 0.0000 Rayon

Créatiol Ouverture Référence Plan de

Modifier| Placer Lignes Plan de placement: Niveau : Niveau 0 + | [@chainer

2.2.3  Pour créer un niveau (niveau)

I1 est préférable de créer tous les niveaux qui vont servir de référence pour 1’ensemble du batiment, pour
créer les murs et/ou pour positionner des objets/€léments (un mur a une « contrainte inférieure » le bas

du mur qui sera PBfini et une « contrainte supérieure » le haut du mur qui peut étre le PH).
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Pour ajouter des niveaux, il faut se placer dans une vue en coupe ou d'élévation (1). Onglet
Architecture\Niveau (2) puis Choisir des lignes (3) et décalage (4) puis CG sur le niveau a dupliquer.
Créer un niveau pour les fondations et renommer les niveaux (5).

Remarque : il est conseillé de créer les niveaux qui correspondent au niveau haut fini de la dalle car une

dalle sera dessinée et sera créée automatiquement vers le bas par rapport a ce niveau.

N

b [

Whiveau2

1 . Wiveau 1
W

2.2.4 Pour faire un mur (mur)

Choisir une vue plan d’étage RDC et cliquer sur mur architectural (wa) et paramétrer contrainte supérieur

(1) encuvement (vérifier contrainte inf est niveau rdc 2). Tracer le mur par outil ligne ou rectangle (3).

Touche « échap » 1 fois : annule le clic mais garc?e les 3 murs précédemment construits par exemple.
Sélectionner plusieurs murs, modifier le type (dans la fenétre propriétés), modifier la composition de la
paroi ou I’ordre des couches (ext en haut et int en bas).

Remarque : taper barre d’espace : 4 et 5 : modifie la position de I’isolant et pourrait faire croire a une
modif ITI/ITE ; en réalité, le mur a toujours une ITI, le repere 4 est a I’intérieur du batiment et le repere S

est a I’extérieur du batiment patio extérieur ! (notion fondamentale pour le calcul thermique ultérieur).

La ligne de justification (3’) définit la ligne de référence du tracé ; elle sera préservée si par exemple
ultérieurement la propriété (épaisseur) du mur changeait (exemple : pour une emprise sur la parcelle
constante, choisir ligne de justification nu fini extérieur, et si par la suite I’épaisseur du mur changeait, le

mur n’empieterait pas chez le voisin, cela affecterait la surface habitable intérieure).

La ligne de justification est aussi la ligne « axe de symétrie » pour le retournement du mur (int en ext
pour patio !) ; dans le cas de murs justifiés a I'intérieur (ou a I’extérieur), le retournement affecte la
surface habitable ou la surface d’emprise au sol ! Pour ne pas modifier les surfaces lors d’un

retournement de mur, il faut préalablement paramétrer comme ligne de justification « axe du mur ».

Remarque : Pour déplacer un mur ou un ensemble de mur, le clic+glisse fonctionne ; pour davantage de

précision, préférer fonction déplacer puis cocher contraindre pour suivre une direction privilégiée.
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2.2.5 Pour comprendre la classification des éléments dans Revit et la hiérarchie des éléments

Murs, sols, Toits, Plafonds (Hotes : créés in situ, de forme spécifique au projet,
, . accueillent les fenétres, ...)
Eléments de modele N - - - p
Ry . Composants de modele (composants de construction qui peuvent étre achetés,
(éléments qui o
. ) liveés, ...) :
assemblés, constituent ; R -
X Escaliers, fenétres, portes, mobilier
le modele3D du C (14
- Poutres, poteaux porteurs, soubassement isolés, armature 3D (éléments
batiment)
structurels)
Canalisations, gaines, sprinklers, bouches d’aération (€léments MEP)
Eléments de Quadrillage, niveaux, plans de référence
référence
Eléments spécifiques | Eléments d’annotation : cOtes, étiquettes, note de texte, symboles
aux vues Détails : lignes de détails, zone remplie, composants de détail 2D

. Fotsaux Potsetc

Type

Occurrence

Remarque : L'outil Copier propriétés (Le curseur devient un pinceau) copie les parametres d'occurrences
de 1'élément source sur les éléments cibles. Ces parametres d'occurrence doivent étre définis dans 1'éditeur
de familles.

2.2.6  Pour faire un toit avec 2 versants (toit par tracé)

Se positionner sur le niveau encuvement (1). CG sur « toit par tracé€ », icone choisir les murs (le contour
sera lié au mur et tout déplacement du mur par exemple affectera le tracé du toit) et viser le nu ext du mur
et appuyer sur tab pour sélectionner tout le contour et CG. Il y aura 4 versants inclinés a 30° (2) avec un
débord de toit vers I’extérieur de 30cm (2’). Appuyer echap (pour cl6turer la fonction choix des murs)
puis une 2°™ fois sur echap (pour n’avoir aucune fonction active tout en étant encore dans « toit par
tracé »). Pour n’avoir que 2 versants, sélectionner (au lasso) les 2 murs pignon et décocher « définit

I’inclinaison » ; il n’y aura que 2 versants (3). CG sur la coche verte et ouvrir la vue 3D (4).

1 2
4 3
2’

[¥]Inclinaison Débord du toit: 0.3000 ["1 A partir des limites de |a couche principale
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Mur a hauteur différente : ne pas cocher « définit I’inclinaison » pour le mur qui va changer de hauteur.

o

Mur a hauteur différente : voir « par extrusion »

2.2.7 Pour monter le mur pignon jusqu’au toit (Attacher)

Sélectionner les 4 murs (viser gauche sur le bas du mur puis touche tab puis CG 1). CG sur attacher haut

bas (2) puis viser le toit puis CG. Les murs pignons et les facades montent et viennent coller au toit (3).

2.2.8  Pour faire la croupe ou versant « biseau »

CG sur le toit et modifier le tracé (ou DC).

Tracer une ligne de construction au centre (1), fonction décalage pour en créer une autre décalée de
1.4m de part (2) et d’autre (2°) ; cela permettra de scinder 1’arréte du bas du versant.

CG sur «scinder 1’élément » et viser I’intersection (3) et CG. Supprimer les éléments de construction.
Puis CG sur « fleche d’inclinaison » et CG du centre du bas du versant (4) vers la gauche (longueur sans
importance sur le paramétrage dans ce cas précis). Puis paramétrer la fleche d’inclinaison dans
propriétés (spécifier : choisir inclinaison (30° par défaut) / niveau au bas de la fleche : niveaul / décalage

de la hauteur de la base de la fleche : 2m) puis cocher la coche verte (5).

2 3%

7

3 A

Remargque : scinder (1 et 1), décocher définit inclinaison (2), tracer 2 fleches d’inclinaison dont la
pointe est au milieu du segment créé précédemment par « scinder » (3), paramétrer le décalage de la
hauteur de la base et la pointe de la fleche (4).

1 1

i o
L L -

B‘\ 2 ’l—' .

2.2.9  Pour faire un toit par extrusion

CG « Toit par extrusion » puis choisir le plan puis viser le plan vertical sur lequel sera fait le profil puis

CG (1). Préciser de quel niveau dépend ce toit (laisser les parametres par défaut 2). Tracer avec les outils
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de dessin le profil qui sera extrudé (non fermé 3). Puis CG coche verte (4). Sélectionner le profil extrudé,
modifier sa longueur (5 et 5°). Sélectionner le toit puis CG sur « attacher détacher le toit » (Modifier toit \
dans le groupe de fonction « Géométrie ») 1°° aréte (6) et face (6’) permet d’attacher (7). Modifier le

profil du toit permet a postériori de lui donner une autre forme...

Remargue : pour modifier et enlever la maticre
Sélectionner le toit, CG ouverture verticale, outil dessin arc+lignes... pour définir le contour a « ouvrir »

(se positionner en vue de dessus).

2.2.10 Pour faire une lucarne

Organiser les vues (1), tracer sur la vue en plan un mur (niveau 1 a 1a: +1.6m) (2). Tracer le profil du toit
par extrusion sur la vue en coupe 1 (3). Réduire la profondeur d’extrusion (4). Attacher le toit par
extrusion au versant du toit principal (5). Sélectionner les 3 murs, attacher haut du mur sur le toit par
extrusion et attacher bas (bandeau vert de fonction cocher « bas ») sur le versant principal (6). Onglet
Architecture/groupe de fonction ouverture « lucarne », sélectionner le versant principal, sélectionner les

faces afin de définir le contour rose (7), réajuster les longueurs (8), et valider pour créer 1’ouverture (9).

k& T P | g s T g =
D - |
1 o iR = | e x 3} e
» A oy
3 = ¢ &= . ¢
Ho . 2N
- TR EETITH ‘Mm ..'_’_‘I - TR EEOTE -—)_H
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Remargque : bandeau de toit / goutticre SEIRa
Onglet architecture/Toit/bord de toiture

Profil métrique par défaut

2.2.11 Pour placer des portes extérieures

Onglet Architecture/CG sur porte (1) puis CG sur charger la famille (2).

Jeda s r = 2A 0% an -El
Architecture | Structure  Systemes Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsi

r QRE @ [ PEGS !

Modifies _Mur_ |Porte|Fenétre Composant  Poteau  Toit Plafond Sol Sy
e - ks T dem
Porte (DR)
N blocerporte Ajoute des portes au modéle de bitiment,

Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gerer |
g - = L [yl en ojn Uk
Ebfj B & B D‘/DD 1
%% on = B &l «

o« PROThaax
| Modifier | vue
Repére || 12.7 mm

jo
Int. Simple
PP (0.73m x 204
N

Proj x
Int. Simple |
PP (0.73m x 2.04m)
A F1 btenir de I'aid = uyez sur F1 pour obtenir de I'aide
ppuyez sur F1 pour obterir de I'aide P =] 8 Modifer e type po

T

Sélectionner le dossier porte \entrée (avec angles d’ouverture). Plusieurs portes peuvent E&tre
simultanément chargées avec sélection par clic+ctrl (3) ; elles seront disponibles dans le bandeau latéral

gauche \ propriétés (4).

IR Crovger s famlie.
Segurcer dare: | | Enide (avec aighe duueeriae] S eE X E .- 4
I = Apergy
i. . Mcdilié e Typa

3

N e e et Sorphe.rfy” “Aues parnesy mairalrf” Trirse (et wnge doanesty =

I - Fatra e tyo: [ Tous fichwes s en chaoe: (*afa, *adsi)

Remarque : Une famille chargée dans le projet « voyagera » avec le fichier rvt (elle fait alors partie du
.rvt) : pour alléger le fichier « purger » permettra de ne conserver dans le rvt que les familles chargées et

réellement utilisées dans le projet.
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2.2.12 Pour dessiner des cloisons et insérer une cotation

Onglet architecture \ mur architectural \ mur intérieur platre 70mm.

Sélectionner dans les propriétés du mur intérieur la contrainte }

I

g
inférieure (par ex : RDC) et supérieure (par ex : Nivl).
. . . . . Pz

Insérer des lignes de cotations pour confirmer les bonnes dimensions
(Onglet Annoter / alignée puis sélectionner dans le bandeau vert « face
du mur » et « mur entier »). [

Forcer les positions des cloisons grace a la cotation temporaire (1 et 2).
Remargue : pour faire une cloison arrondie Onglet architecture \ mur \ Arc de congé (3)

b

¥
1 1

b

02032
11
|

270
270
o,
0
"

N
a
7?‘ 90 /u, 9% ’E(
#
[
|
ol % f
LS

590,
734
1
3

590

734
1338
|
' Lé
g s

2.53
2.9
3

N

32220
TH1

3 zg‘zn

~ * i

Astuce : Pour faire passer la cloison Bain Chambre 2
12 8.66 m? Al
. . N~ —
derriere le doublage isolant, QF I:
. . . . e L —
sélectionner la cloison, clic droit sur le
rond a 'extrémité (1) et interdire le 7 2.71 Sl 7.
4 ° F' g -
joint (2). Puis déplacer I’extrémité de la
. . 0.0.‘..00..‘00...0..00.. m
cloison au ras du doublage isolant (3). 1

sv\BHw@'&O- =70 A &-0% o - I

Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Colls
"

Pour insérer une ligne de cote :

b Bl =Y e
Onglet Annoter/Alignée : 4 PBOTH i

( ; [orer] les lignes d'attach
paramétrer les extrémités de la - el

Lignes d'attache

ligne de cote (1), les intermédiaires

| 10.00

(2) et enlever ou rajouter a |

postériori si nécessaire (3). I 10

Rajouter a la sélection du 1% mur

(4) en visant un 2°™ mur (5) et on j} - 5.00 ! 2

obtient la ligne de cote 6.
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Astuce : Pour forcer un alignement réparti des murs : Onglet Annoter / aligner / paramétrer Axes du mur
et choisir Murs entiers (1) ; puis sélectionner la cotation alignée et constater que les écarts ne sont pas
égaux (2) ; CG sur EQ pour forcer la répartition équitable (3). Pour faire afficher la valeur de la cote a la

place de EQ, sélectionner la ligne de cote et dans la fenétre propriétés, affichage égalisé « valeur ».

AT, AT e e

A ATAT N T AT AT AT AT

LTINS

TaraTaTa N ATATATATATATATATAT

I

Astuce : pour verrouiller une position et maintenir la valeur de la cote constante, cocher le cadenas, les

objets seront alors liés et sous contrainte.

Astuce : La fonction « afficher les contraintes » est ~ [F—-

une fonction disponible pour les abonnés

«autodesk maintenance » : elle permet de

répertorier les contraintes de positions des objets | T "
H = | A
entre eux. e |
o - |
1:100 I Pix AFMET> ¢ Cad g « ] o : ! CrTRET Tl

Astuce : pour modifier a posteriori la hauteur des cloisons, viser une cloison, CD, sélectionner toutes les
occurrences dans I’ensemble du projet, puis modifier la contrainte supérieure (jusqu’a encuvement par

exemple) ou attacher haut/bas et viser le toit.

2.2.13 Pour créer des portes intérieures et de placard

Positionner des Portes intérieures 73 (1). Pour modifier le sens d’ouverture, taper barre espace.

Charger famille porte \ placards \ coulissante 2 panneaux

Pour insérer la double porte de placard de la chambre : elle est trop grande 1.2m pour 1.06m de
disponible, il faut créer un autre élément a partir de celui chargé : modifier le type \ dupliquer \ largeur :

saisir 0.9m au lieu de 1.2m (2 et 3).

2.2.14 Pour créer les pieces

Onglet Architecture \ piece : clic glisse

Créer un séparateur de picce pour les cuisines ouvertes sur salon :
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GO0E g (| FPE W B =

Mur Porte Fenétre Composant Poteau  Toit Plafond Sol  Systéme  Quadiillige Mencau | Garde-corps Rampe d'accés Escalier
z 2 & z " demurrideau dumur-rideau 4

Création | Circulation |

Propriétés x | “ @ ‘ H

Pour modifier le graphisme du trait de séparation, onglet gérer/parametre/parametres
supplémentaires/style de ligne/séparation de pieces.

Remarque : Probleme : La cloison du placard limite la piece et pourtant le placard appartient bien a la
picce. Il faut sur la cloison créer une séparation sur la cloison : architecture \ mur \ scinder élément (CG
en 1). Puis sélectionner le mur du placard qui reste (2), et dans la fenétre propriétés, décocher « limite de

picce ».

e

200 Cuson s u
= —
BT o 15 "

3w 7, w7

an

Piece
11.27 m?

2%

2.2.15 Pour ajouter une légende liée aux picces créées

Onglet Annoter \ CG 1égende de motif couleur pour 1égende des pieces (1) et modifier les parametres 2

pour obtenir 3. On obtient 4. 5 3

J | [ Choisir e type d'es

Aucun choix des couleurs n'a €€ attribué & la vue. La Igende sera Aucun choix des coulewrs a €t attribué & la vue. La légende sera
vide. Pour appliquer un choix des couleurs 3 la vue, sélectionnez-en vide. Pour appliquer un choix des couleurs & la vue, sélectionnez-en
un et choisissez un type despace, puis cliqusz sur OK. un et chaisissez un type despace, puis ciquez sur OK.

: — -
5 | o g A E_\E Choix des couleurs: [ehéma 1 - Choix des couleurs:  [Bar nom T
= BT et et o e [
! 1 5 ; o) =]
== x| oAl 2

Pour changer le type d’affichage de la 1égende, sélectionner la 1égende puis CG sur modifier le schéma,
choisir par surface : on obtient 5 (Remarque : on ne peut pas avoir 2 légendes sur la méme vue : il faut
donc dupliquer la vue rdc pour avoir une vue rdcl avec légende par nom (4) et une autre vue rdc2 avec la

légende par surface (5).

g 5

Eolorings par surfase dus phiees

2.

JEHA

} A )

Remargue : choisir « dupliquer une vue avec les détails » recopie les détails, c'est-a-dire les éléments 2D
de la vue comme les lignes de cdte, les étiquettes de pieces, ...

Remarque : Vérifier les propriétés de la vue \ choix des couleurs \ par surface
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Propriétés =

Astuce : Surface habitable pour forcer un calcul de surface de piece conforme a un

Niveau
Ligne du Niveau

calcul de surface habitable, il ne faut prendre en compte que la surface de la picce [wmem — J@uesiweo

32000

ayant au moins une HSP de 1.8m : pour cela, sur une vue en coupe, sélectionner une

ligne de niveau et dans la fenétre propriétés, saisir hauteur de calcul 1.8m. Ce

Modéie de base

Aucun(e)

paramétrage est a affecter a chaque niveau !

2.2.16 Pour faire une dalle / sol

Le sol se génere vers le bas, en dessous du niveau.

Se positionner en vue rdc : Onglet Architecture \ sol \ dalle architecture \ dalle en béton

Pour se personnaliser une dalle (chape par exemple) : Modifier le type \ dupliquer la dalle, lui donner
nom «dalle en béton - 190mm anglet » (1). CG sur structure modifier (2), puis CG Apercu (3),

paramétrer 15cm de porteur et insérer une couche 4cm maconnerie, a monter (4).

Famille: Famille systéme: Sol

e A ==

sal
Dishe e betors - 150 mm Angiet

Dalle en béton - 190 mm Angiet 2
0.2500 (Par défout)

0.0000 (m=K)/w

e 000k

Type: [Dalle en beton - 190 mm Angiet

Fonction | Matériau | Epaisseur | Retournement

1|limite dela_Couches au- 0.0000
2|PorteursO Magonneri 0.2500 © [
3 |Limite dela Couches en 0.0000

) [ =

Tracer le sol en cliquant sur le périmetre du sol a créer (1). Cocher « a partir des limites de la couche

principale » (2), CG Coche verte : le sol généré est sous le mur porteur, pas sous I’enduit ext (3).

Remargue : Pour prendre en compte le fait que les pieces ont un ‘

revétement de sol différent, il faut refaire une dalle par piece avec couche

10mm de finition pour chaque piece pour avoir une finition différente.

2.2.17 Pour faire un plancher intermédiaire PI

Pour faire un PI, recopier la dalle PB : sélectionner la dalle PB (1) puis copier/coller (ctrl+c ctrl+v) puis
viser a la verticale et a ’horizontale du niveau 4 (2) : on obtient (3).

OU copier dans le presse papier puis CG sur coller par niveau (4) et sélectionner le niveau.
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3

6.00 6.00
Niveau 2 Niveau 2
- — - =% i %weau i i %weau i
1 \ 0 P 0
‘ A Niveau 0 | Niveau 0

Pour rectifier la liaison ME/PI (attacher la dalle et le mur), Onglet Modifier \ attacher la géométrie (5).
Avané// Apres
R T

1A

R IR R RAL

:|H

Remarque :

* Recommencer la procédure pour les 3 autres murs... ou avoir sélectionné des le début les 4 murs.
* Silacloison a été dessinée trop haute, sélectionner une cloison, sélectionner toutes les occurrences
(par clic droit) et forcer la hauteur a contrainte jusqu’au niveau 4.

* Attacher la géométrie assure une jonction propre entre la dalle et le mur mais ne modifie pas la
fonction « attacher haut/bas » du mur avec le toit (ne pas confondre les 2 fonctions).

2.2.18 Pour créer un mur de soubassement

Pour créer la famille de mur de soubassement (Ie mur en parpaing de 20cm n’existe pas en famille) :
sélectionner le mur extérieur et CG sur dupliquer, nommer « Ext. Parpaing 20 ». Enlever la couche
isolante et I’enduit extérieur. Onglet / Architecture / mur, choisir le mur Ext. Parpaing 20.

Dans le bandeau latéral gauche propriétés, contrainte inférieur fondation, contrainte sup rdc (1). Choisir
comme ligne de justification «au nu porteur intérieur » (2). Se positionner en vue rdc et dessiner
directement le rectangle (méme si on devrait étre en vue fondation !) : 1° CG en 3, rectangle en cours de

construction (4) et 2°™ clic gauche en 5.

Hauteur, v Rdc - | 0.7000 Ligne de justification: Nu porteur: Intérieur . '
Propristés x oo du mur 1 e - o
e
— e y Y3 Wond
Nouvelle Murs = 28 Modife e ype 2 d =
ontraintes A o ¥ . b
CL‘E;E d:Justwf\fat\un Nu porteur: Intérieur ; WC Se] our .
S e 3 4.%56 m? 9.29 m?
Partie inférieure attachée ><
Bxtension inférieure ' ol
i T I -
N | ‘
e b : '
Extension supérieure 00000 >< > T
imite de piéce [
i y :
Pour rectifier la liaison
soubassement/PB  (attacher
les 4 murs de soubassement L — p——————
et la dalle), Onglet Modifier \
attacher.

Avant Apres
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2.2.19 Pour créer des fondations

Onglet Structure \ Fondation filante, CG sur les murs de soubassement sous lesquels se place la fondation.

La fondation se positionne automatiquement sous le mur de soubassement.

[
<

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side

2.2.20 Pour créer des fenétres

Onglet Architecture / Fenétre : charger la famille les fenétres dont on a besoin dans le projet (Dossier

fenétres\avec volets : elles apparaitront alors dans le bandeau de gauche propriétés).

Famill: Types:

PF 2 Vantaux droits - Volets Type Largeur | Hauteur |

Lvantail droit - Volet et peat

2 Vantaux droits - Volets etp (tous) =] (tous) =
1.20m x 215m [1.2000 21500

130m x215m [1.3000 21500
1.40m % 2.15m [1.4000 21500
1.50m x 2.15m [1.5000 21500

< . 3

Sélectionner un ou plusieurs types & droite pour chacune des = = =
familles réper toriées & gauche [ ] [ nuler ] [ = ]

o e e

Astuce : charger la famille volet roulant et saisir dans la fenétre propriétés le % d’ouverture du volet.
Positionner les fenétres avec les cotations temporaires (linteau a 0) (1). Ou pour aligner sur le linteau : se

mettre en vue Elévation, Onglet Modifier puis CG sur Aligner (2). On obtient 3.

Pour vérifier le bon positionnement,

réaliser la cotation extérieure complete :

Onglet Annoter.

Pour afficher la hauteur de la fenétre ou

porte fenétre : sélectionner la ligne de cote

\ modifier le type \ texte : cocher afficher la

hauteur de 1’ouverture :

1.20 1.20
| 2.15
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2.2.21 Pour dessiner un muret extérieur (autour de la porte d’entrée) (Grouper)

Dupliquer mur extérieur (1) et faire une forme quelconque (2). Puis sélectionner cet élément (3) et
modifier son profil (4) pour faire un nouveau contour (5).

[léments Modules | Modifier | Groupes de m

Remarque : Créer un groupe avec ce muret permet de le recopier et surtout si S @ &
une modification est faite sur le groupe, I’élément dupliqué sera aussi modifié ' Eem e
’ | Créer | Crée un groupe d'éléments pour |

(« séparer » permet d’éclater le groupe).

Remarque : Il est donc possible de modifier un mur en retracant son profil ; cela est a déconseiller car il
ne pourra plus étre attaché a un toit et sa liaison avec un autre mur risque de ne pas €tre correcte.

2.2.22 Pour créer un mur rideau

Un mur rideau est composé de panneaux placés entre des meneaux positionnés j 3

N o

Menu Architecture \ mur \ en bas du menu déroulant sélectionner mur rideau simple panneau a tracer sur

sur des quadrillages.

Mur rideau Imx1m (1) - Mur rideau 1mx2m (2) - Mur rideau Nb fixe 5x5 (3)

le mur ext (en vue en plan) et il découpe le mur (il a une propriété encastrement automatique cochée) (1).
(Astuce : sélectionner le profil/Modifier le profil du mur rideau pour des formes spéciales).

Insérer une grille sur le mur rideau (2) : Menu architecture / quadrillage du mur-rideau puis créer le
quadrillage, modifier la taille des carreaux...

Remplacer le quadrillage par des meneaux (3) : Menu Architecture/ meneau et cliquer sur le quadrillage
pour que la grille devienne un cadre (on peut choisir le profil du meneau, sa section) (astuce pour

sélectionner le quadrillage : sélectionner puis tab plusieurs fois).

Pour sélectionner les meneaux ou les panneaux du mur rideau, sélectionner par CG le mur rideau puis CD
et choisir « sélectionner les panneaux ou les meneaux » et « dépunaiser » les panneaux avant de les

modifier.
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Pour insérer une porte dans un mur rideau
ou modifier le panneau a lintérieur du
cadre (pour y affecter un mur ou une
porte) : sélectionner le panneau (tab en
visant le panneau en bordure du meneau),
puis sélectionner le panneau plein ou la
porte ou le mur dans la liste des choix du
menu déroulant de la fenétre propriétés.

Charger famille/porte/murs rideaux (ces portes
spécifiques murs rideaux se retrouvent en haut de la
liste des choix du menu déroulant de la fenétre
propriétés). Schuco (polantis)

(pour pouvoir insérer des portes « classiques », insérer
un mur et incorporer la porte classique dans ce mur et
réduire la taille du mur).

Portes : Double vitrée : Double vitrée : R0

Charger famille profils/mur rideaux/*** (centre).rfa ;

modifier les meneaux (sélectionner le meneau / !

modifier type / modifier le profil) et ajuster la position f :

de la vitre (sélectionner le panneau vitre, modifier type,
décalage a O et épaisseur vitre a 3.5mm).

Pour se créer un profil de meneau; Menu
R/nouveau/famille/ Profil métrique-Meneau.rft et
dessiner sa forme (a partir d’'un CAD pour réutiliser
bibliotheque menuisier alu existante par exemple).

Création automatique de quadrillage :
Quadrillage du mur rideau nb fixe
5x5 (1) modifié a 9x4 (2) !

Si le mur rideau est réduit (3), le

quadrillage reste a 8x4 (par contre pour

un mur rideau 1mx1m, si le mur rideau

est réduit, le nb de meneau=quadrillage

sera réduit).

Remarque : confusion entre le nom du mur rideau «5x5 » et le parametre de la fenétre propriété
« quadrillage verticale 4 ».

2.2.23 Pour créer un vide sur séjour ou une trémie

Sélectionner la dalle / Modifier la limite, sélectionner 1’aréte (1) et glisser pour obtenir 2.

Sélectionner Architecture \ ouverture par face (ou par cage, ...) 3.
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2.2.24 _(Pour créer une goutticre ou une corniche ou un larmier : famille profil métrique)

Architecture \ toit \ bas du menu déroulant gouttiere.

e RPN W N-1-TK
e ———

O U

Pour personnaliser son profil de gouttiere, il faut redessiner le profil a partir d’une famille métrique :

Fichier \ Nouveau \ famille \ profil métrique.rft

Tracer avec des lignes le profil en 2 cercle puis décaler Imm puis fermer le profil (1). Enregistrer sous
profildemirond.rfa Puis charger dans le projet.

Onglet Architecture \ Toit \ Gouttiere \ Dupliquer gouttiere, et dans fenétre « propriété du type »,
sélectionner Profil « profildemirond » et changer le matériau (couleur différente) (2).

Méme démarche pour corniche, ...

Remarque : pour créer une rainure dans un mur ou larmier dans un appui de fenétre...mur profil en creux
(3) ou en relief (Pour faire un creux, lors de 1’édition du profil métrique de famille, il faut tracer a gauche
de I’axe vertical vert 4).

2.2.25 Pour insérer du mobilier

Onglet Architecture / Composant : charger la
famille : Dossier Mobilier...

« barre espace » pour pivoter I’objet.
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2.2.26 Pour dessiner a partir d'un CAD (insérer Lier CAO)

Menu Insérer \ Lier fichier CAO \ puis sélectionner le fichier .dwg
Taper vv puis onglet « catégories importées » (1), déployer le fichier pour faire apparaitre tous les calques
créés dans AutoCad (1”) (affecter éventuellement des couleurs, ... demi-teinte, ...).

L’accrochage (extrémité, ...) sur le plan Cad est alors possible et permet de repasser sur le plan... (2)

f———— u 5

(Kemp\ammems visibilité / graphisme pour Plan d'étage: Plan 1

1 9 Catégor

I ] Afficher les catégories

Al
A2
A3
Al
A6
A
A9
£-255

A-ACCESSIBILITE

Utiliser la fonction déplacer pour positionner le calque topo sous le modele déja créé : cette méthode
rapide permet d’obtenir une vue d’ensemble rapide ; elle ne permet pas de récupérer la géolocalisation de
la maquette et les données du topographe (préférer la méthode du § 2.5.1 pour un travail collaboratif avec
partage des données liées a un dwg géoréférencé).

Pour gérer les liens vers les fichiers CAO :

—
Remplacements visbili¢ / graphisme pour Plan d'étage: Plan Masse Copie 1

G s  atiorn [ caé i | cate ées |Fires [ Variantes|

[V fficherles catégaries importées dans cette vue Si une catégarie n'est pas cochée, elle sera invisile.

Prcjection/Surface

Visibilte Demiteinte

& 0 AG-GRETAPLAN MASSE xm3.dwg
(5 fimportations dans les familes

oo

FF T T D= =i

Décharger (3) permet d’enlever temporairement I’ affichage du fichier dans tout le projet (toutes les vues).

« VV » permet de rendre invisible le lien sur la vue concernée uniquement (4).

Organisation des fichiers liés : les fichiers liés doivent « voyager » avec le modele rvt, aussi il est

préférable de faire une copie du fichier topo (a renommer LF_Géometre.dwg : LF pour FichierLié) a
ranger dans un dossier « sources » (dont le chemin est juste en aval du .rvt) qui regroupera tous les

fichiers liés au modele.
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Ouvrir nouveau projet architectural
Onglet \ Importer CAO rechercher le fichier « OssatureR+4.dwg » (1) (unité en mm 2/ calque spécifier 3

et conserver banché/contour/magonnerie 4). Paramétrer 5 niveaux HSD 2.75m (§).
= ) .

les i ai

foes -

Tout séllectionner
Ne rien sélectionner
Inverser

EO0000000000O0&0O0EO
SIS
T
BRELit
a31= :

H
=
i
3
E

Onglet Volume et site \ volume in situ \ conserver « volumel » et choisir les lignes (1) et définir le
contour intérieur (ajuster les angles pour obtenir un contour fermé 2). Sélectionner le contour fermé et CG
sur Créer une forme solide (3) (créer une forme vide permet de faire un « trou » dans une forme solide).
On obtient 4 (le volume est éventuellement déformable en tirant sur les poignées/axes). Etirer le volume
vers le haut (hauteur 18m par ex >13.75m du niveau 5) 5§ et CG sur finir le volume. Sélectionner le
volume et CG Modele Sols de volume et sélectionner a tous les niveaux (6) (actuellement il n’y a pas

d’élément solide dans ce volume). On obtient 7.

2HGE-S-P- S-S O0A G- FE G-
Créer  Insérer  Vue Gérer Compléments Modules  Modifier =3

O Modl B @
':‘:lﬂ E}“R;,EE /,D;‘L?S @ By Afficher g] f ‘ ‘ 2
I Réference #7 1( (T Ay : )
.I QE% 1 Plon wo S[E . Définir B3 Visionneuse Composant | Alignée An

fonner ~ | Propriétés Dessi Mocié]

L eamile: volume -l

Onglet Volume et site \ Modele par face \ sol et sélectionner les sols de volume et CG sur créer un sol (1)
(pour qu’ils se transforment en plancher). On obtient (2).
Modele par face \ mur et CG sur les faces du volume (pour qu’elles se transforment en mur) (justifier ces

murs au nu intérieur 3 car le contour avait été repassé sur le plan CAD en repassant sur le nu intérieur).

On obtient (4) (Remarque : le volume n’est plus utile, il peut étre masqué).

EHG- G- =L OA B0 B
Architecture ~ Structure  Systémes  Insérer  Annoter Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments Modules M er

T Ajuster + E ;@v ‘DI:I & D‘R D‘/

G Coper - % %

ey

o

e on e o EE

Y Guae-izq 0O T
Modifier

L

v <Automatique> ¥

x

v -

Générique - Ext. 200 mm

=1 O3 Mordifier I tuna
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Remarque : le volume peut €tre modifié ultérieurement et les murs, sols et toits créés et hébergés sur les
faces du volume peuvent étre actualisées : état initial (1), état initial avec murs masqués et volume révélé
(2), volume modifié (3), sélectionner le volume puis modifier volume/modele/CG sur hotes associés puis

CG sur modele par face/mise a jour par rapport a la face (4).

Remarque : 1’usage des
volumes est intéressant
pour définir un gabarit de
construction respectant le
PLU (limite de propriété,
bande constructible, 45°,
...); ce gabarit servira de
guide pour que I’esquisse
du projet soit a I'intérieur
du  gabarit (utiliser le

graphisme transparence).

Z : . & [
Astuce : sélectionner la face du volume et ajouter un e & 4 S|L g G Lo
Modi réer ‘EDS\::; Rayons X :'J‘o::r Itj‘ﬁ“lit:fl“ Décomposer
bord ou un profil, ... pour adapter la forme souhaitée. e £ L

Remarque : 1’'usage des volumes est intéressant en esquisse : un modele 3D (skp ou dwg) peut étre inséré
pendant la création du volume (fichier 1i€) et le dessinateur peut modifier son esquisse skp ou dwg,
recharger le lien dans revit et sur son volume mettre a jour les faces pour avoir une synchronisation
skp/dwg et rvt.

Procédure : Dans Sketchup, créer I’esquisse (1). Dans Revit, créer un volume in situ, insérer/lier CAO et
sélectionner le fichier skp/dwg et finir le volume (2). Créer des murs et toit par face (3). Dans Sketchup,
modifier le volume skp et exporter skp/dwg (4). Dans Revit, Onglet Gérer/gestion des liens/onglet

Formats CAOQ, sélectionner le fichier et recharger (5). Sélectionner le volume/hotes associés mise a jour

par face est plus ou moins possible (il faut recréer les faces...).

tes W OIB U irFEE DB W O 9A B3R W 90 Wooe 840 w
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2.3 Dessiner le terrain

2.3.1 Pour créer un terrain

Pour tracer la limite de propriété, se positionner sur le plan masse (1), puis Onglet Volume et site \ CG sur

limite de propriété et Créer par esquisse. Tracer un rectangle (2).

o}

cturel = 3 o g =
. 1
s : r
opie légent | I
lans de plafon . ] 3
ues ©
G0 |
{30) Copie 1 :
st

Elévations

ore gy Y|

uest

ud e
Coupes (Coupe du batiment) )

Coupe1
- Coupe2

Légendes

[ Nomenclatures/Quantités &

Pour tracer la surface liée au contour : CG sur Surface topographique puis Remarque: La surface

topographique peut étre

placer un point : CG pour créer des points zéro en bordure de maison pour créée a  partir  de
. . . Lo I’importation.

« protéger » sa maison (3) et des points zéro partout aux 4 coins de la limite de

propriété. Changer 1’élévation a 1m (bandeau horizontal vert) et tracer les

courbes de niveau puis CG sur la coche verte, on obtient (4).

Pour  faire  une allée (méme surface

topographique mais nature de matériau
différente par exemple) :

Onglet Volume et site / CG sur Sous région :
dessiner un contour (1) et cela va créer 1’allée

(2). Modifier le matériau (3). 1

2.3.2  Pour décaisser le terrain sous la maison et faire un terre plein

Onglet Volume et Site / CG sur Terre plein ; paramétrer niveau rdc avec décalage de -0.25 (si le sol du

rdc fait 0.25 ! 1). Tracer le contour a partir du mur de soubassement face intérieure (2 a 5).

4
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Propriétés x
erre-plei

-] P8 Modifier le type x]\_

|

0 —

Typ—

Terre plein créé
' 'épaisseur 30mm a
‘ _;02|5rr|1 dle profonc}eulr

e ‘ _ Contour initial
I mal défini

Pour faire commencer le terre plein au dessus de la semelle filante, CG sur le terre plein et fenétre

Propriétés, CG sur Modifier le type de terre plein pour épaisseur finale a 55cm (=30+25).

< _’71 q_( T

2.3.3  Pour afficher ou masquer les courbes de niveau

Pour afficher I’altitude des courbes de niveau, se positionner sur une vue en plan, CG « altitudes sur

courbes ». Pour masquer cette altitude, vv/catégorie d’annotation « libellés des courbes ».

Onglet Volume et Site / Parametres du site (CG sur 1): permet de connaitre la catégorie de la courbe de

niveau (2). Puis dans la vue ou les courbes doivent étre masquées, vv topographie et décocher (3).

Remplacements visilité/ graphisme pour Vue 30-
=

7]affche e catégoresce modiles dans cate e

Letece fires:  cioutafichers ~

100000 10.0000 10000
2{0.0000 100000 05000

Eivation de la base de la coupe:

o=
| s

Urités:

Stes dovgets...

2.3.4 Voir module Sitedesigner

J28 G- Q-2 2-LFOA G- S

 ImportLandxML | 9 SetB
* Export LandiML | § Topos

Import/Export Convert

https://www.youtube.com/watch?v=apJvBhmSnDQ

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Page 43 sur 124




! e

IVERSITE
WIS
A

LP Géo 3D

Tutoriel Autodesk REVIT 2018

2.4 Configurer Ia présentation, nomenclature, mise en plan, rendus, vidéo...

241

Pour créer des nomenclatures

Des nomenclatures sont générées automatiquement (Arborescence de projet 1) ou peuvent Etre rajoutées
(CD sur « nomenclature/quantités ») (2) en définissant la catégorie 2’ (par mur ou par mobilier ou par
fenétre = catégories de revit). Pour faire apparaitre les champs qui vont constituer les colonnes de la

nomenclature, sélectionner les champs disponibles (par exemple « Piece :nom », dans la liste dédiée « a

partir de mobilier » 3. On obtient 4.

Arbareseence du projet - Maison phenix.rvt

Nouvelle nomenclature @

Sélectionner ch

2

Nomendature dumabier |

Isolations des gaines
Lisisons analytiques
Longueurs de chemins de &

Meubles de rangement

Commentaires du type
L Colt
@ Création de tzble de compasants Descrip

Création d'une table de valeurs

on
Description de assemblage

T <Nomenclature des piec
3D Parcelle - S —] |
ok Jios. Fermitce [T 1 <Nomenclature des portes>
3D Parcelle coupe long =
3D Parcelle coupe long et latérale e I 5 [ c [ o 1 £ T 3 <
Vue3D1 2 S o3 | [Nombre JFamilleet type _ Largeur __ Hauteur Miveau De la pibce: Nom A la pigce: Nom
30}
. o - g Ext. Simple: Lisse - 0.0 m x 2.15m
- Elévations o = B It Ext. Simple: Liss__0.90 215 ROC Espace de vie
Elévation Est T
Elévation Nord — [ 5 .
= iniarsan] <Nomenclature des fenétres> 3 Came ] 3 B e
2 1 Int. Simplez PP (0.73 204 ROC Dégagement Sale de Bain
O T o e v
N e t—‘Nemhm ‘Lireeur IHauleur ‘vaeau it apput J\ o= — o 3 i int, Simple: PP (0,73 204 ROC Chanbre 2 Degagement
=1+ Coupes (Coupe du bétime Taw 1 073 2.04 RO Dégagement e
Coupel 1 vantat 1 073 204 RO Chambre 1 Degagenent
Coupe? g Vartal - Droit_[0.60 035 #C 1.21 ] e = o e = 1t Int. Simple: PP (0,73 204 RO Dégagement Espace de vie
Légendes [ 1 int. Simpie: PP (0,73 204 RO Cussine ECs
L=l /Quantité 2 Vantaux droits : 1.20mx 1.25m bes ©
= 0 2Vantawcarot__ 120 5 =3 051 v T 3 )
Nomenclature des fenétres i 2Vantaucdrot 120 125 woc ot R Piacard couissante - 2 panneaux: 2 panneaux
Nomenclature des piéces i 2Vantauc droit 1,20 125 e 055 I Placard couissa 1.0 210 "OC Chambre 2 Espace de vie
Nomenclature des portes g a e e . FUr] 3 ] |2
Feuilles (tout) PF 2 vant 1.20mx 2.15m =
2] Familles 1 o 2 vantacer_[1.20 Fondation: __10.60 | e B < Potor oo ond s pareatec] Zlpatrestogd]
L T Yantadr 120 218 fondatons 250 | E = o (3 ] Pacard couissa 120 210 Espace oe vie Espace de vie
o fe] Groupes 0 ! !
o Liens Revit Total générat: 5 [Total genérai: o

4

[

Liste de filres:  <tout afficher> v 1 <Nomenclature du mobilier>
Catégorie: Razs Champs disporibl Champs de nomendature (dans A B [ C
Isolations des canalisations | Momendature du mobilier Commentaires [ Ao ] Hombre Fanmille et type Pigce: Nom

Table basse: 900mm x 900mm x 350 Espace de vie

Table et chaises: 1100mmx 1100mm  {Espace de vie

Longueurs de condutts ?b’;l‘a”‘ Canapé 2 places: 180 x BB X 66 cm - Espace de vie

Luminsires Hentfant R | U¥S Stperposss. 31 tomm x S1mm — Chambre 1

Meneate: de mursvidest L [ porométe.. | Lit - Type 02: 1600 x 2100 % 770 mm _ Chambre 2
mege i

M5-TW-01: 300mm x 700mm x 500m Espace de vie

Image du type - | [ valew calié
Mobilier L age: A 1 #Dase: #Dase Espace de vie
Modéles gé = 9 s #PanneauHor. #PanneauHor Espace de vie
g suvelle construction
& Murs ; R 1 #Panneautor. #Panneautor Espace de vie
Sélectionner les champs disponibles 3 partir de:
Murs anahvioues = = NS-C-2T-1PV-3EV: 1810mm x 840m  Espace de vie
d n, G = #dase ABase Espace de vie
[Findlure les ééments dans s ens 3 #Banneautior. #Panneautior Espace de vie
[ (£33 ] [ Annuler ] [ Aide ] #Panneautor: #Panneautor Espace de vie

oK Annuler Aide

#PorteVitréeVer: #PorteVitréeBV

Espace de vie

Une nomenclature par catégorie mur est moins détaillée qu’une nomenclature « relevé par matériau » 1

(un mur est constitué de plusieurs matériaux).

Les nomenclatures peuvent étre modifiées (2a 2b 2c¢).

Propriétés x
<Relevé de matériaux de mur par parpaing= 3 4 ’5
D 1 A B c [ E E! [ G | H | K L ’ [ M [ [ [
Nomenclature - -
Famile el fype Largeur_ Longueur |_Surface | _Volme. Type Watériau: flom  Watérau Surface jume | Surf_nb  Vol_nb_Matériau: Prix_par_n_ Watériau: Prix_par_r™ Tota_par_surfTotal_par_vo]
” . Eléments de maconnerie en béton
Nomenciature: Relevé ce matéa | B8 Mesiterleype [y ey o Toom T Py i e 10 arerts e epere e AR A TR % [ECI—
Graphismes # » |Wiur de base: Bxt. Parpang 20 - olant 927 Ext.Parpaing 20 + Isolant 10 Eéments de magonnerie en béton 13013 sE3m ] & 1508 0
Remplacements visibilit... [ Modifier... I Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant  0.32 0.42 7.90m  Ext. Parpaing 20 + lsolant 10 Eléments de maconnerie en béton (25 77 me 196 m 49 o 50 1289 0
Données d'identification # | | [tur de base: £t Parpaing 20 < isclant 032702 Ext, Parpaing 20 - lsolant 10 Eléments de maconnerie en beton 23 98 me 460 600 50 itge 0
Gabarit de vue Sr— liur d¢ base! Ext. Parpaing 20 ~1fa end 022 357 Exi. Parpaing 20 1fa endut no | Eiéments dé magonnerie en beton 18.78 M 172 1730 ) Fe) 0
prees o Releve demmtermr de s | [Fiur de base’ Ext Parpaing 20 +ita end 029 610 i Parpaing 20 +11a enduft no.  Elements de magonnarie en beton 12161 m i3 430 ] 087 o
T 2 iur de base: Ext Parpaing 20 + lsolani 032 120 i Parpaing 20 < solant 10 Eléments de magonnerie en béion 0.43 m= 007 w70 5 21 0
liur de base: Ext Parpaing 20 + lsolani 032 179 033 Parpaing 20 + solant 10 Ekments de maconnerie en bélon :1.09 021 [ET] £ El 0
PRI ST AR 2| [Vur de base: Exi Parpaing 20  leolant 1321130 008 arpaing 20 + lsolant 10 Eléments de maconnerie en béton 1023 i 03 503 0 ) iz o
T ] [t el 02 e ) Dot o 02 s -
Phase e construction | fijuraet Tpang 70 ENNEET N Eibments ds maonnarie o béion 1361 s ECE D % i 5
Champs T . e ipaing 20 020 710 osEm e Eiéments de maconnerie en béton 1261 [T 51 088 ) a8 o
Fitre T Wodfer. ] an~ St Parpaing 20 < endut2 024 126 03 oism e 020 endut 2face | Eiéments de maconnerie en béton 10,63 me 0z 63 0130 & El 0
Tr/Regroupsmant ) 2cParDmg 20 endutz 02412 GeImoism e 20 endut 2face  Eiments d2 maconnerie en béton 0,63 [XELS EICAENL] 50 a 0
g S = rde ta Barpaing 20 020 TAmE T 0E e Eiéments de magonnerie en baton 11.31 026 026 50 & u
Mur de base: Ext Parpaing 20 050 S s Eiéments de magonneric en beton 12,40 7 50 805 50 iz 0
Apparence Modifier., Y - [ifur de bass B4 Parpaing 20 030 555 T3im i e Eiéments de magonnerie en béton 11,24 m* 155 T ) & 0
DT Jopliouer | [Hur de base: Ext Parpaing 20 +ifa end 0 357 320m070m Exd ~ifa enduitno  Eiéments de magonnerie en béion 13,20 m* 064 66 0 ] i 0
Eléments de magonnerie en bélon: 19 (G e 574
Arborescence du projet - Maison nov2016 find.rvt x
2DC - |Maconneri - naue
- Plans e plafond Mur de base: Ext Parpang 20 - kolant 032 19.42 TEm e solant 10 Magonnerie - Endut 2440 [ 2l T0as
Hur e base: Ext Parpaing 20 + kolant 032 17.02 02 s2rmEd olant 10 iaconneri - Endut 3021 0sam sl ose
- Vues3D Hiur de base: Ext. Parpaing 20 + lsolant  10.32 545 P i oiant 10 liaconnzrie - Endut sceam W 0s0m I 050
3D Perspective i lant 10 fiaconneric - Enduft PIEN 5 047
30} vanémdm\m_dem__ It enduitno  Wagonnerie - Endutt G4im W O7Tm 8. 017
Légendes F Chams |Five | ToRegrovpement | e en farme | Apparence] i ndutno Haconnerie - Enduit 2181 m 043 3 43 2c
55 Nomenclatures/Quantités e T eoronpeent, | oe,en e, | Apposencs arpaing 20 + ikt 10 liagonneri 657 i (ki WNONT
g I c— g drorrcsnee e || ggang 20 Rt 0 iingonca D) Tiow o2 T — =)
Normenclature de mur 2 a -] [t ) [Famiectpe : :r rictes dfkeve de === : ; s [ite_| [ Ve enfome.|sgparence| }
Nomenclature de mur parpaing (Cocficent o ranietd= duia i e |
Nomenclature des fenétres 2| [commentares s ome ek I i o B resT |
Homencloture s pices- B -,
Momenclature des piéces globele, Seneption S led e page e virge ot St
Normenclature des pigces SHAB Descrpton de fassembiege poranete... Qrientationde fen et
Nomenclature des portes Décaage supériews T Prix_per_m? Xt Parg] | Puspar mon) — e oot 3
Nomenclature des surfaces (Construction brute) o i o . Fary edde page oz Anement
Nomenclature des surfaces (Louable) S pleine te. Total_par_vol et 1y Gauche
Nomenclature des surfaces (Sch surf 1 Jour Nuit gl Décr
— . Pary Mise e forme des champs: Fomat
Nornenclature du parking e e Ligne virge ) s
Relevé de matériaux de mur gk Eichnp mescut (Lot condtome..._|
e s L Décrol 7 Affche e format conditonnel su es feulles
par parpaing
« i v Ped de page Ligne virge (9] Cager s totaux
o 1 o
[ Totaux généraun: [Tire, nombre et totaux
(o) (e ] (e T personals i total génea
Total général

7] Détaler chaque occurrence

Co ) Lo

Aide.

o homier
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Remarque : pour réaliser des calculs dans la nomenclature (tableur) : calcul du prix par m” 3+4+5

Créer parametre « surf nb » (3) : Propriétés du relevé de matériau/onglet champs/valeur calculée 3’ et 6
en cochant 6’.

Créer parametre « prix par m2 » (4) : onglet Gérer/parametre du projet/ajouter/ 7 (c’est un parametre du
projet et non un parametre partagé : la valeur du prix ne sera pas réutilisée dans un autre projet .rvt)

Créer parametre « total par surf » (5) : Propriétés du relevé de matériau/onglet champs/valeur calculée/ 8
Rajouter ces parametres dans les champs de la nomenclature et saisir une valeur de prix par m* (elle se

recopie pour tout le matériau concerné) et on obtient 3+4+5.

Trint de paramire Latégories
@ Baramate o projet Liste de fives:  Archoecars =
[Pout fgurer s les romendatres, s £ cand les #Sgueties.) Mazauer jas cxtégaries déssetiies
Saramate partagd Frmaham & béton
(e bpe de paramite pet dire partags per phasurs Feamdes et orowt, Aasemblages
Valeur calculée Expert cars ure base de donrées DDBT o1 rabgré dars des romencatires Cormmians sticharlin
I et des daquettes.) E g
Bments
Béments de détad g . @1
o] Ervdronnement k Valeur calculée 8
surtni Donndes de par; Equpsment de génie cmatique: - e
Bom: Exapement sbcisked pore r
a = o par m? Equpsment dlacinque MNom: par surface
(@) Formule *) Pourcentage P pe i 5 O] Escaler
Dk # Qromence Ferds - -
izcinli Commure - Foulles @) Formule ) Pourcentage
Discipline: Commune ’ - - Fondations
I | o “ E
6 i o e - 51 Gardecope Discipline: [Commune -
ve enti . - vl . . Indomations sur e proet
Type: lNombre - ST Fetatatiorn Beckcues
e Lumiraires - anmbre ']
Autre -  Meidimax s
P Descripton de finfo-bulle: Meneaun de mus fidesu
= Matériau: Surface/1 [I] ‘. o . 5
Formule: e, Modfez o pour éorre une . Meuties de rngement . surf nb*Matériau: prix par m? E]
Tout sébechonner | | b rign lecbonner
[ QK l l Annuler I l Aide I ¢ oK I { Annuler J { Aide I
L o Anruder e

Méme démarche pour le prix/m’

2.4.2  Pour créer des pages de présentations (Feuilles)

Créer une feuille (1) : CD nouvelle feuille charger des familles de cartouche A4 ou A3 ou .... Cliquer et
glisser le plan de niveau, de la vue, de 1’élévation ou de la coupe vers I’espace papier (2). L’échelle
définie dans chacun de ces plans, élévations, coupes (3) est celle qui sera utilisée sur I’espace papier (4) :

la vue occupera sur I’espace papier la taille nécessaire pour respecter 1’échelle définie dans la vue.

Propriétés x 2 =% *

Feuille
Feuille: Sans nom + | B Modifier le type

Graphismes

Echelie

- e« ’

WG O M To

Cligy ionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver. feiid 0
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! | L. 3DEC10 = Faux plaf
// i ...3DEC10 + Toit NE
= T .. 3DECL0 + ToitNO
i -~ 3DEC10 + Toit SE
i 3DECL0 + Toit SO
i Vue 30 Sud
H L Vue 3D Sud
- Elévations
i i Elévation Est
- Elévation Nord
Elévation Quest

pprochée 3

i o Elévation Sud
E - Coupes (Coupe du batiment)

:] Elévation N | Coupelongitudinale
Ech: 1:100 4 i Coupe transversale = 1:100

m

4

Ak G2 9 Bl «

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver.

Remarque : pour se créer un cartouche personnalisé : se personnaliser une famille .rfa a partir d’un

cartouche existant : CD nouvelle feuille et choisir Métrique A3 (1) ; DC sur la feuille 2 pour éditer la

famille, cela ouvre la fenétre édition de la famille (2°). Enregistrer sous \ famille \ saisir « métrique A3

Cantau » (3 et 3%).

& Nouvelle feuille

Avan(e)

Je 8 X8 we -

Date Type Taile
21/02/2014 1534 Autodesk Revit Fa. 256 K|
21/02/2014 1534 Autodesk Revit Fa. 272K
21/02/2014 1534 248K
21/02/2014 1534 252K
21/02/2014 1534 320
21/02/2014 1534 320 (%
27/10/2016 1707 34|
21/02/2014 1534 320 K|
21/02/2014 1534 320K
03/05/201509:23
21/02/20141534
21/02/2014 1534

376 K|
320K|
52K|

Dom de fichiers  Metrique A3 cantau.rfa 3
ichiers de type: [Fichers de famile

(Cifa) :] [ options. )|

Personnaliser le cartouche logo | Sélectionner 5,
(insérer image, ...4) | « modifier le libellé » et choisir

le champ 6

CG sur | Personnaliser les dimensions des

cadres (marge d’impression 7...)

[ Descriphon

e zutodesk com/revit

Pour finir, charger dans le projet. Créer une
nouvelle feuille et la nouvelle famille de cartouche

apparait (8).

Sélection de cartouches: Charger..

Cartouchs
Car

Sélection dans les fevills disponibles:
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J f]wznsné %
il ) s 2

5 CEAme

Propriétés x

Pour remplir le cartouche

automatiquement : propriétés de o

la feuille, compléter les champs RDC 1/100 .
Numéro du projet Numéro du projet 1 I ‘ E

approbateur/concepteur/auteur. .. Date Date de fn A101 2
Dessiné par Auteur 1 é
Vérifié par Vérificateur 1 | Echelle 1:100 g

Exemple de cartouche : \

Mr DUPONT

@
© L
| A=

Maison individuelle

Le nom de la vue dans I’arborescence du projet (1)
est automatiquement réutilis€ comme nom de la

vue sur la feuille (2) sauf si un titre a été défini (3).

Remarque : pour créer des feuilles qui utilisent la méme vue : il faut préalablement dupliquer la vue

(dupliquer la vue dépendante crée une vue dépendante qui se modifie automatiquement quand la vue
d’origine est modifiée : pour une vue qui serait utilisée en 1/100°™ sur une feuille et en 1/50°™ sur une
autre feuille, il ne faut pas utiliser « dupliquer dépendante » mais « dupliquer avec détails » ; par contre
Oéme

pour utiliser une vue 1/10 sur plusieurs feuilles pour un rappel de vue3D par exemple, il faut utiliser

« dupliquer dépendante » - voir ci-apres).

Remarque : pour organiser ses nombreuses feuilles :

1/ Verrouiller les vues qui sont utilisées dans des feuilles (pour ne pas avoir a repositionner orbiter, ...).

2/ Créer des vues pour le dessinateur et des vues exploitées/utilisées uniquement pour les feuilles.

3/ Choisir un affichage de 1’arborescence de projet spécifique : “@“W"’“m -
La liste répertorie les organisations de arborescence actuelles, I€lément
* «pas dans la feuille » (les vues positionnées sur des feuilles | i EimioleiietanGre
[pasdersiafeile | Nouvelle
n’apparaissent plus que «sous » les feuilles sur lesquelles elles S
sont placées) |

* Ou avec un classement des feuilles avec un parametre dédié

ok | [ amuer | [ aopiuer | [ aide

(« phases/prefixe »)
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Remarque : pour organiser la disposition sur la feuille :

1

1 .
Agﬁ,
tr

E;Z
[

B

Problemes car non |
non aligné

1/ Respecter un cadre de vue de taille identique

afin qu’une fois collé sur une feuille, la disposition
soit symétrique et alignée (1 : probleme / 2 : bien

aligné).

Sélectionner la vue (CG sur la périphérie 3) puis

taille du cadrage puis définir une taille commune bl 1 Y
=== | =HIEHEH=H=HEIS T
=S ﬁ“i“ﬁ,‘,\:”:\‘ ﬁH:‘Hﬁ ‘\:H:\,ﬁ M:H‘: il \r =

pour Est et Ouest puis pour Sud et Nord. B T = T T T T T T T

2/ utiliser un quadrillage personnalisable : Onglet Vue/composition de feuilles, quadrillage de guidage 4.
Puis utiliser la fonction déplacer pour positionner parfaitement les vues.

3/ utiliser un plugin pour aligner les vues Revit2017 Set S’

4/ Revit2017 autorise la fonction « aligner » le cadre de vue par la gauche ou le haut avec une ligne de
modele de la feuille ou un quadrillage de la feuille, ce qui est alors trés précis 6 (par contre 1’alignement

direct par la gauche entre 2 vues ne semble pas possible !)!

6
: i .
Align
Yiews —
S EENSRasasmSssmessumsssmsssumEESs) : i U]
z @ = : - I;i Ahgn 1'Jr|E"J"|I'5- T][[%

Remarque : pour ajuster la taille du texte sur la feuille (taille des détails 2D : texte de cotation, étiquettes)

La taille des textes est fixe (1.5 mm ou 2 mm ou 2.5mm ou ...). Suivant le style cotation retenu avec sa
taille de texte associée, la ligne de cOte peut apparaitre trop grosse sur la feuille ou trop petite et illisible.
Il faut modifier la hauteur des textes suivant 1’échelle de la vue retenue et donc affecter un style de
cotation spécifique a chaque échelle : un méme rdc imprimé en 1/100°™ doit avoir un style de cotation en
1.5mm et le méme rdc imprimé en 1/50°™ devra avoir un style de cotation en 3mm !

Méme principe pour tous les éléments de détails (€léments 2D qui ont une hauteur fixe en mm).
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Comparaison des hauteurs des textes de cotation et des échelles :

CAS1

Texte en 1.5mm — Echelle 1/100
— rapport dessin maison et cotation correct
— texte probablement illisible (trop petit)

\

le texte imprimé aura toutefois
la méme taille sur les 2
feuilles : 1.5mm de haut

Mr DUPONT

Maison Phenix

RDC 1/100

point | mm

6 2.1

8 2.8

10 3.5

12 4.2
Ce présent texte en
times new roman

12 pt sera impri
taille
4.2mm

. j m——
% : f : f f f ! f g J
M ‘ e :Z [|; 4
L p——— -
: \ | f i 1
| T — = m— : | | |
Texte en 1.5mm — Echelle 1/50 = B — e Tt ==
N 1 @] — rapport dessin maison et cotation in correct : @ reta
=] le texte apparait trop petit par rapport au dessin __
— texte probablement illisible (trop petit) wiiw.autodesk. com/revit
- %

18

S %

% g 1els

nnnnnnnn

£ o=

2.03 | 100 | 108 | %0

S 215

s

Texte en 3mm (=8.5pt) — Echelle 1/50
— rapport dessin maison et cotation correct
— texte lisible

®) D)

wiw autodesk com/revit

B

Remarque : pour redimensionner 1’extrémité de la ligne de coupe :

Onglet Gérer \ parametres supplémentaires \ étiquettes de coupes
Ou ouvrir famille annotations \ coupes et détails \ sélectionner
I’extrémité a redimensionner (créer une nouvelle famille rfa avec

une taille plus réduite par exemple : 1 trop gros / 2 correct)

5

=

Remarque : pour redimensionner la coche de la cotation :

Onglet Gérer/parametres supplémentaires/pointes de fleches et dupliquer pour créer pointe plus petite.
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Remarque : feuille et échelles des perspectives

Les perspectives n’ont pas d’échelle (donc non affiché sur la feuille 1) mais I’encombrement est considéré

avec I’échelle de la vue en perspective.

Rlps Muswgre Eanulae g s
murer

careeliler Careelller
Admsse A sse

Admsse Fimsse
TelEprore Teisphere
Fae Fm

eman emal

careliler Garaelller
Admsse Fesse

Admsse Fimsse
Telaphore Teigphere
Faxx =3

ema e

[ Dz enption Date

Mr DUPQNT

@ 30 4-Marien wa
B

Maison individuelle
PErspECtivES Bt
Ecorches

WLTEr o du praie | Numera du prolel

(=] vaEae In

Dies#Ird pr o

ven1e o vemicaes

Al02
@ 20 5-aaiien 30 @Ig?.;c”n; Eelle

2TA0Z01G 19748

Remarque : Feuille avec des vues dépendantes

Dupliquer une vue et créer des vues dépendantes, disposer ces 3 vues sur une feuille.

[ Plan d'étage: RDC Pigce nom 1/100 \
[ Plan d'étage; RDC Piéce nom 1/100 - Dépendante 1 - SDB Wi

[ Plan d'étage; RDC Piéce nom 1/100 - Dépendante 2 - S&jour

@ @ (o]
Masquer la catégorie cotation sur la vue principale (1) implique immédiatement une répercussion sur les
vues dépendantes (2 et 3) (notion intéressante quand par exemple, le projet est grand - plusieurs

appartements sur un méme niveau - et qu’un plan par appartement doit étre réalis¢)
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243

Pour créer des vues avec des dispositions (« orientation ») différentes (zone de définition)

Quand le batiment présente plusieurs "ailes", il peut étre intéressant d'avoir plusieurs orientations pour
une mise en forme adaptée paysage pour aider le dessinateur (ou pour un plan de vente paysage).

Onglet Vue / zone de définition : tracer le contour de chaque « aile du batiment » (1) et nommer la zone
de définition Aile Est, ... (la zone de définition peut étre étendue sur plusieurs niveaux).

Copier vue dépendante, puis dans les propriétés de chaque vue dépendante, affecter la zone de définition
(2). Celle-ci prend alors comme orientation « par zone de définition » (3).

Proprités X

= [@[= S [@[=
~ ~
E] Plan d'étage [}
0 - Déper ~| P8 Modifier le type
° ‘ - °©
v
100 EAEP GEFR 9 Rl < >
\ BN ERES
e}
v
1: 100 K KBRED (B < >
Plan d'étage: Niveau 0 - Dépendante 3 - Projet]
H .
S EEHN? o M <
o [® =
v
1100 B %k GEF® o ta M <
= R s e e & 02 B S 2 8 (8 M Vo

Sur la vue de création des zones de définition, faire pivoter les zones de définitions (4), celles-ci sont
alors en format paysage adapté a I’écran pour le dessinateur ou pour un tirage papier adapté page (5).
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E] Plan d'étage
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2.4.4  Pour créer des vues 3D perspective (et non axo)

Se placer sur la vue 3D a partir de laquelle on veut faire la perspective. Puis Onglet vue / Vue 3D/
Caméra : placer la caméra (1) et la vue suivant la caméra est générée (2).

L 10
Pour faire apparaitre la caméra et son cadrage dans I’ensemble des vues du projet (4), dans « vue 3D 1 »,
DC sur le cadre 3 (ou CD sur « Vue3D 1 » dans I’arborescence du projet et afficher la caméra). Choisir
un affichage en mosaique pour visualiser en instantané les modifications de visée.

2.4.5 Pour créer des perspectives écorchées

Se positionner en vue 3D, dans Propriétés, cocher Zone de coupe.
Pour masquer a I’ affichage le parallélépipede de coupe, vv puis onglet catégories d’annotations.

Astuce de vue 3D :
Y CD \ sélectionner une vue d’orientation \ plan d’étage \ Niveau RDC
) On obtient une vue en 3D du RDC (coupe de la 3D au niveau du RDC).

2.4.6  Pour créer des vues de déplacements ~

Créer une vue dédiée, sélectionner I’élément a déplacer, Onglet modifier \
groupe de fonctions «vues », «déplacer les éléments » (possibilité de

réinitilaiser la position et d’ajouter des trajectoires).
Si ultérieurement une porte est rajoutée sur le mur déplacé préalablement, elle
n’apparaitra pas déplacée et il y a une sorte de révision/vérification a faire a la fin !

2.4.7 Pour créer des vues avec trajectoires solaires, animation d’étude d’ensoleillement, positionner le nord

Le «nord projet» est un parametre qui permet au dessinateur de positionner son batiment
horizontalement ou verticalement dans sa vue et ses feuilles (utile pour le dessinateur d’utiliser le plus
souvent Oxyz et utile pour la présentation d’un plan sur une feuille).

Positionner le nord projet (le nord projet est souvent retenu pour définir le haut des vues en plan 1) ; le
nord géographique peut étre différent 2. Onglet Gérer / groupe de fonctions « emplacement du projet »

/Position.

[|| Proprietes x

E] Plan d'étage d @: = % . [} h
Plan d'étage: 1 - Rlc - BE ~] 88 Modifier e type : ["‘

- 3 ; AR

al :

Cdle

| Nord du projet (= 2
=== I N ST
3 ’ Nord =
""""" 3 ::9— géographique
%] :né _Nord géographique e ’
) ljD‘Q q@ q@ /e
= Nord du projet
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Une vue en plan pourra avoir le haut orienté vers le nord projet ou vers le nord géographique. Dans le cas
1, ’orientation du haut de la feuille est le nord du projet (1) ; dans le cas 2, I’orientation du haut de la
feuille est le nord géographique (2). Dans les 2 cas, le nord du projet et le nord géographique n’ont pas été

modifiés, le choix de I’orientation de la présente feuille a lui été modifié.

Propriétés x

D Plan d'étage

sraphig
- (g

L

3 W30 E oit Haut +4.6m 8

Remarque : parfois les modifications d’orientation ne sont pas actualisées et il est préférable de

« désactiver puis réactiver » I’affichage des trajectoires du soleil.

Remarque : pour les études d’ensoleillement

1/ Pour obtenir le faisceau des trajectoires apparentes du soleil, parametres du soleil (1) puis cocher

plusieurs jours + étude ensoleillement sur un an et saisir 04h a 23h. On obtient 2.

Paramétres de soleil... 4

{3 Trajectoire du soleil désactivée ‘

h 5

1 Trajectoire du soleil activée

Prévisualiser |'étude d'ensoleillement

10 EANDC GEBGED 6 e« Image 10 [ 01/06/2010 05:30:00 [

2/ Pour créer une animation (.avi) d’étude d’ensoleillement : paramétrer une vue avec une période (1
journée par pas de 1h donne 16 images pour un 1° juin 3) puis CG sur 4 pour la prévisualiser (les ombres
doivent avoir été activées) : on obtient la barre sous les onglets 5 (n°image : ici 1ere image a Sh30).

Pour I’exporter : Menu R exporter/images et animation/étude d’ensoleillement (choisir le fichier de type

.avi (13Mo durée animation 1Isec !) ou.jpg (16 fichiers jpg générés nommés automatiquement).

1- 1 journée étudiée

4
&» & 2- Année compléte

GRS p

& 9 & DS ‘ % 3- Année complete et pénétration intérieure

4- 16 jpg insérés sur la feuille qui correspondent a

I’ensoleillement d’une journée par pas d’ 1h.

Mr DUPONT

Maison Phenix

Entrer I'adresse ici
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2.4.8 Pour gérer les matériaux affectés et leurs apparences

Sélectionner le mur / modifier le type / Structure « modifier » / CG sur 1, le matériau est sélectionné (1)

puis modifier la couleur (2). Idem pour la fenétre (volet 3 et cadre 4) et la toiture (5). Dupliquer le

matériau au cas ol ce matériau serait utilisé pour un autre objet du modele (le bois panneau de porte est

utilisé pour la porte extérieure et pour les portes intérieures !). Onglet Gérer / Matériau

Onglet Graphique 6 définit I’apparence dans les vues en mode couleur uniforme et ombré. @
Matériaux

Onglet Apparence 7 définit I’apparence dans les vues en mode réaliste et pour les rendus.

Les textures ne sont pas intégrées aux projets. La bibliotheque de textures doit « suivre » le projet...

2

T e
B Whiliser 'mpparence)
1’ Coulews |58 205 228177
=
/ e

coreenm
[ B Ftoun] s srcin

Exvénit

= [ = [ |

comle:  [PE2 Yoo ot -Voles tpetibe ] [ grager,

=)

S

i [ 3 [ opem

el |

Wl e st o0 3 ey
[ [—— e 0ot -Lames versaies [[[RNTIATINTN
. o

G| Mentité [ Graphiques | Apparence [+]
B = +| v Ombrage

Couleur

Transparence

Utilser Fapparence de rendu

0

Are | grament des textre...|

¥ Matif de caupe

Motit <Aucun>

‘‘‘‘‘‘‘‘

>
covns [ETEREIES

Astuce : pour obtenir une tranche ou bord de toiture blanc rapidement (sans créer un bord de toiture),
affecter un matériau blanc a la couche porteuse du toit 5* (ou modifier le type et modifier la structure du
toit : insérer une couche de finition intérieure blanche).
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2.4.9  Pour modifier les graphismes des vues g

(P Ligne cachée
9 Ombré

9 Couleurs uniformes

on Circulation Modéle ‘ Piéce et surface ~

v Affichage de modéle |

st
[] Afficher les arétes
(] isser les liones & faide de
I fant-crénelage

Transparence:

Sihouettes: | <Auaun:

¢l
}

v mbres
i [7]Projeter des ombres

[7] Afficher les ombres ambiantes

~ lignes dlesquisse
7] Actver les lignes desauisse

But 6
Bxtensos [ §
widairage
Condition: |Extérizur: solei uniquement -]

Paramétre e soel:

Lumiéres artficielles:

Lumiéres artificieles. .
Soleil:

Lumiire ambiznte:

I

Ombres:

~ Exposition photegraphique
| [Activé

Expositon: (@ Automatiue Manuele
vlar: ——————————[15_|
Image: Correcbon des coulewrs... |

|~ amiere plan

Coulewr dusol:  [T]RVE 173168155

( Enregistrer comme gabarit de vue. ]
Comment ces paramétr arephismes de vue?
1100 EI@Y LGRBEY ¢ B E < l o ] [ amder ] [ ool |
& < 29 @ B Modele de base =
n Crculation | Modele | Piece et surface | j————_—.

~ Affichage de modzle

Style:

=
§w Shoueties
14.00 =
E T [7IProjeter des ombres
[7]Affcher ls ombres ambiantes
- . / v Lignes desquisse
14,0014:00 Dtctverelenes e
Bty ——————}——— ©

xenson: (&

Transparence

v ichirage
Condition: | Extérieur: soleil uniquement -]
‘ paramétre de solei: <Non enregistré, un jour>

Lumidres artiiceles Lumigres artfceles.. ]

soel: ————{}
Lumiére ambiante: [} —— 8
Ombres: [ @

-+ Expositon photographiaue

[Activé
Exposion: () Automatique. Manuelle
Image: [ Correction des codews... |

v Arrigre-plan 1

o pen
ottt
Cremms— pgl

Covleur de thorizon

Couleur dusol:

Envegistrer comme gabarit de vue ..

dewez

o | [ amder 1 [ aoolaer

Remarques et astuces :

Si la transparence est activée, les ombres ne sont pas représentées.
Certains parametres ne sont ajustables et observables que suivant le style défini (uniforme, réaliste, ...).
Ajuster les parametres pour une vue et enregistrer comme gabarit de vue (1) afin qu’ils soient réaffectés

aux autres vues similaires (gain de temps et uniformité de présentation).
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Pour créer une vue avec seulement un élément (ou une catégorie) en transparence : sélectionner le toit

dans la vue (1) puis CG sur remplacer les graphismes dans la vue \ par élément (2) et fixer la transparence
a40% (3).

ut

Graphismes d'éléments spécifiques 4 la vue

¥ Lignes de projection

¥ Motifs de surface

¥ Transparence des surfaces

Transparence:

_} Lignes de coupe

_+ Motifs de coupe

9k O TR 0 O s ¢ = Réinitialiser l I oK | [ Annuler ] Appliquer
sacti & 20 B9 Modéle de base L i

@ Wue 3D Chambre transparence @ Wue 30 Chambre transparence de
d'élt et catégories h madéle h
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2.4.10

Pour obtenir une épaisseur de trait toujours constante ; cocher pour obtenir :

Pour v

Pour gérer les épaisseurs de traits

sualiser la véritable épaisseur de trait paramétrée qui sera imprimé, décocher pour obtenir :

Onglet Gérer / Style d’objet (1). Onglet Gérer / parametres supplémentaires / épaisseur de ligne (2).

e
Styles d'objets. 1 X € Emplacement Epaisseur des lignes X
n 2. Coordomnées -
Obets de modiles  Objets d'annotations Objets de modéles analytiques  Objets imports . | Bsean @ postion - ¢ sseur des lignes de modéle  Epaisseur des lignes en perspective  Epaisseur des lignes d'annotation
Liste de fitres: B Motitsde remplissage ‘Epaisseur des lignes de modéle contréle les lignes des objets, tels que les murs et les fenétres dans les vues
| | [sométriques. L'épaisseur des lgnes de modzie dépend de [échelle de I vue.
Exsas e SHeJiioES Gt | naime Matésiau = Ressources des matérioue 11y a 16 épaisseurs de ligne de modéle, Chacune peut se voir atiribusr une épaisseur pour chague échelle, Cliquez sur
Projection o une == nour modifier I épaisseur correspondante.
Accessoire de canalisation | 1 Plein —
T i Pl 1:10 1:20 1:50 1:100 1:200 1:500 Ajouter...
Appareil d'appel malade | 1 1 0.1800 mm ;0.1200 mm 0.1800 ram 0.1000 mm _0.1000 mm ;0.1000 mm
Supprimer
Apparel de communca.. 1 | O 2 82500 mm {02500 mm (02500 mm 01300 mm_ 01000 mm 1000 mm
- Appareils sanitaires 1 . mNor 3 03500 mm :0.3500 mm 0.3500 mm :0.2500 mm 01800 rm 0.1000 mm
Appareils téléphoniques | 1 B ENor Epsiairdes nes ‘ 2 4 07000 mm :0.5000 mm_0.5000 mm_:0.3500 mm 02500 mm
& Armature surfacique 1 1 . Hoir Plein W 5 10000 mm 07000 mm 07000 mm 10,5000 mm 0,350 mm 0.2500 mm
- Armature surfacique (treill... | 1 1 I Noir Plein a 0 E 6 14000 mm 1.0000 mm 1.0000 mm :0.7000 mm :0.3000 mm 0.3500 mm
B Armature 4 béton 1 1 I Noir Plein Do tete  Nevena = fom) e lony 7 20000 mm 14000 mm {14000 mm 10000 mm 07000 mm 05000 mm
& Armatures surfaciques (tre... | 1 1 L Pl PR B 2.8000 mm 2,000 mm 2.0000 mm $1.4000 mm 11,0000 mm 0.7000 mm
Bouche d déralian i1 | [ Blein § 9 40000 mm $2.8000 mm | 2.8000 mm {20000 mm 1.4000 mm 1.
&l Canalication 1 m: o Blen | P J— 0 50000 mm 40000 mm 40000 mm 38000 mm - 3.0000 rm
2 E:"E"“"””::p‘:b - : w- E”" E:E‘" Eb 7 50000 mm 50000 mm 3,000 mm 14,0000 mm 12,8000 mm
Bl Chem‘"e?e"%f e i . = N”" ME‘" A et geiton 2 70000 mm $6.0000 mm 6,0000 mm  :5.0000 mm  14.0000 mm 12.8000 mmm
- Chemins de cables oir in
F 5 T s [o Tom— AlE 80000 mm 7.0000 mm 70000 mm 16,0000 mm 5,000 mm 4,000 mm
e i — e v s e | [14 $.0000 mm 8,000 mm 9,000 mm 17.0000 mm 16,0000 mm :5.0000 mm
. . Modifier les sous-catégaries $= P de e 15 9.0000 mm 9.0000 mm 9.0000 mm 20000 mm 7.0000 mm  £.0000 mm
peeriopnertony) [BRcHenseer fveney Fgfcotsamporsies 16 ,0000 mm 9.0000 mm 9,0000 mm 90000 mm (£.0000 mm 17,0000 mm
Nouvelle Supprimer ] -
o[- |
Annuier Appiquer Aide 2 [pr codeasembige " Annuler Appliquer Aide

Chaque n° (1 a 16) correspond a une épaisseur de plumes suivant I’échelle de plan sur la feuille (3).

Exemples

Styles d'objets

Objets de modéles ‘wﬂmﬁons Objets de modéles analytique:
Liste de filres: | <tout afficher>

Catégorie

Epaisseur des lignes

Projection

Espaces réservés aux canal...
Espaces réservés aux gaines
Fenétres

Fils

Fondations

Gaine

Gaine flexible

Garde-corps

Installations électriques
Isclations des canalisations
Isalations des gaines
Luminaires

Meneaux de murs-rideaux
Meubles de rangement

Modeles génériques

e Murs

Styles d'objets

Objets de modéles *tahnns Objets de modéles analytique

Liste de filres:
i Epaisseur des lignes
Catégorie
Projection Coupe

Fenétres 2
Fils 1
Fondations 1
Gaine 1
Gaine flexible 1
Garde-corps 1
Installations électriques 1

Isolations des canalisations | 1

Isolations des gaines 1
Luminaires 1
Meneaux de murs-rideaux | 1
Meubles de rangement 1
Mahilier 1
Modéles génériques 1
Murs 1
Ossature 1
o Oinsertires de ranes 1

Styles ' objets

Objets de modéles  Objets dannotations M; analytiues OBy

Liste de fitres: | <toutafficher>

Etiquettes pour escaliers

Etiquettes pour luminaires
Etiquettes pour meubles d.
Etiquettes pour systemes ...
Etiquettes pour équipeme.
Etiquettes pour équipeme.
Extrémités de la ligne de g.

& Ligne de coupe
Ligne de coupe brisée

| linnec de référence

Epaisseur
Catégorie Couleur des lignes
Projection
Etiquettes des armatures .. . Noir
Etiquettes multicatégories . Noir
Etiquettes pour appareils ... . Noir

Etiquettes pour installatio..

Extrémités des lignes de c.. I Noir
Graphismes de la nomendl... M Noit
Ligne de correspondance M Noit

I Noir

. RVE 128-128-128

I RVE 000-128-255
I RVE 000-128-255

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
6
5
1
1 VR 000127000
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2.4.11 Pour faire une visite virtuelle (animation type film autour du batiment et a I'intérieur)

Onglet Vue 3D / Visite virtuelle. Tracer le chemin de la visite virtuelle (1). Utiliser le fichier « Dessin maison aérée pour
visite virtuelle.rvt » plus léger.

Pour faire apparaitre le chemin de la visite, en étant dans la vue 3D, faire clic droit sur visite virtuellel
dans I’arborescence de projet et afficher la caméra : cela affiche sur la vue 3D le chemin de la caméra.

Le chemin est composé d’images (intermédiaires 2) et d’image clés (3) (pour lesquels on peut changer la
direction 4 et la position de la caméra) : la taille du cadre et la profondeur sont aussi a régler (5). Le
chemin peut étre modifi€ a postériori (5). Pour paramétrer 1’animation, CG sur « 300 » du bandeau (6) ;
on obtient (7). Pour tester la visite, CG sur ouvrir la promenade virtuelle (8) et (8’). Puis régler les
parametres d’affichage (graphisme 9 et 9’) et tester (10). Pour paramétrer sans solliciter les ressources de
I’ordinateur, décocher les plantes et les ombres (arriere plan avec «ciel » consomme beaucoup de
ressource ordi...). Pour ralentir I’animation en intérieur d’habitation, décocher vitesse uniforme et saisir
accélérateur a 0.1 (11).

Pour exporter en .avi la visite virtuelle, Menu REVIT/exporter/images et animations (codec intel IUY).

[—

Caméras (1) +| B8 Modifier le type
e e g i |

| Contrdles cComérasciive + mage 15 sur[300]

g < > ouw b

¢ Image Image Imagecé Lecture
écédente suivante suivante

15 4 Ouvre la vue dela visite virtuelle pour que vous puissiez tester les
5| résultats des demigres modifications.

v Affichage de modéle 9 ’

Style: | Gouleurs uniformes v
Affid

> ombres

» Lignes desquisse

» iclairage

» Exposition photographique

S Arrire-plan

Couleur dusal:  [[IJRVE 165-165-165

[ Enregistrer comme gabarit de vue.. ]

& o @A TR ENT
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Exemple 1a : EHPAD Muret Visite virtuelle avec paramétrage style visuel « rendu » (1) (EHPAD Muret Archi
v17 montage vidéo.mpg entre 02min40sec et 04min40sec)

/ CG visite virtuelle
Paramétrage : 3000 images a 25images/sec
Génération du rendu en plusieurs fois : 0 a 500
images pour créer un film de 20sec (2) (durée du
rendu environ 4h sur PC i7 RAM32Go et fichier
obtenu .avi 1.7Go) (le

Puis montage en série des 6 films obtenus pour
obtenir 3000 images et 2min de film

Exemple 1b: EHPAD Muret Visite virtuelle avec | Exemple 1c : EHPAD Muret Visite
paramétrage style visuel «réaliste avec arétes » (3) (entre | virtuelle avec paramétrage style visuel

04min40sec et 06min40sec haut gauche) « réaliste  » (4) (11 n’y aura pas les
(avoir préalablement paramétré le sol et mur en transparence
60%)

ar étCS) (entre 04min40sec et 06min40sec haut droite)

Exemple 2 : EHPAD Boucau (EHPAD BOUCAU 4 mosaiques REVIT 1080p 29 97.mpg — 2 minutes)
Montage vidéo de 4 visites virtuelles (ext et int de batiment) avec maquette archi (1) / maquette archi en
transparence (2) / maquette CVC seule (3) /maquette CVC+archi liées transparence) (4) (film 2min)

e (EHPAD Boucau Archiva.rv)

‘Maguete Archi (ombee) masquée svee maquette MEP vsible (EHPAD Boscss Arhivi.rv)
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2.4.12 Pour créer des rendus et des panoramas en immersion « réalité virtuelle »

Rendu en local :

sans fenétre de
prévisualisation :

onglet Vue \ Rendu

o commactae Ly

Rendu via le cloud (compte identifiant : xabimartin64 mdp : ********* 9 caracteres)

Onglet Vue \ CG sur « Rendu dans le cloud » puis se connecter avec son identifiant autodesk

Se connecter sur le cloud permet de déporter le calcul et cela va beaucoup plus vite : le compte professeur

(éducation nationale) permet une génération illimitée de rendus (téléchargeable et partageable).

Suivre les étapes proposées (1) et choisir le type de sortie (2):

* image fixe (3)

e panorama (possibilité d’orbiter et de zoomer 4)

* panorama stéréo : pour vue 3D en immersion réalité virtuelle (lunette ou casque immersif ou avec
smartphone). Cocher la case 5’ pour générer le lien QRCode 6 qui permet de visualiser sur le

téléphone ou tablette 7) (ces fichiers sont aussi téléchargeables pour étre vus sur PC pano.html

@ | AUTODESK 360 O ‘|| @D AUTODESK 360 e -
Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un | Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un
rendu dans le Cloud rendu dans le Cloud
Vue 30 [0 EEwornez B Vuesp [DeE
Qualité du rendu | Standard ~| Qualité du rendu |
Taille de I'mage | Moyenne (1 Mégapixels) | Taille de limage S
Exposition | Avancé - Exposition |
Format de fichier | PNG (Sans perte) | Format de fichier S
[EICouche Alpha (arriére-plan transparent)
ﬁ Etape 3 e o
s rendus” pour ffichr téécharger t
effe de vos rendus terminés en ligne. rersii

7] Ne plus sfficher ce messge Continuer

= T g T

A oA x

@ | Rendering in AUTODESK A360

pano.autodesk.com,
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Voir ﬁlm de ce que Uon voit avec des lunettes (EHPAD Muret Archi v17 montage vidéo.mpg entre 08min40sec et 10min07sec)

e = —
http://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/3c7a53e1-81bf-42ef-a8fe-2e1a8533f98¢

Loam b

hi

ttp://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/5f0fd6a9-0b02-414e-9ce8-2894d3eac192

o R

b Cory agms |00

http://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/1c57cdc5-3b8d-460f-ae31-90dd74fde252

Astuce : pour créer un rendu panoramique avec une surface transparente, cela

n’est pas paramétrable sur le cloud car le rendu panoramique est
automatiquement généré avec la texture de matériau « onglet apparence » ; il faut
temporairement affecter aux matériaux en surface de la paroi (enduit ext et enduit
int) le matériau verre translucide ; ainsi, lors de la génération du rendu, le mur
archi apparaitra en transparence et le réseau aéraulique pourra étre vu avec des
lunettes VR (cette démarche n’est pas nécessaire pour les visites virtuelles ou la
transparence est bien géré par revit !).

ladb41a-7b86-4f45-b65¢-15d7b16ab280

-

[ =

Leampow ¢ o v | oy cipoces [N

ttp://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/16cdOeed-353c-49d8-b456-1a58f6634c88

hi
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Pour réaliser une insertion paysagere (rendu)

Sl | @

!k_**

S "‘;f

o

b
ff

LR N

photos pour ir

insertion dans SKP\Terrain SH2.jpg

Régler fexposition.

Enregigtrer dans le projet...

Echelle
() Taille d'origine

O Etirer

@ Largeur

O Hauteur

Décalage

Largeur: 0 mm

Hauteur: 0 mm

Afficher le modéle

~

10

1w BHRGRHBP 0 @6 <

23 Ve 301 Vue 301 - ison

nov2016 5.

Annuler

Perspective Mo L Qe Ty F @ he-

% i & <

(Une photo ne peut étre
insérée que sur une vue

2D). ERAHI08

Créer une vue caméra
3D en essayant de la
positionner a
I’emplacement réel de
la véritable prise de vue
photo (emplacement sur
un chemin sur le plan
topo 1).

Créer un rendu (2) en
insérant comme image

d’arriere plan (3) la
photo de la parcelle.
Terrain SN2.jpg

Image pour insertion
paysagere.jpg
L’ajustement de la
position se fait «a
tatons » !

Paramétrer la « hauteur
de I’élévation de 1’ceil »
4 (hauteur de I’appareil
photo) et « la hauteur de
I’élévation de la cible »
S (pour les points de
fuite et les fuyantes),
modifier le cadre de la
vue 6.

Utiliser le disque de
navigation 7  pour
orbiter le modele, ...

Utiliser

« augmenter/diminuer la
focale» 8 pour se
rapprocher ou s’éloigner
de la cible (ne pas
utiliser la  fonction
«zoom » qui déplace
I’appareil photo).

La fonction « regarder »
9 agit sur le point cible
(rose).

Alterner I’affichage
« afficher le modele »
10 et «afficher le
rendu ».
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2.5 Pour approfondir : topographie (géoréférencement), nuage de points, variantes,

calcul automatique de surfaces, paramétre de classement des vues, élément et

métré précis, quelques parois particuliéres (linteaux, colombage), phases,

découvrir quelques modules

2.5.1 Pour utiliser un plan géometre dwg et récupérer son géoréférencement (2 méthodes)

Remarque : la géolocalisation (géoréférencement) de la maquette a partir d’un systeme de coordonnées
géographiques (xyz pour E/O, N/S, NGF) ne doit pas étre confondu avec I’emplacement géographique
(localisation sur une carte) qui est utile pour les études d’ensoleillement et au calcul thermique.

Préambule :

Propriétés du type %

NGF 4.00

3.00 e R
/NGF 3.75 S 275 3.00 oo e
/—ﬁ& ﬁi Niveau 1 T = =
0
g
17

lan du texte Opaque

Décalage du texte par rapport 3 la 1.5000 mm
tode Aria
Aucune

i
1235 [mr

o &

[ + roieat 6.3500 m
Point de basg du projet Hunzuryl

NGF 1.00 Po s e
ofie parage: 0 du texte Au-dessus du repére
ﬂ' WS 0.0000
/ /0 0.0000 3 ] < prépoint debase du et .
R R I e i Niveau 0 T :
e préfi Préfixe

Angle par rapport au nord géographique  0.000°
| Site : Point de base du projet |

LW

3 Annuier Appliquer

Point de base du projet 1 &® (« origine du repere projet ») : souvent le niveau haut de la dalle finie RDC.
Point de topographie 2 A (« origine du repere site ») : ici le point de base du projet a été placé 1m au
dessus du point du site (3) (sélectionner le point de base est saisir élévation 1m).

Dupliquer le type de cote d’élévation, paramétrer NGF+origine de 1’élévation « point de topographie » 4.

Objectif de la procédure : réaliser le positionnement du modele (« le batiment ») sur le plan géometre
topo et obtenir le résultat ci-dessous :

Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est

Cs, _UAG> BV < %

::ni’ "é e@ .’? - “29‘? 'j‘e.&a. Hiveau 2
R4 &, % : %

'fé,g‘ ‘feg) Lol & = '%@

e . “ e.p "2’@, .{,‘

NGF 53.00 ‘

u%@ma;f ,.f‘b LA . “_ A R NN

Le Dbatiment (contour bleu) a un | Le batiment est positionné sur la | Le batiment est positionné en
positionnement correct (paysage sur le A4 | zone hachurée d’emprise au sol, la ou | altimétrie Z

parralelle au bord de page) et possede le réel | il devra étre construit (coin inférieur
nord géographique récupéré sur le plan topo | bas gauche XY)

dwg
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1- Préparatif :

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plan niveau O : dessiner 4 murs.
Propriétés de la vue : paramétrer « orientation nord géographique ».
VV Site/révéler le point de base du projet et le point de topographie (site) 1.

AN
@Tb

2 *
" 5 %
EZ

Insérer lier CAO et sélectionner le fichier «Plan_géometre3D_cantau.dwg » (positionnement auto-
origine a origine) : le batiment n’est pas sous la zone emprise constructible hachurée 2, le nord
géographique du dwg est toutefois bien récupéré 3.

2- Positionner en Z le point de base :

Sur une vue élévation (sud 1) ou 3D (2), désactiver le cadrage pour voir I’ensemble du plan topo.

Placer 2 cotes d’élévation sur le niveau O (ou sur la base du mur) (une cote avec pour origine d’élévation
« point de base du projet » et une autre cote avec « point de topographie » et indicateur NGF) 3.

Vérifier que le trombone est verrouillé (tous les éléments du projet (les murs etc... déja dessinés) se
déplacent avec le point de base du projet).

Modifier I’élévation du point de base du projet 4 pour afficher la hauteur souhaitée (le batiment va étre
construit sur la zone hachurée cotes vers 52.8m... donc retenir par exemple +53m).

®et 4 ne sont plus confondus en vue élévation S.

Tout a été déplacé de 53m, y compris le plan géometre (il était punaisé) : il faut le repositionner (CG sur
I’objet pour le sélectionner et choisir décalage -53m 6) : le plan est a présent a sa place (7 a 7°).
L’altimétrie souhaitée est respectée (8) et les courbes de niveau sont exploitables (9).

7,
= e Moedifier | Plan_géometre3D_cantau.dwg - \
= ] Re—r\
/ ,g Propriétés X . < py— — T
7 & L. o s
B
I - — — — 5 S‘J'I"'IbDi.E d'importation - @
\ . e = Plan_géometre3D_cantau.dwg ,g
)\ - TLE =1
raoper . 7 . R:F)
Plan_géometre3D_cantau.dwg (1) ~ Maodifier le type 2:3
2 [~
Contraintes H - =
5 Niveau de base ‘Miveau 0
Décalage inférieur i-53 h 6
Cotes E &
A Echelle d'occurrence £1.000000 — A — L g
Nonnder didentificstion ®
’ . T o T NGF 53.00 o 8
Y -

e — / \
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3- Récupérer les coordonnées X Y du plan géométre :

Sur la vue plan de masse, positionner des cotes de coordonnée 1.
Sélectionner le plan géometre et CG sur site partagé/non
partagé ; choisir « importer le syst¢tme de coordonnées partagées
de ...»2 : le projet possede a présent les coordonnées
géographiques du site 4.

®et A ne sont plus confondus en vue en plan (3 et 3%).

N 225810455 =552
W230 | m,ﬁh 4
£ h 1 \ 0% £ 133053435

<

Partager les coordonnées X

Les coordonnées partagées du projet en cours et de
"Plan_géometra3D_cantau.dwg” nont pas &t rapprochées. Cette action n'aura
lieu qu'une seule fois.

() Publier le systéme de coordonnées partagé en cours dans 2
*Plan_géometre3D_cantau.dwg”.

Cette opération modifie toutes les positions nommées du W

(®importer le systéme de coordonnées partage de
'Plan_géometre3D_cantau.dwg”,

Cette opération modifie le modéle actif et toutes les positions nommées des |

aufres modéles ligs, i

Enregistrer ['occurrence sélectionnée 3 la position:

Plan_géometre3D_cantau.dwg : DefaultLocation | Modifier...

ue sont les coordonnées partagées? Rapprocher Annuler

AN

w N N

2

3
N\ > D
N | @B W
250 b ays e
E EOH$_ - $
g‘p a5 ?9. (?(’}\\))

4- Positionner le projet en xy :

a- On peut déplacer le point de base du projet (=origine du repere projet ®) dans les coordonnées x y du
site (repere topo ou site &) : vérifier que le plan géometre est verrouillé 1, désactiver le trombone (2) et

déplacer uniquement le point de base ® dans I’angle du batiment par exemple (3 4 3°). Les coordonnées

de I’origine du repere projet ® dans le repére topo & (site) ont bien changé.

¥

NGl

b- On peut déplacer I’ensemble du projet (point de base + tous les éléments murs... sauf lien dwg géo)
pour le positionner a I’emplacement réel de sa construction : pour cela, réactiver le trombone et déplacer
le point de base @ (et donc I’ensemble du projet) dans le plan géometre a 1’endroit qui convient pour le

futur projet (sur la zone hachurée fonction déplacer 4 : les coordonnées de I’origine du repére projet ©

dans le repere topo & (site) ont encore changé 3°°) !

e 3 - A § '& 2 ||qo /
A \g';;;ﬁ,? du profet %‘ 3 Point de base du projat
! —— Site partagé:
DN N /
; G i E/0 13395349584
ot ad n'é? i Eky. 53 0000
% ngle par rapport au nord géographique., 0.000°
T @ o
. & o &
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Puis sélectionner les murs et fonction rotation 5 (ne pas faire pivoter I’ensemble du batiment+les vues car
sinon les vues nommées Nord ou Sud ou... tourneraient aussi et ne seraient plus cohérentes avec les
points cardinaux ; il faudra ultérieurement créer éventuellement des élévations parallele a chaque facade

orientées Sud-Ouest ou Sud-Estou ...

Le batiment est positionné en XY la
ou il sera construit.

1 : vue paramétrée avec nord géogr..
2 : vue paramétrée avec nord projet.

Ces 2 vues sont identiques et il
faudrait que, sur la vue paramétrée
nord projet, le batiment soit aligné
sur les bords du A4...

Onglet Gérer/position/Orienter le
projet vers le nord/aligner la ligne
ou le plan sélectionné 3.

Viser la ligne qui doit é&tre
orientée vers le nord 4 et le
traitement est pris en compte S.

La vue paramétrée avec nord
projet donne alors 6.

Etape 1

(Utiliser une copie de «Plan_géometre3D_cantau.dwg» car dans la méthode précédente, le fichier
«Plan_géometre3D_cantau.dwg» est déja utilisé et peut avoir été lié en positionnement avec le rvt!).
Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier CAO et choisir le dwg géoréférencé
«Plan_géometre3D_cantau.dwg» (positionnement : automatique centre a centre : le centre du plan dwg
sera sur le centre du modele revit 1). VV Site/révéler le point de base du projet et le point de site : ils sont
confondus 2.

Onglet Gérer/Coordonnées/importer les coordonnées et CG sur le fichier lié. ®et & ne sont plus
confondus en vue en plan (2 et 3) : le point de base du projet « récupere » la valeur du dwg et possede les

coordonnées dans le repere topographique 4. Enregistrer sous « Projetl — Site.rvt ».
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Point de base du pyojet 3 4 Point de base du projet
2 ¢ Site partagé: Sie partagé:
NS 0.0000 NiS 2258101.5914
E/O 0.0000 EIJ Ef0 13395412336
> & lev. 0.0000 ® lex.  0.0000
ngle par rapport au no 2 nglepar rapport au no
N - ’
Etape 2
1 Point d d
Revit/Fichier/nouveau projet archi. R} o |
B et bt sécastiaus 0000
Enregistrer sous «Projetl - Batiment.rvt». Dessiner un

batiment simple.

VV Site/révéler le point de base du projet et le point de site : le
point de base du projet et du site sont confondus 1 (a comparer 1 Nt

a celle en fin de procédure !). Fermer le fichier.

Etape 3

Ouvrir le fichier « Projetl — Site.rvt »

Insérer lier Revit et choisir « Projetl - Batiment.rvt »
positionnement Automatique — origine a origine.

(I’origine du projet ® Projetl - Batiment.rvt sera avec

’origine du projet ® Projetl — Site.rvt) 1
Positionner en plan (xy) le batiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (Sélectionner 1’objet « Modele
revit lié Projet] - Batiment.rvt », Fonction déplacer 2 et rotation 3 a 3’) : c’est le modele lié (batiment) qui

est déplacé sur le site 4.

Positionner en élévation (z) le batiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (décocher cadrer la vue en

élévation). Déplacer de 53m vers le haut (12 1°).
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Sélectionner le fichier 1ié batiment revit 1 et onglet propriétés/site partagé 2 et cocher « publier les

coordonnées en cours dans le fichier batiment » 3. Enregistrer le fichier Projet] — Site.rvt et enregistrer la

nouvelle position dans le lien 4. Fermer le fichier site.

Modifier | Liens RVT

Propriétés x

X || Position d'emplacement modifie

voulez-vous faire?

Cours dans ‘batiment greta. vt
ées du modele .

= ) —> Enregistrer (
e

Enregistre la nouvelle position dans le lien

Madéle Revit lié
Projet1 - Batiment.rvt

Vous avez modifié la position actuelle dans batiment greta.rvt. Que

—> Ne pas enregistrer

Retrouve la derniére position enr
dulien.

Liens RVT (1)

Données d'identification

Mom 11
Autre

Site partage

~ Maodifier le type

2]

—> Désactiver le positionnement partagé
Conserve 'emplacement

<Non partagé>

egistrée au moment du rechargement ou de la réouverture

actuel dulien et désactive le paramtre Position partagée.

Annuler

Etape 4

Ouvrir le fichier Projetl - Batiment.rvt

Le point de base du projet ® et le point du site £ ne sont plus confondus 1 : le fichier

batiment a bien recu les coordonnées correctes du plan topo 2 et 2°.

6.00
Niveau 2

au nord géogfibhique 18224

3.00
Niveau 1

2
a¥ 0
& ..__:_:::-... Gt e 24 Niveau 0

A

Etape 4’ : (non obligatoire — étape de vérification) pour faire afficher le plan topo et valider le bon

déroulement des étapes précédentes. Ouvrir le fichier Projetl - Batiment.rvt. Insérer lier CAO et choisir

positionnement Automatique - a I’emplacement partagé. Il est ainsi directement bien positionné (1).

Vérifier le bon positionnement sur le point de base du projet (2). Les coordonnées du plan topographe et

son orientation ont bien été récupérées.

3 : vue paramétrée avec nord géographique.

- -

o]
&

4 : vue paramétrée avec nord projet.

2 base du projet
be partagée:

IS 2258131420
EMD 1339567.9

Y.
2

Angle par rapport au nord gé

raphique 182247
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1" méthode : déplacer le projet sur le fond topo 2°™ méthode : placer le projet bat sur le fond topo

. dans le fichier topo puis exporter ce placement vers
Lier cao.dwg PO P P P

Bat.rvt En auto le fichier bat.rvt

)

Lier
Déplacer le projet en z Site.rvt cao.dwg Bat.rvt
Importer les coord du lien
Déplacer le projet en xy

Ne pas enregistrer la p/osmon en sauv Importer les coord du lien ~ Dessiner les murs
ou désactiver coordonnées partagées

Lier Lier
Site.rvt Bat.rvt @ Bat.rvt Bat.rvt cao.dwg
en partagé
Déplacer/positionner le bat A les bonnes coord ! A toujours les bonnes coordonnées ; le plan
Publier les coord vers bat.rvt topo est visible correctement positionné

2.5.2  Pour faire la surface topographique a partir d’un fichier autocad

Créer une vue qui affichera la topographie a partir du plan de masse (vv site et topo cochés et nord géo) 1.
Onglet Volume et site/modéliser le site/surface topographique/créer a partir de 1I’importation/sélectionner
I’occurrence importée et CG sur I’objet lié. Laisser tous les calques (ou cocher uniquement le calque 0 (2)
si il possede tous les points...). La surface topographique peut présenter des points incohérents (3), les
supprimer sur la vue 3D (4) et vérifier la justesse du résultat obtenu ; pour cela, sur une vue en plan,

tracer la courbe de niveau - dupliquer type et choisir base de 1’élévation « point de topographie » S.

Ajout de points 3 partir des calques sélectionnés X
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2.5.3  Pour faire la surface topographique a partir d’un fichier autocad ou fichier csv : comparatif

a- Surface topo a partir .dwg : méme démarche que ci-dessus avec
le fichier « pp9933_PA2.dwg » (modifier le seuil haut des lignes
de niveau et modifier la taille du texte du libellé€ de la courbe).

[ Tomeam p

3 Affchage des courbes de riveau
Bévation vaversée: 00000

Type de plage | _Sous
Col

‘Supprimer
[fere .| [0
Domées deprosrice
Afichoge e fande: s
Degrés depus s ] [oerea it s S

| [ s

. P 7 géc lculer.txt - Bloc-notes  — o X
Onglet Volume et site/modéliser le |z s mm s : :

1344644.987,3159502. 547,47.349
1344636.601,3159447.236,45.332
site/surface topographique/créer a | [iusensi e
p g p q 1344636.156,3159449. 030,44.734

1344637.439,3159452.933,45.0855
1344635.814,3159450.952,46.178
. d 1, . . / s . f 1 1344636608, 3159454. 112,46.159
1344637.210,3159454. 814, 45.303

partlr e lmportatlon SpeCI 1er e 1344639.537,3159461. 395,45 .697
1344638.550,3159461.701,45.393
1344638.187,3159461. 804,46 106
. T M £ N 1344641.707,3159475.650,46.172
fichier de points (géobase a | |tumiriemeic
1344640.312,3159476. 004, 46..520

1344642 .035,3159487.423,46.354
1344643 .699,3159490.175,46.816
Calculer txt) 1344642 .644,3159490.. 456,46 . 565
. . 1344642 .259,3159490. 529,47 ..080

1344645 .347,3159500. 673,47 ..240
1344643930, 3159501. 060,46 .978
|l * 1344643 .648,3159501.150,47.504
Format ™ 1344646 .957,3159514. 216,47 .708
1344645886, 3159514. 750,47 .560
1344645 .453,3159514.785,48.003
1344646 .038,3159519.996,48.220
Métres = 1344646400, 3159521 682,47. 789
1344647 .122,3159523. 840,47 .707
1344648 .566,3159523.778,47.955
1344646 .247,3159523. 006,48 .278
1344644668, 3159518. 920,48 588

1344635.732,3159526.923,48.828
1344635.378,3159527. 865,48.142
1344635254, 3159528 434, 48. 320

1344648 .298,3159531. 579,47.783
1344647 .460,3159531. 565,48 .574.
3 1344648.867,3159532. 069,48 .055

Une unité dans le fichier equivaut & unfunes

2.5.4 Pour utiliser un nuage de points (pour une surface topo ou pour modéliser des murs)

Horizontale = 441 ecm

Le scanning 3D est un relevé avec un scanner disposé a N—_
différents endroits de la parcelle et du batiment (_).

Pour une rénovation de batiment, le nuage permet de :

* modéliser le batiment depuis plusieurs angles de vue,
depuis une vue en plan ou depuis une élévation,
(relevé de I’existant au cm pres).

e connaitre les caractéristiques d’une piece (géométrie,
nature des matériaux, ...) (évite les photos et métrés !)

Remarque : ces fichiers sont trés volumineux ;
il est préférable de trier, de nettoyer avant
d’utiliser dans revit et de scinder :

* Un fichier scan3D pour le site,

* Un fichier pour I’enveloppe du batiment

* Un fichier pour les scans intérieurs.
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Onglet Insérer / Lier / nuage de points; plusieurs type de formats (1), choisir le fichier

« export.e57 » (700Mo) ; Revit créée une indexation du fichier 2 (2 min) au cours de laquelle sont créés 1

fichier .rcp et 4 .rcs 3 (méme démarche et méme génération d’index pour un .las). Puis recommencer

Onglet Insérer / Lier / nuage de points, export.rcp (2ko). On obtient le nuage de point en vue 3D 4. Gérer

les parametres de visibilité du fichier rcp (5).

Fichiers de type:

Projets de nuage de points (*.rcp)

Muages de points (*.rcs)

Tous les fichiers (%)

Formats bruts (*.3dd, *.asc, *.d3, =.dr, *.e57, *fls, *.fws, %.ixf, *las, *.las, *.las84, *.mpc, *.obj, *.pcg™®, *.ptg, *.pts, *.ptx, *.rds, *.rep, *.rxp, * txt, *.zfprj, *.zfs)

Fichier de projet de sorte:
Modle

Dossir temporaie:

Cosersix:

\appData\ ocalfTemp\

3
| | export.es7 695 357 Ko
@ export.rcp 2 Ko 5
@ export_1.res 145950 Ko
% export_2.rcs 160 263 Ko
8 export_3.rcs 165 066 Ko
% export_d.rcs 147 017 Ko S —— I

Commencer a tracer sur le nuage de point : réaliser une coupe (1) et positionner les niveaux (2 a 2’) sur

I’accrochage au nuage de point en fonction de la géométrie, déplacer le point de base du projet (3), ...

o B GAED 0 B <

" lon g a0 rtt Lo ol | EY ]
B 600 -
{ Hivesu 2 10.50
' ‘ 2 . Niveau 3
s.00
# HNiveau 1

6.80
0 J Niveau 2 ‘
{ Niveau 0

2’
3.40
Niveau 1

0
Niveau 0

1 EG R GER DO R
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2.5.5 Pour faire un jeu de variantes

= come aan)
| aan pos T o
[ de base T —
st e o [rEuaep—
prosee S el Erees
o=, ] S e [ o] 5
—— m— —
[ Agceper g, | \ Saxepterprocese.. | [
[E—_x [ Modéle de base
Varinte 2 Varirie entrée garage
[ [ e ] porte basculante (principale) ~
=r . porte sectionnelle 3 il
pfen studic A
e basse (principale)
murette haute 4
[ ) [ [ e | 50 Modéle de base - Exclure variantes

Onglet Gérer \ variante \ nouveau jeu de variante (1) (murette), renommer la variante (murette basse),
nouvelle variante (murette haute) pour obtenir 2.

Créer une vue « 3D Variante murette basse », sélectionner la variante murette basse 3 (le modele de base
apparait pale), dessiner le contenu de la variante murette basse 4. Sélectionner modele de base 5, la
murette basse y apparait (la variante principale est celle qui est affichée dans le modele de base) mais elle
n’est pas sélectionnable.

Dupliquer la vue précédente et renommer en « 3D Variante murette haute », sélectionner la variante
murette haute 6 (le modele de base apparait pale), dessiner le contenu de la variante murette haute.
Sélectionner modele de base, la murette haute n’y apparait pas: vv et onglet Variante et sélectionner
murette haute 7 : elle apparait dans la vue.

Ces 2 vues peuvent étre placées sur une feuille pour étude comparative 8.

@ 3D Variante murette basse @ 3D Variante murette haute
o [ o [ Ech Ech :

Remarque : ici la variante contient la porte et le mur qui héberge la porte.

@ 3D Variante parte garage @ 3D Variante porte garage pfendtre @ 3D Variante porte garage
=l studio sectionnelle
= —
s ®)IEE))

wiw. autodesk. comirevit

Mr DUPONT Variantes porte grage

A100

Maison Phenix

20120018 102138

Remarque : accepter la variante principale entraine la suppression de toutes les variantes secondaires.
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2.5.6  Pour calculer des surfaces dessinées (CES Coef d’Emprise au Sol / Zone Jour-Nuit)

= Travail

Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Piece et

+--Vues en plan (Plan structurel)

+-- Plans d'étage
Surface » \ calcul des surfaces et des volumes \ onglet + Plans de plafond

- Vues 3D
« schéma de surface » \ nouveau \ louable et saisir « sch =1--- Plans de surface (Sch surf 1 Jour Nuit)

= 5 Miveau 1
de surf 1 CES » RDC
3 4 = Plans de surface (Sch surface 1 CES)

Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Piece et RDC

e pas dplicer s Vs existantes)

Surface » \ Surface \ plan de surface et paramétrer

1+2+3. (ne pas créer automatiquement les lignes de surf)

Sélectionner les vues en plan sur lesquelles les surfaces vont étre dessinées : pour un CES, le seul plan
masse suffit 4 (pour un plan de surface jour/nuit, un plan de rdc+un plan d’étage sont a utiliser 5) : un
schéma de surface peut comporter un ou plusieurs plans de surface.

Pour définir les délimitations ou séparations de surface : onglet Architecture\Séparation de surface : tracer
le contour autour de la maison et le contour en limite de propriété 6.

Pour créer la surface qui remplit le contour précédemment tracé : onglet Architecture\surface\surface 7.
Pour ajouter la 1égende : onglet Annoter\légende de motif\surface 8

Nomenclature quantité/choisir la catégorie surface 9 / choisir les champs nom et surface

Pour faire un calcul automatique de CES : créer valeur calculée « CES » 10, cocher % et paramétrer dans
I’onglet tri totaux généraux et détailler chaque occurrence ; paramétrer dans 1’onglet mise en forme :
champ surface : cocher les totaux et champs CES : cocher les totaux). On obtient 11 qui peut étre placé
sur une feuille de présentation 12. 10

_ v R .
P——— e R S ==
6 \’/ \ . \\ = _ Nom: ==
« Bl b * 7 ) -
8 \ { / par: <Total général> -
& % \ % //
.
\\/// o [ e [ e

11 =<Nomenclature des surfaces
——— T (Construction brute) CES>
J——— e A | B | C
Hom | Surface CES

Emprise ausol  91.84mF 2% |

i cecsas
& @ - Surfnon constr_5558.85 m* 98% |

Total génér?\ 2 5850 69 m* 100%
3

.. El
B ol .
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Remargue : les surfaces ne peuvent se calculer automatiquement avec HSP<1.8m (contrairement au

calcul de surface des pieces) : il faut créer un plan de référence et perdre la synchronisation (-).

Remargue : exemple d’utilisation des surfaces : créer une nomenclature suivant le programme de la
MOA : si la surface dessinée est inférieure a la surface exigée par la MOA, alors la case s’affiche en

rouge (format d’affichage conditionnel) pour prévenir de revoir le tracé des cloisons...

. -
<Nomenclature des piéces SHAH propristés de la nomenclature [ ]
A B | E | D | T - - : — —
. ! ! ! Champs | Filtre | TrifRegroupement | Mise en forme | Apparence | Nomendature imbriguée

Hombre iHom :Perimétre iSurface Nived)| | I | | |

Champs:
RDC Numéro
1 séjour 25.15 Cmormt 1RDC Nom Emstrle:
2 Chambre 1 11.65 2.22m? RDC Périmétre Surface
3 Chambre 2 12.54 8.66 m RDC Niveau
: E‘w nt 7.10 ' 2.39 m RDC Annexe_de_type [ﬁlrlentatlollﬂ de l'en-téte: ]

4,46 0 m? RO Horizontal -
5 | Mi it - -
B ..] Mise en forme conditicnnelle 1 J s
7 Alignement:
7 Condition lGauche = ]
Hive Champ: Test: Valeur: Mise en forme des champs:
3 Srieur 2 10,00 m? 0.00 m?
1 ST v] [Supeneur 2 it m = bl D Champ masqué Format conditionnel. ..
Conditions  utiliser: Couleur d'arriére-plan: (] Afficher le format conditionnel sur les feilleg
[#] Calculer les totaux
Surface > 10,00 m2 -
'4 l Annuler ] I Aide
oK ] I Annuler

2.5.7 Pour calculer la surface habitable (paramétre locaux annexes : garage, balcon, terrasse, cellier, ...)

Les locaux annexes ne sont pas a prendre en compte dans le calcul de Shab : créer un parametre « locaux
annexe » a la catégorie piece (-).

Créer un parametre partagé (pour étre réutilisable dans d’autres projets) : créer un fichier de parametres
partagés (fichier txt qui regroupe le ou les parametres partagés), créer un groupe de parametres (pour
organiser le rangement de tous les parametres), créer (enfin !) un nouveau parametre « annexe de type »
de type « oui/non » (Les étapes 1 et 2 ne sont a faire que lors de la 1% création de parametre partagé).
Parametre du projet/ajouter/parametre partagé+sélectionner et choisir « annexe de type ». Associer ce
parametre a la catégorie Pieces (1). Ce nouveau parametre se rajoute a la fenétre propriété de la piece
sélectionnée 2 dans « donnée » (2°).

Créer une nomenclature pour lister les pieces du projet et le parametre de la piece « annexe type » (3) : la

valeur de ce parametre peut ainsi étre remplie rapidement dans cette nomenclature (3’).

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Page 74 sur 124




il 2| poéosp Tutoriel Autodesk REVIT 2018

Proprites des Pt | |  Modifier | Pitces <Nomenclature des piéces globale> 3
Propriétés x
A B | C | D | E | F
Nombre {Nom {périmétre iSurface {Niveau Annexe_de_typ
ROC
Pidces (1) - 1 SEjour 75,15 27.02m? RDC |
G -z Chambre 1 11.65 g2im RDC |
Secupation 3 Chambre 2 12.54 8.66 m: RDC .
Service 4 Dégagement 710 239m RDC 3 ’
Finition de Ia base : we 448 120m: RDC S
Fnitiondu plafond 6 Salle de bain 9.57 4.91m? RDC
;::SZ: j: Z”R‘“' 2’ 2 7 Cuisine 10,60 6.08 m: RDC b
s S ECS 3.50 o.78m RDC v
[y dbrnma 10 Garage 17.76 17.64 m? RDC ¥
T 9 76.90m*
Données L
Annexe_de type | [Niveau 1
Autre REE iCombles i23.87 25.81 m: Hiveau 1
: : 2581 m*
= Stotale ﬁ 102.71 m?

Créer une nouvelle nomenclature identique a la précédente avec un filtre 4 pour ne lister que la Shab

L sl "_ <Nomenclature des piéces SHAB>
[ €hamps | Fitre | Tri/Regroupement | Mise en forme | Apparence | Nomendature mbriquée |
A | B | C | ] | E F
Fitrer par: _ [Annexe_de_type -] (&l 7] [Non - rr— - — -
Hombre } Hom Perimetre Surface iHiveau i Annexe_de_typ
Puis p {aucun) =
N RDC
4 1 Séjour 25.15 27.02m? RDC
2 Chambre 1 11.65 8.22 m? RDC
— 3 Chambre 2 12.54 8.66 m? ADC
4 Dégagement 7.10 2.39 m2 RDC
5 WC 4.48 1.20 m? RDC
6 Salle de bain 9.52 491 m? RDC
- 7 Cuisine 10.60 6.08 m: RDC
- It 58.48 m?
Miveau 1
g i Combles 123.87 125,81 m? fMiveau 1
1 25.81 m?
oK Annuler Aide
A I J Shab =— 29
2.5.8 Pour classer ses vues (et ses feuilles) : utiliser un parameétre « prefixe vue »
I . S - Y Vs eriases x|
L’objectif est de créer un paramétre pour =2 17 3
+-- Vues en plan (Plan structurel) 2 =1 Nouvelle construction
1 = Impression
regrouper les vues et les classer dans 1 @ Plansd'étage \ roier — 4
+- Plans de plafond . Vues 3D
I’arborescence (1 : avant — 2 : apres). 5 Vues 3D i 7
- . - Coupes (C batiment)
+- Elévations H

Visites
-- +- Coupes (Coupe du batiment) =1 Surface

£ Rendus - Plan. urface (Louable Pleine terre)
Les vues seront classées par phase (ici toutes ¥ Visites virtuelles - PlenffR surface (Sch surf 1 lour Nuit]
+]- Plans de surface (Construction brute) = T'“\ji:es e plan (Pl srucsurel)
en nouvelle construction 3) pl.liS par prefixe +- Plans de surface (Louable Pleine terre) : p|ansd';age
4 Plans de surface (Sch surf 1 Jour Nuit) #)-- Plans de plafond
de vue (impression ou surface ou travail 4). = o edh

Onglet Gérer \ Paramétre partagé \ nouveau et compléter 1 (s’il s’agit du 1 parametre partagé créé : voir
procédure parametre partagé « annexe de type ») et placer dans « vue et feuilles ».

Onglet Gérer \ Parametre du projet/ajouter/parametre partagé+sélectionner et choisir « prefixevue ».
Associer ce parametre a la catégorie Vues et Feuille Pieces (2). Ce nouveau parameétre se rajoute a la
fenétre propriété de la vue sélectionnée 3 dans « texte » (3’).

Créer une nomenclature (nouvelle liste de vues) pour lister les vues et feuilles du projet et le parametre de
la piece « prefixevue» (4) : la valeur de ce parametre peut ainsi €tre remplie rapidement dans cette
nomenclature (4°).

Fenétre arborescence du projet : CD sur Vues (« racine ») et Organisation de 1’arborescence puis onglet
Vues (5) / nouvelle nommer PHASES/PREFIXE (6)

Onglet regroupement et tri : « phase » puis « prefixevue » puis « famille et type » 7

Reprendre la méme démarche pour 1’onglet feuilles.
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Modiication des paramétres partagés

e aver Pocments s oc sl

Fitie o peramatres pertages:
Farcmar,

Groupe e parameres:

[

-
Organisation de ['arborescence du proj

Vues | Feuiles

sélectionné est l'organisation en cours d

La liste répertorie les organisations de larborescence actuelles, I'élément

n, Utilisez les boutons de droite

pour modifier les organisations existante: () borescence ou en céfni d=
nouvelles

5 [~[Pas dans Ia Feuile e
PHASES PREFIXE

Renommer

oK ][ Annuler ][ Appliquer ][

Aide

Propriétés

x

E] Plan d'étage

Plan d'étage: RDC

Discipline Architecture

~| 8 Modifer e type

<Liste de vues>

A

Famie etype

Wom de fa vie

&
FREFIE_VUE

oupe: Coupe du batimen

oupe: Coupe du bitiment

oupe: Coupe du batimen

oupe transversale sejol

oupe transversale ch AT

Afficher les lignes cachées Por discipline

Empiacement du choix des couleurs  Arriere-plan

Parnom

Choix des couleurs o
Chmxdesmu\euvs3 eme

oupe: Coupe du batimen
oupe: Coupe du

oy

Eévation Sud

EEvaton: ERvaton
i Eidvation: Elévation “Eibvation Est
o M:m ot Eievaion:Elvation Elevation Ouest 2]
Traje <gleil F L Pan détage: Plan détage RDC Piéce nom 17100
T, i Fian
prefixevue =
Données d'identification a&ld e
Gabarit de vue <Aucunz ) Travail

Hom de la vue RDC

Flrage | B

o e taterescence

Caractives e ddbut

o e e
 Cromant [e——
o [t e

2.5.9

impression

impression

iHSP 1.8 Shab Travail

¢ Travai

Niveai 1 1750 inpressin

e JROC Surface ]

RoC Surface ]
Pin de surface: Sch sur{ Jour Tut_TROC Suface ]
Pian de surface: Sch surf 1 Jour it~ fhiveai 1 Surface |
Fan e i
Fian Tiesi 1
Fan
Pan o
Pan ond Traval
Pl du pisfond: Pan du plafond HSP 18 Shab Travai
Rendu: Rendu TVie D Z_rendu presson |
Vit vituste: Vite vitusle Vst viuete 1 rpres ]
Voe D) Traval
Ve 3D corch Guesl Sdour inp:
Ve 30-Vie 13D corché Ouest Seour Charre 1 impression
Ve 30-Vie 13D corché Nord Séiour Chambre  impression
Ve 3D Dépiacement impression

i

Pour faire un métré de murs : Créer des éléments, relevés de matériaux et relevés d’éléments

Tracer un mur au niv0 (hauteur 1m) et tracer un mur au niveau 1 et créer des éléments a partir du mur du

niveau 1 uniquement (sélectionner les 4 murs du niveau 1 et onglet modifier, groupe de fonctions créer,

créer des éléments). La vue V1 n’affiche que la catégorie mur, la vue V2 que la catégorie élément et la

vue V3 les 2 catégories (surbrillances pour les surfaces coplanaires).

La modification du mur (1) entraine la modification des éléments qui ont été générés a partir de ce mur

(2). Par contre, la modification des éléments (suppression du matériau parpaing et isolant 3) n’entraine

pas la modification de la catégorie mur 4.

[T T ———————) T | 3 e 70 0 vt i ke b e gt e
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Pour identifier la géométrie d’un mur (1) ou d’un élément (2) : les informations sont différentes.

Fropriétés x Propriétés x
E Mur de base
Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 30
(Murs) | B Modifier le type Eléments (1) n %
Lié au volume 2 Cla”“‘”‘:‘h T — £ 1
n = iveau de base v 1 - mur divise .. o
Structure @T i 5 Fq!f
Structure g
Activer ie modge anal... o
Utilisation strucMiillz  Non porteur
Cotes 2 i
Longueur ol o 7 g =]
S - x| S Buclusion My
Volume i ~| La forme a été modifie Al
Données d'identification A Données d'identification K]
Image E Image
Commentaires C
Identifiant Mdenthan
i Afficher des poignées ... ?T
Visible dans les nome... o
- B Catégorie d origine Murs
Bt corcivslion : o —F Famille d origine Wit de base
Phase de création {Nouvelle construction = e
el e P - Type d'crigine Ext. Parpaing 20 + Tsola...
AT Matériau par origine . [7] -
A propi Applique : 5
= Aide des propriétés Appliquer
L 10.00 N
1 i N 10,00 . Releve de matériaux de mur
a 9.40 34, 1 1 MatE A longueur
1 1 Matériau: Nom Surfecs | Lengueur | b Cortraint intérieure
By Do - iy entisr - efde au mur
o - Bonenisdemagcinereen belon [I000m2 870 187 vOa - mu snier ool au e
] = = Elémerts de magmetis e1 belon
32 - T
DEmentsdemacorrerEerbEton d4ume W0 a7 b fa o mor enter oot a0 ma
Elsmerts de magonnerle en Btore 4 498 80 m= 288
} #70 il s ook lsulant mm W [0 37 FiDs o enia bl

R i i 7 i oo R ane
Hsgomnes dars NwOa I sl cBlS an
Gaamt arn a7 hwoa e snuer i e

260

@ Miv 0a - mur entier- cété au mur @ Miv Ob - mur entier - coté par
LSRRt occurence mur (démarche caloul

surface logiciel REVIT)

N 9.70 N
i 1 Woime 570 57 i T e S8 e B e
4w arn 47
SP0mt 570 EH
Etément A0mt 470 [
Elzments ZE 50 e %5
=4 R
= = fopoeE 370 57 en Elgment
4im arn 47 S o Elémert
Si0m’ 870 ER ert
440mt 470 47
L 9.70 | 2660 m* R
+ -t

@ Niw O - mur sntier - c6té par
jpccurence mur (démarche calcul

longueur logiciel REVIT)

Homenclalurs d'Slément

. 10,00 . 19.00 " Wiaieriau Surface Longueur | ]
0, 5.40 1 3.60 |
11 ] 1 10 00 m hiv 7a -
GEome v 1
RV Ta -
Ezments de m v 1
2| 2l Eements de m
<[ |
BEES
BES
EEES
. 3.50 | A m biv 1a -
T .80 il e gornere - [ookert 4 200 m
-+ +

Niv b - mur divisé en élément -
cité & I'élément (démarche calcul
surface logiciel REWIT)

@ Wiv 13 - mur divisé en élément -
eité au mur

Le relevé par matériau de mur : faux pour le parpaing (28.8m? est faux) + faux pour I’isolant (28.8m? est
faux) + faux pour les longueurs (28.8m est faux)

Le relevé par matériau de mur avec le mur divisé€ en élément n’apporte pas de modifications.

Le relevé par élément : juste pour la surface (29.2m* de parpaing) + juste pour l’isolant (28m?2). Il
permettra de quantifier le métré exact de matériau a commander. (Attention: la surface d’isolant
commandé n’est pas la surface déperditive) (Attention : la surface de murparpaing n’est pas la surface
d’enduit, ni la surface déperditive)

Sélectionner dans le projet toutes les occurrences de murs et créer éléments pour obtenir un métré

complet !

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx Page 77 sur 124




f]lvznsrré %
e G

LP Géo 3D

Tutoriel Autodesk REVIT 2018

Remarque : la surface de retournement des couches (aux extrémités ou aux insertions) n’est pas comptée

dans un relevé de matériau de mur (préférez un relevé par élément pour davantage de précision).

)//4 Eiiiiiiiiiiiiii:iiiiii.iiiiiiiiz

Mur composé sans retournament aux extrémités

Retournement extérieur aux extrémités du mur

Y,

Retournement intérieur aux extrémités

2.5.10 Pour dessiner des parois particulieres : linteaux apparents, pierres d’angle, colombage (diviser

éléments)

Tracer les murs (1) et les sélectionner. Créer les éléments (affichage des vues : afficher éléments et

masquer murs 2) et sélectionner 1’élément et diviser ; CG sur modifier I’esquisse et dessiner les contours

de division en mode esquisse (trait rose) (utiliser un plan CAD qui contiendrait la définition de ces

découpages) (les traits d’esquisse doivent atteindre le contour placé autour de I’élément 3). L’élément est

bien divisé dans toute son épaisseur (voir vue en plan d’étage ou vue 3D 4). Dans la fenétre propriétés de

ces éléments, décocher « matériau par origine » et affecter le matériau souhaité 5.

[ 5| | ol P g s Pt

[ESE=] N [

Modifier | Eléments
Propriétés

Eléments (1)
Image

e

L’€élément peut aussi étre rendu plus épais (cocher « afficher poignée de la forme ») pour donner du relief
au linteau (masquer le mur et les laisser les éléments visibles afin d’obtenir le rendu conforme).
Remarque : pour créer une poutre (onglet Structure/poutre)

Appliquer

=5

A
5

Ly

L
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Exemlzle mur COlombage/torChIS http://revitez.blogspot.fr/2011/06/une-application-des-elements-de-revit.html

: 0 | XD

SIS 4

[N
{ilualhy
\ERYIN

Iln r:n:i,‘ |I

I A THERE XA

XEXEX X XX

Remarque : Outil scinder la face 1 (a ne pas confondre avec diviser élément 2) :

Pour limiter la création de type de mur (ou de sol) quand un mur présente plusieurs couleurs d’enduit (ou
une dalle PVC plusieurs couleurs), créer un seul type de mur, scinder la face (Onglet Modifier/groupe de
fonctions géométrie/scinder la face & et tracer la ligne de limite en rose) et la teinte dépendra de la
scission de la face (Onglet Modifier/groupe de fonctions géométrie/peindre - 3)

Les relevés de materlau avec I’ 0ut11 sc1nder la face ne sont pas toujours corrects (1’ réellement constaté !).

i Ve 30: (30} - Projett

L G R BT @B 0 (6 Ml ) <

1800 OK
30,00

36,60

36,60 m ﬂ

36,66 m NON
3000 m* |
30.00 m* |

18+30+30 Pb

|Maconnerie - Isolant Niveau 1 30.00 m*

Maconnerie - Voile BA iNiveau 1 30.00 m*
Maconnerie - Enduit Niveau 1 21.00 m* OK
Pin Niveau 1 9.00 m* OK

Niveau 1: 4 1+9=30 OK

z
B

Remarque : pour des pierres apparentes en 3D (composant/créer in situ).

Onglet Architecture / Composant / Créer in situ / Choisir une catégorie / ici mur (1) et nommer « Pierre
d’angle ». CG sur Solide par extrusion, tracer la forme d’une pierre d’angle (parement 2 ou bloc 3).
Valider 4 et modifier la nature du matériau et éventuellement la hauteur 5. Cocher finir la création.
Recopier le long du chainage d’angle 6.

20

E Extrémité et Horizental

Remarque : mur modifier profil (voir § Pour faire un muret)
I1 est possible de modifier un mur en retracant son profil ; cela est a déconseiller car il ne pourra plus étre
attaché a un toit et sa liaison avec un autre mur risque de ne pas €tre correcte.

Remarque : déverrouiller les couches d’un mur multicouche pour créer des couches de taille différente.
Fenétre assemblage du mur (1), sélectionner la couche du mur (2) a modifier, CG sur
modifier (3), sélectionner 1’aréte (basse 4 ou haute) de la couche et déverrouiller le
cadenas (5). Tirer sur la poignée de forme (haut ou bas de la couche) 6 (la surf des
couches déverrouillées est correctement comptée dans le relevé de matériau).

Limite exérieure, "

>

Vue: | Coupe: Modifie les at
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2.5.11

Pour gérer les phases d’un projet

Dessiner ou affecter a chaque sa phase de création et sa phase de démolition 1 (ici le petit mur nord

a été construit en existant et sera démoli au début de la phase « nouvelle construction »).

Paramétrer sur la;vue concernée le filtre des phases 2 (ce qui sera affiché) et la phase 3 (phase active qui

fera que chaque objet dessiné dans cette vue aura sa phase de création égale a cette phase active).

Créer des vues avec des parametres d’affichage suivant les phases du projet 4 (classer 1’arborescence par

phase et prefixe 5).

Pour compléter le paramétrage, onglet Gérer, phases et paramétrer les 3 onglets 6+7+8.

Structure

Nouvelle construction =] 8 Modifier e type

0

Dépendance

Activer le modé

Indépendant

nal....

Titre sur la feuill

Utilisation structuNgile

=]

Nan porteur Reférencement AN 1.

a

Cotes 2 Référencement dulL..

Longueur Etendues.

Sitae Cadrer la vue g

ki 5 Zone cadrée visible 2

Cadrage de annotati

Données d'identification 1 A Fog A v e

Image . Miveau associé N0 Nowvelle construction - tout
Commentaires Zone de définition [l Aucunie)

Identifiant

Délimitation de la

Aucune dél

Visible dans les num:.‘
Phase de construction #

Phase de constructi

Phase de création

Filtre des phases

Composants démalis + nouveaux

Phase
Existante

Nouvelle construction

Phase de démolition

Nouvelle construction |

Lo

3= = =4

e S S S N R = - Plans d'étage
Mur de base Niv0 Nouvelle construction - démolis+nouveau
:I Générique - Ext. 200 mm Niv0 Nouvelle construction - existant+démolis
I Plan d'étage 'I NivD Nouvelle construction - existant+nouveau
Niv0 Existant - tout
mﬁ Modifier le ty

Niv0 Nouvelle construction - tout

-
& Plans d'étage 5

NivO Existant - tout
Nouvelle construction
E

4

Phase de construction

Phase de création Existante
Phase de démolition Aucun&e]
T

Démolir

Marque les éléments comme étant démolis dans la phase active,

Phase de construction
Phase de création : Existante

: o
iNouvelle construction

Phase de démolition

o st | [ secbaee A

Coc) i) () (o)

]
o
]

Y

Exemple : lire cadres noirs en 1¥ ! puis les vues 1, 2, 3, 4 et 5

PO Phase de construction A
[l Plan d'étage: Nivd Nouvelle construction - démolis+ nouveau - Projetl (= [E =] | Fua Plan d étage: Nivo Existant - tout - Projetl | Filtre des phases | Afficher tout [
1 W Phase de construction A 12 o e B e
Iph?‘SE de construction B 1 Phase de création :Existante
Filtre des ph He its démoll h : H
e OSREE SOmpose Nl fEmolE T noEa i Phase de démolition  {Nouvelle construction I . ese
| Phase ‘Notvelie construction 1 ‘ . Etat initial
Phase de construction B
CIZZETITA Phase de eréation Existante
Phase de démolition Aucun(e)
1:100 EF % REEW e B < 3
[l Plan d'étage: Nivd Nouvelle canstruction - tout - Projetl e T e B I e T
Phase de construction A=
! Filtre des phases i Afficher tout 1
|| Fhiase ‘Nouvelle construction i
10100 & GEE S @l < e % Etat final
[md Plan d'étage: Nivd Nouvelle construction - existant+nouveau - Projetl Phase de création Mouvelle construction
2 Phase de démolition Aucun(e)
100 Bk GF R ¢ B »
Plan d'étage: Nivd Nouvelle construction - existant=démalis - 8 Phase de construction *i
1| Filtre des phases Composants existants + démolis
J Phase MNouvelle construction |
™
B —— . T T O . O,
N Phase de construction al
|| Filtre des phases Composants existants + nouveaux ]
J| Phase Meouvelle construction 1
_‘_____________- 5
100 F A% GF W e B < v 10100 B AR Q& E R 0 R | ’

Autre exemple :

http://revit-memo.blogspot.fr/2014/07/revit-2015phases-et-ouvertures-dans-les.html
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2.5.12 Pour créer une famille paramétrique

Revit Famille / nouveau ouvrir « Modele générique métrique.rft ». Le gabarit s’ouvre en vue de dessus.
Etape 1 : {préparation de la zone de dessin avec plans de références et parametres }

Créer des plans de références (choisir les lignes et décalage 500mm - 1) et redimensionner les plans (2).
Modifier la longueur du niveau (a diminuer) pour ne pas qu’il y ait de confusion par la suite entre le plan
de référence et le plan du niveau (3).

Sur le niveau de référence faire la cotation des plans de référence (annoter alignée) + Eq pour les rendre
équidistant (4).

Sélectionner la cote complete / libellé, ajouter « créer un parametre » nommer longueur et occurrence (5).
Vérifier dans onglet Modifier/Propriétés/Type de famille que le parametre a bien été rajouté 6 (Idem pour
parametre largeur).

Enregistrer la famille « cube démo.rfa ».

1 2 3

Plan de référence | iveay

Sur la vue avant, créer un plan de référence (choisir les lignes et décalage 800mm du plan de référence
déja présent - 1). Cotation et créer parametre Hauteur.
Etape 2 : {dessin de la forme} Onglet Créer / Extrusion

Sur la vue en plan, dessiner le contour avec choisir les lignes (s’appuyer sur les plans de références sur
m——

lesquels on a défini les parametres) et verrouiller les lignes sur les plans de référence (2). ‘u 5 € = - O

Modifier

Valider I’extrusion. En vue avant, le cube n’a pas la hauteur du parametre (3), aligner sur le plén de

référence le haut du cube et verrouiller (verrouiller aussi le bas du cube sur le plan de référence) (4).

Etape 3 : {tester la famille dans un projet}

=800

Hauteur

v
|
Hauteur

=800
=

Ouvrir un nouveau projet (gabarit architectural) et revenir au cube demo.rfa, charger dans le projet, le

nouveau projet s’ouvre et le cube se retrouve au bout du curseur. Il apparait dans 1’arborescence.

Chaque objet peut avoir sa propre dimension car ce sont des parametres d’occurrence.

jet - Projetl

Modéles génériq = Modifier le type
Contrai A~
ivea iveau 0
Rotation aprés placem: u Ny
I Propriétés x
. Cube démo D L
[ Nouvelle Modeles g | 3 Modifier e type ‘
I Co 3 .
Niveau WNveawd | =
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2.5.13 Pour créer un bardage suivant le LOD par texture/par profil/par mur rideau/par extrusion de solide

Bardage 1 : mur rideau décalé, un seul panneau dont la texture imite le bois (image motif de surface)

Créer un mur rideau simple panneau et le décaler du mur (1) ; sélectionner ce mur rideau et choisir
panneau mur rideau plein (2), on obtient (3). Sélectionner (tab) le panneau systeme plein (4) et modifier
les parametres de matiere (5) jusqu’a obtenir I'effet souhaité (dupliquer a partir du matériau porte

panneau par exemple 6 et paramétrer 6°).

<Nomenclature de mur=
A B | c D
Famille et type Longueur Largeur Surface
oeverict ([N
froses ] Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 :10.00 0.32 36.12 m#
et i pa Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 5.00 0.32 1210 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 10.00 0.32 19.70 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 5.00 0.32 16.38 m*
Mur-rideau: 1 mx 1 m- Meneaux Z.40 7.20 m*
Mur-rideau: Mbre Fixe - Sx5 1.80 5.40 m*
Mur-rideau: 1mx Z2m 270 810 m*
Mur-rideau: Simple panneau 488 16.38 m#

Avantage : Ressources graphiques économisées (bardage horizontal avec motif de surface horizontal).
Inconvénient : les lames en plan ne sont pas visibles et pas de quantitatif de lames (quantitatif de surface

toutefois).

Bardage 2 : mur profil avec profil traverse + Fonction réseau

e e ey —— Derocer v © 27 @ Do || Acvr s coes e
e
- =
-
411
I =
! il =
I = =
[ I I= | —
— 8 5

Créer sur la vue3D un mur par profil (Onglet Architecture / Mur / mur en relief), cocher vertical,
positionner la 1%®Jame dans I’angle (1). Réseau / cocher dernier et positionner la derniere lame (2), saisir
un nombre total de lames (ex : 5 (3)) ; ce réseau est modifiable : changer nb de lames a 10 (4), changer la

position de la derniere lame « resserre » les 10 lames (5).

Les lames sont visibles en vue (6)

<Nomenclature de profils en rehef(
B

A | | ¢ | D
Famille et type Profil ; MNombre ; Longueur

et en plan et en nomenclature (7).

Profil en relief: Profil en relief i Traverse : Traverse 10 1350 1

Méme démarche en horizontal (8). i,,,,,,,,j Profil en relief: Profilen relief :Traverse: Traverse 32 1832 e 8

Inconvénient : ressources graphiques mobilisées importantes.
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Bardage 3 : mur rideau décalé quadrillage régulier profil de meneau en lame de bois

Mur rideau nb fixe 5x5 : exemple 3m de long (1) ; sélectionner le quadrillage (1°) et saisir 40 et 1 (2).

— Centre du
Intérieur meneau

Extérieur

Les panneaux de murs-rideaux sont
ajustés au niveau de lintersection
entre I'esquisse du profil et le plan de
référence Centre (avant/arriére).

Centre avant/arriere
Plan de référence

Créer un profil de meneau type lame de bois : Revit / Nouveau / famille (C:\ProgramData\Autodesk\RVT

2015\Family Templates\French) choisir « Profil métrique-Meneau.rft » (3), tracer la forme d’une lame de

bois, sauvegarder 4 (Profil métrique-Meneau xm.rfa) et charger dans le projet.

Dans le projet, Onglet Architecture / Meneau / modifier le type / dupliquer et renommer lamebois 60 25

et choisir le profil précédemment créé (5). Sélectionner toutes les lignes du quadrillage (6) puis supprimer

les meneaux horizontaux (7)

4

N\

600
bt
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

H \

Elargir le mur rideau maintient 40 panneaux (lames espacées 8), donc il faut remodifier le quadrillage (50

vertical : 9).

Avantage : paramétrable rapidement, métré

de surface disponible

Remarque :

pour percer le mur rideau

devant une fenétre RSP

<Nomenclature de mur=

A | B | D
Famille et type T~ Longueur Surface

Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 10.00 0.32 38.12 m*
Mur de base: Ext Parpaing 20 + Isolant 10 5.00 032 12.10 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 10.00 0.32 19.70 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 5.00 032 16.38 m*
Mur-rideau: 1 mx 1 m- Meneaux 2.40 7.20 m*

Mur-rideau: Nbre Fixe - 5x5 1.80 540 m*

Wur-rideau: 1mx 2m 270 8.10 m*

Mur-rideau: Simple panneau 3.00 10.50 m*
Mur-rideau: Nbre Fixe - 5x5 710 24 64 m*
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Bardage 4 : solide par extrusion (famille élément 2D et contour repassé€ pour solide par extrusion)

(http://revit-memo.blogspot.fr/2013/09/revit-2014bardage-2d-3d.html)

Onglet insérer / Charger la famille / Elément de détail /Architecture / Répétition de détails / Bardage

Vertical

Charger la famille dans le projet, la famille apparait dans 1’arborescence (1).

=3 Familles
Appareils sanitaires
Canalisation

=

Canalisation souple

(e

Chemins de cables
Conduits

Eléments de détail
- Bardage Vertical

4-250-36
/ 5-180-44
5-183-39

1

5-207-32
6-175-25
§-125-25

m-&E--E

arasge venticaI - -250- 2 =

<Aucun

Bardage Vertical : 5-180-44
5-183.

/ g
S

Exrémite et Vertical

)
Eamle: | deétail ] 5
voe: 15m v] [ ol
Paramétres du type
Faramétre [ vl |
Motit &
e détails

# Catégorie et paramétres de famille‘ ===

Catégorie de famile

Liste de filtres:  Architecture

Onglet Annoter / Composant / Répétition de composant de détail / modifier le type et choisir le bardage
dans la liste (2). Tracer une ligne sur la totalité du mur concerné (3). Le bardage 2D est terminé (4).

En vue 3D le bardage 2D n'est pas visible (5), il faut créer le bardage 3D :

Onglet Architecture / Composant / Créer in situ / Choisir une catégorie / ici mur (6) et nommer « Murs
bardage 3D ». CG sur Solide par extrusion, recopier pour esquisse le contour d’une onde de bardage et
copier vers le haut (7). Puis valider solide par extrusion, on obtient (8). Aligner le haut du mur et le haut
du bardage, modifier la couleur (9) et créer éventuellement un volume entre le bardage et le mur... (une

nomenclature de mur ou d’élément apporte peu d’information...).

Reprise de cette démarche pour un bardage bois vertical.

Inconvénient : non paramétrique, peu modifiable, pas de nomenclature...

75

| Herizontal et Extension
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2.5.14

Pour générer un mur ossature bois (Timberframing)

Sélectionner les murs concernés \ Onglet Modules \ Modélisation \ Mur ossature bois.

Elément Autodesk Revit Extensions

| A G
Modifier| Murs | | Activer les cf

Propriétés ‘E]IU Murs ossaturésbois (| X
1

Génére une ossature pour les murs sélectionnés dans le modéle
de la structure,

Mur de base AN structure de
I:l Générique - Ext. 200 s

Treillis de tot|
Murs (3) Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side
Contraintes.

Murs ossaturés bois ‘

ation [Nu fini: Extérieur
Contrainte inférieure {RDC 1a par surface
0.0000
00000
Jusquiau niveau: Niveau T
57000
00000
Partie supérieure attachée
Extension supérieure 00000
Limite de piece
i€ au volume
Structure
Structure i\

& du projet - iaizon Phenix nova015.E
510 Vues (tout)
) Vues en plan (Plan structurel)
Fondations
Nivesu 4

»= Assemblages de b
-

vpe T

P

Mur Mortants

Entretoise
Appliquer 3 tous les murs

120 (7] Générer les ééments horzoniaus

Nom ] Appliauer & tous les murs

Hauteur Longueur: =

Excentiement d= 000 Hauteur h= 28

h [0
b 3

0 Fanile

0 Matéiar  Fin -

<Nomenclature de l'ossature>

A | B C D
Famille et type Longueur Nombre Volume
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator (0.90 54 0.00 m*
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator :4.40 2 0.02 m?
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator (470 2 0.02 m?®
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator  (9.70 2 0.05 m®
Rectangular(Timber}-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator 1000 2 0.05 m®

2.5.15 Pour générer une structure de comble ou treillis de toit (Timberframing)

Sélectionner le toit concerné \ Onglet Modules \ Modélisation \ Structure de combles (1) ou treillis (2).
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3 TRAVAIL COLLABORATIF BIM NIV2:
EXERCICE D’APPLICATION  MAQUETTE  ARCHI  ET
MAQUETTE CVC (MEP)

3.1 Exemples de réalisations

(D’apres PresentationAutodeskBIM_MEP2015.pptx)

leBu-5-c-=-1: A G- 2EB-

Ve 30: Ve 3 = 15 Moditier be type
Graphismes -

Noveau de dét.. Elevé

3 —
* Options d affichage des Graphismes

5 Image iaire

P Ligne cachee

= Omibed

& Couseurs unilormes

N
Renderrg Somi ke,
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Autodesk Revit 2015 - Not For Resale Version - Progetto Pannelli Radianti - Floor Plan: 1 - Mecc

BISOE 0 | FRCEEHE BOSAILREE &2~ ul-

L rvpe o keywora o pov & 1 B mpeiei - X G- TTOEEE

1 - 100 Bl A Qw63 A3 o0 i

Revit mosaique HDTV 1080p 2997 Qual Sup.mpg

By Show
> E
: e I_, Vertical L7 Ret Mane
I Wall  Door Window Component  Colme  Roof Ceiing Fioor Curtain Curtain Mulion  Rading Ramp Stair | Model Model Model | Room Room Tag By Shaft &% Grig | Set
2 - System  Grid . Tet Line Group Separator  Room ” (B} Tag Area - Face J* Dormer BB viewer
Select = Build Circulation Model Room & Area = Opening Datum Work Plane .
Froject Browser - Progetto Pannes Radianti - -
= 1o Views (Disciplina)
= Coordingtion
HVAC
% Floos Plans (Pianta del pavimento) =
-
3D Views (Vista 30) /
HeatingPanels
Mechanical
m -
Ceiling Plans (Pianta del controsoffitto)
Livello 3
HVAL \\
= Structural Plans (Pianta strutturale) = I
Livello 3
= Floor Plans (Fianta del pavimento)
2« Mece =
Livello 3
= Cailing Flans (Panta del controsoffito)
% Elevations (Prospetto edificic)
@ Plumbing
9 Legenas —
B Schedules/Quantitses
Abaco del vani
Abaco delle zone di riscaldamento, ventilazione e aria cor
Abaco pannell radianti
B Sheets (wito)
& M) Families
# [ Groups
# == Rewit Links E
< > =
Propartses | Project Browser - Progetto Pannsl Radkanti >
Tlick o select, TAB for alternates, CTRL adds, SHIFT unselects. TEL BT
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3.2 Prise en main préalable : plage de vue, discipline et gabarit

3.2.1

Organisation du BIM

Le projet de construction est organisé en plusieurs maquettes, chacune est un fichier numérique distinct :

La maquette architecture : la

15 & étre réalisée.

La maquette structure : a priori, elle est liée avec la maquette archi mais il faudra redessiner les parois, ...

La maquette MEP : a priori, elle est liée avec la maquette archi et il ne faudra pas retracer les murs.

3.2.2 Nouveau Projet

Fichier gabarit

Choisir Gabarit de génie
climatique et choisir le
gabarit « Mechanical-
DefaultFRAFRA.rte» (1)
ou « Systems-
DefaultFRAFRA. rte » (2)

[abarit de génie dimatique ) [ parcourir, |

3
iveau 0 - CVC

iiveau Q - Plomberie
iveau 1- CVC
ve:

N
Ni
Ni
Niveau 1 - Plomberie

&) Elévations (Elévation de c
CVC - Est
€VC - Nord

&) Plans de plafond (Plan de plafond)
Niveau 0 - Plafend CVC
Niveau 1 - Plafond CVC

onstru

ctior)

Le gabarit de génie climatique par défaut est basique. Le choix du gabarit évolué permet de commencer a
travailler avec un environnement préparé (voir §3.2.6 personnaliser un gabarit de projet).
* Par exemple, le gabarit peut comporter des plans de niveaux définis par lot : la vue plan CVC a
une visibilité sur les équipements de génie climatique mais pas sur les équipements électriques (et

la vue plan électricité a une visibilité sur les équipements électriques et pas génie climatique).
* Par exemple, le gabarit peut comporter des familles préalablement chargées (familles utilisées
dans tous les projets).

Définir la plage de vue

[P rsee

La plage de la vue (1 et 2) est un ensemble de
plans horizontaux qui contrdlent la visibilité et
l'affichage des objets dans la vue en plan (3).

Pour une vue en plan, on peut régler jusqu’a 4
plans ® @ @ @,

Régler

le plan de coupe

@ (la

ligne

principale) a 1m (cohérence avec un plan

archi). (voir I’aide «A propos de la plage de la vue »)

L'élévation ci-dessous présente la plage de vue @ d'une vue
en plan : Haut @, Plan de coupe @, Bas Q@ Décalage (a partir
du bas) @, Plage principale & et Profondeur de la vue ®.

pour cette plage de la vue.

La vue en plan ci-dessous est le résultat

il

-

iC

_$A

A
D

B (meuble haut

o

4 faible profondeur)
T

o

Remarques :

Profondeur supplémentaire : les éléments seront en trait de style « au-dela ».

Plage haute : traitement d’éléments qui seraient au dessus de la ligne principale : les éléments de catégorie
fenétre, meuble de rangement, modele générique pourront ainsi apparaitre.
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Exemple : niveau en fond de plan et plan de faux plafond

[zl Plan de faux-plafond: Niveau 0 classique (sans limite) - Projet] [ || (=1 |[s&is]

.U‘

S 4 I

Gaines

| C———
Rq : 5 gaines visibles entre niveauQ et niveau?2 ; les 3 gaines
au-dessus sont aussi visibles car la profondeur de vue est sans .,

i
Rq : 4 gaines visibles entre niveaul et niveaul+1.2m ; les 3 gaines

lau-dessus ne sont pas visibles et la gaine en dessous est visible car

sont au-dessus

> |18

Rq : aucune gaine visible sur le niveau 0 car toutes les gaines

v
limite. le niveau en:fond, de est.niveauO-et qu'il.contient la gaine !, 110 EEIED Gk GeFEERND 0 OGS < 5
[e@=]|m == | o [3
~ S ~ ~
: 5 : 3
¢ : 650
: : 2 i Niveau 3
| 1 . <
i ; Gaines coupées |20
i [ —] Niveaurs
—— H
: ; 3.00
i e — | | o JNiveau il
1 1 @
4 , C——————1
| B/ :
| 1
[ — | — 0
! : Niveau 0
1 I T T e T T
1
Rq: 5 gaines visibles entre niveau0 et niveau2 ; les 3 gaines Rq: 4 gaines visibles entre niveau]_ef niveau1+1A2r.n ; les
au-dessus ne sont pas visibles car la profondeur de vue 3 gaines au-dessus ne sont pas visibles et la gaine en Rq : il n’y a pas de sols représentés
s’arréte-au_niveau 2. v dess@us non plus. v #

s e W < > 1:100 B 4x kR ER? 6 CBANIE < > 1:100 E@% GFEEHEY e BEE <
% . ’ 4 Plan d'étage: Niveau 0 | B Modifier le type Plan d'étage: Niveau 1 Classique (avec niv en fond de plan) v Modifier le type
(1) et (1 ) . vue cn plan d etage Afficher les lignes cachées Par discipline ~ Afficher les lignes cachées Par discipline ~
M Emplacement du choix des couleurs Arriére-plan Emplacement du choix des couleurs. Arrigre-plan
« ClaSSIque » Ch:\xdeswuleurs £ <Aucun> Ch:\xdesmu\eurs ? <Aucun>
Choix des couleurs du systéme Modifier... Choix des couleurs du systéme Modifier.
(2) et (3) : le ChOlX d’un l’llVeau en fond de iz\]ziuaf’f;(::gs:‘::I'analysepavdefaut ;mn(ﬁ) .Srt’);j:i':‘frf;:jgs:‘i:\‘ana\ysepardéfaut Aucun(e)
2 -1 - 101 Niveau en fond de plan & Niveau en fond de plan B
plan permet d afflCher ce qUI est VISIble Plage: niveau dahpase Aucun(e) Plage: niveau deb:se Niveau 0 «
3 3 N b Plage: niveau supérieur Sans liaison Plage: niveau supérieur Niveau 1
sur un autre niveau sans avoir a modifier ZHEJntelu:m :\unc aui en fond de pian  Regarder vers Ie bas Orizntatmndu r:veau enfond deplan  Regardervers le bas
la plage de vue de sa vue (cela peut aider | |5 . O : B = :
pour vérifier les superpositions, décalquer | |Ziainn. - T =
temporairement, ...): la vue 3 informe | |7%77% =
bien de ce qui est dessiné sur la plage de | =7 " v | »
vue 3 alors que la vue 2 (avec la méme — —
plage de vue) informe aussi de ce qui est ot ey siperer Owvemi 1| Décalage: ot e 3 <] Decisge:
en dessous. Plan de coupe:  |Iiveau associé (Niveau 0) Décalage: Plan de coupe: | Niveau associé (Niveau 1) Décalage:
(4) et (5) . Pour un plan de plafond, la Bas: Niveau associé (Niveau0) | Décalage: Bas: Niveau associ€ (Niveau 1) o Décalage:
plage de vue eSt déflnle vers le haut et on Profondeur de la vue Profondeur de la vue
regar de vers le haut @ gai . " Niveau: Niveau associé (Niveau0) |  Décalage: Niveau: Niveau associé (Niveau 1)
gaines qui se coupent :
celle du dessus passera derriére celle du dessous)A En savoir plus sur la plage de la vue En savair plus sur |a plage de la vue
<< Afficher Appliquer Annuler << Afficher Appliquer Annuler

Plan d'étage: Niveau 1 modifié (sans niveau en fond de plan) v | g Modifier le type

Afficher les lignes cachées Par discipline ~
Emplacement du choix des couleurs - Arriere-plan

Choix des couleurs <Aucun>

Choix des couleurs du systeme Modifier...

Styie d'affichage de I'analyse par defaut Aucun(e)

Trajectoire du soleil

Niveau en fond de plan
Plage: niveau de base

Blage: niveau supericur

Grientation du niveau en fond de pian

Etendues A

Cadrer Iz vue ]
Zone cadrée visible ]
Cadrage de I ]
Plage de iz vue Modifier...
Hiveau associe Niveau |
Trna de définitinn Avirian (el Y
Plage de la vue x
Plage principale
Haut: hiveau 3 ~

Plan de coupe: | Niveau associé (Niveau 1)

Bas: Niveau associé (Niveau 1) v

Profondeur de la vue

Niveau: Nivesu associé (Niveau 1)

En savoir plus sur la plage de |a vue

<< Afficher

Annuler

Appliquer

Afficher les lignes cachées

Plan du plafond: Niveau O classique (sans limite)

+ | B3 Modifier le type

Plan du plafond: Niveau 0 medifé

Modifier e type

Plage principale
Haut: Niveau 2

Plan de coupe:

Profondeur de la vue

Niveau:

En savoir plus sur |a plage de |a vue

<< Afficher

Niveau associé (Niveau 0)

Bas: Niveau associé (Niveau 0)

i " 4 oo

v|  pécalage:
Décalage:

Décalage: | 2

Appliquer

Annuler

Plage principale
Haut: Niveau 2
Plan de coupe:
Bas:

Profondeur de la vue
hiveau:

En savoir plus sur la plage de la vue

<< Afficher

Niveau associé (Niveau 0)

Niveau associé (Niveau 0)

Par discipline A Afficher les lignes cachées Par discipline IS
Style d'affichage de I'analyse par défaut  Aucun(e) Style d'affichage de ['analyse par défaut  Aucun(e)

Trajectoire du soleil ] Trajectoire du soleil ]

Niveau en fond de plan A Niveau en fond de plan 4
Plage: niveau de base Aucune) Plage: niveau de base Aucun(e)

Blage: niveau superiedr Sans liaison Plage: niveau superieur Sans fizison

Orientation du niveau en fond de pian | Regarder vers Ie haut Grientation du niveau en fond de pian | Regarder vers e haut

Etendues 4 Etendues A
Cadrer la vue 0 Cadrer la vue ]

Zone cadrée visible ] Zone cadrée visible ]

Cadrage de I ] Cadrage de I'annotation (]

Plage de z vue Modifiera: Plage de Iz vue Coofiim

Riiveau associé Hiveau 0 fiiveau é Nivesu 0

Zone de définition Aucun(e) Zone de définition Aucun(e)

Délimitation de la profondeur Aucune Délimitation de I profondeur Aucune

Données d'identification 2 Données diidentification A
Gaharit dainis P Y— ! Raharit de e R >
Plage de Ia vue X Plage de 2 vue X

~|  Décalage:

Décalage:

Décalage:

Appliquer Annuler
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3.2.4 Définir la discipline et sous discipline

Le parametre de discipline détermine le mode d'affichage des

éléments spécifiques a la discipline (Architecture / Structure / Génie — _ _
climatique / Electrique / Plomberie / coordination) dans une vue : par |
exemple, la discipline Génie climatique personnalise un affichage de

vue avec les éléments architecturaux et structurels en demi teinte et 1
les éléments de la discipline au 1% plan pour faciliter leur
vision/sélection) (pour visualiser les réseaux avec la maquette archi
en affichage normal, utiliser la discipline coordination : créer les >_\
plans en coordination ou basculer temporairement le plan vers la — sommrmaas

discipline coordination).

Revit gere les disciplines (Architecture / Structure / Génie climatique

'

/ Electrique / Plomberie / coordination), par contre le parametre sous-
discipline est un parametre texte et on peut créer d’autres sous

disciplines.

Exemples : dans la vue de plan structure suivante :

@ Les murs non porteurs ne s'affichent pas. (Effectuez une comparaison avec le plan
architectural ci-dessus)

® Une étiquette s'affiche pour une vue en coupe dont la propriété Discipline est définie
sur Structure. Le plan n'affiche pas les étiquettes des vues affectées a d'autres disciplines.

(3) Affichage des lignes cachées pour afficher des éléments d'ossature en dessous du
niveau du sol, car la plage de la vue du plan s'étend au-dessous du niveau 1.

Exemples : dans le plan d'étage architectural :

@ Sur un ¢été du mur, les chemins de cables sont exposés. De I'autre cété du mur, les
chemins de cables sont masqués par un enrobage d'architecture.

@ Une étiquette s'affiche pour une vue en coupe dont la propriété Discipline est définie

sur Architecture. Le plan n'affiche pas les étiquettes des vues affectées 4 d'autres
disciplines.

SRR S

@ o

Exemples : dans la vue en plan mécanique suivante

(1) Les éléments architecturaux et structurels (murs, portes, fenétres, mobilier) s'affichent
en demi-teinte en fonction de la plage de la vue. Les éléments de plafond ne s'affichent
pas dans la vue.

(2)Les éléments électriques, de génie climatique et de canalisation s'affichent
conformément aux styles d'objet définis. Ces éléments se superposent aux autres
éléments, quel que soit leur emplacement vertical réel dans le modéle

@ Une étiquette s'affiche pour une vue en coupe dont la propriété Discipline est définie
sur Génie climatique. Le plan n'affiche pas les étiquettes des vues affectées a d'autres
disciplines

(@) Les lignes cachées des éléments électriques, de génie climatique et de canalisation
s'affichent dans la vue.

|
,:!ﬁﬂ%f/% f j

~-fl— (2} — -

i

IO I PP FFFIHIE

Exemples : dans la vue en plan de coordination suivante

(1) Les éléments de toutes les disciplines s"affichent dans la vue conformément a la plage
de la vue.

(2) Les éléments électriques, de génie climatique et de canalisation s'affichent en se
superposant aux autres éléments conformément aux régles décrites plus haut

(3) Les étiquettes s'affichent pour les vues en coupe de toutes les disciplines.

@
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3.2.5 Définir le gabarit de vues

Les vues en plan (1) créées (a partir de nouveaux niveaux définis par le dessinateur) sont créées avec un
gabarit de vue (gabarit mécanique 2) : ainsi, certains parametres de vue sont figés pour toutes les vues (ils
apparaissent alors en grisé 3) (le gabarit génie climatique génere des vues qui n’ont pas de gabarit).

Pour modifier par exemple le gabarit mécanique, CG sur 2; pour modifier la plage de la vue
(actuellement le niveau haut correspond au niveau associé décalé systématiquement de 4m) CG sur 4 et
choisir dans plage principale «haut » : niveau supérieur puis 0 (cela permet systématiquement d’avoir
toutes les vues qui suivent le gabarit mécanique avec un niveau haut étant systématiquement le niveau

supérieur au niveau associé).
1

Ploge princpale Plage principale

Haut: Niveau associé v| Décalage: 4000.0 Haut: Niveau supérieur ~| Décalage: 0.0
Plan de coupe: | Niveau associé Décalage: | 1200.0 Plan de coupe: | Niveau associé Décalage:  1200.0
Bas: Décalage: 0.0 Bas: iveau assodé ~| Dégalage: 0.0

Profondeur de la vue Profondeur de la vue

Nveau: hiveau associé v| Décglage: 00 Niveau: Niveau assocé v| Décalge: 0.0

( oK | [ poncer | [ pppiguer | [ Ade | [ oK J [ anvuier | [ appiuer | [ ace

Pour modifier la visibilité de certaines catégories, CG sur S Modele analytique des remplacements.

Conseils :

Si quand on trace un chemin de cable (une gaine...) et qu’il n’apparait pas dans la vue, plusieurs raisons :
* Afficher les éléments cachés,
* Etudier le cadrage de la vue,
* Etudier la plage de la vue (élément au-dessus ou en dessous).

3.2.6  Récupérer les familles systemes, familles, d’un projet déja réalisé (transfert de norme

Ouvrir le fichier MEP contenant les éléments a récupérer et ouvrir le projet 1 (devant recevoir). Se placer

sur le projetl et onglet Gérer/transférer les normes du projet et sélectionner les éléments a récupérer

(« depuis »). Cela permet de « récupérer » les familles systemes (murs, toits, dalles, gaines ...).

3.2.7 Pour lier la maquette MEP CVC a la maquette Archi et pour copier/controler certains éléments

A la création du projet MEP, le dessin est vierge (2 niveaux prédéfinis par le gabarit).

x

Hiveau 1
d (Plan de plafond) o
Plafor

1 - Plafond CVC

Onglet Insérer/lier Revit (Chemin : C:\Programmes\Autodesk\Revit 2015\Samples 1). La maquette archi

choisie apparait alors en grisé (2) dans le projet MEP avec ses propres niveaux, files, ...(3).
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La gestion de I’affichage de la maquette archi (ou fichier 1ié) se fait par VV et onglet « Liens Revit » (1) ;

cocher affichage « demi-teinte » (2) pour atténuer le fichier lié par rapport au fichier MEP (3 a 3’).

———— T = e ot e e S 2, M =)
1 s Rt < I ans Revt
\\ b H ‘ \
l 39
‘ ; 3
AT ~
‘ |
.
T T
sl O
—_——t—— Ay |
‘ =
1 ] .
1 [ e & R ] ] e gy e
= e appiner e [T ade

Remargue : le fichier archi peut contenir des objets
qu’on ne souhaite pas voir s’afficher (Ex : la maquette
archi utilise des appareils sanitaires non paramétriques
qui ne pourront se relier correctement aux tuyaux : ) 6
ultérieurement) : vv \ onglet liens revit \ CG sur
parametres d’affichage Par vue d’hote (4) puis (5) puis e
décocher la famille d’élément non souhaitée (6).

Remargue : il est parfois souhaitable de punaiser le
fichie.r lié (afin .qu’il ne soit pas déplacé par mégarde) : o “f“ M8 & 1 2
sélectionner le lien et CG sur verrouiller o

11 est parfois souhaitable de ne pas pouvoir sélectionner le fichier 1i€ : CG sur (1) ou (2) : & <@ e % & &y

Afin de pouvoir dessiner le réseau CVC, il faut pouvoir utiliser les niveaux et files définis par la maquette

archi (la maquette archi est un objet entier, la sélection d’un simple objet ou file est impossible).

Pour créer les niveaux et files : plutot que recréer les niveaux et files, il faut copier/controler les niveaux,
files, ... créés par la maquette Archi : Onglet Collaborer/Copier/Controler Sélectionner le lien et CG sur

la maquette archi ; la fenétre verte copier/contrdler s’ouvre :

m Architecture  Structure Sy Insérer  Annot Analy Wi etsite  Collak Vue Gérer Complé Modules  Modifier | Copier/Contréler
(O] &3
| L@ | 9% ¢ X
Meodifier Options Copier Contrdle  Paramétres Copie | Terminer Annuler
1 ’ de coordination en différé
Sélectionner = 3 Outils Copier/Contraler

CG sur options (1) pour voir les options de copie (2). CG sur copier (3) puis cocher Multiple (4) puis

sélectionner tous les niveaux et toutes les files (5). Puis CG sur terminer (6) puis sur terminer (6°).
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Les files et les niveaux apparaissent en noir (ils appartiennent au projet MEP 1) et sont sélectionnables

(2). (Supprimer les niveaux prédéfinis par le gabarit climatique qui sont a présent devenus inutiles).

Remargue : autre méthode pour
le copier contrfler: tout
sélectionner et filtrer et décocher

les murs, poteaux et sols.

Nombre total déléments sélectionnés: 388 Nombre total déléments sélectionés: 1

g o [ emam ) [ rosm ]

Remargue : La copie des luminaires présents dans la maquette archi
est souhaitable pour pouvoir tracer les réseaux électriques associés.
Si ces luminaires proviennent d’une bibliotheque spécifique et qu’ils
ne sont pas connectables, il ne faut pas les copier ni les coordonner :

Onglet Collaborer \ CG sur Parametre de coordination...

Autre stratégie : il est possible de recopier I’ensemble des éléments (Murs et sols) puis de décharger le

fichier (Dans arborescence du fichier, dérouler Liens et CD sur le lien et « décharger »).

Envegsyer et fermer pe Arvuler

Tutoriel REVIT 2018 v1.docx

Page 94 sur 124




LP Géo 3D Tutoriel Autodesk REVIT 2018

AYS D LADOLR

! A

g f]lvmsné %
X e

', CFAvuic

3.2.8 Pour étudier les révisions de coordination

Le copier/controler permet aussi d’étre alerté si il y a des modifications entre le fichier archi et le fichier
MEP (si il y a non correspondance dans un sens comme dans 1’autre, une notification de non
synchronisation d’alerte est générée automatiquement sur le fichier qui héberge le lien copier/ctrler !).

Cas 1 de notification d’une révision de coordination : le MEP modifie la hauteur d’un niveau :

1 - Fichier MEP actuel | 2- Fichier MEP modifié | Pour forcer I’analyse de synchronisation : Onglet
(parapet monté !) Collaborer / Révision de coordination: une
« désynchronisation » apparait entre les 2 fichiers

numériques et une correction est a envisager. ..

‘ 15001
I & Regrouper par: Etat, Catégorie, Régle -
| |
‘ Message Action Commentaire

Parapet N
13000 g% Rool ‘; - Nouveau/Non résolu
11400 11400 [ Niveaux

=
|

|
|
03- Floor g~
7600 !I" 1
|
I
I

& Conserver la position
- Le niveau 2 eté déplace par 3000

e e 2 ke o 000

=@+l

‘ Afficher:

! eme Bt
% J—n‘. At | [
Cas 2 de notification d’une révision de coordination : | AusdsskReit20l

Avertissement: peut Etre ignoré
Une occurrence de lien requiert une révision de la coordination

L’archi modifie la hauteur d’'un de ses niveaux sur son

fichier « archi.rvt » et a I’ouverture du fichier MEP une —

notification apparait. Choisir alors I’action a faire face a

| I Annuler I

cette « désynchronisation » !

Cas 3 de notification d’une révision de coordination : si le fichier MEP a un niveau de modifié, il n’y a

pas de notification faite au sein du fichier archi (il n’y a pas eu un copier/controler du MEP dans archi).

Pour relier le fichier CVC au fichier archi : Ouvrir le fichier architecture d’origine (« *** archi.rvt ») puis
Onglet Insérer/Lier Revit et sélectionner le fichier « *** CVC.rvt » précédemment réalisé. Masquer les
catégories mur, portes, fenétres (VV) et retrouver le réseau CVC réalisé précédemment. Il faut identifier
les conflits de tracé et d’encombrement et les résoudre.

Nouvelle vue en p\aA (=)

SHG- K-> 2-70
Architecture_ Structure | Systemes

FHL-G-o- 8-/ PAG-FE BB
huchivsine Soucure o ok Arvoter Gtz Voeme site. ColaborerVor  Geer

Pour créer des vues en plan associées aux

niveaux récupérés (copiés précédemment) :
Onglet Vue / Vue en plan / puis sélectionner
tous les niveaux récupérés précédemment.
Idem pour les plans d’étage.

(Les vues en plans sont plutdt destinées a la
structure et les plans d’étage pour le MEP)

Puis renommer les vues (pas les vues | vswosssmoome
1,
associées).

Pour organiser les vues dans 1’arborescence du projet :
CD sur vue dans I’arborescence.
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3.2.9 Personnaliser un gabarit

Fichier Nouveau \ projet \ gabarit de génie climatique \ projet:

«DefaultFRAFRA. rte » (1)

Le gabarit par défaut est

Choisir un autre gabarit (parcourir 1’) et sélectionner «Systems-

DefaultFRAFRA.rte » permet d’avoir un espace de travail initial différent (2) (vues crées différentes

avec leur propre nom « vues électriques » (3), famille de canalisation chargée ou pas (4)...).

Fichier gabarit

Gabarit de génie dimatique v] | Parcourir. .. |

5

Créer un nouveau

@) Projet (7 Gabarit de projet

=5

Arborescence du projet - Proje 1 x

cence du projet - Projet; 2

(=10, Vues (Discipling)

A
=) Electrique —

- Eclairage
@ Force

o Genie climatique
£ Plans d'étage

Niveau 0 - CVC

Miveau 1 - CVC
Plans de plafond [Plan de plafond)

J J{

Annuler

Wues 3D

Date

06/03/2014 1317
06/03/2014 1317
12/0272014 11:43
12/027201811:43
12/0272018 1143
21/0272014 1549

e 21/02/2014 1549
T304 1143

it
{Systems DefauFRAFRA e

om de ficher:  Systens DefaulFRAFRA 12
Fichrs ce type:

[Fichers e gabart ("rte)

Elévations (Elévation de construction)
=~ Plomberie
=) Plomberie
- Plans d'étage
Vues 3D

3 ]

[ Elévations [Elévation de construction) 1
Légendes =)
= Nemenclatures/Quantités
Feuilles (tout) =2

B Familles

Accessoire de gaine
Appareils sanitaires
Appareils téléphoniques

]
@ B
= &
& J
) E]
2]
3

=

Armature surfacique
Bouche d'aération

= Canalisation

=]

Canalisation

PVC - DWYV — 44

Standard

!

Arbores: 5
=10, Vues (Discipline)
3 £} Génle climatique

= Chauffage, ventilation et air conditionné
- Plans d'étage
Niveau 0 - CVC
Niveau 1 - CVC
) Plans de plafond (Plan de plafond)
Niveau 0 - Plafond CWC
Niveau 1 - Plafond CVC
& Vues 3D
(30}
(- Elévations (Elévation de construction)
CVC - Est
CVC - Nord
CVC - Quest
CVC - Sud
Plomberie
Légendes
Nomenclatures/Quantités
Feuilles (tout)
Familles

i

Accessoire de gaine
Armature surfacique
Bouche d'aération
Canalisaticn

= Canalisaticn

nalisation souple

AR S
) Canalisation souple arrondie
Souple - Circulaire

Chemins de cables
Conduits

La création d’un gabarit personnalisé (qui servira de base a tous les projets de I’entreprise par la suite) est
un travail important et complexe.
Pour créer son propre gabarit de projet (climatique en 1’occurrence ici) : Fichier Nouveau \ projet \ gabarit
de génie climatique \ gabarit de projet (5): ceci va permettre de se créer un gabarit propre a son entreprise
(selectlonner prealablement le gabarit a partir duquel le nouveau va €tre créé).

Gabarit]

VERSION ETL

- Plan d'étage: Miveau |

Ci

e Régler les préférences d’acheminement (utilisation o TP
des raccords issus de la norme, par exemple), st s

e Choisir des diamétres normalisés gamme standard, B e

e Définir des plages de vues... el

e Charger dans la bibliotheque les objets e
fréquemment utilisés 6 e

»  Créer des cartouches propres a I’entreprise ik

e Créer des feuilles avec leur nom 7 B Phodctn ey Quanrir

Plus le gabarit est complet, moins de travail il y aura pour

chaque projet.
Tous ces régalages permettent de

paramétrer a chaque début de projet et permet d’éviter
toutes les erreurs que pourrait générer Revit (ex : manque
de place car piecce de réduction trop grande et pas

..

conforme a la réalité du chantier..

Feuilles (tout)

Familles
Accessoire de gaine

ne pas avoir a les re-

= Clapet coupe-feu - Rec
Standard
- Appareils sanitaires

m

[ Elévations (Elévation de construction)

A101 - Schéma de principe — 7
=-- Aldes MR Mone 2013
Aldes MR Mono 2013 — 6

tangulaire - Simple

3.2.10 Lier un fichier ifc et récupérer tous les éléments

Onglet Fichier / Ouvrir / Ouvrir ifc

Ou Onglet Insérer / lier ifc et choisir son fichier et ouvrir.
Sélectionner le lien et onglet modifier / attacher le lien / tout
On obtient un groupe de modele.
Sélectionner le groupe de modele puis dissocier. On récupere
tous les objets de l'ifc (voir le toit sélectionné 1).

cocher et inclure. Patienter...
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3.3 Créer les espaces et faire un zoning du batiment par systéme de CVC

3.3.1

Pour créer les espaces

Sélectionner le fichier lié et CG sur « modifier le type » et cocher limite

de piece (nécessaire pour créer ultérieurement les espaces).

Onglet analyser / Espace / placer automatiquement les espaces (2) et renommer les espaces avec le méme

nom que la piece du modele archi ! (depuis RVT v17.2 le « renommage » est automatique sinon plugin

« space nomming », sinon en faisant une nomenclature).

Chaque espace a de nombreuses propriétés 3 et
caractéristiques thermiques qui seront utilisées
pour I’analyse thermique (onglet analyser).

- Type d’espace : « batiment » : valeur classique
valable en France (4) et (4°)

- Charge de chauffage calculée: «non
calculé » ; le module climawin fait le calcul et
injecte son résultat dans cette case (5).

- Ecoulement de soufflage spécifié : ce qui est
souhaité pour I’espace concerné (6).

- Ecoulement de soufflage réel : fait la somme
de tous les diffuseurs présents dans I’espace (7).

Paramétres des types d'espace « 4’ ? X

Fitre: [Entrer les mots de recherche Q|
~ Parametre Valeur

Stockage actif
Stockage actif - Hipital/Centre de soins
Air[Train/Bus - Zone & bagages

Analyse d'énergie
Surface par personne 28571 m
Gain de chaleur perceptible par p 73.27 W

Atrium - Chaque étage
Atrium - Trois premiers étages

Espace réservé au public/places assises
Espace réservé au public/places assises - Centre de |

Gain de chaleur latente par perso 58.61 W

Densité de la charge d'éclairage 10.76 W/m?®

Densité de Ia charge de puissanc  13.99 W/m®

Contribution & I'éclairage du pié |20.0000%

Nomenclzture d'occupation  Occupation de bureau courant
Nomenclature d'éclairage Eclairage de bureaux - de 6 A
Nomencisture de puissance  Eclairage de bureaux - de b A

Espace réservé au public/places assises - Centre 5po
Espace réservé au public/places assises -Palais des ¢
Espace réservé au public/places assises - Cinéma

sie:
Espace réservé au public/places assises -Palais de L
Espace réservé au public/places assises - Auditorium
Banque - Espace dient

- Bure:

a0
Salon de coiffure et de beauté
Archives sur cartes et catalogues - Bbliothéque

Classe Etude Formation
Cellule - Etablissement pénitentiaire

Cellue - Paizis de Justice

salle de conférence/polyvalente

Couloir/Zone de drculation

Couioir/Zone de dircultion ~Usine

Coudlnir i dattente - Hanital on centre de

¥
< >

Annuler

Propriétés

Espaces (1) ~
Décalage inférieur DD
Texte A
Syst de chauffage Eradiateur
Electricité - Eclairage 2
Moyenne estimée d'illumination
Rapport de cavité de piéce
Plan de construction du calcul de I'éclairage
Plan de luminaire du calcul de I'éclairage Mon calculé
Réflectivité des plafonds 75.0000%
Réflectivite des murs 50.0000%
Réflectivité des sols 20.0000%
Electricité - Charges 2
Charges de chauffage, de ventilation et d'air ... {0.00 W/m*
Autre charge de conception par surface 0.00 W/m*
Cotes ¥
Génie climatique - Ecoulement 2
Ecoulement de soufflage 5pécifié‘ 6 * 0.0000 m*/h
Ecoulement de soufflage calculé Mon calculé
Ecoulement de soufflage réel ‘ 7 * 100.0000 m*/h
Ecoulement de reprise Spécifié
Ecoulement d'air de retour spécifie 0.0000 m*/h
Ecoulement d'air de retour réel 0.0000 m*/h
Evacuation du flux d'air spécifié 0.0000 m*/h
Ecoulement d'air évacué réel 0.0000 m*/h
Données d'identification ¥
Phase de construction A
Phase éch-.'EIIE-:cnstrl.l-:tic:né
Analyse d'énergie 2
Zone Par défaut
Plenum [l
Habitable
Type de condition Chauffé et refroidi

Type d'espace

<« 1=

<Batiment=

Type de construction

< Batiment>

Personnes Modifier...
Charges électriques Modifier...
Charge de chauffage calculée <@m 5 = Non calculé
Charge de chauffage de conception 0.00W

Charge de refroidissement calculée Mon calculé
Charge de refroidissement de conception 0.00 W
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3.3.2 Pour créer des zones

Une zone rassemble plusieurs espaces qui auront des caractéristiques semblables : voir les propriété (1)

(méme température 2 , méme systeme de chauffage par radiateur 3, ...) ; parametre utile pour Analyser

les performances énergétique du batiment.

Onglet analyser / zones et ajouter les espaces puis coche verte.

Dupliquer une vue existante et réaliser une légende par zone HVAC (4).

Propriétés \ x Informations sur le chauffage « 2 x

Type de service « 3
Dérivation de convecteurs ﬂ

Volume brut

Périmétre

'rz- 1 Point de consigne du chauffage:
/ Température d'air de chauffage:
Zones HVAC (1) et [(Jcontréle de Mumidification
Contraintes =
. ) ) VN e
Midasaii ‘1b RDJ Paoint de consigne de I'humidification: o
Cotes i Annuler Aide
Surface occupée 144,400 m™
Aire brute 144,400 m* - emmm S = e
Volurne occupé 95.647 m’ Analyse d'énergie #

Informaticns sur le refroidissement

>

Génie climatique - Ecoulement

Chauffage central: radiateurs

Infermations sur le chauffage

Chauffage central: convecteurs

Ecoulement de soufflage calculé MNon calculé : e
Informations sur 'air extérieur

Chauffage central: par rayonnement au sol
Chauffage central: air chaud

Ecoulement de soufflage calculé par surfaceiMon calculé - ;
Charge de chauffage calculée

>3

Données d'identification Charge de chauffage calculée par surface

\Autre chauffage de piéce
Wl Einegriseaar £ o

Image Clirfare raloilia mar charma de char#fans
Commentaires

Man ~al-ula

J— Madification du choix des couleurs

Classification.Element

Choix Définition du choix

Nom Chambres N Catégorie: Titre: Couleur: @ Par yaleur

Phase de construction [zanes Huac v] [ Légende du schéma 1 Nom v| C)parplage || HiodierIe formatiy
: Espaces

Phaze iMouvelle co.. Pieces « 4 Valeur Visible Couleur | Motif de remplissage] _ Apercu En cours d utilisation
Anal d'é - . ~hambreE =] PANTONE; Uni Qui

nalyze d energie o o 2 |Chambres N =] RVB 156-1} Uni Oui

Type de service < Batiment> 3 |circuiations ] RVE 1301 [ Ui i

e _ = g |4 |Salen ] PANTONEE Uni Qui

Dérivation de convecteurs 0.0000% 5 |Zones comm = PANTONE Uni G

Informations sur le refroidissement Meodifier... '

Informations sur le chauffage Madifier...

Informations sur I'air extérieur Medifier...

Charge de chauffage calculée Mon calcule

Charge de chauffage calculée par surface  {Mon calculé

Surface calculée par charge de chauffage  iMon calculé

B e - G
Charge de refroidissement calculée Mon calculé
Charge de refroidissement calculée par su... iMon calculé .
& i, : [indure les éléments des liens
Surface calculée par charge de refroidisse... {Mon calculé

oo e
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3.3.3 Pour faire un zoning du batiment (affectation des espaces a un systeme de CVC)

Créer un parametre « type de systeme CVC » spécifique a ’espace (1).

<Nomenclature des
2 espaces>

A | B

Nom Systéme de CVC

Réaliser une nomenclature des espaces pour renseigner le champ «type de systeme

CVC » rapidement (2).

Ascenseur

Bureau Fadiateur
| Chambre Hadiateur
Chambre Radiateur
Chambre Radiateur
Chambre Radiateur

Chambre Radialeur

Chambre Radiateur

Dupliquer le plan d’étage avec les détails (pour préserver les étiquettes d’espace) et

Chambre Radiateur

Chambre Radialeur

onglet Annoter /Légende (3). Puis modifier le schéma et dupliquer « schéma 1 » (4) et o
renommer en « par syst de chauffage » (5).

Tout sdlectionmer

3 Choisir le type d'espace et le choix des couleurs

Aucun choix des couleurs n'a été attribué 3 la vue. La légende sera
vide. Pour appliquer un choix des couleurs & la vue, sélectionnez-en
un et choisissez un type d'espace, puis diquez sur OK.

Type d'egpace: Espaces il

Choix des couleurs: | Schéma 1

Annuier

N rign sélectonner

e i
Modification du choix des couleurs X
Choix Définition du choix
Catégarie: Titre: Couleur: (@) Far yaleur
— = e O] Orevec [
(aucun) Valeur Visible Couleur | Motif de remplissage|  Apercu En cours d utilisation
par nom despace 1_[CTA Extractio = RVB 156-1} Uni Oui sns
Espaces 2 |CTAEdractio = PANTONE| Uni Oui
par systéme de CVC - = =
3 |DF + Casseite v PANTONE Uni Oui
db  [4 |Nontraite =) RVB 139-1}Uni Qui
‘ 5 |Radiateur =] PANTONE] Uni Bui
ZONING : Répartition des espaces par systéme de CVC
i) ) P P par sy:
[ ot Bxrscion
o;.m [ cta Bxracton chmorss
DF + Casset
[indure les éiéments des liens [ osete
[ wontraite
[ Reciateur
[ ox || ander | [ acpiquer Aide

Chambre Radiatour
Chambre Radiaiour
Chambre Radialeur
Couloir Radialeur
Couir Radiatzur
Couoir Radiatour
Cuisine Cii Exiracion
Lnge propre {CTA Extracton

b4 Linge sale CTA Extraction

Cocal couches  CTA Exfraction

Local ménage  {CTA Exiraction

Saon | §

SA5

8A5

A8

E)

548

Sd8

d8

§dg
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3.4 Dessiner un réseau aéraulique (onglet systéme)

3.4.1

Pour positionner les bouches de soufflage

Onglet Systéme/CG Bouche d’aération et sélectionner la 1% bouche (raccordement 300x300 2 face

600x600) (1), paramétrer le décalage (2600mm=2.6m si faux plafond a 2.6m au dessus du niveau 2 (2)) et
positionner la bouche (3). Recommencer pour les autres bouches (4) (se créer éventuellement une coupe
(5) pour confirmer le tracé vue 6 et 7).

Remarque : une famille avec hote a besoin d’un hote pour €tre positionnée (la fenétre a besoin du mur).
Une bouche sans hote peut étre posée ou on veut, une bouche avec hote d01t etre posee sur un plafond par
Exemple : pour une bouche encastrée (3 BEE S it

i 4 55
e PR OF aax ¢ 1 y

exemple.
positionner sur un plan de construction par exemple).

Remarque : charger la famille de diffuseur: mep mécanique / air ™~
composants latéraux / bouche d’aération / Bouche de soufflage - Collet =
rond a face rectangulaire. Le diametre 150 n’existe pas en réalité donc on

Propriétés du type X

(8003600 - colet 125 v Dupiquer...
Calet

00

600%600 -

600x600 -
Collet

- ( N 3
modifie le type. Paramétrer le flux a 100m™/h.
@125 160 200 250 315 400 450 500 560 630 710 800 900

1500

Remarque : quand il y a MEP dans l’intitulé du dossier (charger la famille), cela signifie qu’il y a le
connecteur intelligent (a utiliser de préférence).

Propriétés x | 6
t
3 1
ot 3005200 ace 600600 ! S
| 300033000
Bouche d'acration (1) ~ ] 88 Medifier le type | 5 23157
2 - | ] (=]
02-Fi 7
Niveal: 02 - Floor i | A,
25000 | |
9] = i ¢
= |
2 - B3~

1400 { 3 ’
I |

11400

03 - Floor
7600

02 - Floor
3800

3.4.2 Pour créer le systeme CVC

Un systeme de gaines est défini dans Revit comme un réseau de gaines: pour une DF, il y aura 4
systemes de gaines (CTA DF AN — CTA DF AS — CTA DF AR - CTA DF ARj) qui se connectent au
caisson. Revit définit une classification de systemes de gaine (3 choix) : soufflage ® / extraction = /
reprise 2 (famille systéeme qui ne peut se charger) ; il existe plusieurs types de systeéme (qui peuvent se
dupliquer) suivant le gabarit (air neuf/désenfumage/extraction/rejet/reprise/soufflage/VMC)

Attention, par défaut ; le type VMC est de classification systeme soufflage (ce qui est cohérent si DF
soufflage — il faudrait alors le renommer en VMC DF soufflage) ; s’il s’agit d’'une VMC SF extraction, il
faut donc dupliquer un type qui est de systeme extraction (par ex : type « extraction »), le renommer en
« VMC extraction ». Flux (traduction de débit) Performance (traduction de pdc).
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Convention retenue de classification des systémes de gaine : (¢ "¢ pas confondre avec le systeme CVC qui est
composé de plusieurs systemes de gaines)

Nom du type du
systeme a utiliser

Schéma de classification pour

le désenfumage

TepTEe Amenée d'air Extraction des fumée
Alrrapes ‘ "Soufflage” i

dans Revit

Extracteur

«nom de

classification du Schéma de classification des

systeme »a systémes d’air
utiliser dans Revit

Pour organiser les systemes : Onglet Vue/CG sur Interface utilisateur/ cocher Navigateur du systeme. Il

permet d’afficher une liste hiérarchique de tous les composants dans chaque discipline d'un projet, par

systeme ou par zone (2 systemes de soufflage ici 1 et 2).

3.

Ouvrir le navigateur de systeme et constater que les bouches appartiennent a un systéme sans attribut (1).
Sélectionner une bouche puis CG sur Créer des systemes/Gaines (2) et nommer « CTA1 » (3).
Sélectionner CTA1 dans le navigateur de systtme et CG sur « modifier syst » (4), sélectionner les

bouches a ajouter et cocher finir la modifi cjassiication du systeme

Navigateur du systéme - EHPAD Boucau MEP w17t Se Modifier | Bouche d aération

== 2
Vue: | Systemes | |Toutes les disciplines v == — ) i -
oot m thia ] |@ A \ it Créer un systéme de gaines ? ®
— - o i 2 : 37 =
= F3) Pas dattribution (8 &léments) « 1
& B Génie climatique Modifier

Connecter Bouche d'aération Gaine
5[4 Soufflage . = = '
o (o] Bougthe de soufflage - Collet rond ... | Chambre | 28 la famille dans SUrgane Type de systeme: Soufﬁage >
g g"“:e :“W::““'EP::E‘ 'V”jé‘” g:‘“i"" 3; | Mode | Fabrication | Présentation | Créer des systémes |§
ouche de soufflage - Collet rond 3... | Chambre 1 P 3
B Bouche de soufflage - Collet rond .. | Chambre. | 39 Nom du systéme: | C All «
[B Bouche de soufflage - Collet rond ... | Chambre | 33 tser Wiodiier [ yste d
@ Bouche desoufflage - Collet rond ... | Chambre | 41 nsel] Modifier | Systémes de gaines § o = e o
B Bouche de soufflage - Collet rond &, | Chambre | 35 4 g\ D Ourir dans I'éditeur de systéme
[@ Bouche de soufflage - Collet rond 3... | Chambre | 73 bm 7 J ]
E7 Canalisations .
Conception vers ||Modifier syst.|  Sélect. Inspecteur Rapport sur la perte _
D? e _ fabrication &quipement desystéme|  de pression dans les gaines OK Annuler
énie climatique (0 systémes
7 Canalisations (0 systémes) Fabrication | Outils du systeme: | Analyse | Rapports sur le systeme de gaines ||
F7 Electrique (0 systémes)
Propriétés % L@ s¢ ~ Navigateur du systéme - EHPAD Boucau MEP vi7.nvt x
Vue | Systémes v | Touteslesdisciplines v [=Xiii}
@  Bouche desoufflage -Colet ond 3 foce rectangulaire 4
600x600 - Collet 125 Systémes Flux  Taille Nom de... Numéro.
= (3] Pas d'attribution (0 éléments)
Bouche d'aération (1) + | 8 Modifier le type £7 Genie climatique
Contraintes B _ £ Canalisations
N B imeneur £] Electique
Moo ToRDT T 1250 &-£J Génie climatique (1 systémes)

[@ 8ouche de soufflage - Colletrond a., | 1000mvh | 125 Chanbre | 28

53000 T R = Soufflage. 1
A é} =& aat 8000mh

[@ Bouche de soufflage - Callet rond &, 1000mh | 125 Chambre

e = U D ¥ [E Bouche de soufflage - Collet rond & 1000mh [ 125 Chambre | 31
FlecheDroite =
FiecheGauiche & |y |t [ meiie) iy
FlecheBa: &
Ciassification du systeme Souffizge 1000mih

Vp Soufiage 1000w | 125 Chambre | 73
v 5 SGUF i

On constate que les 8 bouches a 100m>/h font un systeme de 800m’/h (1).
Navigateur de syst, clic droit sur la bouche et afficher permet de localiser sur le plan la dite bouche (2).

vue: [sysemes | (cenigy Classification du systeme Fe=sm e —
Sl L0 Sysiemes Fix Talle Nomdespace Numé
Type du systéme T e B

7 Génie climatique
5 E7 Génie climatique (8 systémes)
507 Extraction
& CATAR 0m/h

Nom du systéme

=
& @ Extraction Chambres -8 Extraction Chambres 720mh
= (&) Extraction collectif 9390m*h
& (&) Extraction collectif -8 Extraction collectif rejet omh
(&) Extraction collectif rejet Dm¥h Aldes_Easyvec Small non isclé Argt... 0m/h [ 315
Aldes_Easyvec Small non isclé Arrgt... 0m'h 8 %‘;Z“mffw .
ufflage =]
a, 100m¥h | 125 | Chambre
[E Bouche de soufflage - Collet rond 2. 100m*h | 125 | Chambre 7
B Bouche de soufflage - Collet rond 4. 100m¥h | 125 | Chambre i
[E Bouche de soufflage - Collet rond . 100m*h | 125 | Chambre 39
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3.4.3 Pour tracer le réseau de gaines

Onglet Systemes, CG sur Gaine (1) (DT).
MBE@v«wwv 2-79 A @-9Q 5 @e%';_

Architecture  Structure Systémes | Insérer  Annot Analy Vol etsite  Collak Wue Gérer Compléments Mo
k % fyel Raccord de gaine = f
=/ A =
- . ) . ‘B Accessoire de gaine 3 ) ) ]
Modifier Gaine | Espace réservé _ Gaine  Bouche Equlpement Canalisation Espace réservé Canalisat
de la gaine _[E Convertir en gaine flexible | flexible d'aération | de génie climatique de la canalisation  paralle
Sélectionner = Chauffage, ventilation et air conditionné E| le o tique 3 Plor
. 300 : 300 3 S " i
S M R v j Paramétres de génie climatique (M5) 2l
IArborescence g pinietCVE 2 IProprletes | Ouvre la boite de dialogue Parameétres de génie climatique.
B N Y Oy N E R |

Pour paramétrer les gaines : CG sur (2) puis :

» Ecrire « @ » dans préfixe et non suffixe (on obtiendra ainsi @150 et non 1500 !) (3).

* Pour fixer les régles de raccordement automatique des gaines entre les bouches et la CTA, CG sur
rootage (fixer I’altimétrie des gaines qu’il va proposer, lui fixer plutot du circulaire, choisir I’angle
de raccordement réajuste lors du tracé des gaines, une direction de tracé suivant ces angles...) (4).

e Pour n’utiliser que les diametres standards, CG sur circulaire et décocher les @ non utilisés 63
80 100 (5) et préférer @125 160 200 250 315 400 450 SOO 560 630 710 800 900.

Paramétres de génie climatique, Paramétres de gérve cimatique. L
Ligne cachée Val ] o
o S ate
Angles
Rosacs sine 30 mm e [ ot dtaties | ikid o s Simmionrmr [ =
Rectanguiaire 12026 kg/m’
Ovale )
e 000002 Pa-s
Cle oo I —
Paramétres de canalisations |5 d 9
Aoges ¥ Pl Pl
Routao 5 v
v ¥
Fuices % %
ncinssons
Caleu v ¥
Fl Fl
v v
1 ¥ ¥
3750 v v
) e o o) e

Propriétés x

Remarqgue : Gaine %

Gaine circulaire

circulaire (1), CG sur el ) e ) [

.. Nouvelle Gaine ~ | BB Modifier le type Paramétres du ype ) Contenu
modifier le type (2) |emme” F T . e el ||+ P —
puis sur  (3): les |pie A = .

= . ' z : 0 Modifier... ']
préférences ber '
d’acheminement wmaém S5 3

Geénie climatique
Classification du systeme Soufflage

utilisent des raccords |vr
plus ou moins |
encombrants (A |t
définir par la suite...).

Exemple de paramétrage d’un systéme de gaines : la définition d’un systeme Gaine crée un systéme
qui englobe tous les paramétrages du réseau de gaine : gaine+coude+jonction+transition+...
Dupliquer et renommer avec un titre qui résume les caractéristiques du réseau de gaine (1).
Sélectionner les diametres de gaine autorisés dans ce systeme de gaine (2 et 3).
Choisir le type de coude de la gaine : charger la famille (4) et sélectionner suivant convenance (5).
e P -

[ Taile [Utiisée dans leslstes de tailes]__Uiisé pour

&0 @] 3
10000 [ v

12500
16000

20000
25000
31500
35500
400,00
45000
500,00
560.00
630,00
71000
800,00
91500
95000
97500
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Exemple de coudes :

Coude circulaire 1D 1 / Coude circulaire 1.5D 2 / Coude circulaire 2D 3 / Coude circulaire lisse joint
coulissant la 4 / Coude circulaire lisse joint coulissant 1.5a S / coude a segments circulaires joint
coulissant 5 panneaux 2a 6 / coude circulaire a panneaux 3 panneaux 1D 7 / coude circulaire a panneaux 5
panneaux 2D 8 (Remarque : 1a3 sont femelle et 4a8 sont males )

S A éﬁgd 0,
NS Sme 6 @W

Exemples de type de jonction préféré : Té+circulaire 90° joint coulissant standard 1 / Té+coudes doubles

arrondis 180° joint coulissant standard 2 / piquage 3

Transformation ronde joint

2T ( % coulissant standard 1
:% Transformation ronde angle

15°° 2/ 30° 3/ 45° 4/

4 EBE ( % Transformation ronde DTL

standard 5

Mes préférences : utiliser a partir du gabarit MEP

2017 », le type « Gaine circulaire - raccord avec té

N

a personnaliser avec les

et coudes segmentés »

diametres (©125 160 200 250 315 400 450 500 560 630 710 800 900)

et certains raccords (transformation DTL a charger

dans MEP

gaine\raccords\circulaire\transformation).
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Pour tracer le réseau de gaine : CG sur gaine rectangulaire (le raccord de la bouche est carré 300x300)
et fixer le décalage du réseau a 3.2m (1). Tracer le réseau de gaine jusqu'a la colonne technique (2+3) (le
parametre de décalage est toujours donné par rapport a 1’axe).

Pour raccorder les autres bouches au réseau de gaine : CG sur la bouche, puis CG sur « connecter

dans » (4), CG sur le trongon de gaine en face de la bouche (5), la connexion se fait automatiquement (6).

Raccorder ensuite 1’ensemble des bouches (7).

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side

Exemple en gaine circulaire de raccordement terminal en gaine
souple par gaine flexible (ajouter une isolation de 1mm pour lui

donner une apparence plus jolie 1 que les croix 2). T H (
{Sense . Modifier | Gaine flexible | Systémes de gaines Ajouter l'solation des gaines ? x k1 [ kz
éﬂ]ﬂ (@_‘_ Type disolation:  Habilage anti4ncendie ~| B8 Modifier le type |' 4 WM
Conception vers | Ajouter Epaisseur: Tom
fabrication une isolation ur
Fabrication Isolation des gaines Annuler

3.4.4 Pour tracer un réseau d’extraction

Onglet Systemes/bouche d’aération/ choisir une bouche d’extraction (1).

Onglet Systemes/Gaines/ choisir et définir comme type de systéme « Extraction » (2).

Grile dextraction
P Raccordement 300 x 300, face 600x 600 1

v‘ Modifier le type

3.4.5 Pour tracer un réseau identique a I’étage supérieur

Sélectionner I'ensemble du réseau (1) puis CG sur Copier dans le presse papier (2) puis Coller/Aligné sur
les niveaux sélectionnés (3) puis Choisir le niveau 03 (4) puis OK (5). Recommencer pour les autres

réseaux (6).
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Choisir les niveau- [

02 - Floor

[ oK | [ Annuter |

3.4.6  Pour tracer les gaines verticales de la colonne technique

Dessiner des coupes dans le local technique (1) puis tracer les gaines (celle du niveau inférieur vers la
toiture terrasse puis faire « connecter dans » pour raccorder celle du niveau 3 a la colonne montante (2)).
Remarque : faire dimensionner la gaine au fur et a mesure de son tracé pour identifier les conflits

d’encombrements (3 et 3°).

Parapet Parapet ~N
12000 12000
11400 11400 ;=

05 - Floor 03 - Floor
L a
7600 4 = 7600

02 - Floor
d 02 - Floor
i o 4

3.4.7 Pour se faire proposer un chemin pour raccorder des gaines automatiquement

A partir de 1, sélectionner les 2 éléments (2), onglet Modifier/Gaine CG sur « Solution d’acheminement »

Solution 1sur7 <l Ik

permet d’étudier plusieurs solutions proposées 3 4 5 6) et la valider (coche verte) (les

suggestions ne prennent pas en compte la contrainte d’angle définie dans « parametre de génie

climatique », malheureusement !).
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3.4.8

Sélectionner l'ensemble du réseau (CG et Tab), puis CG
sur inspecter le réseau: le sens de circulation est
représenté et le survol avec le curseur du réseau apporte

des informations de débit/pression (1).

Pour inspecter et dimensionner le réseau

=

Sélectionner I'ensemble du réseau (CG et Tab), puis CG sur Dimensionnement de la gaine/canalisation

(onglet Modifier/Sélection multiple), modifier la vitesse maxi pour le dimensionnement (de 5.1m/s (2) a 3

m/s (3)), le réseau est modifié.

==

Dimensionnement de gaine:
ki i

Méthode de dimensionnement

Vitesse n

@ Uniquement ) Bt Qu

5.1m/s

0.82 Pa/m
&,
Contraintss >

Taille de branche:

Taille caleulée uniquemert -

Hauteur limite

Largeur mite:

[0k ] [ Amuer | [ Ade |

-

Dimensionnement de gaine | e
) Méthode de dimengionnemertt
7 e = 30mfs
@ Uniquemert () Bt Ou
0.82Pa/m
Cortraintes
3, Talle de branche
| Taile calcuiée uniquement - ./
4 * 7] Hauteur mite: 2400 5
4
] Largeur limte: 2400
& b & 3
[ ok | [ Ander | [ e |

« Hauteur limite » (4) : il avertit que le calcul de dimensionnement en circulaire dépasse la dimension
disponible en faux plaf et bascule en gaine de section carrée.

Dimensionnement de gaine x

Méthode de dimensionnement

(® Uniquement (OB Cou

Vitesse B

Contraintes

Taille de branche:

Annuler Aide

Gaine circulaire
Raccord avec té et coude segmenté

Gaine (1)

Abréviation du systéeme

Elévation du bas

Elévation du haut

Verrouillage de la taille
Coefficient de perte de charge
A s

Ry

3.4.9 Pour modifier la

représentation du réseau

CG sur Niveau de détail faible :
passe la représentation de la gaine

en unifilaire avec une
représentation schématique
(schémateque). =

« Taille calculée uniquement » (5) : si le calcul conduit a un
diametre inférieur, il va mettre des réductions ; cela n’a pas lieu
dans la réalité d’un projet et cela doit nous alerter pour modifier le
diffuseur et son diametre de raccordement, ¢’est donc un moyen de
vérifier que le diffuseur est cohérent.

« Plus grand que le connecteur et le calcul » (6) va d’office ajuster
la taille a chaque supérieur et les incohérences de taille de

diffuseur et diametre n’apparaitront pas (donc a déconseiller)

« Verrouillage de la taille » (7) permet de fixer le diametre : utile
quand I’encombrement est bloqué et que la dimension sera figée
(attention une dimension figée ne sera pas modifié par le calcul de
dimensionnement) ; faire un tableau de nomenclature pour
identifier dans un projet toutes les gaines avec diametre bloqué

(parametre « verrouillage de la taille »).
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Remarques :
1/ Le tracé en avant projet peut plutot étre fait avec « espace réservé de la

gaine » au lieu de la gaine directement. Puis a la fin, convertir cet espace
réservé de la gaine en gaine (sélectionner les segments d’espace réservé). Les
déplacements d’espace réservé sont plus faciles, le changement ultérieur de
gaine rectangulaire en circulaire est aussi plus facile.

2/ Scinder la gaine : permet un changement de diametre par exemple ou pour séparer la gaine.

3.4.10 Pour placer des accessoires et les CTA

Clapet coupe-feu : Charger famille (MEP gaines
/ accessoires / amortisseur /Clapet coupe-feu
circulaire - Application.rfa)

Onglet Systeme / accessoire de gaine (choisir le
diametre cohérent avec la colonne montante 1 et
2).

CTA : Onglet Systeme / Equipements de génie
climatique (Aldes_Easyvec Small non isolé Arrgt 1-1
xm.rfa). Positionner 1’extracteur en fonction de la
gaine : identifier le connecteur qui convient et
positionner I’extracteur en face de la gaine ; CG
sur aligner puis sur I’axe du connecteur (ou ligne
de référence) puis sur I’axe de la gaine.

Modifier 1la famille car les connecteurs
n’utilisent pas les conventions (Avant modif : 3
/ apres modif 4)

Le systeme est ainsi complet et renseigné S et 6.

3.4.11 Pour créer des vues 3D pour mieux visualiser le réseau de gaine

Astuce 1 : CD sur (1) puis CG sur « sélectionner une vue d’orientation »/plan d’étage/ » (2). On obtient
(3) qu’il suffit d’orbiter pour obtenir (4).

2 -
4“‘\
Astuce 2 : Sélectionner les éléments de réseau (1) 1 | @ - &b 3
. . /v s ) N - ==
et Onglet modifier/groupe de fonctions vue / CG ¥ y O
ne: | HPEENC
sur zone de sélection (2). On obtient (3). e Vue |

3.4.12 Pour identifier les éventuelles interférences entre catégories

Onglet
collaborer / =7 @ =—
vérification

des

interférences
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3.4.13 Pour ajouter une légende sur les gaines

(Sur les vues en plan uniquement) Onglet Analyser / Motif CG sur Légende de gaine puis CG sur la vue
en plan pour positionner la légende puis choisir les couleurs en fonction de la vitesse (1°) (ou dans la
fenétre propriétés CG sur « choix des couleurs du systeme » et « gaine ») ; choisir ou créer le type de
choix de couleur (2). On obtient (3) : le réseau de gauche avait été dimensionné a 3m/s maxi, pas celui de
droite. Forcer le dimensionnement du réseau de droite a vitesse max 3m/s et toutes les couleurs
reviennent au bleu (4). (Remarque : forcer le débit de soufflage a une bouche a 2000 m’/h au lieu de 846

m’/h augmente la vitesse dans le trongcon qui devient alors rouge (5) et vert (57)).

3.4.14 Pour se créer des vues d’identification des CTA ou des vues « vérification » utiles pour le concepteur

Vue de repérage des CTA (9) :

La 1égende par gaine permet d’identifier les systemes

de gaine (a ne pas confondre avec le syst CVC qui est

composé de plusieurs systemes de gaines) par couleur

mais en coloriant I'intérieur de la gaine 1.

Suivant la couleur du trait et du remplissage le résultat . . . o]
X ~ K Légende de motif-couleur de gaine 1]

est moyen (2) (il faudra tout de méme harmoniser la o

couleur des traits 3) et cela ne permet pas de Mo

superposer I’information d’identification du systéme a Ez: Qe -

une éventuelle information de vitesse (qui colorie = gQ

I’intérieur de la gaine).
Pour identifier les systemes par couleur de trait, il faut utiliser les filtres. Créer un filtre « par ctal »

(Onglet Vues/filtre 1) et affecter les catégories qui vont traitées ou filtrées ensembles (par exemple,
recevoir les mémes parametres de visibilités) (2) et filtrer par nom de systeme (3). Sur la vue concernée,
vv et onglet filtre (4), il y a déja des filtres présents (grace au gabarit) ; il y a initialement un filtre
« soufflage » 5 qui n’inclut pas la bouche d’aération ni la gaine flexible ce qui explique la couleur
différente de la bouche par rapport au reste du réseau. Ajouter le filtre CTA1 et modifier la couleur (6).
Recommencer avec autant de filtres qu’il a de systemes de CVC différents (CTA1 CTA2 Extraction

chambres Extraction collectif) (7).
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Régles e fitage

Fitrerpar: Nom dusstéme

puspar |auan)

—@x

Remarque : Chaque vue pourrait avoir ce méme parametre d’affichage des réseaux aérauliques et il
faudrait re-paramétrer ces filtres avec remplacement couleur pour chaque vue; il est alors préférable
d’utiliser la 1°° vue comme base du gabarit de vue (8) et d’affecter ce gabarit a toutes les vues CVC.
Remarque : pour colorier les 4 systemes de gaines d’une DF, il faut [
1/ Affecter la méme couleur aux 4 systemes de gaine (1).

2/ Ou créer un parametre « nom du syst CVC » pour les catégories gaines, raccords de gaines,

gaine flexible, ... affecter (par une sélection de plusieurs catégories) le nom du systeme « DF
Chambres » a toutes ces occurrences, puis créer un filtre « par nom de syst¢tme CVC » qui colorie tous ces objets.

Vue de vérification de débit non nul (au cas ou le flux de diffuseur serait a zéro (1) ou au cas ol

une gaine ne serait pas raccordée, etc...) :

o Oar ewr

] [Fax | @rarpage | Modiferlefomet... | 12305

| veble | Couter [t [ Aper [Encous dutisat
0 W Rouge [ Uni Ou
upl [ RVB 12} Uni

[ )

oooooo
LecNle de motif-couleur de gaine
LeNife de matif-couleur de gaine

s o 100 ] e ] [

[T -

Vue de vérification de vitesse inférieure a 4m/s :

Légende de matif-couleur de gaine

s g |
|| k j\ 1 = ‘73“.”
u g s - - &0
Avant dimensionnement ‘ 7 e
vitesse trop élevée B Apres dimensionnement e -
g vitesse < 4m/s s i

e e

Astuce : se créer une sous discipline «vue de vérif » et classer son arborescence de projet « par
discipline » pour ainsi regrouper toutes les vues qui aident le concepteur a vérifier son travail.
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3.4.15 ajouter les

de

Pour une étiquette pour

dimensions la_gaine, le nom des

raccotrds, ...

Onglet Annoter / Etiquette par catégorie :

(voir bibliotheque étiquettes :  « \Symboles
d'annotation maqu BatD fluides »)

Créer ses étiquettes qui récuperent la valeur du
champ diametre, débit, s€lectionner
I’étiquette, modifier la famille, sélectionner le
libellé puis modifier le libellé (2) puis enregistrer
sous un autre nom.

Les étiquettes pour la méme gaine vont changer
si on est en APS (2) ou DCE (3) ou EXE (4)

Pour insérer les fleches de changement de

niveau : Etiquette gaine CVC avec les fleches (5)

400x400

400x400

Q: 100 m*h

&

S
£ i)

3
4 Té Circulaire 4 90° éf’ SOUF 6160 Q'gmﬂh Ai:2.45
Standard N ’ ‘ -

CTA 8125 } ‘I CTA o160 T

247 1 A245m

Reduction Concentrique Gaine Circulaire
Angle = 45°

SOUF 4160 Aiz2.45 <am 2

Propriéteé: X ¥ —
TORIELED Modfier e el 1 T oX : §
! 1 &
Etiquette Gaine CVC Phase APS e 1 | «
Standard l . J— . ¥
dela fanile, [Retounement entre s paramétres uriquement iy ‘zf’
¢ 2 ¢ i $
Rechercher P Péramehes dela catégorie Paraméres du fbelé F— S §‘§
L L || Seecomeres chanps diporibes dans: Nom du paramétre  |Espaces| Préfee | Ecemple de valeur| Suffce | Couper & 5
§
Etiquete de taile de gaine (GateEspaces réservés al gaines 1{Nom du systéme 1 VEM 0 %@ gég? @
Etiquette Definition SYSTEME GAINE - - 2Taile 1 100300 . 7
Abréviation du systéme E eevation du's i 5 o NG
Standard Clasifiation du systéme oo i s o g;\
EiqueteGane CVC avec ches * 5 Egg;ﬁ;ﬁﬂiﬁ; fdue o &
Fléche depuis e bas Conentaies £ g
e - A )
Fléche depuis e haut Coupe
; Colt
Fléche vers e bas Desaiption |
Fléche vers e haut Desc[\mwn de [assemblage §
Danihe S * 6
Etiquette Gaine CVC Phase APS * 2 Diametre hydrauique L
Diamétre équivalent ;’Q’
NGF | g s &
Standard ‘ frj q}éé
Etiquette Gaine CVC Phase DCE g
IS
St i || gl &
Tues derniérement utilisés «

Remarque : pour avoir le débit provenant du niveau inférieur qui apparaisse sur le plan (6) alors qu’a

I’étage courant, un débit s’est rajouté (7) et qu’on étiquette au dessus de ce Té, il faut masquer la gaine du

haut et aller étiqueter la gaine avant qu’elle n’aie recu le débit de 1’étage courant.
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3.4.16 Pour vérifier que le débit soufflé spécifié par local est identique au débit réel soufflé par le syst CVC

Nomenclature d’espace avec les champs | tomess oo esace: cnentzoms sy ‘ e 77ﬁ
« écoulement de soufflage spécifié/réel » [—— e
et test conditionnel : @ |
Si le parametre n’est pas rempli valeur
0), surligner en rouge (1 et 2). == = -
Si I’écart est différent de 0, surligner en El E 2 4 —
rouge (100-30=70 : trop de soufflage 3 — o | E
ou 100-150=-50 pas assez de soufflage e — N 7
4) (il faut pour pouvoir réaliser le calcul de I’écart o e
transformer le chanmp « écoulement de soufflage spécifié »

o
en valeur numérique « qv S soufflé » 5). SR i

3.4.17 Pour réaliser une nomenclature de matériel par étage (approv chantier) et par systeme de CVC

I faut créer un parametre «niveau des
gaines+bouches+accessoires » qui comporte toutes les catégories
du réseau aéraulique (gaine, coudes ...). Sélectionner tous les objets
du RdJ et filtre puis affecter RDJ au parametre précédemment créé
(colonne montante regroupe les éléments mis en place en début de
chantier). Créer une nomenclature de gaine par niveau puis par

diametre puis par systemes de CVC (cocher total pour longueur).

e ren sélectionner

<Nomenclature des gaines>

A

B

c | [

E

Famille

Diamétre

Longueur

Niveau_des_gaine

Hom du systéme

colonne montante:

Gaine circulaire 125 53.0 colenne montante_[Exiraction Chambres
530

Gaine circulaire 200 72 colenne montante _ Extraction collectif
72

RDJ

Gaine circulaire (125 224 RDJ CTA1

Gaine circulaire 125 234 RDJ CTA2

Gaine circulaire (125 05 RDJ Exiraction Chamtres.

Gaine circulaire 125 105 RDJ Exiraction collectif
568

Gaine circulaire 160 59 RDJ CcTatl

Gaine circulaire (160 65 RDJ CiA2

Gaine circulaire (180 52 RDJ Exiraction collectif
186

Gaine circulaire 200 10.0 RDJ CcTatl

Gaine circulaire 200 34 RDJ CiA2

Gaine circulaire 200 12 RDJ Exiraction collectif
145

Gaine circulaire 250 06 RDJ CcTatl

Gaine circulaire 250 14 RDJ CiA2
20

Gaine circulaire (315 03 RDJ CTAI
03

Terrasse

Gaine circulaire (125 412 Terrasse Exiraction Chambres
412

Gaine circulaire 200 25 Terrasse Exiraction Chambres
25

Gaine circulaire (315 55 Terrasse CTAI
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‘ <Nomenciature des gaines - approvisionnement chantier>
T T

3.4.18 Pour vérifier que chaque composant du réseau aéraulique est paramétré au

bon niveau et que la nomenclature est cohérente

Créer un filtre qui regroupe les catégories aérauliques (gaine+diffuseur+...) (1).

Appliquer a la vue 3D les parametres de remplacement de visibilité (vv/onglet

filtre) (2).

Propriétés

Coude Circulaire Segmenté

@

3 segments

Pour sélectionner 1’isolant des gaines flexibles, il faut d’abord sélectionner tous les flexibles puis modifier
isolation puis leur affecter le parametre « niveau de coude+accessoire+... » qui convient.

Remarque : Annoter sur une vue 3D est possible en bloquant la direction de vue

]

A gty

2400 gy,

x
\I__ |
o Yy ]

L0
Hor
s
st
TR
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3.5 Dessiner un plan de réservations

Copier contrdler les murs (seulement les murs porteurs et pas les
cloisons).

Dupliquer la vue de RDJ et utiliser une discipline coordination.
Utiliser I'outil fenétre (et non pas l'outil trou car 1’outil fenétre
fournit I’allege ; son étiquette pourra comporter 1’arase inférieure qui
sera en fait le champ allege) (charger «réservation circulaire voile
standart.rfa »).

Remarque : (1) on ne cdtera pas les réservations par rapport aux files
si on considere qu’on va donner la maquette revit avec les positions
au lot gros ceuvre (créer un groupe avec toutes les fenétres de
réservations, enregistrer ce groupe en rvt et envoyer le rvt au lot
structure qui va insérer ce groupe et retrouver les positions).

Propriétés

. Réservation Circulaire Voile b

Fenétres (1)
Contraintes
Niveau

v Modifier le type
2 A

{TeRDJ ]

Hauteur de I'appui

24200

Texte
Resa_Lot

Resa_Dimensions

Cotes
Z

Rayon Réservation

Longueur Réservation

Hauteur Réservation 200.0
Epaisseur Mur 200.0
Axe Réservation 2000.0

Ai Réservation

MNGF.Element

Données d'identification
Image

Commentaires

s ﬁb\‘
. - N e Extraction collectif @160
\:I Ai2.45 m - 240 m*h
_ < L
J\l 0l
@ g @200
N Ai:2/42 m
DLl
0 160 2200 .
X e Wiize Etiquette
a5 @ ! et réservation
W i ’ LLLOL circulaire voile
S i — s l : NGF standard

P EELRE n|||r_:'.l--.-_

ELTTTENE
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3.6 Dessiner un réseau hydraulique

C’est la méme démarche. Les équipements ont des connecteurs qui correspondent au diametre réel de

raccordement a I’équipement (ne pas utiliser des équipements sans connecteurs !) : tracé du réseau aller

(1) puis du réseau retour (2). (Dans Revit le terme « diametre nominal » = diametre extérieur)

=]

[e@]=

=[][R]

=] = [@= = [E=
1 A
g
N ‘ | I
[e] (o]
1
© q O
% Niveau b ° T Niveau
1:100 BBk GE R 0 RMTE < 150 BOK KFH o RHETE < > " B O G o o TE < 5 1o EIO% XE R o 0 E <
=) = @) = | | £ plandétage: Niveau0 - v - Projecz ?‘Eﬁ, = = =
== \ =
s n
. =
10 B XGRHER Y 0 RAGIE < 1:50 Bk GRE D o BMTE < S =g - T —
=] s [@)=] @ = @)=
[ = [@= o=
|
Al
| |
|
< 2
=t e
a— ——
) = 1L EJ - 1L
ey LR C O O RN JE TS ey LR R 0 LY R > 1 BO% AERY 0 REE< > 1 BO% GEHY 0 BATE<
= (@ ][ | | [ Plan détage Niveau 0- CVC - chauffage domestiquenvt = =h | — < — =
3 - R
Raccorder au radiateur et paramétrer un débit dans === = —
: 3 P .
le radiateur de 0.5m>/h (3). Sélectionner le circuit
aller (4) et dimensionner a une vitesse maxi de M
1m/s : le diametre passe de S0mm a 15mm (5) ! —

Réaliser une nomenclature de canalisations (6).

6

=]

R e e o

[E=8 (5N )

<Nomenclature des canalisations>

0 O GERY o <

o FAG QB o MmaE
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=3 Coupe: Coupe 2 - chauffage domestiquet oo

Si on rajoute un 2™ radiateur, la nomenclature est

mise a jour (7) (attention la somme des pdc 8 n’a

plus de sens car les circuits sont en parallele).

sEEgEzEae

1% EE% GE B 0 GETE <

Onglet systeme\accessoires de canalisation : objet a

placer sur la canalisation (a charger dans MEP

Tuyauteries /Accessoires ou MEP

Tuyauteries/Robinetterie : filtre / V2Vréglage/...) 9

Utiliser Canalisation souple 10

5]

 Coupe Couse 2 chaumge domeaent ==
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3.7 Dessiner un réseau évacuation (4 pente )

Sélectionner Canalisation PVC / EV et paramétrer aucune pente et tracer de 1 vers 2 sur vue « haut-
droite » décalage 300 par rapport niveau fondation (3) et monter jusqu’en terrasse (2 décalage a 10000).

— | = [ Plan d'étage: 0 Fondations - EHPAD Boucau MEP v17.nt =R =
% Canalization o A0pi0 b 2000 ~
PVC Batiment Norme EN 1329-1 2
T il | B Modifier le type
Centraintes 2 A
Miveau Canalisation
Justification horizontale Centre
Justification verticale Milieu (
Niveau de référence 0 Fondations 3
po P EEE
Décalage extrémité
inclinzison !
Texte
Cotes
Génie climatique 3
Classification du systéme Sanitaire A
Type de systéme Eaux Vannes f
Rlom du systeme BV =]
& |
DU Ritiment - Fiea 7 gl = . ¥ il _ | I Il be
e e e w0 B GEER § GHE > 1:00 EISR GRE R 0 @AIE < >
Arborescence du projet - EHPAD Boucau MEP v17.nt x Q = = = x Q = = 'x
£ Génie climatique ~ = w
1. Chauffage, ventilation et air conditionné
£ Plomberie I
- Elévations (Elévation de construction) ==
Ve - Est
5. Plomberie
£ Plomberie
£ Plans d'étage
0 Fondations
2b RDC PB
3b Ter étage PB
4b toiture PB
E--Vues 3D
Plomberie 3D
£ Elévations (Elévation de construction)
Plomberie - Est
Plomberie - Nord
Plomberie - Ouest
Plomberie - Sud ES ';
Légendes
= 8 Nomenclatures/Quantités
Nomenclature des espaces - affectation des syst CVC par espace - , nH - o @ A e @
- 5 1 EA% GmRE o B > 1: 100 E@«x&\mnS@@@E@ﬂ.ﬁua« >

Sélectionner le troncon horizontal (3 élts) qui doit recevoir la pente et lui paramétrer inclinaison 2%. On
obtient 4

=] s[E)=] | = o [®][=
*
Da £
P 1c
l
| i 5
l
H11a | 8
‘ <
O|For i |
L0 BB 6D T G D 0 I < > 4 > L EIE) QRN o Ch A IE < ' >
= © ) | | 52 Vue 30 Plombeie 30 - EXPAD Bouem MEP vI7evt = o )
P—

&

s EG% XMEP 0 RATE < > 100 BEHEXGRHEB D 0 B GIE <

Insérer un raccord « culotte SMU45 avec coude 45 Sdt » sur la vue « haut-droite » et I’ orienter (5).

Depuis le coude 45, sur la vue « haut-droite » tracer une canalisation avec inclinaison désactivée (a plat 6)
puis une canalisation avec inclinaison vers le haut 2% (7) (le coude 90° se génere automatiquement) puis
la colonne montante en saisissant un décalage a 10000 (8)
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! A

J rlwsnsné %
il ) s 2

5 CEAme

analisation e |2 Coupe: Coupe 1 - EHPAD Boucau MEP v17.vt ool | & =@ =
= |— ~% Inclinaison désactivée | Valeur d'inclinaison: " A "
=2 = L™ _ =
i ol . i /4 Inclinaison vgs le haut | =000 - =
o Heériter | Hériter Ajouter| Modifier 8 . § =l Ity =
ment|l'élévation|la taille | |vertical| la pente ¢ Inclinaison v bas | g Afficher I'info-bulle s Da RD( o=
tionnement Décaler les connexions analisation inclinée P! 1c RD a

[z Plan d'étage: 0 Fondations - EHPAD Boucau MEP v17.nt / = e
~

F————————e————— " () [Fonda

1a I%B (
\
I

1100 BBk K FW 8 B E < > 1100 BBk KR F S 6 Gl e <

= SEi=] = S E=

X

!

— v
150 BBk ZMES § BHE < > 1w B GOBEBERY A& E < >

|
1:w0 BBk AMEP ¢ ChAhE <

Sur la vue «haut-gauche » insérer le | j

raccord culotte et un bout de gaine qui ira il

au WC (pour faire aussi sur la gaine

« arriere », masquer celle de devant le

temps du dessin). On obtient 8 et 9. (le fil

d'eau est le point bas du tuyau a l'intérieur

par rapport au 0) A ¥] BV DN

Dia 100 mm

Dia 100 mm Pente 2.00%
Pente 0.00% Fil d'eau -560

Syst: EV 1 Fil d'eau -560

Dia 100 mm

Pente 2.00% Dia 100 mm

Fil d'eau -707 Pente 2.00%
Fil d'eau -636

3.8 Dessiner un réseau électrique

Le gabarit Génie climatique par défaut ne présente pas de familles chargées dédiées a 1’électricité. Il est

préférable d’utiliser un gabarit génie électrique (1).

P

= Plans de plafond (Plan de plafond

2b RDC

{20} Copie 1
= Elévations (Elévation de constructic

ok o ey

Il faut ensuite relier ce fichier au fichier archi (voir §3.2.7), copier contrdler les niveaux, créer les vues en
plan en les affectant aux bonnes disciplines et sous disciplines. Créer aussi des plans de faux plafond (vue
orientée vers le bas en regardant vers le haut et plage de vue orientée vers le haut) issus des niveaux
précédemment créés (2).

Vérifier les parametres de Génie Electrique (3).
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Positionnement des éléments

Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur appareil et installation électrique (choisir PC
standard 1) ou donnée (une prise réseau 2) ou éclairage (interrupteur SA unipolaire 3)
Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur Equipement électrique et tableau 230V 100A ;

le parametre de tension est 208V (4) et donc aucun systeme de distribution possible = === : donc,
modifier cette famille, sélectionner le cercle du connecteur et saisir 230V et 1 pole (5) puis charger dans

le projet et la distribution est alors possible ~ 57 sélectionner distribution 230V.
1 H 4
£ \ E‘ Ay,
#1
230V Eﬂ 3;

Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur Equipement électrique et tableau 230V 400A
(tableau général de 1’étage)

Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur Luminaire (Charger la famille et MEP électrique
/ éclairage / intérieur et choisir luminaire modulaire encastré (1 a 4 lampes)), CG sur « placer sur la face »
et le luminaire ne peut étre placé que dans la SDB (1) 1a ou il y a un faux plafond (observer les parametres
de plage de vue de la vue de faux plafond : 2 et 3). Il faut créer un plan de référence : sur une coupe,

Onglet systeme/plan de référence, tracer et nommer ce plan 4.

2300

Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur Luminaire, CG sur « placer sur le plan de

construction » et sélectionner le plan précédemment créé (S). On obtient le positionnement 6.

Syst puissance : Sélectionner les luminaires qui vont faire partie du méme circuit électrique ; Onglet

systeme/ groupe de fonction créer des systemes et CG sur Puissance (1) (le tracé plus ou moins courbé du
cable 1’ n’impacte pas le linéaire de cable, par contre 1’espace entre luminaire ou la facon de raccorder un
réseau de luminaire impacte le linéaire ; le calcul du linéaire fait la sommes des distances suivant x y et z,
sans pythagore !). Vérifier les systémes créés grace au navigateur systeme (2). Sélectionner le systeme de
luminaire et CG sur sélectionner le panneau électrique divisionnaire ; dans les propriétés électriques,

paramétrer les coches (3) et on obtient (4).

i
7

m

m

A

In
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Syst interrupteur : Sélectionner les 2 luminaires et CG sur créer des systemes/interrupteur et CG sur
sélectionner un interrupteur (1). Sélectionner le systeme et dans la fenétre propriétés, paramétrer type de
fil courant fort (2) (il présélectionne la taille des conducteurs 3).

Sélectionner le circuit puissance créé précédemment, CG sur modifier le circuit puis CG sur

ajouter au circuit et sélectionner 'interrupteur ; le type de fil pourra étre représenté entre -
I'interrupteur et les luminaires 7). (la représentation des fils se fera en famille fil, de type courant /

fort ou courant fort alu ; ce type n’est pas lié au type de fil du « circuit » de la nomenclature : ?). 7

Onglet systeme/ groupe de fonction Electrique et CG sur chemin de cables, paramétrer un décalage de

2400mm (4). Pour modifier le rayon de courbure, sélectionner un élément du chemin de cables, modifier

le type et saisir 0.2 (5). Pour que ce nouveau paramétrage de type affecte tous les chemins précédemment

nse | Modiier | Seection multple |11C%

tracés avec ce type, sélectionner le réseau complet et CG sur réappliquer le type (6). |= & & ¥ =

|

e i

‘
d/\\\

(R —
N

U ~° <
Analyser [’éclairement obtenu

Créer des espaces (§3.3) et observer les propriétés de I’espace (moy estimée d’illumination : 304.5 lux) ;

la valeur est grisée car elle est calculée en fonction des luminaires positionnés.

Proprietés x
Propriétés x

Espaces (1) v
Contraintes A A Epee il ¥

Niveau 1b RDJ Contraintes A A
Limite supérieure b RDJ Niveau 1b RD)

Dicaisgs fmite 4000‘0 Limite supérieure 5 DI

Décalage inférieur 0.0 Décalagelimie 40000
Electricité - Eclairage Décaloge inferieur o0

o : Electricité - Eclairage

Moyenne estimée d'ilumination Ix

b s - Moyenne estimée dillumination

e Rapport de cavité de piece [I
Pian de construction du caicul dé I éclairage | 762.0 4 L i =

s R Plan de construction du calcul de I éclairage
e Plan de luminaire du calcul de Iéclairage 12

ectivité des piafands 75.0000% o
Réflectivité des plafonds

i el he i o Reflectivite des murs soa000%
Reflectite de= sol A Réflectivité des sols 20.0000%
e . y Electricité - Charges

Charges de chauffage, de ventilation et dai... 0.00 W/m Charges de chauffage, de ventilation et d'ai...;0.00 W/m®

Autre charge de conception par surface 10.00 W/m* 9 Eszpace| |f Autre charge de conception par surface 10,00 Wm?
g s e
Aide des propriétés Applique [ Aide des propriétés

Annoter un plan 2D : plan « désynchronisé » des appareils

électriques précédemment installés, plan utile pour la

représentation. o
Dupliquer le plan RDJ avec les détails : affecter aucun
gabarit de vue, masquer les espaces, sélectionner les
luminaires+cables+tableau+inter+PC+... et CD masquer
élément dans la vue. o
Charger les éléments annotatifs électricité (/Electricité
Objets annotatifs) a positionner (1).

Raccorder les éléments soit avec des lignes de modeles -
(vert) soit en fil électrique (plus facilement manipulable ;

dupliquer le type et créer un « courant fort annotatif » pour

éviter confusion avec le type de fil « courant fort » (ces types

de fils de représentation « annotation » ne sont pas ceux qui sont pris en compte dans le a
quantitatif du circuit, donc cela n’altere pas le quantitatif réel édité dans Ia

nomenclature)

o

@
‘g
g,

[HO]

@
O LA
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en bandeau ?

prise TV

Spot encastré
en faux plafond

Famille équipement électrique : occurrence

S =Nomenclature de 'équipement électriqu
<Nomenclature des luminaires=> | .
A
A [= | D | E | Fl e | uw ] 1+ ] J ] Kk [ Famille &1 type. ] Emplace
Famille et type Panneau i Numéro de cii Puissance Lampe: Eclaire} Flux lu' ité [ Tempér! Efficacité _
Tableau Divisionnaire encastré 230V: 100 A:Espace 28 |
— — - Tableau D & encastré 230V 400 AlEspace 23
Luminaire modulaire encastre - 3 lampes: 3x14W 9 42W TLS  i31be i35891:i286cd (2940 K 86 ImW Appliaue chambre: Appliaue chambre Espace 28
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 12 42'W TLS i31b :35991:286cd 12840 K (85 ImW | Apnique chambre: Applique chambre Espace 28
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 5 100 A, 230V, Monopha i1 42W TLS {31k (35991286 cd :2940 K :86 ImW Spot: Spot Espace 30
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 13 100 A&, 230V, Monopha i1 42w TLS i31bx 135991 :i286cd {2940 K (86 ImWy | Spot Spot Espace 23
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 2 100 A, 230V, Monopha i 2 2w TLE 31k 35991 286 cd 2940 K i85 Imw | Spot Spot Espace 28
Liminaire moduiairs eneastra - 3 fampes: 3x14W 14 100 A, 530, Monopha 3 45 W TLE3Tbc 135891 1286 od 12940 K (86 myy | MErTupteur va et vient interrupteur va et vi Espace 28
e - - Interrupteur simple: Interrupteur simple Espace 28
Luminaire modulaire encastre - 3 lampes: 3x14W (15 100 A, 230V, Menopha (3 42W TLS  i31be i35891:i286cd (2940 K 86 ImW Friae wimple - Prise simplo Eapace 58
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 7 100 A, 230V, Monopha (4 42 W TLS i31bc 135891 :i286 cd 2840 K {86 Im\W Prise té Prise 1615 Espace 25
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 16 <=ans nom= [42 W TLS  i31be i35891:i286cd (2940 K 86 ImW Prise simple : Prise simple Espace 22
Luminaire modulaire encastre - 3 lampes: 3x14W 17 =sans nom= 42 W TLS 131bx (35891286 cd 2940 K (86 ImW | Prise simple : Prise simple Espace 28
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 18 <sans nom= 42 W TLE 31 (35091 286 cd 2940 K (86 ImW ;:‘:i:‘;i:‘ff;‘ Et";‘;:t‘el‘;:‘::;wm o E:g:z: ;:
Luminaire modulaire encastré - 3 lampes: 3x14W 19 =sans nom= 42 W TLS 31bc 135991 :i286 cd (2940 K {86 Im\W - -
Interrupteur simple: Interrupteur simple Espace 28 .\
Famille équipement électrique : annotation
<Nomenclature de circuit électrique=
A B C D E F G H
Nom du circuit Muméro de circuit Section de cébles Tension Type de fil Longueur Charge réelle i Appareil - Unité d'h
Eclairage - Unité d’habitation 1 1#2.5 mm®, 125 mn@, 1-%2.5 mm® 230V Courants forts 5209 0w
Eclairage - Unité d'habitation 2 1#2.5 mm®, 1-#2.5 mm*, 1-%2.5 mm* 230V Courants forts 5208 40W
Eclairage - Unité d'habitation 3 1#2.5 mm*, 1#2.5 mm®, 1-%2.5 mm* 230 Courants forts 8904 80W
Eclairage - Unité d'habitation 4 1#2.5 mm*, 1#2.5 mm®, 1-%2.5 mm* 230 Courants forts 6903 40'W
|Eclairage-Uni‘té d'habitatien | . f==ans nom= 110 mm*, 110 mme, 1-#10 mm# 230V Courants forts alu Mon calculé 0w
Eclairage - Unité d'habitation =2ans noms= 110 mm*, 110 mme, 1-#10 mm# 230V Courants forts alu Mon calculé 80w
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4 TRAVAILLER EN EQUIPE ET PARTAGER UN PROJET BIM NIV2

Les fichiers partagés permettent a plusieurs intervenants de

travailler sur le méme projet en méme temps ; pour cela on

crée un fichier dit "central" enregistré sur un serveur (ou un

poste accessible a tous les intervenants). Chaque intervenant

devra alors créer un fichier dit "local" sur son poste a partir

Ah

du fichier central. La relation entre chaque intervenant

s'effectue via la synchronisation local / central / local.

8P

Partage du projet

[

1/ Pour activer le partage de projet (2), CG sur Onglet Collaborer \ sous-projets (1). Revit Architecture

initialise deux sous-projets, I’un pour les quadrillages et les niveaux et le second pour les autres éléments.

Le partage pouvant étre activé a tout moment du projet, ces deux sous-projets servent de point de base

(Ies quadrillages et niveaux existants dans le fichier seront déplacés dans ce sous-projet et le reste des

éléments du modele dans le Sous projet 1 (3)).

Wous &tes sur le point d'activer le partage du prajet.

pragesupact | 2 [ P —

Emprunteur(s) | Ouvert | Visible dans toutes | [
our

5]

Remarque: le partage de projet requiert une planification et une gestion

= e

Modifier| |Sous-projets|

Sous-projets
: s vers e sous-projet:
Crée des sous-projets et y ajoute des éléments,

Seul lutilisateur autorisé peut modifier les édléments dans un Placer les éléments restants dans:
saus-projet particulier,

Appuyez sur F1 pour obtenir de 'aide

I

~R-E s =20 -0 5 o

E k. ,A LERNE S attentives. Cliquez sur OK pour activer le partage du projet ou sur Annuler
Architecture " Structure | Systemes | Insérer | Anneter | Analyser | Velum || pour revenir au projet sans activer cette fonctionnalité,

v [ﬁ?ﬁﬁ Sous-projet actif:

Deéplacer les niveaux et quadrilages  Quadrillages et niveaux partages

Sous-projet 1

ou ]

[T Normes du projet

] vues

2/ Pour créer le fichier central et I’enregistrer sur le

serveur commun CG sur Fichier/Enregistrer

sous/options (par défaut, le présent fichier est défini
comme fichier central apres 1’enregistrement 4) :

renommer le fichier xxxxx-CENTRAL et

enregistrer le fichier sur le serveur commun.

e Enrngarer s

Eregatrer s

o] Dptions f ernegimessent du fosier

5 | ssnorden st —
|

Partige s et

Pt gomgsct
Lasoe e s0us St ooy S8t

D et

Apwrc: meare

Sagront [eFoe st

[Sre——

Positionner des le début le fichier central sur I’espace partagé par tous les collaborateurs (le déplacement

ultérieur nécessite de recréer le fichier central - dossier backup...)

3/ Avant de fermer le fichier central, ouvrir la boite
de dialogue des sous projets, cliquer sur les deux
sous projets créés et cliquer sur non modifiable S.
Créer d’autres sous projets selon le type de travail 6
1, 2,
structure/Mep/Archi...).

(ex zone zone zone 3 ou

Fermer et rouvrir Ila
fenétre «sous projet» pour forcer la prise en
compte des parametres (bug ?).

Fermer le fichier central.

PO
Soun pramt stk
s § on medtaie] v 7] Goactuem ] 5 s grimin
M | Meditanis | Propimsie | Gmpunteu] | Quwen | Vsl dens oo | [t
Quadrilsgm o nivasss parta [Hen T ¥
P
et
Affchar:
1 G ar s thsmimar hiammes i pemies
Eawides s
[ Arruie e
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4/ Chaque collaborateur ouvre Revit, Ouvrir /

Sélection du fichier central 7 / créer un fichier local
et sélectionner « Tous » 8. Le fichier ouvert prend le

nom du fichier central et du nom d’utilisateur défini

cercice projet collaboratif - central_xabimartinGd.r Ve 30: 13D

dans revit (Menu général R/options 9).

5/ Chaque utilisateur choisit son sous-projet sur lequel il [Rg=8% - coA & = .8

Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter Al 1 0
. . . . Y Elfﬁiﬁﬁ Sous-projet actif: ®J
travaille (10) : il peut alors y travailler, dessiner, ... —#sous-pmjaummmﬁama 7 0

Modifier|  Sous-projets [ep I
mep Ler i

Il doit ensuite synchroniser ses données jusqu’au fichier — seor~ s

Quadrillages et niveaux partagés (non modifiable)

Sous-projet 1 (non modifiable)

Propriétés

central via I’'icone a coté de I’enregistrement traditionnel (11).

‘ B " = H Lo ME=R ol . W e ) T R X || Bléments modifisbles x
ttect e e T S T e T AT Velum Il reste des éléments modifiables dans votre modéle test partage intial
11— v pa ; central_xabimartin64.rvt. Que souhaitez-vous faire?
k Permet de spécifier les options pour |'opération de us-projet
synchronisation. £me nive
Medifier| & —> Abandonner les éléments et les sous-projets
: 2 o Réenregistre e fichier local et permet 4 d'autres utilisateurs d'accéder 3 ces éléments et
: Sous-pr
Vous pouvez abandonner des sous-projets ou des éléments, sous-projets.
Sélectionner = ajouter un commentaire sur les demiéres modifications et |collaborati| ¢

enregistrer automatiquement le modéle local lors de la I ]
synchronisation.

Propriétés x
,7 Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

—> Conserver la propriété des éléments et sous-projets
Empéche d'autres personnes d'accéder & ces éléments et sous-projets.

e J
Aide 1 Annuler

13
La synchronisation est a double sens, elle enregistre vos nouvelles données et met a jour votre fichier

local avec les dernieres modifications enregistrées par les autres membres de 1’équipe.

Dans cette configuration, il y a des propriétaires et des emprunteurs, il est possible de gérer les droits de
chacun. Pour des modifications non autorisées, une requéte est envoyée au propriétaire qui doit valider ou
refuser la modification. Synchroniser avec les parametres (12). Fermer le fichier et cocher

« conserver... » (13).

Quand chaque utilisateur ferme son fichier local, il reste bel et bien un seul fichier .rvt, le fichier central !

6/ Pour désactiver les sous projets et revenir au fichier rvt sans sous projet :

Supprimer les sous projets et affecter le contenu des sous projets supprimés dans le sous projet 1.

(Ie sous projets créé par un collaborateur doit étre supprimés par le collaborateur qui I’a créé)

Ouvrir le fichier central et dans la boite de dialogue ouvrir, sélectionner « détacher le fichier central » et
choisir « détacher et ignorer les sous-projets » (14) ; enregistrer ce fichier comme étant LE fichier unique
.rvt (supprimer alors 1’ancien fichier xxxx-central.rvt)

14

x

modle indépendant. Il sera impossible de
avec le modéle central d'origine.
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5 RESSOURCES, BIBLIOTHEQUES

Autodesk, seek Autodesk, Revit city, La boutique du BIM, syncronia, Arcat, BIMcomponents, Modlar

Objectif BIM : répertoire des bibliotheques BIM WT‘?—

http://www.objectif-

bim.com/index.php/technologie-bim/objets-bim-

gratuits/objet-revit-composant-revit-gratuit

Polantis : bibliothéque de symboles tous formats

https://www.polantis.com/fr/

L T | ==

Bsea

b | | [ ]

— —T— T 1T

| ¢ e 5

) [ =

i - A
Bimobject : bibliothéque de symboles tous | == =~ - e
T 9

formats sirmobpect » i,

) ) l mx imm 30min 4308
http://bimobject.com/fr/product | 1

MEP Content : symboles MEP

https://www.mepcontent.eu/browser/download/

Acces a une bibliotheque de symboles MEP

Navigateur MEPcontent

Ajouter dans Revit et AutoCAD

Installer le navigateur qui apparaitra dans 1’onglet

« compléments » (1).
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Edibatec : Acces a toutes les fiches constructeur
(fiche produit avec les caractéristiques précises)

http ://www.edibatec.com/plugin.html

W EDBATEC REVENR AUMENUPRICEAL

MENU

PLUG-INBIM

DEMO VIDED TELECHARGER

MEPKIcontent

De Dietrich

KALIKO

(5 : 5
v W

@ f

EaEa

De Dietrich &

Pompe a chaleurs et systdmes thermodynamigues (RT2012)

Traceparts :
http://www.tracepartsonline.net/(S(cdcsvovaxmpiSfndnstOoxe4))/content.a
spx?CIsID=/F SALMSON/&tp=1&st=0&ang=fr&Class=SALMSON&f
wsid=GLOBALV3&ttl=SALMSON

trace, rts
«tracepa

Product Comsnt e

o
7

Aldes : Site internet de certains fabricants

http://cad.aldes.com/fr/

Aldes CAD Library

B g
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