INFORMATIQUE ET SCIENCES DU NUMERIQUE

odage _nui oo, Tt TP2: LeTile Mapping | 2018

o
-
a3

ceff Cloud Robotique A /catio
'fraphie. ~ Open _DATA|  Als
Jagel numérique — Traiteme
emdnt_du Son  Cryptage de
atfns Web Algorithme
“cMage Stéganographic '~

40d MEI A - APDPEIT C

Table des matieres

I = 1 L= Y= o] o1 o USSP 1
N 1= PRSP 2
3. [ QS RA GaBETINIEIR.S.. ...ttt 4
Q) Création de 12 CAN.........uueiiieiiiiiie et e e e e e e e e e 4
D) IMPOIt AU LHESEL...... e 4
C) Création des COUCNES (JAYBES) . .uuuiie i i it e e e e e 5
(o) T = o To ] £ B 11 @ ] N PP PP PP P P TTPPPPPPPOY 4
4. Reconstitution de la carte aveC ProCeSSING..........uuuriiiiiiiiieeiiiieeeeiiiiie e 8
a) Lecture du fiChier JSQON........cooiiiiieeecre e e e e 8
b) Extraire une tuile du tIIESEL.........ooi i 9
C) RECONSIIUINE |8 CAIE......ccc e 10

1. Le tile Mapping :

Le tile Mapping est ungechnique de création de carte utilisée depuis la création des premiers jeux

vidéo.

' TAY RQSOAGSNI RS 3AF&LATESNI dzyS 3INI YRS ljdaury GAGS |
NBI f A&SNJ f Se tire gnappingla RugifuireéSdézdr agutir de motifsnommeéstiles.

Le concept de Tile Mapping est de placer cote a cotetiles™(des tuiles en anglais) dans une fenétre

de taille prédéfinie. L'écran est alors dives€une grille dont la taille de chageasecorrespond a celle
RQdzyS (dzif So

OREE X1 MORLD 1T IME Sur cetteimage cidessus, Mario, I'ennemi, I'étoile, et les
OT7HO00 e il 21S

nuages, sont despriteslj dzS f Q2y Ay asNB & d:
composeé de tuiles. Il y a les tuiles uniques, comme les

brigues et les points d'interrogation, et les tuiles
compos@s, comme le pot de fleur.

Ledécor estdonccomposeé de 8 tuiles différentes :

1 1 tuile ciel

1 1 tuile sol

TltuileLI2AY G RQAYOGSNNRIFGAZ2Y

1 1 tuile brique

1 4 tuiles du pot de fleurs
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La dimension du décor eatide 13*15 cases soit 195 cases. Nous pouvons aoaginer un tableau
de 195 cases ou la valeur 0 correspond a la tuile ciel, la valeur 1 correspond a la tuile brique et ainsi de
suite.

tableau décor

000000000000000

I 000000000000000

000000000000000

tl eset 000000000000000

100000000111110
000000000000000 e

e Wy £00000000000000
000000000000000 cm—

003400022220022

005600000000000

005600000000000

005600000000000

M ArAr o A A A A A A A A A A )

Pour fairece décor nous avonsioncbesoin dn tilesetet du tableau.

Sif Qénsidére quarous avon56 tuiles différenes (1L octet de &bits soit 2 = 256, nous pouvons
compter un octet par case soit 195 odet

Considérons, un niveau entide 300 cases de long sur 20 cases de haut

Cela nouslonne300 * 20 = 6000 octets.

= A 4L LA

Sya OSGGS YSGUK2RS RS (AfS YILWAYy3I: dizaineade I dzNR 2
MégaOctets

Travailn®°l :
{A €S GAftSasSt Sad O2yvYL2asS RS cppoc (dzAaf Sa S
tuiles de haut, calculez la taille du fichier en octet.

2. Tileset
Untileset est une imagejui contientun ensemble deéuilespour créer le décor de votre jeu.

Exemple de tileset

2 | SpécialitdSN CANTALOUBE J



raj

numeérique.  Traiteme

t_du Son  Cryptage o
Algorithme 5

e Stéganographic '~

INFORMATIQUE ET SCIENCES DU NUMERIQUE

TP2: LeTile Mapping

2018

On trouve facilementles tilesetssur internet Il faut cepen@dnt penser a vérifietes licences pour
pourvoir les utiliser dans votre je@inorvousne pourrez pasliffuser votre projet.
Le siteOpenGameArt.orgropose de nombreuses ressourddwes de droit(tilesets, sprites, effets

sonolea . X0

OPENGAMERART.ORG

Home Browse Submit Art Collect

Followus: Q '3 Q%" f

ICHAT WITH us!
IRC/Webchat Rules
IRC: #OpenGameArt on irc.freenode.net

Chat from your browser!

Active Forum Topics - (VIEW MORE) B

Starting from scratch 29 min 56 sec ago by
Spring

Mine or mining vehicle 1 hour 33 min ago by
llusionOfMana

Corrosive Caverns 2 hours 20 min ago by
Spring

I NEED IDEAS AND FEEDBACK 9 hours 8
min ago by chasersgaming

problem to configure a skill 10 hours 33 min
ago by rixty

2D Platformer Art 18 hours 22 min ago by
Michael-E

(WIP) ZRPG tiles | OGA remixed (Jetrel &
DB32 colors) 22 hours 25 min ago by
MedicineStorm

Feedback needed on this Game's Pixel art 1
day 14 hours ago by akshay2001

Vous trouverez le tileset-ciontret.

Forums

FAQ Leaderboards

SuppoRT OPENGAMEART.ORG ON PATREON!

Read about the funding drive or go right to Patreon.

Final goal: $2000/month
Current goal: Better Content Curation ($1000/m:

Last updated Sun, 18 Fel 500. For current progress, see our Pt

PopuLaAR THis WEEK - (VIEW MORE) ’

TeLEPORTER CON... RPG - The Enc... INTERPLANETARY ...

=

LPC GRrave Ma... FiresaLLS

f QI RNB&as

https://opengameart.org/content/orthographi@utdoor-tiles

Le tilesetest composé de tuiles de 16pk8px.

SN (ST ST [Locn] Register
R (5]

PopuLar This MonTH

2d obstacle collection

Sci-Fi Shoot 'em up stage data
Exterior 32x32 Town tileset
Treasure Pack

Scrolling Desert Backgrounds
Cute raccoon 2d game sprite and
animat...

Pokemon-inspired 16x16 tiles
Dungeon tileset
Ninja Jail Castl

atever Platformer

3D Sworps Pack

A

Houses Pack Low Poly

FAVORITE SUBMITTERS THIs MONTH

MrCraft Animation
zonked

mieki256

AntumDeluge

Game Developer Studio
craftpix.net
null-painter-error

T Allen Studios
RedVoxel
chasersgaming

LPC Lawp Posr...

PopuLar ARt COLLECTIONS - (VIEW MORE)
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Tiledestun logiciel gratit qui permet de créer des cartes en vue @Bssiqueou 2D isométrique. I
estopensourceet posséde plusieurs formaBQ S E LJ2 NOSDNR2y G f S

T rar ~ o
fFile Edit View Map Layer Help
T

LSS e

1D |

Name | TileData
Type |

visible |[V'

X 11,024.00
Y. 224.00
Width _|1600.
Height | 16.00
Rotation | 0.00
Custom Properties
(Action | Warp 3 11 FarmHouse

-
Layers

H Front

& paths

H Paths

i Buildings
Back

H Back

L. 4R - [100% |v|
: SR _ SR TN | T
A H ouvelle carte - il . |
a) Création de la carte : T Nouvele cone_Tic NN B
Carte
Sélectionnex CA OKA SNk b 2 dz& S | deet br@erlz| orentason: | orthogonale -
une carte de type Orthogonale (2D classique) avec || Fomat de calque deTile : |csv -
largeur et une hauteur de 20 tile§ixez aussi la taille des| orre daifichage des s : |En haut 2 gauche -J
éléments (Ies tIIeS) a meels Taille de la carte Tallle des éléments (Tiles)
Sélectionnezd format du calqueCSV pour facilitdQ S E Ly | " mme
JSON torgeur [ 20Ties 2] || et (1o 3]
Enregistrez votre nouvelle carte (test.tmx) dans un doss . ormmC
et ajoutezy le tileset téléchargé précédemment. 20 % 20 pixes
() Infini
[Enregistrersol.ls...” Cancel ]
F Nouveau Tileset - Til -
b) Import du tileset Theset

Hom : ‘t\\es_lz

Sélectionnez « Fichier/Nouveau/Nouvelle (i A f S>3 & (j  we: sosé surlimege duTieset - | | | Embarquer donso care
sélectionnez votretilset téléchargé précédemment. PUIS| mage

paramétrez votre tilesetl(6 pix de largeur et de hauteur Source : bources/RNR 3/2.T72._corectonftes_12.png| | Secherchere
|| utiliser la couleur transparente : @

targeur : [16pix[2]  Marge:  [oloix [7]

Hauteur : (16 [2|  Espacement: [0 pix [2]

[Enreg'strer gous...] [ Cancel
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Vous obtenez le résultat suivant

c) Creéation des couches (layers)

Pour créer votre carte, vous allez procéder par couche. Une couche de fond (BG_layer)y;amebar

6a. DYf F@SNL L}R2dzNJ LISNE2Y Y f A @OSIa@) GuScorrrspand &k Dries dzy S O
ou le personnage ne peut pas se déplacer. On peotitaj une autre couche pour placer la tuile de

départ (Start_layer).&8ectionnez simplement la tuile dont vous avez besoin sur la droitffettuez

un drag&drop avec lasourisl2 dzNJ £ | LJX I OSNJ £ f QSddinieafods 3[la-gonamie NNBE R ¢
et adifférents outils de sélection.

Création de la couche BG_layer
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