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VOIES ET DATASETS

Codage sous Concerto

- Les voies sélectionnées et chargées dans la mémoire du PC deviennent des Datasets.

- Les Datasets sont :
- des objets multi formats : valeurs numériques, chaines de caracteres;
- des objets disposants de méthodes;
- des « vecteurs » multi colonnes (enregistrement avec base implicite).

-Les Datasets sont nommeés de la maniére suivante :

FichierAlias : Clés’

Exemples d’appel de données :

PUMAL:D'
IFILE1:CA'



LES TROIS FORMATS

Les Différents Types de Fichiers de Codage

ORGANISATION DES FORMULES — MACROS - SCRIPTS

PES sUT A TENSION ARGUMENTS E/S POSSIBILITES D’APPEL MOTS CLE MOTS CLE
OBLIGATOIRES FACULTATIFS
E S FRM MAC CSF
FORMULE | Generation VarCalc=.....
des voies .FRM X (@] (@) (0] X
S calculées Return VarCalc
X quand
appelée
Modification parune Arg Var1, Var2,...
des formule
MACROS affichages ou .MAC O (@] (@] (@) VarCalc=Var1+....
de valeurs
- O quand | Return VarCalc
numeériques ;
appelée
par un
script
L Arg Var1, Var2,...
Automatisatio
SCRIPTS n de .CSF Libre Libre (@) (@] O X VarCalc=Var1+....
CONCERTO
Return VarCalc




LES DIFFERENCES ENTRE LES FORMATS

Synthése

Un script dispose de tous les droits de calcul et de manipulation de CONCERTO et de son
environnement.

Une formule n’est utilisée qu’au sein d’un groupe de fichiers et ne supporte aucune fonction
de script.

Une macro est toujours appelée par :

- Un script : alors elle hérite des droits du script et peut
appeler d’autres scripts ou contenir des fonctions de script;

- Une formule : alors elle hérite des droits de la formules et
ne peut pas appeler de script ou contenir de fonctions de script;

-Un onglet de transformation d’'un axe : alors elle se
comporte comme une macro appelée par une formule.



LE DEBUGGER

Le Codage sous Concerto

B Editeur de formulefscript - [Script: Word2. csf]

@ Fichier Edition  Affichage  Fenétre  Aide

-8 X
)i o P | s o B | 2o G O (2 20 @
Fanctions 1 Script: Word2.csf ] * X %
+- Constantes & Puiszance 11 return Al m
+ Approzimation & Intégration 1z endif B
+- Caloul sur Dataset 13 B §,
+ Statigtigue 14 A/Bemenber initial window nawe 2
+ Trigonomeétrie 15 Ini_name=getactivewin().name -
+ Logique 16 //Load Export window 2
+ Emigsions [N - Loadwind CurrentWorkDir + ord. cdg™) -
+ Chafhe 18
+ Auiliaire 19 A4Get current windows names
+ Fréquence 20 /fTenplate
+- Seript — z1 iﬂins = GelWlin("*","Template™) »
+ |ndicating ¢ | b3 .
+ Tous _ -
+- Clasees Fenétre de deboggage -
Hame 1

SECurrentiorkDir " WCOMCERTOWO0_PREMIUMWNorKER ironment s \F ormation_Scdw

App Application

DLG Wiore

Ini_name "Disgramme1"

4 4 ¢ M nToutes s Definition utilissteur
Liste de messages a

4 4 » M % AIde s Messages compilateur

Lance ou poursuit 'exécution du script

Debug L. : 21, Cal.: 1 MUM INS

Lancer I'exécution
Arréter I'exécution
Step Into (Pas a Pas)
Step Over

Run to Cursor

Point d’arrét



RAPPELS DE PROGRAMMATION

Le Codage sous Concerto

Si I'expression de condition est vraie, les instructions1
sont exécutées. Dans le cas contraire, les instructions?2

sont exécutées. Le mot clé else ainsi que les
instructions2 ne sont pas obligatoires.

Conditions multiples possibles : elseif (condition2) then endif

Boucles:

for compteur = Val_Ini to Val_Fin [step Pas]
instructions

next compteur

Toutes les instructions entre while et endwhile sont _ N
exécutées du moment que la condition est remplie. while condition
Attention aux boucles sans fin => touche Echap.

Interruption d’exécution:

Tests:

If (condition) then
instructionsl
else
instructions?2

Toutes les instructions entre for et next sont
exécutées a chaque « tour ». Au début de la
boucle, counter vaut Val_Ini, puis augmente de
Pas a chaque tour jusqu’a Val_Fin.

Pas peut étre positif comme négatif.

Tant que:

instructions
endwhile

Cette instruction met un terme a une boucle for ou while. Elle s'utilise
principalement en association avec une instruction "if...then".

break Dans les boucles emboitées, break utilisée seule permet de retourner
a la boucle supérieure suivante.



FORMULES ET MACROS : REGLES
GENERALES

Le Codage sous Concerto

Dans Concerto, les formules ne possedent pas d’arguments. Elles travaillent directement
avec les voies de mesure. Elles se terminent toujours par « return expression ». Par la sulite,
une formule s’utilise comme une voie de mesure.

Dans Concerto, les macros possedent des arguments: la premiere ligne est toujours « arg
varl, var2 ... ». Elles permettent la modification d’affichage de diagramme (macro de
transformation) ou la modification de valeurs numeériques (sortes de sous programmes). Elles
se terminent toujours par « return expression ».



EXERCICES RELATIFS AUX FORMULES

Enoncés

Exercice1 : Retour du maximum d’une voie

Dans I'éditeur de formules/scripts, créez une nouvelle formule. Celle-ci devra retourner le
maximum de la voie D'N pour les essais ATFFILE.

Exercice2 : Modification d’une voie

On cherche a modifier la voie D'N pour les données ATFFILE, selon une condition:
*Si la valeur est supérieure ou égale a 2000, alors, elle doit étre imposée a 0;

*Si la valeur est inférieure a 2000, elle n’est pas modifiée.

Le dataset D'N devra d’abord étre sélectionné, puis, pour chacun de ses points, un test
sera effectué sur la valeur de la voie: si elle est supérieure a 2000, alors elle sera
modifiée, sinon elle sera conservée.




EXERCICES BONUS RELATIFS AUX
FORMULES

Enoncés

Renvoi d’un tableau:

Créez un tableau de datasets de dimension (1,2). Dans la premiére case, placez la voie D'N et
dans la seconde, D'MD .

Créez d’abord un tableau de datasets de dimensions adaptées, puis cherchez dans la
classe « tableau de dataset » les fonctions permettant le traitement que vous souhaiter.

Si vous ajoutez un « # » au nom de la formule, vous pourrez lire les deux datasets
séparément.

Dans la formule précédente, imposez les noms des datasets: « Testl » et « Test2 ».

Dans une autre formule, récupérez le tableau et tentez d’extraire le dataset « Test1 ».




EXERCICES RELATIFS AUX FORMULES

Corrigés

Demo Data

+

e e e e A e R e e

=1~ 7] Demao ATF Files
- DTRR_001_atf=ATFFILE1

B2 10 - Fast Acq. Data

B2 AD - Start Dialog

E's_s"| [ - Measured Data

B2 ED - End Dialog

B2 ID - Intemal Data

E's_s"| MO - Engine Data

E's_s"| FM - Test Bun Messages
E's_s"| RH - Recovery Header
E's_s"| RR - Recovery Data

8 FRM -formules-VAUBAN

+1-{T) DTRR_D0Z atf
+-4T Fulload_1.ATF

Fullnad 7 4TF

Exercice1 : Retour du maximum d’une voie

Depuis I'explorateur de données, créez une nouvelle
formule en faisant un click droit au niveau de la clé FRM.
Vous pouvez alors taper le code de cette formule.

Formula: Maximum_voie.frm r Formul

1 S/ Maximum d'une woie
o return max (ATFFILE1:D"H)

Renvoie le Fonction standard

résultat calculé Calcul le maximum Alias:Clé’Voie

Apres sauvegarde, la formule Maximum_Voie est visible dans
I'explorateur de données.



EXERCICES RELATIFS AUX FORMULES

Corrigés

Exercice2 : Modification d’une voie

_ _ —— - Sélection de la voie
Formule: Mazximum_Moie. Frm / Formule: Modification
P Modification d'un i
Yoie = FL'P

1
z

5 On boucle sur tous les éléments de la
g for i=1 to Voie.count voie. Voie.count permet de connaitre le
5 it Woie.y[1]>=30 then nombre d’éléments du dataset Voie

& Voie.y[1i]=80

7 endif

g next i

q Test sur la i-eme valeur de Voie

10 return Voie

Modification de la valeur

Essais D303K0D01.AAD : Yoies FRM'Modification_Yoie

W aleurs/E dition || Attributs

Retour du dataset modifié

o 25

]




EXERCICES BONUS RELATIFS AUX
FORMULES

Corrigés

Renvoi d’un tableau

Formule: Maximum_oie, frm r Formule: Modification_‘YoieFrm / Formule: Tableauw.frm Essais D303K001.AAD : Yoies FRM Tableau

W aleurs/E dition ” Attributs |

1 4 Benwol d'un tablean
Tableau = newdsarrav(l,2)
Tableau.putcell (FL'P,1,1)
Tableau.putcell (FL'TORQUE,1,2)
return Tableau

[ Y e o |

20

< o

1} 25

Fermer

"8 Explorateur de données

Q.- O -5 Q) Rechercher - | [ [Z) | Friter £ | 4 -

Address |PC-TRR\D303K001.MD\FRM

Yoie U, Description

Concerto

#- [ ATF_FTP_Conv_MES
%17 Transpott File
#-[7] Container Import
=-[ PCTRR
=17 D30GKOO! 4D
B2 FL - Full Load Curve (26)
B4 D -Measured Data
84) 36 - Start Dialog
B4 3E - End Diglog
84 IE -Engine Data
B3 M - Test Run Messages [2)
Bf: FAM - Fomules PCTRR
e MD
=T D30aKom Aal
= [T DA0AF232AFD
w7 Rz A

My Computer | Réseau

£

Source de Données Temporaire

Cancerto

A7k Mazimum _voie
7] Madification_vais
A7k Tableau

S Tableau#

Tableau#P K Power [ki]
7] Tableau#TORQUE Mm  Actual torque

Prét

En sauvegardant le nom de la formule
avec un « # », les deux datasets peuvent
étre lus séparément:



EXERCICES BONUS RELATIFS AUX
FORMULES

Corrigés (suite)

Formule: Tableau_MNom#.frm r Formule: Maxi

1 A4 Benwol d'un tableau
Tableau = newdsarray(l,Z)
datasetl = FL'P

dataszet2 = FL'TORQUE
datazetl.namne "Testl™
datasetsd.name = "TestzZ™
Tableau.putcell (dataszetl,l,1)
Tahleau.putcellidatasetd;l;zj
return Tableau

L e O Y T I %

Essais D303K001.AAD : Yoies FRM Tableau_Nom#Testl, FRM'Table... E]

Généralités || Graphique Attributs
Tableau_HNo | Tableau_Ho e
1 1500 27 46 1733
1 1600 30,72 1838
1 1700 3202 15804
1 1800 3485 1852
1 1900 36,48 1838
1 2000 3526 15831
1 2100 40,24 1834
1 2200 41 .43 1804
1 2300 4312 1794
1 2400 44 53 1776
1 2500 45 25 1733
1 2600 45 76 1654
1 2700 4512 1706
4 =nn N0 174 £ v

Deux méthodes pour le dernier exemple: extraire directement le n-ieme dataset
du tableau, ou récupérer le tableau puis extraire le dataset:

Formule: Extraction_Methodel.frm r Formule: Tableau_ Moms#,Frr

1 J#4 renvoie d'un dataset extralit d'un tablean
2 return Tableau Nom#Testl

Formule: Extraction_Methode2. frm r

Forrmule; Extraction_Method:

1

2
3
Bt

S/ Benwoie d'un dataset extrait d'un tableau
Tableau = Tableau Noms#

dataset = Tableau.getcell(l,1)

return dataset



EXERCICES RELATIFS AUX MACROS

Enoncés

Exercice1 : Lissage d’une voie

Créez tout d’abord un diagramme représentant les voies D’'BLOWBY du groupe ATFFILE.
Créez alors une nouvelle macro qui utilisera la fonction de lissage de la bibliotheque.

La macro doit récupérer en argument la voie sur laquelle elle s’applique. Il suffit ensuite
de retourner cette voie apres « passage » dans la fonction de lissage.

Les macros applicables aux axes sont définissables dans la page propriétés de I'axe
concerné en tant que Transformation.

Modifiez ensuite la macro pour pouvoir opérer des lissages successifs.

Une méthode simple consiste a passer le nombre de lissages en second argument, et
d’effectuer une boucle de 1 a n contenant la fonction de lissage.

N’oubliez cependant pas de spécifier le second argument ... a moins qu’on ne puisse
définir un nombre de lissages par défaut.




EXERCICES RELATIFS AUX MACROS

Enoncés

Exercice2 : Décalage d’une voie

Pour le méme diagramme que précédemment, créez une macro qui récupérera deux
arguments, I'un servant de décalage (offset) pour les abscisses, et I'autre de décalage pour les
ordonnées.

En cherchant bien, vous devriez trouver une fonction qui permet de créer un dataset a
partir de deux autres datasets, I'un servant de voie de base et I'autre de valeurs en y.

Pourguoi ne pas récupérer la voie de base ainsi que la voie en y du dataset a
modifier, de leur ajouter le décalage respectif pour fabriquer ensuite un nouveau
dataset ?




EXERCICES RELATIFS AUX MACROS

Corriges de I'Exercice 1 : Lissage d’'une voie

=
_ﬁ.
Fao %
E
o5 ‘:1
>_
i
o =
. [=]
|
Fi6 o
10
| =
45 4 -0
‘m_
a5
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E  ap4q i
=) :
5 = ;
2 :
8 =
@ H
.18 i
10 : :
5- T T T T T T T T T T
. 10 2 20 40 50 - K &0 20 100
Logpt

B Editeur de formule/script - [Macro: Macro1.mac]

Fichier  Edition  Affichage Fepétre  Aide / Passa’ge de |a VOIe en argument'

. - . . y ' H

ERA AN = R NN 28 ) 4 on (x C’est le diagramme qui transmet la
Fonctions a Macro: Macrol.mac ] * X EE|| . hY

+- Constantes & Puissance ~ 1 /f Macro de liss woie bruitée o VOIe a. Ia macro.

+ Approzimation & Intégration E arg Voie k3

+- Caleul sur Datazet 3 return smoothi(Voi §,

+ Statistique LS 2

+ Trigonométrie %l

+ Logique g

Fonction de lissage et retour de la
voie lissée



EXERCICES RELATIFS AUX MACROS

Corrigés : Lissage multiple

Macro: Lissage.mac ]

|

Extras

;’&

Attribuks

1

[ T I R Y OO

Af Macro de lissage d'une woie bruitée
arg Voie, n=E|

for i=1 ton
Voie = smooth(Voie)

next i

returh Voie

Propriétés de Courbe ALPHA X

Généralités | Transformation |Liens

1. Transformer avec la macro libre:

|Lissage v| E 100

[IFusionner dans un seul Dataset de résulkat

[ ]

2. Transformer avec la macro:

| Aucune w |

H Annuler ][ Appliquer

x

© BLOWEY [Lfmin]

n récupere la valeur définie dans le champ
texte de I'onglet de transformation.

0 est une valeur par défaut, qui n’est
utilisée que s’il N’y a rien de spécifié dans le

champ texte (100 ci-dessous).

V)

—

BT I I -

. BLOWBY {L/min}



EXERCICES RELATIFS AUX MACROS

Corrigé de I'Exercice 2 : Décalage d’'une Voie

Macro: Decalage.mac ]

1 /4 Décalage en X et en ¥

Voie, D =0, D =0 <— , , .
G e TeRe. TR, Beey Récupération des arguments,
it Px = xd=(Voie)
5 Py = Voie D , . .
6 Séparation partie en x et y,
i # mod = Px + Dec_x
& ¥ mod = Py + Dec_¥ . , .
3 = Ajout des décalages respectifs,

10 Wole_Décalée = create(X mod,¥ mod) \
11
1z return Voie Decalce Création d’'un nouveau dataset.

01
m -
z
énéraiités E
= | -
>_
b ¥ m
& c
[=]
|
Datasets [ Aucune v | ‘ m
Evtras
Attribut =
E :
3 s
= ; ' :
m : : :
i . H : : :
@ [ ook [ Annuler ] [ Appligusr o
] H H H
m H H H
T T T T T T T T T T T T T T
10 20 20 40 50 &0 70 20 0 100 110, 120 120 140



APPEL D'UNE MACRO

Utilisation Simple des Macros

Macro: Decalage.mac / Macro: Affine.mac Pour appeler une macro depuis un
1i  arg VALEURL, VALEURZ autre fichier (formule, macro ou script),
2 il suffit de connaitre le nombre
%  BESULTAT = VALEURL + VALETR:Z d’arguments dont a besoin cette
* macro.
5  return RESULTAT|
4
Macro: Decalage.mac | Macra: & Le script a appelé la macro Affine.mac
L =3 en lui passant A et B en arguments.
z B=7
3 CALCUL=affine (i 5] . p p
- (L LCTIL | Affine a retourné le résultat du calcul
a partir de ces valeurs:
<
Fenétre de deboggage
Hame 1
A 3
B ¥
caLCLL 10




CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Codage Avancé sous Concerto

Définition de I'entéte de la macro => Apparence de la boite Calcgraf
/[_comp
// _Srex...
// _defnames .....

Définition des arguments

arg _src1, _src2, ..., _srcx, _comp, parami ...

Définition du corps de la macro

Définition des sorties

if _comp=0 then ...
if _comp=1 then ...



CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Ecriture de I'entéte

Nous allons fabriquer notre propre macro Calcgraf. Celle-ci apparaitra dans la bibliotheque et
pourra étre utilisée dans un modéle comme n’importe quelle macro déja existante.

Cette macro aura deux entrées. Sur la premiére, une intégration ou une dérivation pourra étre
effectuée, et 'ordre de I'intégration ou de la dérivation devra étre spécifié. Une inversion de la voie
placée en seconde entrée pourra étre effectuée.

Les premiéeres lignes qui définissent votre macro Calcgraf sont toujours les mémes. Elles se
présentent comme des lignes de commentaire commencant par un double slash mais elles ne
doivent en aucun cas étre supprimées. |l s’agit de la définition de votre “boite”:

/I comment = Traitement divers La premiere ligne est un simple commentaire déecrivant
//_comp = Alg | RES(A),RES2(A) briéyement votre macro. La seconde défini votre ou vos
Il srcl = Signal|Signal 1 sorties, et dorE donc tou;pu.r.s, commencer par //_comp. Le
//:SI’CZ = Signal|Signal 2 type de données est spécifié entre parentheses.
/l_defnames = Sortie 1,Sortie 2 S _ ] ]

/I_D = Ordre Dérivation | 0,1,2 Ici A signifie que c’est une voie basée sur des degreés

I Inv = Inversion du signal | Non, Oui vilebrequin. Bi.en entendu, d’autres possibilités existent,
/| = Ordre Integration | 0,1,2 comme les voies basées sur le temps (T). Les differentes

possibilités sont les suivantes:



CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Ecriture de I'entéte

. voie basée sur les angles vilebrequin (Angle based curves),
. la voie de base est temporelle (time based curves),
. voie cyclique (cyclic result curves),
: voie non cycligue (non cyclic result value),
. format utilisateur
: sans base réelle ( ex : une fréguence pour une FFT)
. voie purement cyclique.

<ZIC<<O->»

Les lignes suivantes définissent les entrées, s’il y en a plusieurs. Une seule peut étre bien entendu
suffisante, en fonction du traitement que vous désirez effectuer. Ces lignes commencent toujours
par //_srcX; X étant le numéro de I'entrée. Vous pouvez définir par Commentaire \ Nom le nhom qui
sera indiqué en entrée dans la boite.

/[_comment = Traitement divers /l_defnames est le texte de sortie qui apparait dans votre
/l_comp = Alg | RES(A),RES2(A) boite.

/l_srcl = Signal|Signal 1

/l_src2 = Signal|Signal 2 Enfin, les dernieres lignes définissent ce que vous verrez
/l_defnames = Sortie 1,Sortie 2 dans la fenétre propriétés de votre boite, a savoir le texte
/| _D = Ordre Dérivation | 0,1,2 ainsi que les différentes propositions de choix. Pour

/I _Inv = Inversion du signal | Non, Oui  l'ordre de la dérivation, les choix possibles sont 0, 1 ou 2;
//_| = Ordre Integration | 0,1,2 comme pour I'intégration d’ailleurs. En revanche, pour

I'inversion, I'utilisateur pourra opter pour oui ou non.



CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Ligne d’Arguments

La ligne suivante de code est comme suit :
arg _srcl, src2, comp, I=0, D=0, Inv=0

L'ordre a respecter est le suivant: tout d’abord il faut passer en arguments les entrées (_src1,
_src2, src3, etc ...), puis la sortie ainsi que les variables. Vous pouvez remarquer qu’ici des
valeurs par défaut ont été fixées: pour _Inv, 0, qui correspond a “Non” (1 aurait correspondu a
Oui); et de la méme fagon, les valeurs par défaut pour I'ordre d’intégration ou de dérivation ont
éte données a 0.

ATTENTION :

0 ne correspond pas a la valeur numérique donnée par défaut mais a I'index de la valeur
dans la liste de choix possible.

Par exemple, pour I'intégration, les choix étaient 0, 1 et 2. L'index de la premiere valeur est
toujours 0, puis 1, 2 et ainsi de suite.

Il reste ensuite a définir le code lié au traitement :



CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Nouvelle Version de Concerto

Il Integration

if _I<>0then
fori=1to |
_srcl = integrate(_srcl)
next i
endif
// Dérivation
if _D<>0then
_srcl = derivate(_srcl, D)
endif
Il Inv
if _Inv=1then
_src2= (-1)* _src2
endif

Enfin, les sorties doivent étre correctement
assignées. Un test sur la valeur de _comp
doit étre effectué avant de retourner la
variable souhaitée. A la premiére sortie est
associée la valeur 0, tandis que la deuxieme
sortie est associée a la valeur 1 (puis 2 pour
la troisiéme sortie, et ainsi de suite ...).

if _comp = 0 then return _srcl
if _comp =1 then return _src2

Dans cet exemple, la premiere sortie
retournera _srcl tandis que la seconde
retournera _src2.

Vous pouvez désormais sauvegarder votre
macro avec les autres macros de Calcgraf
(dans un des répertoires spécifique
Indimacro), ici sous le nom que vous désirer,
et l'utiliser dans un modéle:



CREATION D'UNE MACRO CALCGRAF

Résultats

*2: CalcGraf - [Model1]

Fichier Edion  Affichage ourls  Fendtre  Aide _ax

i noweay Bhouwre (B || B ] 3 2 @ 3¢ | 2o [ [ ] Boomeer |[a]1 = M B | Wcacher

Fonctions de la Librairie 2[4 Madell x P

s

Misfires -
Moisednalysis e
Meisenalysis_dyn
Drdertinalysis
PeskValue
PeskValustih
PeskValustiB
FlausCheck L L L
PobiropieCoefitrve peyLr Signal 1)z Sortis 1 Mot Pyt
PalytropicCoefficient HLFT* Swgr\s\zli Sortie 2 iz | Modi-MEFT
FlemavelnvalidCyclzs

2l L L L L Tratament L
ResultFraquency : L . L L . 2
Flotarynalysis
Sedtion
Single¥alue :
TOC_Adjustment -

Cl |l

Liste de messages 2 x

SPRPURIS SUT0 ]
sai0p, 2p naporha [

R R R R R B B B B B R

Prét UM

Traitement

Traitement divers

Paramétres

Paramétres
Ordre Integration
Ordre Dérivation
Inversion du signal

Valeur

-0,5|

-360 3598

0 1

il

tloclif_Pc

PCYLI [har]

Créations du modele;
Définition des parametres de calculs;
Visualisation des formules obtenues.

2500 5

2000 +

1500 /
1000 4

500

40

304 \
204

e

n-

-360 -300 - -240 0 1800 120 120 180 240 - 300

-60 S0 &0
Angle vilebrequin [deg]



LES SCRIPTS

Le Codage Sous Concerto

Script: Ouverture.csf ]

1

(T Y OO s

P S EE SRR SRR EE S SRR EE S SRR SR R E S F R E R SRR S E R R R E R
£ OUVERTURE DE FICHIER
P S EE SRR SRR EE S SRR EE S SRR SR R E S F R E R SRR S E R R R E R

LoadLayout (3CurrentWorkDir *+ "\ Layouts Tutoriall.clvy™, 1)
LoadfileBrowser ("PC-TRE™)

Scripks

Ouverture.csf/ Script: Script3.csf

| L e L L Y e A o Y e

= =

&

A vous

A BEEHSHSNSEESHSEARES AR SH SRR B BB
/¢ FERMETURE DE FICHIEE

A BEEHSHSNSEESHSEARES AR SH SRR B BB

MonFichier = Filename ["PCTERL™)
Fichier = selfile("PC-TEFR\"™ + MonFichier)
Fichier.close

A4 Fermeture de toutes les fenétres

HomFenetre = selwin)
NomFenetre.close

de jouer:

Ouverture d’'un dossier
Sélection des données a
afficher

Récupération du nom de
I'essai ouvert sous I'alias
PCTRRI1;

Fermeture de cet essai

Sélection des fenétres
Fermeture de celles-ci

A partir de ces deux exemples, créer un script qui échangera les données d’'un dossier existant.
Vous n’aurez pas a toucher au dossier, mais juste récupérer les données ouvertes, les fermer et
permettre a 'utilisateur d’en choisir d’autres.



LES SCRIPTS

Correction

Macro Function: VAUBAN3.mac / Script: Changement_fichier.csf

L e N = T T O vk I o o e

e o
e T

o]

[
Lo

[
=]

S ittt i a a4 e At S e A0 4E

ff SCRIPT : CHLRGEMENT DES DOHMNEES

S ittt i a a4 e At S e A0 4E

ff Fermeture de l'ancien fichier
NomFichier = FileName (ATFFILE1:D'N)
Fichier a fermer = "Demo ATF Files\™
Fichier = SelFile(Fichier a fermer)
Fichier.Cloae()

ff Chargement des nouvelles données
S/ Fichier gu iva 3"ouvrir en aliasl
loadfilebrowser ("Demo ATF Fileﬂ":
NomFichier = FileName (ATFFILEl:D'N)
Fichier a fermer = "Demo ATF Files\™
traceinfoc("Le fichier™ + Fichier + ™

+ NomFichier

+ NomFichier
a &té ouwert")

ff Bafraichissement de toutes les données

a = gelwin()
a.hutcRange ()




EXERCICES BONUS RELATIFS AUX SCRIPTS

Enoncés

Exercicel : Montrer tous les cycles
Au préalable, vous devrez tracer un signal Indicating possédant plusieurs cycles.

Editez un script dont le but est de reconnaitre les voies présentes dans un diagramme et d’en
afficher tous les cycles existants.

Dans concerto, pour sélectionner le n-ieme cycle d’'une voie, il faut placer le numéro
du cycle entre crochets (NomVoie[n]).

Exercice2 : Changer les bornes d’un diagramme

Une interface viendra vous demander de spécifier les nouvelles bornes a imposer pour
I'abscisse de votre diagramme. Une vérification sur ces valeurs sera opérée (la borne min
devant toujours étre inférieure a la borne max).



CORRIGES DES EXERCICES BONUS RELATIFS
AUX SCRIPTS

Exercice 1 : Montrer tous les cycles

Script:Ouverture.csF/ Script: Montrer_Cycle.csf -
1 A BESEHSSESSESGEESEESRESER ST SHS R E RS EA B S RS AR e

2 44 SCRIPT : MONTEER TOUS LE3 CYCLES

3 A CEREEEEE RSSO S P C SRR SRR
2

g Win = getactiwvewin() A4 Félectionne la fenétre active

& Obj = Win.selob]i) 44 Sélectionne tous les objetsa:

! S I1 ne doit ¥ avoir gq'un seul objet couthe
g

= FirstD3 = 0Obj.selds()

10

11 A4 Balavage de l'ensemble dez cycles
1z for i=1l to Win.CycleCount

13 Obj.addds (FirstDS.name + "[7 + 1 + "]™)
14 next i
15

16 Jous_0bj = 0Obj.selobji()
17 Gous_0Obj.Colour = FirstDS.Colour

POV BAR ]
8

PCYLIBAR |

- .. E

e

et Pty TR RETY : < :
-360 =300 -240 -180 -120 120 180 240 300 -360 =300 -240 -180 -120 B0 o B0 120 180 240 300

-0 [ &0
Angle vilsbrequin [deg] Angle vilebreguin [deg]



CORRIGES DES EXERCICES BONUS RELATIFS
AUX SCRIPTS

Changer les Bornes d’'un Diagramme

L sessenssnssansonssasossassssssnsansoassasissengs
44 BCEIPT : DEFINITION DE NOUVELLES EORNES
S ERESERAERESEREEEER RSN SER RSN RER R RN

/4 Pecherche des limites sur les angles vilebregquin
Inf Cd = min(xds(IFILEl:C&'PCYL1))
Sup Cd = max (®ds(IFILEl:CA'PCYL1))

44 Initialisation des waleurs
MNin Ca = 0
Max Cia =100

4/ Attribution des waleurs par défaut définissant la plus grande plage
SetlUserVar ("Min CA",Cstri(Inf Ca))
SetlUserVar ("Max_ CA",Cstri(3up Ca))

// Contréles sur la walidité des bornes pour éviter des bornes abérrantes

while (Min Ci < Inf C4) or (Min Ci »>= Max CA) or (Max CA > Sup_Ca)
Input(“Bornes angle vilebrecquin®,"Mini_ CA"™,"Minimum:"™,"Maxi_ CA", "Maximum: ™)
Max CA = CReal (GetUserVar("Maxi_Ca™))
Min CA = CReal (GetUserVar("Mini_ Ca™))

if Max_CA > Jup_Ch then
message="Attention, la waleur maximum est de " + Cstr(3up_CLi) + ""CA"
M=oBox (message)
JetlzerVar ("Max_CA"™,Catr (Jup_CA))

endif

if Inf_CA4 » Min CA then
message="Attention, la waleur minimum est de " + Cstr(Inf_C4) + ""CA"
M=oBox (message)
JetlzerVar ("Min CA"™,Catr (Inf CA))

endif

if Min CA > Max_CAi then
mneszage="Attention, la limite mini doit étre inférieure & la limite maxi™
M=gBox (message)
Min Ca = Catr(Inf CA)
Max_Ca = Catr(sup_CA4)
endif
endihile

o4 Adaptation du nouwel affichage
Win = Selwing)

Win.x0 = Min Ch

Win.¥1 = Max_Ch



CREER DES IHMs

Le Codage sous Concerto

lall  Histogrammes

@ Lignes iso

& Surface

Ml Tableau vertical

B Tableau harizontal
I=I Assistants

[#] Assistant de Fengtre
W Assistant diagramme
=l Dhjets

=i Légende

“ Texte

£ RichText

=2 Formulaire

Table de formules
Image
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Texte
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Possibilité d’insérer dans une page de nombreux objets de
controles.

Pour chacun d’entre eux, une page propriétés est
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[] Boite de validation1

0 Bouton radiol

]

| ASCFILE] (Classeur.csy V|

|E2 b - Data (150) v/
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=

Script
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EH i Largeur; 29.9 mm
[¥] wisible [] tmprimable

[ 5artie de I' exécution du Dialogue dans |a Fenétre
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EXEMPLE DE TRAVAIL AVEC LES IHMs

Interface et Scripts Associés

Caeulator  +®:Calcoraf B Editeur de for

4 Diagrammel X b ¥ Explorateur de Dossisrs

Formation_Advanced
Table_Formules.cly *
°

[El] Diagramme:

Essais:

3 scripts associés :

- L’'un pour ouvrir et initialiser l'interface;

- Le deuxieme pour récupérer le groupe
choisi par l'utilisateur et faire afficher les
essais correspondants;

- Le dernier pour récupérer I'essai choisi,
I'ouvrir et fermer l'interface.



EXEMPLE DE TRAVAIL AVEC LES IHMs

Script de Lancement (Manuel)

Scripk: Ouverture, csk r Scripk: Monkrer _Cyile,csf / Script: IHM.csf

1

L s N W 5 Y -y s T

M MMNMNEFRERRRRRRRE
e T R SO S = S 12 T O O IO e ==

gl
=

P; o i e e i e e e i e i el i i e e e i e e e e e ol e i e e e e e e e

SCRIFT : TRAVAIL 5TR LE3 THM
FFE A s ]

A4 Duwerture de la fenétre <
THM = Loadwindow(iCurrentWorkDir + "“Layoutsyluwrir un eszai.cdi™)

A/ Nommage de ses composants

Liste_ Groupes = IHM.selob] ("Liste_Groupez™)
Liste_Essaiz = IHM.selob]("Liste_Essais™)
Valider = IHM.=elobj("Valider™)

Sf Définition des scripts associés
Liste_Groupes.scripthname = ZCurrentWorkDir + "\ 3criptsIHM Esszais.csf”
Walider.scriptname = %CurrentWorkDir + "%3criptshITHM Validation.cs£™

Sf8election de l'application et de Llexplorateur de données
APP = getapplication()

DATAEXPLOREUR = Getdataexplorer()
GROUPRES = DATAEXPLOREUR. GetGroups|()

J40n place les noms de groupes récupérés dans la boites combo
Liste_Groupes.textds() = GROTPES

Ouverture de la planche

Sélection des éléments

Définition des scripts

Récupération des groupes
présents dans I'explorateur
de données



EXEMPLE DE TRAVAIL AVEC LES IHMs

Script lancé lorsque I'Utilisateur fait un choix dans la Liste de Groupes

Z

Scripk: Ouverture, csf [ Scripk: Monkrer_Cwcle.csk [ Scripk: IHM.::sF/ Script: IHM_Essais.csf

L L N 05 T O U S e R e

I T R R R =T e i T i =T
o G0 B3 = WD 0 el T in e G0 [

[-J
o

PI e e e e e e e e il i e e e e i i e e e e e e i e i i o e e o

S/ BCRIPT @ TEAWATL 3UE LE3 THM - Actualisation des essais disponibles

ff e e e e e e e e il i e e e e i i e e e e e e i e i i o e e o

FiGélection de la fenétre
THM = getactivewin()

F/DEfinition des composants

Liste_Groupes = THM.szelobj("Liste_Groupes™) <
Liste_Essais = IHM.szelobj("Liste_Eszais™)

FAfRéoupération du groupe 3électionné
GROTPES = Liste_Groupes. Cextds

INDEX GROUPE = Liste_ Groupes.getselectedpoints <
GROUPE = GROUPES. w[ INDEX_GROTPE]

FAfMize & jour de la liste d'ezsai
APP = getapplicationi)
DATAEXPLORETUE = Getdataexplorer()

EXEATS = DATAEXPLOREUR. GetFiles (GROUFE)
Liste_Esszais. textds=E35AI3

F/BRemise & jour de la fenétre
ITHM.paint

Sélection de la planche

Sélection des éléments

Récupération du groupe
sélectionné

Récupération des essais
présents dans ce groupe et
mise a jour de l'interface



EXEMPLE DE TRAVAIL AVEC LES IHMs

Script lancé lorsque I'Utilisateur fait un choix dans la Liste d’Essais

Script: IHM_"r'-EiIi|:|a:|l:iun.||:sl"Ir Scripk: Duverture, csf r acripk: Montrer_Cycle, csf r SCrip

l l;'-l,-' ok o ol el e e i e e i e e i o e el el e i o e e
2 A4 SCRIPT @ TRAVAIL SUR LES IHM - Walidation
a3 J.-'J.-' i e e i o e e i e e i i S i i i i e i i i i e e e e e 7 .
) Sélection des planches
g FiGelection de la fenétre
& IHM = getactiwvewin() <=
':|| yd . yd 7
& //Définition des composants / Sélection des elements
9 Liste_Groupes = IHM.selobj("Liste_Groupes™)
10 Liste Eszsaiz = IHM.selob]("Liste_Esszaiz™)
11 , , . ) .
1z J/Récupération de l'essai & ouwrir Recuperatlon de 'essai
13  ESSATS = Liste Essais.textds sélectionné
1% INDEX _E334T = Liste Essais.setgelectedpoints
15 E33AT = E33AL5.v[INDEX _ESSAT]
1a
, .
17 /iFermeture de la fenetre Ouverture de I'essai et
r 1 3 r rr = = rr
15 Tracelnfo("L'eszal + E33AT + a ete ouvert.™) fermeture de HHM
19 IHM.close
20
21 Af Duwerture du Fichier
22 FICHIEER = 5elFile(ES3AT)
23 FICHIER. open




LES SCRIPTS EMBEDDED

Le Codage sous Concerto
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Dans le menu contextuel des
éléments de contrdle, vous pouvez
accéder a I'édition d’un script
embedded. Ce script est sauvegardé
directement avec 'objet (aucun fichier
csf n’est généré).

Avantage :

En sauvegardant la planche, vous
sauvegardez aussi les actions
effectuées par les éléments de
contréle (facilite les échanges).

Désavantage :
Debbogage plus difficile.
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IDEE GENERALE

L’Environnement de Travail

Il se compose de:

fenétres d’affichage spécifiques (avec utilisation de formules/macros/scripts);
des adaptations des interfaces utilisateur (barre de commandes);

des scripts (avec démarrages de scripts inclus);

des fichiers spécifiques d’applications a votre convenance.

Fichiers sauvegardés avec I'extension cwf (Concerto Work File) qui est 'équivalent d’'un
fichier zip.

Vous pouvez basculer I'explorateur de dossier et la barre de commande soit en cliquant sur
I'icbne dédiée soit avec le menu Affichage/Basculer les barres.



STRUCTURE

L’Environnement de Travail

EI D Crefault
2] Commands
----- |:| Fu:urmulas

Aprés décompression, I'environnement de travail met en
place I'architecture de répertoires suivante sous le répertoire
WorkEnvironments.

Dans le répertoire Commands, chaque fichier
(*.cly,*.ccf,*.cdi,*.cre,*.cpt,*.cdg,*.cwf) apparaitra dans la
barre de commande.

Possibilité d’assigner une icbne personnalisée (bmp 32*32
dans le méme repértoire + NomdeMonFichier32.bmp) .

1 sous répertoire = une nouvelle barre de commande

%CurrentWorkDir = le chemin jusqu’au nom de
’environnement de travail courant.



LA BARRE DE COMMANDE

Nouveauté 4.0

® D:\CONCERTOM00_PREMIUMWaorkEnvironments\Formation_Advanced\CommandsiFormation o [=1(E
Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Qutils 7 -:r'
e Précédents ~ () l’@: P ) Rechercher If“ Dassiers
Adresse ‘L’:‘) DACONCERTOYWO00_PREMIUM, WarkEnvironmentsiFormation_Adwanced| CommandsiFarmation v | o]
Dassiers X Marm Taille | Type
B [ Formation_Advanced ~ Elveno.ico 23Ka  Icon
= 23 Commands Iﬂ Demo,csf OKo  Fichier C5F
53 0 - side |2 D, xml 1Ko Document XML
120 1 - Comparaison E] order. txt 1Ko Document texte
53 2 - Carrelation B
1) 3 - Matlah
2 4 - Export
120 5 - Tahle de Formule
|22 Formation
123 DemoData o € |

Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  CQutils 7 :

o &) |ﬁ @ _h /.._\J Rechercher “;\L:(Favorls Q} g - :4 ] - _J @Z ﬂ

Adresse E, D:WCONCERTON400_PREMIUM|WarkEnvironmentsiFormation_aAdvanced|Commands\FormationiDema.x | OK Lirks @ hd

'@ Pour wous aider 4 prokéger votre ordinateur, Internet Explorer a restreint I'affichage du contenu actif de ce fichier, qui pourrait accéder 3
wotre ordinateur. Cliquez ici pour afficher plus d'options. ..

x

<7uml version="1.0" 7>
- «ConcertoMenu Yersion="1"»
<MenuEntry Name="Traitement1l\nLancement Galcul" 1d="33237" />
<ManuEntry Mame="CalcGrafl\nCalcGraf2" [4="33232" />
«/ConcertoMenuz

@ Terming ' My Computer

I® order.ixt - Bloc-notes

Fichier Edition Faormat  Affichage 7

Demo . xm]

Utilisation de fichiers XML pour
créer des sous menus

Forrmakion q

%

Traitement1
Lancement Calcul

CalcGrafl
Calcigrafz




OUVERTURE

L’Environnement de Travail

Fichier | Edition  Affichage Modules E S| Ie nom eX|Ste déjé, 3 pOSS|b|I|téS
MNouwveau 3
O Crl+0 » - Il doit étre écraseé;
=
Enregistrer sous ' - Le Fichier de travail n'est
| Env. de travai | B créer pas ouvert et 'environnement de travail
T L Remplace... existant est activé a sa place;
= | Charger depuis 'environnement de travail
Exporter lenvironnement de trawvail _ Le flChler de travail est
ouvert mais I'environnement de travalil
1 contenu est défini sous un autre nom.
Configuration dimpression, ..
Derriers Dossiers > Charger le fichier de travail dans l'environneme... E|
Derniers [ Un Ervvironnemt de travail de méme nom existe déja. Sivous ouvrez

le fichier de travail choizi, ' environnement de travail zera remplacé
avec celui du fichier. Comment désirez-waus continuer 7

Quitker Alt+F4

() Remplacer 'environnement avec celui du fichisr
(&) Activer l'environnement de travail actuel

() Ouwrit Env. de Travail sous: |D.-’-'A.F'EM_1

[ ok | [ Anuler




ACTIVATION

L’Environnement de Travail

Rechercher, un dossier,

Fichier | Edition  Affichage Modules Extras  Exécuter  Fenétre  Aide Sélectionnar un répertaire

MNouveau ]

Quwrir Chrl+0 » =) MyLio v
M Enveqistrer: Layout Chrl+5 . '| 2 plugins
. Diagrammel X =) StelLib

Enreqgistrer sous 3 1) tp

| WETemplate
Erve. de travail P‘ | Créar =) WorkEnvironments =
' Remol | [C5) DAPEM
- emplace, ..
Exporter |a Fenétre comme * | & - |5 DefaultEry
) | | Charger depuis l'environnement de kravai (@] Derno_Commerciale
=1 Imprimer... Cerl+p [C3) Formation_Advanced
Exporter 'environnement de travail ’ ;
Irprimes toutes les pages ? P IE IE:[_?ETF““”” 3
-+ —
3 | >

g Apercu avant impression I oK ] [ e ]

Configuration d'impression. ..

Derniers Dossiers ]

Derniers 4

Quitter Al-+F4




SCRIPTS ASSOCIES

L’Environnement de Travail

Script de Démarrage

Automatiguement exécuté a l'ouverture d'un Environnement de travail (chargement d'un Fichier
de travail ou activation d'un Environnement de travail antérieur).
— STARTUP.CSF, a enregistrer dans le répertoire \Scripts de I'Environnement de Travalil

Script d'alimentation

=> POWERUP.CSF dans le sous-répertoire \Scripts de I'Environnement de travail actuel, ce
dernier est automatiguement executé au démarrage de Concerto.

Script de fermeture

=> CLOSE.CSF dans le sous-répertoire \Scripts de I'Environnement de travail actuel, ce
dernier est automatiquement appelé lorsque I'Environnement de travail est ferme, a
savoir lorsque:

. un nouvel Environnement de travail est créeé;

. un second Environnement de travail est chargé a partir d'un Fichier de travail;

. un ancien Environnement de travail existant est active.



EXERCICES

L’Environnement de Travail

—— Ajoutez un onglet & votre barre de commande et créez un script a
E I'intérieur de celui-ci. Vous pourrez ensuite faire I'icbne associé.

Scripk_Demo

Pour ce faire, il vous suffit d’ajouter un répertoire dans I'environnement de
travail sous le répertoire « Commands ».

Ajoutez ensuite un fichier script, puis créez une image bitmap de 32 par

32 pixels qui portera le méme nom que votre script avec 32 en plus, avant
I'extension .bmp.

& . s [ % ) X
Précédente Suivarte Doszier parent Couper Caopier Coller Annuler Supprimer Propriétés
JAQ EEEEE I[:I D4 Concertot 360_RYwiork Environmen ks Formation_ddvance: d4Comman d\Formation j
D ossiers X || Mom |
=] WorkErwitonments =] Seript_Demo.csf
-] Asam_ie2 4 Scipt_Demao32 bop
-] AVL_France[HowT oClose)
-] Banc_de_Freind
-] Banc_ds_Freing
warkFlaow - Banc_de_Freing
- A {1 Default
U~ e -] Formation_Advanced J
1 - Comparaison
2- Correlakion 0 - Comparaison
h
3 - Matlab
4 - Export
# - Expart 5 - Table de Farmule
5 - Table de Formule
ol |4l | 2
Farmation |2 objet(s] |3,D5 Ko [Espace disque disponible : 287 Ma) |_gj Paoste de travail 7







