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Abréviations et légende des couleurs :

CG : clic gauche CD : clic droit DC : double clic gauche

Raccourcis clavier  Lien vers un autre fichier =~ Consigne des taches a accomplir...

Livre REVIT ARCHITECTURE Développement de projets et bonnes pratiques (Ed Eyrolles) _

Tutoriel REVIT 2015 v8.docx Sommaire



®) I

e

INTRODUCTION
AUTODESK REVIT 2015
BIM

Le logiciel Revit® BIM est spécifiquement con¢u pour la modélisation des données du batiment (BIM),
et comprend notamment des fonctionnalités pour la conception architecturale, 1'ingénierie MEP,
l'ingénierie structure et la construction.
e  Modélisation paramétrique
Les composants paramétriques sont a la base de la conception des composants de construction dans Revit.
* Collaborez en temps réel
Plusieurs membres d'une équipe peuvent travailler sur un méme projet, en méme temps, a partir d'un
modele central partagé.
* Coordination optimale
Grace a l'associativité bidirectionnelle, les modifications sont répercutées partout. Les données dans Revit
sont automatiquement mises a jour dans l'ensemble du modele.
Revit LT 490€/an — Revit LT + AutoCadL T 600€/an —

Comparaison des fonctionnalités

REVIT LT 2017 REVIT 2017
Logiciel BIM plus rentable et rationalisé | Spécialement concu pour le BIM
Pour les architectes et les concepteurs Pour l'architecture, le secteur MEP, l'ingénierie structure et la
construction
Fonctionnalités étendues de rendu et d'analyse dans le cloud

Comparatif détaillé des fonctionnalités (http://www.autodesk.fr/products/revit-family/compare/compare-revit-products)

Tous les produits autodesk :

Tous les Logiciels de CAO

AutoCAD AutoCAD 360 Pro AutoCAD 360 Pro Plus AutoCAD Architecture

AUtoCAD Civil 3D AUtoCAD Electrical AutoCAD Inventor LT Suite AutoCAD LT

AUtoCAD LT for Mac AUtoCAD MEP AUtoCAD Map 3D AutoCAD Mechanical

AutoCAD PEID AUtoCAD Plant 3D AULOCAD Raster Design AULoCAD Revit LT Suite

AutoCAD for Mac Revit Revit LT

Tous les Logictels d'animation

Naviswork manage : Suivez, gérez et anticipez mieux les problémes potentiels grace a des outils de
détection des interférences et de coordination qui vous permettent de réduire les retards et de simplifier la
communication avec 1'équipe du projet.

BIM 360 Team est un outil de collaboration basé sur le cloud qui permet aux architectes, aux ingénieurs
et a tous les intervenants d'un projet de collaborer efficacement depuis un espace centralisé. Les
utilisateurs ont la possibilité d'afficher, de partager et de réviser des fichiers 2D et 3D dans plus de
100 formats depuis tous les types de périphérique, d'accéder a I'historique des versions et d'étendre les
fonctionnalités BIM a I'ensemble de 1'équipe.

A360 : Cloud autodesk pour I’aide a la gestion collaborative de projets (+ rendus en ligne)

Teklabimsight (totalement gratuit) : Combiner et ?

partager des modeles, contrdler les collisions, =
communiquer a l'aide de notes. ‘

Revizto : Visualisation 3D (ok avec revit2017), |-
collaboration et suivi des problémes =S
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Ressources diverses Maquettes numériques

CDM et \BIM National téléchargé sep 2015\Maquettes BIM

= =

Ressources pédagogiques diverses :

Revit architecture Revit métré
D15 Fiche Module 4 Rénovation des fagades.pdf (TBEE) Dossier N°2 M1 Corrigé Quantitatif fagades.pdf

S E———— T

Revit structure :
Ressources profs\plan de coffrage REVIT\plan de | Ressources profs\didacticiel revit plan de | Ressources  profs\didacticiel = descente  de
coffrage revit structure.docx coffrage.docx (immeuble R+4) charge.docx

(?‘; \'.?' g @ F
| N

%
!

Naviswork :
Gestion des planning : Maquette 4D

Ressources profs\minha casa - minha vida\didacticiel
navisworks.docx (semelle poteaux dalle parking)

Ressources profs\maquette 4D\didacticiel Revit Navisworks
planification.docx (rotation voiles et dalle R+4)

== — B et ndim
N & [ R
1| ] ° H g .
»‘Jrg i [ o 0 2A9m

[ 8 X B . oo m52m
. oo

g

Gestion des clash :
Ressources profs\travail collaboratif fichiers IFCcompilationfichiers IFC et
clash.docx

A360

(presentation A360.pdf)
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Le BIM :

C’est un processus collaboratif qui permet a tous les acteurs du projet de travailler ensemble de manicre
plus efficace afin de travailler des batiments de meilleure qualité, que 1’on maitrisera en construction et en
exploitation, respectueux de I’environnement.

Ce n’est pas un logiciel ni une base de donnée.

www.ffbim.fr

UERL ]

MIVEAL O NIVEAU 1 NIVEAL 2 NIVEAU 3

Jusie e numérigue BIM tout seul Bim collaboraill Blm Intégré
Pom; s Camenpticn) dsviste g Frummtnge i g W

vt (AT} peywmni il ooty L de
i e Pl il hismwe gd diitiveen

Rnprésaniaion Hepsaetiialion 4D Una sauld it
plomiigua oo Fobjel compjaeg cumpieitn dig Giemenly T ey
A0 g 'objit o it dimarsice i fessouTE pour | aciaue

tamparsia {mashodot. mosdrints
fumaings, )

REVIT = représentation graphique et DATA

Les niveaux de définitions (ND LOD Level Of Details) Les nouveaux outils BIM
W LOD 100 : phase esquisse, modélisation en volumétrie ; B Scanning 3D (nuage de points) : ReCap (Autodesk), Scene
W LOD 200 : phase AVP, les éléments sont identifiés (murs, toits, (Faro)...
sols...) ; B Conception architecturale : Revit (Autodesk), ArchiCAD
W LOD 300 : phase Projet, les jonctions entre les éléments se (Graphisoft), Allplan (Nemetschek), AECOsim Building Designer
précisent, et les informations sont suffisantes pour préparer la (Bentley)...
réalisation (quantités, descriptif) :

B Fluides et étude thermique : Revit MEP (Autodesk), Clima-Win
(BBS Slama), Cype Bat (Cype)...

B Structure : Revit Structure (Autodesk), Advance (Graitec), Robot
(Autodesk)...

m LOD 400 : phase EXE. les jonctions sont avancées au stade le
plus technique, proche de la réalisation finale (plans d’atelier) :

®m LOD 500 : phase DOE, les maquettes des différents lots sont

assemblées et les informations réunies pour assurer I’exploitation
du batiment. m Coordination, gestion de conflits, simulation 4D : Navisworks

(Autodesk), Solibri, Tekla BIMsight, MS project (Office)...

LoD

B Estimation et deseriptif : DeviSOC, BIMoffice, ATTIC+. ..
LOD 100 LOD 200 LOD 300 LOD 400 LOD 500

B Suivi de chantier : BIMoffice, Air-Bat, Design Review
(Autodesk), BulldozAIR (Blockbase)...

B Gestion de patrimoine : ACTIVe3D (Archimen), Abyla (Labeo),

Planon. ..
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TUTORIEL DAO AUTODESK REVIT 2015

1 PRESENTATION GENERALE DU LOGICIEL REVIT

1.1 L’écran d’accueil

Revit de la buildingsuite inclut revit architecture, revit structure et revit Systemes MEP (MEP

MecanicElectricPlomberie)

Ressources

St

Exemple de projet Exemple de projet de
darchitecture structure

N -
Familles
' ,alllll i 3 .
ceptuel.. Vidéo de mise en route
ille de

Exemple de famille Exemple de famille de
darchitecture structure

AUTODESK
REVIT

Les extensions des différents fichiers générés :
* projet (le dessin complet avec tous les objets !) : rvt
» famille (objet de bibliotheque) : rfa
* Gabarit (fichier type avec toutes les préférences, épaisseur de ligne, type de vue, ...) :
= gabarit de famille : rft

= gabarit de projet : rte

Remargque : Revit propose 4 gabarits :
e Gabarit de construction (3 niveaux + fondations, vues paramétrées pour les architectes) ;
* Gabarit architectural (3 niveaux et vues paramétrées pour les architectes) ;
* Gabarit de structure (2 niveaux, vues de coffrage et vues analytiques paramétrées pour les bureaux
d’études de structure) ;

* Gabarit mécanique (2 niveaux, vues paramétrées pour les bureaux d’études des lots CVC).
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1.2 Pour découvrir 'environnement, ouvrir un projet d’architecture existant

Ouvrir le fichier « Exemple de projet d"architecture »/ et naviguer pour découvrir les
_ (C:\Program Files\Autodesk\Revit 2015\Samples\ rac_basic_sample_project.rvt)

Pour faire afficher les différentes feuilles et vues, DC dans la fenétre « arborescence

du projet » sur le nom de la vue ou feuille : il est alors actif et apparait en gras.

1.2.1 Les feuilles

Autodesk® Revit*
Basic Sample Project

v
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1.2.2  Les vues - Plans d’étage
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1.2.5 Les vues - Les coupes (building section
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1.2.8 Les vues - Les rendus

1.3 Les différents onglets

1.3.1 Onglet Architecture

eHG &2 = S oA G0 2 7 g !
Architecture |8 c
‘ Surface - f un d '—' Mur Afficher ‘
G| U0E @ (PR D B B B O @A’}Ik @] m = STEEEM i @m |
- = [ e 'Iz Verticale L7 Plan de référence
Modifier| Mur Porte Fenétre Composant  Poteau  Toit Plofond Sol Systeme QuﬂdnHage Meneau  Garde-corps Rampedacces Escalier | Tote Ligne Groupe . Par Cage o Quadillage | Définir
it B2 de mur-rideau 3D demodéle demodéles e face ~ | face Lucarns [
Grédion | Cireulaion | Viodele | e e e |

im'umm IOELE .5 D BE @ AL [® TBE S 8.

Modifier| Mur Poteau Dalle Ferme Contreventement Systéme - Filante Radier | Armature Armature surfacique - Barres Trajecto u Enrobage | Composant Par Cage Mur Verticale Lucarne | Niveau Quadrillage | Défin
de poutre k: surfa(\que((veﬂhsl de(ve\lh; 3D de mude\! demodeles” face
Structur S Fondston | Arnatire ~ | Modle | Ouverture e |

1.3.3  Onglet Systeme (pour le BET CVC HVAC) (non inclus dans revit L'T)

| s 89 Raccord degaine N N = R Forcoddecanlton % T © P 2 Eﬁ @ % @ @ @1 |

' Accessoire de gaine By Accessoire de canalisation

Modif Gaine Espace réservé - Bouche Equipement. Canalisation Espaceréservé  Canalisations Appareils Sprinkler Chemin Conduit Conduits Equipement  Appareil  Luminaire  Composant Deﬁmv
de la gaine ertir @ d'aération | de génie climatique dela canalisation ~ paraliéles a sanitaires *  decébles paralléles dlectrique fi
S| i R S T T e PR 3 T s e s R
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1.3.4  Onglet Insérer

» [Entrez mot-cié ou expression

Esg@@’gwb.aaam R |

Modifier| | Lier Annotation Vignette  Nuoge Gestion | Importer Importer  Insérer Image  Gérer Charger Charger en tant que

g 9
Re\ut ch CAG DWF T depoints desliens| CAQ ghXML 3 pamrdu fichier™ les images. e = fzrmi= | lafamille oire
S < G \ gt el = e

Remarque : Importer le fichier extérieur dans notre modele est déconseillé car cela risque de mélanger les
éléments dans son modele ; faire plut6t un lier (lien dynamique).
Pour importer un dwg, faire insérer / lier cao.

1.3.5 Onglet Annoter

» [Entrez mot-cié ou expression

(}« "—1 /_‘« (<, Radiale R Cote délévation Ligne de détail £} Nuage derévision A Terte < ations re (B @ Reférence devue I% 7 Lege ¥ - 4 ‘
Dismétre & Cote de coordonnées Région - [(A] Groupe de détails = “3° Vérifier I'orthographe. B Multi-catégerie Etiquette de pidce 125 Numéro de marche e alis
Modifier|  Alignée Linésire Angulsic m EkReg 3] Groupe de dé 4 9N Bhquettepsr  Tout 2 3 g fiq 3 & Note didentification Symbole 1 E
| f‘ Longueur d'arc ™1 Cote dinclinaison | & composant. - 8 Isolation fijg Rechercher/ Remplacer | catégorie  étiqueter i Etiquette de matériau Etiquette d'espace % Multi- armature ~ Y = Légende de motif/ couleur | m
e L ‘ R i e

1.3.6  Onglet Analyser (non inclus dans revit I.T)

5 8 ol 1B FFW“

Modifier] | Charges ~ Cas  Combinaisons Conditions Réglage Restauration Etiquette 7o | Charges de chauffage Nomenclatures Momenclature/  Rapport surla perte Rapport sur la perte o = Analys,
| decharges  decherges d'appui analytique  analytique | fa [ ence | paces despace | et derefroidissem ableax  Quantités  de pression dans | e de presion dans les analsations| =
Sélectionner ~ | Charges ‘Cnndrton diappui ,‘ Outils du modéle analytique M Espaces ct zones ~ | Rapports ef nomenclatures !‘Uévf»:vkrssystémes‘Mn!ﬂ/:ou’euv‘ - ‘

1.3.7 Onglet Volume et site

= < 3 - = | Entrez mot-cié ou expression S ¢ Q. seconnecter el
c Volume etsite |G
B U g @ W 008 N 4 [ = i |
57 J i )| +
Modifier| | Afficher envolume _ Volume Placer | Systéme  Toit Mur Sol | Surfacetopographique Composant Composant 7 !

| Paramétres delavue ™ insitu un volume | de mur-rideau | desite  deparking ace I s < proprie clee
Stectomer | olume o [T — Mol e g Mo ke sic I ——

1.3.8  Onglet Collaborer (partager la maquette a plusieurs avec serveur) (non inclus dans revit I.T)

ére Collaborer
| i DE o omoBR om g @ |
h y ] a B b
Modifier|  Sous-projets an : - nd Afficher  Restaurer Copier/ Révision Paamétres  Réaffecter  Véfication _

| e dermnizr = e o I'historique la sauvegarde <= i | Controler”  dela coordination” de coordination & un héte  des interférences
Séciomne < | G ol \ St = \ Coatonne I —

1.3.9  Onglet Vues

achées | X Rendu via le Cloud

o §* Révisions Cascads
Modifier i Vue  Coupe Repere & Basculer B Cascade Interface |
| [ED Profil de coupe B Galerie de rendus | EnR e ) Fenétres ~ entre les fenétres " (= foncie = B Mosaique | utilisateur

1.3.10 Onglet Gérer

5 Styles d'objets [ Paramatres du projet € Transférer les normes du projet 3 Paramétres de structure % 9 Emplacement 3 Ajouter auje E‘; R Gérerles images I % ‘
Accrochages B Unités Purger les éléments non utilisés Configurstion MEP = Coord 73 Types devignettes = i
vodiier| | Matero £ 2 i 0 purg B Configuation Paamétes L. Coordomnes = B} Types devig Phases = @
| [ Informations sur le projet ol Parametres partagés I3 Gabarits de nomenclatures detableaux ~  supplémentair @ Positior Modéle de base |

1.3.11 Onglet Complements (application supplémentaire a rajouter dans revit - plugin)

Compléments

@ % |

Modifier| | Glue Clash Equipment

| Pinpoint. Properties
Selectionner v | BIM 360

Exemple de modules téléchargés : export STL (imprimante 3D), Revit DB link (gestion import/export
database entre revit archi, mep, structure, projet et base données access), plugin « radiation solaire »,
AMCBridge3DWarehouse-For-Revit (insertion modele skp rapide), Timberframing (ossature mur
charpente), Sitedesigner, ideatebimlink (export dans un fichier excel), Revizto (pour Revit2017:
Visualisation 3D, collaboration et suivi des problémes).

Tutoriel REVIT 2015 v8.docx Page 7 sur 100



NI

1.3.12 Onglet Modifier

o T Ajuster - Il plA == ae 4t
T |
Y dmoe-i2d B0 Taax 7S U
= i Wi e | ce I

1.4 Pour gérer les vues et Paffichage

Pour afficher les palettes propriétés ou arborescence du projet... menu Vue \ interface utilisateur.
Pour orbiter (notion valable que dans la vue 3D) : Shift + bouton molette.
Pour faire apparaitre une nouvelle vue :

e DC sur la vue dans I’arborescence du projet

» DC sur les objets bleus (hypertexte) : pointe de la fléche pour aller sur I’élévation, ...
A | @

» ioEA
éues: Elévation : South h

-

|

Pour visualiser les fenétres ouvertes et sélectionner

la fenétre active :

6 Projetl - Plan

Propretes X 7 ProjetL - Plan d'étage: Dalle T.O,
8 Projetl - Plan d'étage: Mur de fondation T.0
Eh ;::!f 9 Projetl - Plan d'étage: Niveau 2
; N
Pour basculer d’une vue 2 une autre : Cirl+tab P T
Granhicmac LY =

Pour afficher a I’écran toutes les vues ouvertes : . ou menu Vues\mosaique (1) (avoir toutes fenétres)

i < -
i onc - - i Révisions 3 ascade
[ oe e o A
devurs” 5 Ugnes e - | - it cur
Selecbanner = Graphismes . Créer Compesition de feslie 1 e |

=8 | B Eivetion: South - ac s samle project.at "o (B ][5 | [l Pian détage Levei 1 - rac_Disic_samiche projectrvt EreE]

Leaming Content

- —
i it L B D D o ARG « - ! PO T= RO
Aiborksias o i A DA Gl B %[@e S i TS [ 5] |l Pt 001 - T shest - roc s smmple praectrs. | (B[00
Soutn
& Coupes (Buikding Section) e
Buiting Section 1
Longitudna Secton
Stoir Serton ;
4 Coupes (Wal Sectir] Autodesk® Revit®
4 Vues de dets (Detal)

Basic Sample Prt

. DA GHES ARG | i e « I
g - & T TasEnw

i EAGGRES & i 4 Permectye.

Pour recadrer le modele au sein de la vue (adapter sa taille a la taille de la fenétre « zoom étendu ») : .
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Cf Repliquer | =R ||
g

Caseade
8 Mosique | uiissteur”
Siectionner ~ Graphismes 5 Crder Compston defeuile Fenétres 1

Propriétés x [F = — ———
— = rac_basic_sample_projectrt = [ Elevation: South - rac_basic_sample_projectt [o)@[=]

Rendu 2 =
Rendering 5

[=r=r=]

Rendos From Yord =] 68 Modiier e e
Ero ’
ot

Aleo
B
©
&8
o ©
o el
1:1 B o @« ! » 100 BB Q FHFHD o afl « ! » 1000 B GEEHD 0 R d
e i ton - rac_basic_sample_projectvt [SITE 5] | il Vue 30: Approach - rac_basic_sample_project.nt EIE=]

] || G Feuiie: 3001 - Titte Sheet - rac_basic_sample. project.nt EErE=]

1:100 BBk GEMHD 0 BA « -l ’ perspectve [k O GEH B 0 ARG ¢ & 3 e <« |
5 5. . T R EBE DT

[ AL03 - Elevations/Sections

Pour fermer les fenétres cachées (si il y a beaucoup de vues ouvertes), on peut (il ne restera alors que la

Jectionner ~ |

fenétre active) :

1.4.1  Vue en plan (structurelle), plan d’étage et plan de faux plafond

Les plages sont définies par défaut et sont personnalisables (_) : la vue structurelle peut étre

orientée vers le bas ou le haut, toutes les autres vues sont orientées vers le bas.

1.4.2  Pour faire un plan de coupe et visualiser la coupe

Pour faire une coupe, il faut étre sur la vue en plan (ou d’élévation), menu Vue\coupe puis tracer I’axe du
plan de coupe (1). Un cadre délimite le contour de la coupe (2) et la coupe générée est celle délimitée

dans le cadre créé initialement (3).

Room Legend
11
el Hall
[ Kitchen & Dina>

A M e
o] W i (Gl
[ Launcry i &

1.4.3  Pour faire une vue partielle ou réduite

Ouvrir le fichier « Dessin pour tuto 1 vues »
CG sur la pointe de la fleche de vue (1) pour faire apparaitre le rectangle (2) qui délimite le cadrage de la

vue sud (3).
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m_:\
— 2 |
3 ® |
u 1w

it

g it

It

Limiter I’affichage en profondeur (4 a 4”) si ce qui est derriere n’est pas nécessaire (cela évite a REVIT

de tout calculer et ainsi on évite de perdre en ressource ordi)

Limiter 1’affichage en largeur (5) affecte 1’affichage de la vue Sud 6 (pas de la perspective ISO 7)

Remarque : sur le fichier projet exemple, quand on clique sur la pointe de la fleche pour les vues South,
North, ...le cadre de délimitation n’apparait pas (un seul plan apparait 1) : il faut rendre active la vue,
constater que ces vues n’ont pas de délimitation éloignée (2), et modifier (délimitation sans ligne 3) pour

voir apparaitre le cadre (4).

Propriétés

< 4
i

+) 65 Mo e se

0.0 0.0 _©pC
18 H ]
> |l

=) 6B Modtir e ype

Leaming Content

1.4.4  Pour faire une coupe « brisée

»

Tracer une coupe : tracer le trait de coupe (1) sur la vue en plan et faire afficher la coupe (2).

(L il e

]

.

- - et B e

2

D Gctaesi

Sélectionner le trait de coupe (3), dans le menu, CG scinder le segment et faire glisser (4) pour obtenir un

plan de coupe décalé (coupe brisée ou a baionnette 5).

-»

&

Appuyez sur F1 pour obtenir de Faide

T

1.4.5

Pour faire une vue 3D coupée « écorché »

Ouvrir le fichier « Maison phenix.0017.rvt ». En vue 3D, dans fenétre propriétés, cocher zone de coupe. CG sur

le cadre « zone de coupe »: des fléches apparaissent : on les utilise pour créer un plan de coupe et voir I’intérieur.
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Remarque : sur le projet exemple (rac_basic_sample_project.rvt), le cadre zone de coupe a été masqué

dans la vue 3D ; il faut préalablement « afficher cet élément » (voir ci-dessous).

1.4.6  Pour afficher/masquer certains objets (Masquer un calque n’existe pas !)

Pour faire afficher la fenétre « Remplacement/visibilités » g WV : masquer ou révéler par catégorie

Les catégories servent pour la :

» gestion de I’affichage : grace a cela on peut gérer I’affichage d’une vue en masquant le toit par
exemple (Sur une vue de face, on peut choisir d’afficher le toit et sur une autre vue de face choisir
de ne pas afficher le toit : a chaque vue, on parametre les catégories a afficher).

VV est un mode de masquage par catégorie ; une autre facon de procéder est de masquer en sélectionnant
sur la vue I’élément et choisir élément ou catégorie sur la vue (ce sont 2 facons de procéder différentes et
complémentaires qui coexistent pour paramétrer les parametres d’affichage !). Pour se rappeler de ce qui
a été masqué et/ou pour ensuite le rendre a nouveau visible, cliquer sur afficher les éléments cachés.

-

T 1100 EB TR Gl R D ([Afficherles élémentscachés}
Appuyez sur TAB pour afficher d'autres eptiens, sur CTRL pour ajeuter et sur MAJ pour désactiver.
L’élément caché apparait en rouge, un clic droit permet de rendre son affichage visible dans la vue

concernée.
" Al b bt G

R T DR L
& P -5 o B 0 % e

Remarque : le . ajuste la vue a la fenétre avec seulement les éléments visibles (un élément masqué peut
ne pas étre dans le cadrage du .) ; par contre un cadrage . en mode rouge (afficher les éléments cachés)
ajuste AVEC les éléments cachés (facilite ainsi la gestion masquer/révéler !).
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* gestion de la représentation (quand on imprime avec une largeur de plume).
e quantification d’objets.
Remarques : cette gestion d’affichage peut se faire par catégorie ou par élément. Ex : Dans le mod¢le

complet (1), la catégorie fenétre a été masquée (2) et 1 élément de la catégorie fenétre a ét€ masqué (3).

La sélection d’une famille ou type peut se faire

dans I’arborescence du projet :

1.5 Pour sélectionner des éléments

Pour tester les fonctions de sélection, tracer

simplement quelques murs : Menu

Architecture\mur

Pour sélectionner 1’élément : CG sur 1’objet !

Pour sélectionner plusieurs éléments : au lasso (gauche vers droite et droite vers gauche ont des résultats

différents).
Pour rajouter 2 la sélection : CGetrl
Pour enlever de la sélection : -

Pour sélectionner plusieurs éléments contigus : Sélectionner le 1 élément (CG 1). Déplacer le curseur et

viser le 2°™ élément (2). Appuyer sur [fab (3). CG pour valider la sélection (4).

Pour sélectionner tous les éléments d’une méme famille de catégorie : CD \ Sélectionner toutes les

occurrences.
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2 EXERCICE D’APPRENTISSAGE REALISATION D’UNE MAISON
SIMPLE SUR SA PARCELLE

2.1 Les plans de la maison a réaliser

(01_Maisonnette_Revit_Finale_Lorraine_2012.rvt)

- & - == 5 » [ajouter niveau
¥ 5 Y Modifier | Fenétres
R | Fauster - [0 [[B 1 sa ajs U — [ ':j E=3) N
Iy B 2K By BEl e = [B][C B B \

Modifier Coller (1) | G Couper = = &0y 7= o 2B | Tale | Activer

* B¢ | @ Attacher + i€ & v D i == % M 5@ | ducadre| lavue

Sdlectionner ~ | Propriétés | Presse-papiers Géamérie Modifier Vue | Mesurer | Créer Cadrer | Fenélre
Modiier | Fenéties | Rotation surla feuille:  Aucun v

Propriétés % . =@x*°
Fenétre 9.74 ' .

Viie i o Tl b I 1
32 3.00 7, .03 52
T LT i i t ”
| Graphicmes Bla 1 TI | ’I -
Echele delavue 1100 . )
Valeur de Techelie 1 100 “ |
Afficher le modele Normal€) = s
Niveau de détail Eleve J 3 I T =
Visibilité des éléments Afficher Foriginal |
Humro da prn | @)
Rotation sur a feuille Aucun
isibilité/ gr Miodiier...
Options d'ffichage des grap.. Modfier...
Niveau en fond de plan Aucun(e) =] Chambre 1
Gricntation du riveau en fon... Plan el
Grientation Nord d projet —
Affichage des joncions de mir Nettoyer toutes fesjonction.
Discipiine Architecture
Afficher es ignes cachées  Par discipline u 3
Aide des propristés [Appliquer | = =
- — s og | o
rbarescence du projet -01_Maisonnette Revit Finale Lortaine 2.. X 2 #
= 0 Vues (o) = = i [Fenétres s Fenetre ; ue sura feuille
Plans d étage ‘
0-RDC Plan devente ——_— = 4
1-RDCBE L v
3 - RDC Ve de travail F
Fendations
Niveau 1 b4
- Niveau 2 Il 2 Chambre 2
- Plan Masse .
Plans de plafond oo
Vues 3D i
Axenométric =N
Focnoméricz 1\ T i f I |
Charpente 3D B
Ecorché Axonomérique
Ecorché Horizontal i M ‘
Ecorché Vertical M M
ue301 v
Vue 3D2
ke Lol e Y ! L.
Vue3D4 179 A 17
Vue3D5 |
- Elévations L] : s
Fenétres : Fenétre : Vue sur s feuille &t lZe Bl Modéle de base - A S TS

Coloriage par nom des pié@ A102 A102
12,96

[ Chambre 1 ‘ L 2
1 | 312 | 3.0z ‘\ 1.80 mo [ 2,52

D Chambre 2 1,20 B 1.*0 | 1,92 | 1.#0 | 1.82 | 1i0 | tao E5 9|J ' | 2,07
. Cuisi | [ 245 | ‘ 1.35 | | A3 ‘ | 215 I|

uisine . . :

. 4 i : |
[] Dégagement }L , a
[ ECS T S T

uising '
[ Garage | A
Chambre 1 -

[ salle de bain Lesme |
[ Séjour ‘ cs '

DWCﬂ |

-

/14

|
L

|

590'

|

534!

734

-

o &jour — 4 - — — — — —
= 7 iz o !
= | . |
I I
Chambre 2| N : | o0 L
sesmi = .
el T T
i — .
o I |
Q | |
27 = | 53 2 I I = |
Tﬂ;ﬂmﬂ ‘ . =
i |
| 1.00 | 1 | 90 | t] ‘ 1.00 | 1.08 |40 | ' za3 |40
[EECRT 35 1 NI i ™20 i
2.03 2.04 ) 1.58 1.61 1.61
I I I I
9,74 | | sz
12.96 ' :
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D OlE @ (| FPRE B B
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2 Mur @ [y Afficher
Dési

S AL @ B [ B

g Verticale
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2.2 Dessiner le batiment

Menu Fichier \ nouveau projet gabarit architectural

2.2.1 Prise en main préalable : cotation temporaire, permanente et ligne de modéle (guides)

Architecture \ligne de modele (pour faire des « guides ») (1) : tracer plusieurs lignes (2) et forcer la

longueur des lignes en tapant au clavier la distance pendant la fonction ligne ou tracer un rectangle

quelconque (2 ).

1220
10.00

4 s
. s 200 1)
o . 1970 s
1970 [ [l

CG sur la valeur de la cotation temporaire (cotation bleue qui est affichée uniquement quand 1I’objet est

sélectionné) et saisir une valeur arrondie proche (20 au lieu de 19.7 par exemple - 3) : la valeur saisie dans
la cotation force la dimension a postériori du rectangle (4) : la cotation temporaire permet de forcer la
dimension de I’objet. La dimension (5) peut aussi étre modifiée par un clict+glisse du segment contigu
(%)

Pour faire une cotation permanente de 1’objet (qui reste affichée sur la vue quand 1’objet

8.90
n’est plus sélectionné), Menu Annoter/Linéaire : la cotation apparait noire (6) (ou cliquer —
sur 6’ a co6té de la cotation temporaire) ; sa valeur ne peut étre modifiée par le dessinateur ’

(une modification de la taille du rectangle -7- va modifier la cotation permanente 7). 6’
5’ i : -
N\ L
5 N .
\ 6 J 7

Remarque : il existe aussi des plans de référence qui font office de guide.

2.2.2  Prise en main préalable : interface des fonctions

Entre le bandeau et zone de travail, il y a un bandeau vert d’options qui est lié a la fonction sélectionnée.

uto 15- VERSION ETUDIANTE
Collsborer Vue Gﬁ'ﬂ( &Mﬂ&m Moﬁdk-_s. MDdrflar|PIacar ignes |

| &
Ajuster ~ cia ofm 1% 4—; Ty ¢
[y E Auster e ‘I:I ‘J'n_ D[% DI : * .,D;\q :’_® IR, Style de ligne:
l Modifier =] (N Cogpers: i figy e 88 A = = £ 000 4 N le =
| @ @Attacher - &@ & ."'D"’ Q) O | =1 :__ll ¢ \Q/;\ @ G.‘v 5] ,,[{ s

Medifier | Placer Lignes Plan de placement: Niveau : Niveau 0 | [¥|Chainer Décalage: 0.0000

EJEH“ﬂw S OA B-OFE aE
Architectt mmmmmm&m&mmmwmmdmm

WQUF”B@@%@ @@H@@Emm.

otz Tott Plafond Sol  Systéme  Quadrilage Meneau | Garde-corps Ram
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3 u mur-rideau Z e e| demodeles jeces  une piece iqueter une surface
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Modifier | Placer Lignes Plan de placement: Niveau : Niveau 0 v | [VIChainer Décalage: 0.0000 [FIRayon: | 1.0000

icale
Quadrilage | Définie
e E g e

Référence Plan de con:
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2.2.3  Pour créer un niveau (niveau)

I1 est préférable de créer tous les niveaux qui vont servir de référence pour 1’ensemble du batiment, pour
créer les murs et/ou pour positionner des objets/éléments (un mur a une « contrainte inférieure » le bas
du mur qui sera PBfini et une « contrainte supérieure » le haut du mur qui peut étre le PH).

Pour ajouter des niveaux, il faut se placer dans une vue en coupe ou d'élévation (1). Onglet
Architecture\Niveau (2) puis Choisir des lignes (3) et décalage (4) puis CG sur le niveau a dupliquer.

Créer un niveau pour les fondations et renommer les niveaux (5).

Whiveauz

1 Whiveau 1
N
Nt

N hiveauo

2.2.4 Pour faire un mur (mur)

Choisir une vue plan d’étage RDC et cliquer sur mur architectural (wa) et paramétrer contrainte supérieur

(1) encuvement (vérifier contrainte inf est niveau rdc 2). Tracer le mur par outil ligne ou rectangle (3).

Touche « échap » 1 fois : annule le clic mais garde les 3 murs précédemment construits par exemple.
Sélectionner plusieurs murs, modifier la propriété (dans la fenétre propriétés) et/ou inverser la position de
I’isolant (taper barre d’espace : 4 et 5), ...

La ligne de justification (3”) définit la ligne de référence du tracé ; elle sera préservée si par exemple
ultérieurement la propriété (épaisseur) du mur changeait (exemple : pour une emprise sur la parcelle
constante, choisir ligne de justification nu fini extérieur, et si par la suite I’épaisseur du mur changeait, le

mur n’empicterait pas chez le voisin, cela affecterait la surface habitable intérieure).

La ligne de justification est aussi la ligne « axe de symétrie » pour le retournement du mur (ITI en ITE
par exemple) ; dans le cas de murs justifiés a ’intérieur (ou a 1’extérieur), le retournement affecte la
surface habitable ou la surface d’emprise au sol! Pour ne pas modifier les surfaces lors d’un

retournement de mur, il faut préalablement paramétrer comme ligne de justification « axe du mur ».

Remarque : Pour déplacer un mur ou un ensemble de mur, le clict+glisse fonctionne ; pour davantage de

précision, préférer fonction déplacer puis cocher contraindre pour suivre une direction privilégiée.
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2.2.5 Pour comprendre la classification des éléments dans Revit et la hiérarchie des éléments

Murs, sols, Toits, Plafonds (Hotes : créés in situ, de forme spécifique au projet,
) . accueillent les fenétres, ...)
Eléments de modele S . - - p
14 . Composants de modele (composants de construction qui peuvent étre achetés,
(éléments qui y
. . liveés, ...) :
assemblés, constituent ; . -
« Escaliers, fenétres, portes, mobilier
le modele3D du N 14
oy Poutres, poteaux porteurs, soubassement isolés, armature 3D (éléments
batiment)
structurel)
Canalisations, gaines, spinklers, bouches d’aération (éléments MEP)
Eléments de Quadrillage, niveaux, plans de référence
référence
Eléments spécifiques | Eléments d’annotation : cotes, étiquettes, note de texte, symboles
aux vues Détails : lignes de détails, zone remplie, composants de détail 2D

Potsaux ot

Type

Occurrence

add

«.‘J

Remarque : L'outil Copier propriétés (Le curseur devient un pinceau) copie les parametres d'occurrences
de 1'élément source sur les éléments cibles. Ces paramétres d'occurrence doivent étre définis dans
I'Editeur de familles.

2.2.6  Pour faire un toit avec 2 versants (toit par tracé)

Se positionner sur le niveau encuvement (1). CG sur « toit par tracé€ », icone choisir les murs (le contour
sera li€ au mur et tout déplacement du mur par exemple affectera le tracé du toit) et viser le nu ext du mur
et appuyer sur tab pour sélectionner tout le contour et CG. Il y aura 4 versants inclinés a 30° (2) avec un
débord de toit vers I’extérieur de 30cm (2’). Appuyer echap (pour clbturer la fonction choix des murs)
puis une 2°™ fois sur echap (pour n’avoir aucune fonction active tout en étant encore dans « toit par
tracé »). Pour n’avoir que 2 versants, sélectionner (au lasso) les 2 murs pignon et décocher « définit

I’inclinaison » ; il n’y aura que 2 versants (3). CG sur la coche verte et ouvrir la vue 3D (4).

1 2
| 3
2’

[¥]Inclinaison Débord du toit: 0.3000 ["1 A partir des limites de |a couche principale
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Mur a hauteur différente : ne pas cocher « définit I’inclinaison » pour le mur qui va changer de hauteur.

ik o

Mur a hauteur différente : voir « par extrusion »

2.2.7 Pour monter le mur pignon jusqu’au toit (Attacher)

Sélectionner les 4 murs (viser gauche sur le bas du mur puis touche tab puis CG 1). CG sur attacher haut
bas (2) puis viser le toit puis CG. Les murs pignons et les fagcades montent et viennent coller au toit (3).

1

2.2.8  Pour faire la croupe ou versant « biseau »

CG sur le toit et modifier le tracé (ou DC).

Tracer une ligne de construction au centre (1), fonction décalage pour en créer une autre décalée de
1.4m de part (2) et d’autre (2’) ; cela permettra de scinder 1’arréte du bas du versant.

CG sur «scinder 1’élément » et viser I'intersection et CG les 2 arrétes extérieures. Supprimer les
éléments de construction. Puis CG sur « fléche d’inclinaison » et CG du centre du bas du versant (3) vers
la gauche (longueur sans importance sur le paramétrage dans ce cas précis). Puis paramétrer la fleche
d’inclinaison dans propriétés (spécifier : choisir inclinaison (30° par défaut) / niveau au bas de la fleche :

niveaul / décalage de la hauteur de la base de la fleche : 2m) puis cocher la coche verte (4).

= <7

Remarque : scinder (1 et 1’), décocher définit inclinaison (2), tracer 2 fleches d’inclinaison dont la
pointe est au milieu du segment créé précédemment par « scinder » (3), paramétrer le décalage de la
hauteur de la base et la pointe de la fleche (4).

1 1’

|
L L -

e )V -

2.2.9  Pour faire un toit par extrusion

CG « Toit par extrusion » puis choisir le plan puis viser le plan vertical sur lequel sera fait le profil puis

CG (1). Préciser de quel niveau dépend ce toit (laisser les parametres par défaut 2). Tracer avec les outils
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de dessin le profil qui sera extrudé (non fermé 3). Puis CG coche verte (4). Sélectionner le profil extrudé,
modifier sa longueur (5 et 5”). Sélectionner le toit puis CG sur « attacher détacher le toit » (Modifier toit \
dans le groupe de fonction « Géométrie ») 1% aréte (6) et face (6’) permet d’attacher (7). Modifier le

profil du toit permet a postériori de lui donner une autre forme...

Modifie la longueur de la <ote.

Toits : Toit de base : Toit - 200 mm : Bord

Remargue : pour modifier et enlever la maticre
Sélectionner le toit, CG ouverture verticale, outil dessin arc+lignes... pour définir le contour a « ouvrir »

(se positionner en vue de dessus).

2.2.10 Pour faire une lucarne

Organiser les vues (1), tracer sur la vue en plan un mur (niveau 1 a 1a : +1.6m) (2). Tracer le profil du toit
par extrusion sur la vue en coupe 1 (3). Réduire la profondeur d’extrusion (4). Attacher le toit par
extrusion au versant du toit principal (5). Sélectionner les 3 murs, attacher haut du mur sur le toit par
extrusion et attacher bas (bandeau vert de fonction cocher « bas ») sur le versant principal (6). Onglet
Architecture/groupe de fonction ouverture « lucarne », sélectionner le versant principal, sélectionner les

faces afin de définir le contour rose (7), réajuster les longueurs (8), et valider pour créer I’ouverture (9).

‘~ i = S

§ 2 = [ = 3 e
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Remargque : bandeau de toit / goutticre SEII2a
Onglet architecture/Toit/bord de toiture

Profil métrique par défaut

2.2.11 Pour placer des portes extérieures

Onglet Architecture/CG sur porte (1) puis CG sur charger la famille (2).

» GOE @ [ PEG !

Modifier Mur (Porte|Fendtre Composant Poteau  Toit Plafond Sol Sy
i b i T __dem

Porte (OR)

“[PlacerPorte |

ut
Tnt. Simple.
PP (073m x 204

Nouvelle Portes /
Contraintes
auteur de appui s
n
i

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side

o3
%% on — Bafl®=
| SR
o “¢BOTMaax
| Modifier Vue
Repere || 127 mm

x

o
Int. Simple: =
PP (0.73m x 2.04m)

Nouvelle Portes .\ £ Modifier le type

Appuyez sur F1 pour abtenir de I'side

Sélectionner le dossier porte \entrée (avec angles d’ouverture). Plusieurs portes peuvent &tre

simultanément chargées avec sélection par clic+ctrl (3) ; elles seront disponibles dans le bandeau latéral

gauche \ propriétés (4).

nunii
£ Bk 4
Vinke p ppeie - L8 s 22

@8 X R we e
Aperpi

[T Trpa = -
/022004 1548 Auncdesk Pesi b 0 »
pmm e
am e pee T
e st 5 -‘
3 LY ]

i 5 ety Tt S v g e o T [aver angle st =
- Fatrs e trom: [Fous Perwraio ™y -

Remarque : Une famille chargée dans le projet « voyagera » avec le fichier rvt (elle fait alors partie du
.1vt) : pour alléger le fichier « purger » permettra de ne conserver dans le rvt que les familles chargées et

réellement utilisées dans le projet.
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2.2.12 Pour dessiner des cloisons et insérer une cotation

Onglet architecture \ mur architectural \ mur intérieur platre 70mm.

Sélectionner dans les propriétés du mur intérieur la contrainte 3 /

S &/
e L. . s
inférieure (par ex : RDC) et supérieure (par ex : Nivl). e

. . . . .

Insérer des lignes de cotations pour confirmer les bonnes dimensions
(Onglet Annoter / alignée puis sélectionner dans le bandeau vert « face
du mur » et « mur entier »). [

Forcer les positions des cloisons grace a la cotation temporaire (1 et 2).

Remargue : pour faire une cloison arrondie Onglet architecture \ mur \ Arc de congé (3)

¥
1 1

2l

11
]
| - -

270
270
2.7,
27
£

590
2
—
|
13147,
|
=
| 1
u
.
yos
*
'lrz S0l w._j‘

=
.l
IR S

7.34.
1.33
' Lé

[\%]
-
296

2.53
2.9
253
1

T
3

o [
~ ¥

am
s

Astuce : Pour faire passer la cloison
derriere le doublage isolant,
sélectionner la cloison, clic droit sur le
rond a D'extrémité (1) et interdire le

joint (2). Puis déplacer I’extrémité de la

cloison au ras du doublage isolant (3).

Pour insérer une ligne de cote :

Onglet Annoter/Alignée :

Intersection des murs

[ Quadrilages intersectés

paramétrer les extrémités de la

les lignes d'attache
Lignes d'attache

ligne de cote (1), les intermédiaires

6 ~)
(2) et enlever ou rajouter a i o 1 i 2 i
5
postériori si nécessaire (3). f Xy 4
H | H
Rajouter a la sélection du 1 mur |
. ome 5.00 | 5.00
(4) en visant un 27 mur (5) et on 1 " 2

10.00 1 4‘»

obtient la ligne de cote 6.

Tutoriel REVIT 2015 v8.docx Page 30 sur 100



®) I

Astuce : Pour forcer un alignement réparti des murs : Onglet Annoter / aligner / paramétrer Axes du mur
et choisir Murs entiers (1) ; puis sélectionner la cotation alignée et constater que les écarts ne sont pas
égaux (2) ; CG sur EQ pour forcer la répartition équitable (3). Pour faire afficher la valeur de la cote a la

place de EQ, sélectionner la ligne de cote et dans la fenétre propriétés, affichage égalisé « valeur ».

1 N 3
%z 1.38 160 3.33 ; % EQ ’ﬂ( EQ ﬂ, EQ
- 1 2 ; s e ‘K'\

Astuce : pour verrouiller une position et maintenir la valeur de la cte constante, cocher le cadenas, les

objets seront alors liés et sous contrainte.

Astuce : La fonction « afficher les contraintes » est . T

une fonction disponible pour les abonnés

«autodesk maintenance » : elle permet de < | :

répertorier les contraintes de positions des objets

entre eux.

[

; |  E A
1:100 B EIx GaREN 6 E&ﬁ,_r_ﬁ ‘

i

A
!
|
|
i

I 4 1 F N

Astuce : pour modifier a posteriori la hauteur des cloisons, viser une cloison, CD, sélectionner toutes les
occurrences dans I’ensemble du projet, puis modifier la contrainte supérieure (jusqu’a encuvement par

exemple) ou attacher haut/bas et viser le toit.

2.2.13 Pour créer des portes intérieures et de placard

Positionner des Portes intérieures 73 (1). Pour modifier le sens d’ouverture, taper barre espace.

Charger famille porte \ placards \ coulissante 2 panneaux

Pour insérer la double porte de placard de la chambre: elle est trop grande 1.2m pour 1.06m de
disponible, il faut créer un autre élément a partir de celui chargé : modifier le type \ dupliquer \ largeur :

saisir 0.9m au lieu de 1.2m (2 et 3).

2.2.14 Pour créer les pieces

Onglet Architecture \ piece : clic glisse

Créer un séparateur de picce pour les cuisines ouvertes sur salon :
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oit Plafond Sol Systme Qng Meneau orps Rampe d'accés Escalier | Tede
u mur-ri

u Ligne  Groupe
de mur-rideau du mur-rideat & 3D demodéle demodeles, e piece
Créatio Circulatior Modele

Pour modifier le graphisme du trait de séparation, onglet gérer/parametre/parametres
supplémentaires/style de ligne/séparation de pieces.

Remarque : Probléme : La cloison du placard limite la piece et pourtant le placard appartient bien a la
piece. Il faut sur la cloison créer une séparation sur la cloison : architecture \ mur \ scinder élément (CG
en 1). Puis sélectionner le mur du placard qui reste (2), et dans la fenétre propriétés, décocher « limite de

picce ».

2,
=38
A

a7

an

7 Nl

2.2.15 Pour ajouter une légende liée aux picces créées

Onglet Annoter \ CG légende de motif couleur pour 1égende des pieces (1) et modifier les parametres 2

2 - 3

pour obtenir 3. On obtient 4.

‘Aucun choix des coulewrs n'a €42 atiribué & la vue. La légende sera
vide. Pour appliquer un choix des couleurs & la vue, sélectionnez-en
un et choisissez un type d'espace, pmsn‘quezsuruc

e e

Choix des couleurs:  [Bar nom,

Aueun choix des couleurs n'a €42 attribué & la e, La Iégende sera
vide. Pour appliquer un chaix des couleurs & la vue, sélectionnez-en
un et choisissez un type d'espace, puis ciqusz sur OK.

Type degpace: [spaces  +

Choix des couleurs: [Sehéma 1 -

Pour changer le type d’affichage de la 1égende, sélectionner la 1égende puis CG sur modifier le schéma,
choisir par surface : on obtient 5 (Remarque : on ne peut pas avoir 2 légendes sur la méme vue : il faut
donc dupliquer la vue rdc pour avoir une vue rdcl avec 1égende par nom (4) et une autre vue rdc2 avec la

1égende par surface (5).

[R5

4

Colarings par nam du plsen

5

Colarings par surface Sos pices

)
B
o
=]

%1

; Ll » L sii |
Remargue : choisir « dupliquer une vue avec les détails » recopie les détails, c'est-a-dire les éléments 2D
de la vue comme les lignes de cdte, les étiquettes de pieces,

Remarque : Vérifier les propriétés de la vue \ choix des couleurs \ par surface
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Astuce : Surface habitable pour forcer un calcul de surface de piéce conforme a un

Niveau
Ligne du Niveau

calcul de surface habitable, il ne faut prendre en compte que la surface de la piece (o @i

32000
Par défaut

6600

Encuvement

ayant au moins une HSP de 1.8m : pour cela, sur une vue en coupe, sélectionner une

()

Modée de base

ligne de niveau et dans la fenétre propriétés, saisir auteur de calcul 1.8m. Ce

Aucun(e)

paramétrage est a affecter a chaque niveau !

2.2.16 Pour faire une dalle / sol

Le sol se génére vers le bas, en dessous du niveau.

Se positionner en vue rdc : Onglet Architecture \ sol \ dalle architecture \ dalle en béton

Pour se personnaliser une dalle (chape par exemple) : Modifier le type \ dupliquer la dalle, lui donner
nom «dalle en béton - 190mm anglet » (1). CG sur structure modifier (2), puis CG Apercu (3),

paramétrer 15cm de porteur et insérer une couche 4cm maconnerie, a monter (4).

Fanille: Fanile systéme: Sol - sol T — o

Dale enbéton - 190 mm Anglet 2 Type: Diske e o - 190 mm Arglet

Type: [Dalle en beton - 190 mm Angiet [ puplquer.. | 0.2500 (Par défaut) Eomssa lolsle:  1,1000 (P )
0.0000 (m2K)A Acsistance: {1 0.0000 {m* 1MW

e 000k Manse tharmiue 100 KIK

2|Porteur/O Magonneri 0.2500 (I ]
3 |Limite defa Couchesen 0.0000

|
& Insérer Supprimer

oc | [ annder (oo | [0 [ s |[ e 7 Y rommerrreap— pr——— o [ wmer ][ o

Tracer le sol en cliquant sur le périméetre du sol a créer (1). Cocher « a partir des limites de la couche

principale » (2), CG Coche verte : le sol généré est sous le mur porteur, pas sous I’enduit ext (3).

Remarque : Pour prendre en compte le fait que les pieéces ont un ‘

revétement de sol différent, il faut refaire une dalle par piece avec couche | . .

10mm de finition pour chaque piece pour avoir une finition différente.

2.2.17 Pour faire un plancher intermédiaire PI

Pour faire un PI, recopier la dalle PB : sélectionner la dalle PB (1) puis copier/coller (ctrl+c ctrl+v) puis
viser a la verticale et a ’horizontale du niveau 4 (2) : on obtient (3).

OU copier dans le presse papier puis CG sur coller par niveau (4) et sélectionner le niveau.
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6.00
Niveau 2

3

i %weéaE u i
S
Niveau 0

£

Remarque :

6.00
Niveau 2
‘ %weau i

0
Niveau 0

o

-

* Recommencer la procédure pour les 3 autres murs... ou avoir sélectionné des le début les 4 murs.
* Silacloison a été dessinée trop haute, sélectionner une cloison, sélectionner toutes les occurrences

(par clic droit) et forcer la hauteur a contrainte jusqu’au niveau 4.

* Attacher la géométrie assure une jonction propre entre la dalle et le mur mais ne modifie pas la

fonction « attacher haut/bas » du mur avec le toit (ne pas confondre les 2 fonctions).

2.2.18

Pour créer un mur de soubassement

Pour créer la famille de mur de soubassement (Ie mur en parpaing de 20cm n’existe pas en famille) :

sélectionner le mur extérieur et CG sur dupliquer, nommer « Ext. Parpaing 20 ». Enlever la couche

isolante et I’enduit extérieur. Onglet / Architecture / mur, choisir le mur Ext. Parpaing 20.

Dans le bandeau latéral gauche propriétés, contrainte inférieur fondation, contrainte sup rdc (1). Choisir

comme ligne de justification «au nu porteur intérieur » (2). Se positionner en vue rdc et dessiner

directement le rectangle (méme si on devrait étre en vue fondation !) : 1° CG en 3, rectangle en cours de

construction (4) et 2°™ clic gauche en 5.

| 4
Hauteur: v Rdc - | 0.7000 Ligne de justification: Nu porteur: Intérieur - 4

Prapriétés x tedumuv 1 e LA - e
— y e e v3 Wond
Nouvele Murs | ER) Mt e ype 2 ' T
T —" 4 WC' Séjour
i o ' 3 4.%6 m? 9.29 m?
pa\t\Eme’HE\.{lEiﬁE(héE i =
e npbne T 1 " B 000 = — 7
Hauteur non contrainte 07000 >< | /
e P : E
Extension supérieure 00000 >< KRS, =
Limite de pice |
Lié au volume >< i

Pour rectifier la liaison

soubassement/PB  (attacher

les 4 murs de soubassement L — p——————

et la dalle), Onglet Modifier \

attacher.

sz_mt

Apres
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2.2.19 Pour créer des fondations

Onglet Structure \ Fondation filante, CG sur les murs de soubassement sous lesquels se place la fondation.

La fondation se positionne automatiquement sous le mur de soubassement.

7] 68 Mottt

Ti00
10

Eievd
Affchar Voriginal
Modifer..
Modfer.. b ‘

A

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side

2.2.20 Pour créer des fenétres

Onglet Architecture / Fenétre : charger la famille les fenétres dont on a besoin dans le projet (Dossier

fenétres\avec volets : elles apparaitront alors dans le bandeau de gauche propriétés).

[ Specifier les types

Famill: Types:

PF 2 Vantaux droits - Volets Type Largeur | Hauteur ]
1 vantal droit - Volet et peat T
2 Vantaux droits - Volets et (tous) =] ) =

1.20m x 215m [1.2000 21500

130m x215m |1.3000 21300
1.40m % 2.15m [1.4000 21500
1.50m x 2.15m [1.5000 21500

Sélectionner un ou plusieurs types & droite pour chacune des [

familles répertoriées a gauche £.5 T ]

Astuce : charger la famille volet roulant et saisir dans la fenétre propriétés le % d’ouverture du volet.
Positionner les fenétres avec les cotations temporaires (linteau a 0) (1). Ou pour aligner sur le linteau : se

mettre en vue Elévation, Onglet Modifier puis CG sur Aligner (2). On obtient 3.

Pour vérifier le bon positionnement,

réaliser la cotation extérieure complete :

Onglet Annoter.

Pour afficher la hauteur de la fenétre ou

porte fenétre : sélectionner la ligne de cote

\ modifier le type \ texte : cocher afficher la

hauteur de 1’ouverture :

1.20 1.20
| 2.15
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2.2.21 Pour dessiner un muret extérieur (autour de la porte d’entrée) (Grouper)

Dupliquer mur extérieur (1) et faire une forme quelconque (2). Puis sélectionner cet élément (3) et
modifier son profil (4) pour faire un nouveau contour (5).

i

Remarque : Créer un groupe avec ce muret permet de le recopier et surtout si ) [‘“Ic,'l %
?;. ) e

une modification est faite sur le groupe, 1’élément dupliqué sera aussi modifié L i

Crée un groupe d'éléments pour |

(« séparer » permet d’éclater le groupe).

Remarque : Il est donc possible de modifier un mur en retracant son profil ; cela est a déconseiller car il
ne pourra plus étre attaché a un toit et sa liaison avec un autre mur risque de ne pas €tre correcte.

2.2.22 Pour créer un mur rideau

Un mur rideau est composé de panneaux placés entre des meneaux positionnés [ 1~ F T3
||
sur des quadrillages. '

Mur rideau Imx1m (1) - Mur rideau 1mx2m (2) - Mur rideau Nb fixe 5x5 (3)

Menu Architecture \ mur \ en bas du menu déroulant sélectionner mur rideau simple panneau a tracer sur
le mur ext (en vue en plan) et il découpe le mur (il a une propriété encastrement automatique cochée) (1).
(Astuce : sélectionner le profil/Modifier le profil du mur rideau pour des formes spéciales).

Insérer une grille sur le mur rideau (2) : Menu architecture / quadrillage du mur-rideau puis créer le
quadrillage, modifier la taille des carreaux...

Remplacer le quadrillage par des meneaux (3) : Menu Architecture/ meneau et cliquer sur le quadrillage

pour que la grille devienne un cadre (on peut choisir le profil du meneau, sa section) (astuce pour
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Pour insérer une porte dans un mur
rideau ou modifier le panneau a
I’intérieur du cadre (pour y affecter un
mur ou une porte): sélectionner le

panneau (tab), le dépunaiser puis

sélectionner le panneau plein ou la
porte ou le mur dans la liste des choix.
Schuco (polantis)

Charger famille/porte/murs rideaux (ces portes o
spécifiques murs rideaux se retrouvent en haut de la \
liste des choix du menu déroulant propriétés).

(pour pouvoir insérer des portes « classiques », insérer
un mur et incorporer la porte classique dans ce mur et
réduire la taille du mur). - ==

Portes : Double vitrée : Double vitrée : RO

Charger famille profils/mur rideaux ; modifier les
meneaux et ajuster la position de la vitre (sélectionner la
vitre, modifier type, décalage a 0 et épaisseur vitre a
3mm).

Création automatique de quadrillage :
Quadrillage du mur rideau nb fixe
5x5 (1) modifié a 9x4 (2) !

Si le mur rideau est réduit (3), le

quadrillage reste a 8x4 (par contre pour

un mur rideau 1mx1m, si le mur rideau

est réduit, le nb de meneau=quadrillage

0000
nnnnn

10.000°
00000

sera réduit).

Remarque : contradiction ou confusion entre le nom du mur rideau « 5x5 » et le parametre de la fenétre
propriété « quadrillage verticale 4 ».

2.2.23 Pour créer un vide sur séjour ou une trémie

Sélectionner la dalle / Modifier la limite, sélectionner 1’aréte (1) et glisser pour obtenir 2.

Appyer sur 1 oae shteni e skte

Sélectionner Architecture \ ouverture par face (ou par cage, ...) 3.
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2.2.24 (Pour créer une gouttiére ou une corniche ou un larmier : famille profil métrique)

Architecture \ toit \ bas du menu déroulant gouttiére.

Pour personnaliser son profil de gouttiere, il faut redessiner le profil a partir d’une famille métrique :
Fichier \ Nouveau \ famille \ profil métrique.rft

Tracer avec des lignes le profil en Y2 cercle puis décaler Imm puis fermer le profil (1). Enregistrer sous
profildemirond.rfa Puis charger dans le projet.

Onglet Architecture \ Toit \ Gouttiere \ Dupliquer gouttiére, et dans fenétre « propriété du type »,
sélectionner Profil « profildemirond » et changer le matériau (couleur différente) (2).

Méme démarche pour corniche, ...

Remarque : pour créer une rainure dans un mur ou larmier dans un appui de fenétre...mur profil en creux
(3) ou en relief (Pour faire un creux, lors de 1’édition du profil métrique de famille, il faut tracer a gauche

de I’axe vertical vert 4).

2.2.25 Pour insérer du mobilier

Onglet Architecture / Composant : charger la
famille : Dossier Mobilier...

« barre espace » pour pivoter I’objet.
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2.2.26 Pour dessiner a partir d'un CAD (insérer Lier CAO)

Menu Insérer \ Lier fichier CAO \ puis sélectionner le fichier .dwg
Taper vv puis onglet « catégories importées » (1), déployer le fichier pour faire apparaitre tous les calques
créés dans AutoCad (1’) (affecter éventuellement des couleurs, ... demi-teinte, ...).

L’accrochage (extrémité, ...) sur le plan Cad est alors possible et permet de repasser sur le plan... (2)

f———— [ 5

Exemple d’utilisation du fichier lié : Plan Cad positionné sous le modele revit (Utiliser «<AG-GRETA-
PLAN MASSE xm3.dwg »)

Utiliser la fonction déplacer pour positionner le calque topo sous le modele déja créé : cette méthode
rapide permet d’obtenir une vue d’ensemble rapide ; elle ne permet pas de récupérer la géolocalisation de
la maquette et les données du topographe (préférer la méthode du § 2.5.1 pour un travail collaboratif avec
partage des données liées a un dwg géoréférencé).

Pour gérer les liens vers les fichiers CAO :

Remplscements st/ graphisre pour an d étage. Pl

[ e o [cat , catt fes |Fives [ Varintes|

[V1Affcher les catégoris importées dans cette vue 5iune catégorie est pas cochée, ele sera invisble.

Visibilité

-1 AG-GRETA-PLAN MASSE xm3 dwg
& ¥ {Importations dans s familles

e T ™I T I —_— =1l I

Décharger (3) permet d’enlever temporairement I’affichage du fichier dans tout le projet (toutes les vues).

« VV » permet de rendre invisible le lien sur la vue concernée uniquement (4).

Organisation des fichiers liés : les fichiers liés doivent « voyager » avec le modele rvt, aussi il est

préférable de faire une copie du fichier topo (a renommer LF_Géometre.dwg : LF pour FichierLié) a
ranger dans un dossier « sources » (dont le chemin est juste en aval du .rvt) qui regroupera tous les

fichiers liés au modéle.
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Ouvrir nouveau projet architectural
Onglet \ Importer CAO rechercher le fichier « OssatureR+4.dwg » (1) (unité en mm 2/ calque spécifier 3

et conserver banché/contour/maconnerie 4). Paramétrer 5 niveaux HSD 2.75m (5).

| sétectionner les calqu

[Taxes - Tout sélectionner ”
nché

B o o5
[Z]centour b [ ‘
[icotator
[|pefpoints
[FHachures =
[Elourd 4 W hiveau 3

"

—— :
{’N\T&Ta'

Onglet Volume et site \ volume in situ \ conserver « volumel » et choisir les lignes (1) et définir le
contour intérieur (ajuster les angles pour obtenir un contour fermé 2). Sélectionner le contour fermé et CG
sur Créer une forme solide (3) (créer une forme vide permet de faire un « trou » dans une forme solide).
On obtient 4 (le volume est éventuellement déformable en tirant sur les poignées/axes). Etirer le volume
vers le haut (hauteur 18m par ex >13.75m du niveau 5) § et CG sur finir le volume. Sélectionner le
volume et CG Modele Sols de volume et sélectionner a tous les niveaux (6) (actuellement il n’y a pas

d’élément solide dans ce volume). On obtient 7.

SO A B0 B

icien iy Sioee S
S { E‘]ﬂ EVL N @ , Afficher @ f ‘ ‘ 2 H:
Modifier QEIB 5 Pen vo S[Ee Définit (@ Visionneuse | Composant | Alignée An

ifies
Sélectionner ~ | Propriétés | essis i i Miadal

ropriétes

S ) o b il

Onglet Volume et site \ Modele par face \ sol et sélectionner les sols de volume et CG sur créer un sol (1)
(pour qu’ils se transforment en plancher). On obtient (2).

Modele par face \ mur et CG sur les faces du volume (pour qu’elles se transforment en mur) (justifier ces
murs au nu intérieur 3 car le contour avait été repassé sur le plan CAD en repassant sur le nu intérieur).

On obtient (4) (Remarque : le volume n’est plus utile, il peut étre masqué).

Sl PO A QOB B -

29 B bl =
L 8- "
za T O a2

‘ Modifier Ve

an

v <Automatique> ¥

—] M b -

se
Générique - Ext. 200 mm

TAE, T B Moo 1 irim
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Remarque : le volume peut étre modifié ultérieurement et les murs, sols et toits créés et hébergés sur les
faces du volume peuvent étre actualisées : état initial (1), état initial avec murs masqués et volume révélé
(2), volume modifié (3), modifier volume/modele hotes associés : sélection multiple/modele par face/mise

a jour par rapport a la face (4).

Remarque : 1’usage des

volumes est intéressant
pour définir un gabarit de
construction respectant le
PLU (limite de propriété,
bande constructible, 45°,
...); ce gabarit servira de
guide pour que I’esquisse
du projet soit a I'intérieur
du gabarit (utiliser le
graphisme transparence).
LRAp119

Remarque : 1’usage des volumes est intéressant en esquisse : un modele 3D (skp ou dwg) peut étre inséré
pendant la création du volume (fichier lié) et le dessinateur peut modifier son esquisse skp ou dwg,
recharger le lien dans revit et sur son volume mettre a jour les faces pour avoir une synchronisation
skp/dwg et rvt.

Procédure : Dans Sketchup, créer I’esquisse (1). Dans Revit, créer un volume in situ, insérer/lier CAO et
sélectionner le fichier skp/dwg et finir le volume (2). Créer des murs et toit par face (3). Dans Sketchup,
modifier le volume skp et exporter skp/dwg (4). Dans Revit, Onglet Gérer/gestion des liens/onglet
Formats CAO, sélectionner le fichier et recharger (5). Sélectionner le volume/hotes associés mise a jour

par face est plus ou moins possible (il faut recréer les faces...).
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2.3 Dessiner le terrain

2.3.1 Pour créer un terrain

Pour tracer la limite de propriété, se positionner sur le plan masse (1), puis Onglet Volume et site \ CG sur

limite de propriété et Créer par esquisse. Tracer un rectangle (2).

., | ‘/ AN

¢
Plans de plafond 1
Vues3D > <
30
{30) Copie 1
v
or . -

[ Nomenclatures/Quantités &

Arborescence du prajet - Maison phenix.it

s en plan (Plan structurel)

Pour tracer la surface liée au contour : CG sur Surface topographique puis Remarque: La surface

topographique peut étre

placer un point : CG pour créer des points zéro en bordure de maison pour créée a  partir de
. . . Lo I’importation.

« protéger » sa maison (3) et des points zéro partout aux 4 coins de la limite de

N

propriété. Changer 1’élévation a 1m (bandeau horizontal vert) et tracer les

courbes de niveau puis CG sur la coche verte, on obtient (4).

Pour  faire  une allée (méme surface
topographique mais nature de matériau
différente par exemple) :

Onglet Volume et site / CG sur Sous région :
dessiner un contour (1) et cela va créer 1’allée

(2). Modifier le matériau (3). 1

2.3.2  Pour décaisser le terrain sous la maison et faire un terre plein

Onglet Volume et Site / CG sur Terre plein ; paramétrer niveau rdc avec décalage de -0.25 (si le sol du
rdc fait 0.25 ! 1). Tracer le contour a partir du mur de soubassement face intérieure (2 a 5).

4

CC CG
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remre-plein ~| B8 Modifier letype N
‘ e par rapport au niveau Lsnu \ h: ~
4 .19.6000 1 —
— ‘ — - ‘ Terre plein créé S IF
—_—|.e - s . . B %
— - 4 épaisseur 30mm a a4 P .||
Aucun(e) i At - ~ - [ o s e
—— ‘ ‘ ‘ ‘ -0.25m de profondeur ’ _ Contour initial
= [l I — | mal défini

Pour faire commencer le terre plein au dessus de la semelle filante, CG sur le terre plein et fenétre

Propriétés, CG sur Modifier le type de terre plein pour épaisseur finale a 55cm (=30+25).

A q—( T
. | N U AN —

D
|
’
¥
[
‘
.
’
'
/4\|

2.3.3  Pour afficher ou masquer les courbes de niveau

Pour afficher I’altitude des courbes de niveau, se positionner sur une vue en plan, CG « altitudes sur

courbes ». Pour masquer cette altitude, vv/catégorie d’annotation « libellés des courbes ».

Onglet Volume et Site / Parametres du site (CG sur 1): permet de connaitre la catégorie de la courbe de

niveau (2). Puis dans la vue ou les courbes doivent étre masquées, vv topographie et décocher (3).

: ———

7]affche e catégoresce modiles dans cete e

1[00000_10.0000.
16,0000

Eévation de fa base de la coupe:

ES

[ 0

Unités:

v peré ]

Stes dovgets...

i) (stortmi)

2.3.4 Voir module Sitedesigner

CHG G 0 = /0A G OEGE

{

 Import LandiML | et et W Aemctate - @ Setting:
ki aking Lot

* BportLandXML | £ Topesurface Conversion ining Wal 2 Reports | Famiy Mansgers | 3D About

w L & Cutb ipe o Curb. i > ?

Import/Export Convert | Locate Modify Reports | Family Managers | Seftings |

https://www.youtube.com/watch?v=apJvBhmSnDQ
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2.4 Configurer la présentation, nomenclature, mise en plan, rendus, vidéo...

241

Pour créer des nomenclatures

Des nomenclatures sont générées automatiquement (Arborescence de projet 1) ou peuvent étre rajoutées

(CD sur « nomenclature/quantités ») (2) en définissant la catégorie 2’ (par mur ou par mobilier ou par

fenétre = catégories de revit). Pour faire apparaitre les champs qui vont constituer les colonnes de la

nomenclature, sélectionner les champs disponibles (par exemple « Piece :nom », dans la liste dédiée « a

partir de mobilier » 3. On obtient 4.

Arborescence du p

rojet - Maison phenix.rvt

[of

e

|| Liste de filres:

<tout afficher>

orie:

2

hom:

Nouvyelle nomenclature . @

Isolations des caralsations =
Isolations des gaines
Lisisons analytiques
Longueurs de chemins de &
Longueurs de conduts
Luminaires

Meneaux de murs+ideatsc
Meubles de rangement

Mur

MNomendlature du mobilier

Création d'une table de valeurs

Création de table de composants

Mobiler o
. Modtkes géix g
o Mus

= Vee3D <Nomenclature des pieces=
3DParcelle K W i
3D Parcelle coupe long etes - . = - <Nomenclature des portes>
roc
3D Parcelle coupe long et latérale e | B [ c [ o T E | F G
30}
L e Ext. Simple: Lisse - 0.0 m x 2.15m
- Eléuations - e B T Ext. Simple: Liss__0.90 215 ROC Espace de vie
Elévation Est T
Elévation Nord — : - ;
Hewntion Oust <Nomenclature des fenétres> 3 Caie ST R EEeT)
- 1 Int. Simple: PP (0.7 204 ROC Dégagement Sale de Bain
O T e v
- Coupes (Coupe du bitime 1 e B o7 o4 woC Déangenert
Coupel 1 vantat 1 073 204 RO Chambre 1 Degagenent
Coupe 2 a pai O = FoC ] ] B 5 o S — 1|t 0.73 204 RDC Dégagement Espace de vie
Légendes f wrw 7 it Smple: PP (073 104 #DC Cusine £C
L@ /Quantits 2 vanta 1.20mx 1.25m oo ie i
= 0 2 Vantaucarat_1. 2 =3 051 —TTTT 7 ]
Nomenclature des fenétres i 2Vantaucdrot 120 125 woc ot T Piacard couissante - 2 panneaux: 2 panneaux
Normenclature des pigces i 2Vantaux droit__[1.20 1.25 RoC 095 | T Placard couissa__1.00 2.10 Chambre 2 Espace de vie
Nomenclature des portes 2 2 Betetan S o 1|7
Feuilles (tout) PF 2 vant 1.20mx 2.15m
-2 Fomilles 1 o 2 vantacer_[1.20 215 Fondation: __10.60 ] e | |EbcandooisantsS? pannesies: e
1 PF 3 Vantawcar 120 215 Fondations .60 | i 0 = ] Placara covissa 120 210 "o Espace de vie Espace de vie
[2] Groupes a A 1
&0 Liens Revit [rotatgénérat: s [Total général:

Nemendature dumobiier |

4

Champs disponib

Champs de nomendature (dans

<Nomenclature du mobilier=

A

| B

| c

Ajouter >
g . Supprimer
Description

Description de fassemblage ||
Fabricant
Fanmille
Identifiant
IfcGUID

Image

Image du type

Commentaires
Commentaires cu type
Cotit

Paramétre,

=] [ ek colai

électionner les champs disporibles & partir de:

Mobilier

] Indure les éléments dans les liens

Nombri

e Famille et typs

Pigce: Nom

Table basse: 900mm x 900mm x 350 [Espace de vie
Table et chaises: 1100mmx 1100mm  Espace de vie
Canapé 2 piaces: 180 x B8 x 66 cm-  Espace o€ vie
Lts superposés’ 2100mm x S15mm  Chambre 1
Lt “Type 02: 1600 x 2100 770 mm  Chambre 2

M5-TW-01: 300mm x 700mm x 500m

Espace de vie

#Dase: #Dase

Espace de vie

#PanneauHor. #PanneauHor

Espace de vie

#PanneauHor. #PanneauHor

Espace de vie

MS-C-2T-1PV-3EV. 1810mm x 840m

Espace de vie

#Base. ¥Base

Espace de vie

#PanneauHor: #PanneauHor

Espace de vie

#PanneauHor: #PanneauHor

Espace de vie

#PorteVitréeVer: #PorteVitréeBV

Espace de vie

Une nomenclature par catégorie mur est moins détaillée qu’une nomenclature « relevé par matériau » 1

(un mur est constitué de plusieurs matériaux).

Les nomenclatures peuvent étre modifiées (2a 2b 2c¢).

Propriétés x - -
[ — <Relevé de matériaux de mur par parpaing> 3 4 ’5
1 A B c [ E | F [ G | H | [ L | M | N 0
Nomandlature - .
Famie ot fype Cergeur | Longueur |_Surface | _volume Type WatErisu: Nlom " Watérau: Surface lume  Surf_nb, VoLnb | _WatEriau: Pri_par_m_ Mstérau_Prix_par_r™ Toa_par_surf Total_par_vol
TS ——— Eiéments de magonnerie en béton
omenclature: Relevé de matéria v Wur de base: Ext. Parpaing 20 + lsolant o:2  zed0m  [7s2me B Parpang 20 oant 10 |Elements de magonnerie en béon 12438 a2 2 o 1218 0
Graphismes 4 ~ [iiur de base Ext Parpaing 20 - lclani 932 051 627mF Bl Parpang 20 < ot 10 Eiments de magonnerie en beton 130,13 S €5 1508 o
Remplacements visibilit... [ Modifier... I Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant  0.32 9.42 7.90m  Ext. Parpaing 20 + solant 10 Eléments de maconnerie en béton (25 77 me 196 m 495 o 1289 0
Données didentification % | | [tiurcebase B Parpang 20 < soiant 032702 755 et Parpaing 20 < olant 10 Eléments de maonneri en béton 12386 e i w600 1i% 0
Gabarit de vue [ <Awams ] | [urdetase e Parmaig 30 ifaend 025 327 N £ Barpaing 30 +17a endut i Elements d magonnarie &1 béton 16,70 e i T e 1]
Nom de la v Reievt d matermarde s | [l d base: Exi Farpang 20 facnd 033 1D TS £ Barpaing 30 + 17a endut no  Eléments ds magonnaric en bélon 1 61 ¢ i B 7657 o
Birendane E © | [Fiur de base Ext Parpaing 20 + clani 032 120 (X3 i Parpaing 30 + soant 10 Ekements ds magonneric en bafon 1043 e 67 m 67 51 o
" liur de base: Ext Parpaing 20 < lsolant 1032 178 [EFTa Barpaing 20 + solant 10 Eibments de magonnerie en béton +1.08 [EiEd [EIN) £ o
Sl e e T liur de base Ext Parpaing 20 < lolani 032 120 008 arpaing 20 + Isolant 10 Eléments de maconnerie en béton 1023 03 0630 iz o
el A S e N o e r 20 d oo L
Phase * i construction it e s g 20 5T G5 e Neana 20 Gérenis ds raconnore =1 béon 3 81 GG s i ;
Champs [ Wodfiem ] |iiucags.“% " mpang 20 CET I AT GEEm e paflng 20 Eiéments de magonneris en béton 1291 igEm g 0s o i o
Fitre T Modiiers | a~~ = Bapang 20 < endii 3 034 126 i€ m 6t Parlo 30 < anduf Ziace | Eiments de maconneris en béton 10.63 [REL RN El o
Tri/Regroupement g _acharDmg 0Tendutz 026 1% G1Em 6t Parpdl 20 - endut 2face. | Eiments de maconneriz on béton 1063 Gz CINCEN ] 3 0
T 4 b Barpaing 20 CE AT G35 Parpa D Eifments de maconnar an béton 1191 i s & 1]
i S — i R [F - GE5 ™ Ex ParparlD Eidments de magonnoris on béton 1248 (5L §RE 735 o
pparence Modifier., ~ tiur de base: Ext. Parpaing 20 030 555 35 Parpain Eiéments de magonnerie en beton 11,24 m* i35 m TR FTT & i
Aide des proy i d base: Exi_ Parpaing 20 ~ifa end 357 76 Bt ParpainoWll +1%a endukno | Elments de magonnerie en béton 1320 [T o5 b &b o
EEments de magonnerie en béfon: 19 (T H0Em 7574
Arborescence du projet - Maison nov2016 fini.nt x
2oC ~ [ Magonnerie - Encutt
Slans e plofondt ur de base: Ext Parpang 20 + kolant 1032 1942 TE2m  Toxt parpang 200Nt 10 [lfaconnere - Endut 2440 veEm W o
ans de plafon iur de base: Ext Parpang 20 + lolant 1033 1703 1302 376t Parpaing 0 Wont 10 |ifaconnere - Endut 0z i f
B Vues 3D liur oz base: Ext Parpang 20 & solant 1032 19.42 12584 S0 Ext Parpaing 20 Wholent 10 lfagonnerie - Encut eaim W g o 050
3D Perspective xi. Parpaing 20 -Wlant 10 ifagonnene - Endut P L 3 047
30} Propriéés du relevt de mateioux (MMM i Parpaing 30 - W cndut o Hagonneris - Enduf R WAL 5 i
Légendes e e e i Parpaing 20 + Wendut no | Wagonneric - Enduft 561 [rer s 4 C
&-F8 Nomenclatures/Quantités P At | MR Copospent | Mos o, | Aepencs arpaing 30 + ki 10 ilaconneri 657w i (¥ WONT
Litedes feules — T o0~ R0 sz 2D Tiow o o E T =
Nomenclature de mur 2 ] [ owe— Fanile cttpe . P etes d Ml eve de o1
a S —— s N 3 = =
Nomenclature de mur parpaing Coeficent de rarsfrt e e o e = = =
Nomenclature des fenétres || commentares cu tpe 1O " epeent (Mes e fome | doperence sl
" S| |Comrenrenna . Par - ; 3.2 [l ramie e et
Nomenclature des piéces - Contrante apénere Trerpary T ~] ® grossant Deécossan argeur e
Nomenclature des pices globale coit Fireng MRt Shcn
piscesg ption R [Penate lpied depage:  [Titre, nombre et totaux. ] [luigne vierge:
Nomenclature des pigces SHAB Descrption de lassemblage Baraméve, ] I rentation de fen-téte:
Nomenclsture des portes Y| |ocobocrktar ) i pard] | pusper: 2 [
Normenclature des surfaces (Construction brute) Beli . Pary e page: Ligne vierge 2 Algpement
Nomenclature des surfaces (Louable) S pleine te : ;” ;; RS
Normenclature des surfaces (Sch surf 1 Jour Nuit o BT - Deérdlnch
Ve Supprime . Pary Mise en forme des champs: Eomat. )
Nomenclature du parking e e ed de page e vierge :
Relevé de matériaux de mur e [ chimp masaué Fommst condtomnei. |
- s - e 3 . Décasr fiche b ormst conditonnel s e eules
Relevé de matériaux de mur par parpaing  ~
= 5 i —— e 9ol s totaue
o 1 e
(9] Totaux géniraue: [Tive, nombre et totawe
[0 [ omer ][ e Tire personnlis du ot général
Totlgénéral
V| Détailer chaque occurrence. o« | M [ ae ]

o ) (Camae J [ e ]
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Remarque : pour réaliser des calculs dans la nomenclature (tableur) : calcul du prix par m* 3+4+5

Créer parametre « surf nb » (3) : Propriétés du relevé de matériau/onglet champs/valeur calculée 3’ et 6
en cochant 6’.

Créer parametre « prix par m? » (4) : onglet Gérer/parametre du projet/ajouter/ 7 (c’est un parametre du
projet et non un parametre partagé : la valeur du prix ne sera pas réutilisée dans un autre projet .rvt)

Créer parameétre « total par surf » (5) : Propriétés du relevé de matériau/onglet champs/valeur calculée/ 8
Rajouter ces parametres dans les champs de la nomenclature et saisir une valeur de prix par m* (elle se

recopie pour tout le matériau concerné) et on obtient 3+4+5.

Tris e paranisn Catiparies
& Baramétre cu projet Liste de fivess  Archoecurs -
Peut fgurm clarw s Fomwendates, e 52 vars e bl | Wiy s akdganen dsirtotes
i Farapite partagé T Ao 4 b
z 5 b {0 b de paramir e pea e et oo ey T g, Aasenbiages
Valeur calculée 6 b Eaper i Sars e base de dories DOBT o1 radgré dars des romenCalises Connexors sucmie
- it = 5 et des tqueties.] Edmar
| dmants
—_— —
Bémerie de détnl E A 1 I
surf nb| f = & -
de pas Equpement de -1
Lot Equperan spdciskad | =
a 7 mi Equpement #lactngue. | Mom: total par surface
@ Formule (7 Pourcentage ks Tipe i £ Eacoter
Dasciphs # Qrourence: Ferdtes = =
| i =L = ;::: 8 @) Formule () Pourcentage
Discipline: Commune j Shernrn 3
- 9 Tope e pararrd frec . oot [ et X I_m‘”, |
6 . C1 Gudecots Discipline: [Commune -
Homire entes . mitn pruvent sariet won Informations surle prost
Type: | Nombre & Eegruper lea peramétres sous: " s Fabkatiorn Fectioues | |
iE Lo . = = Lumiraes i Mombre: T
Lo T ¥ Melddost Type:
. Deccroton de finfo-bele: 1 Hersna de mumndess
3 Mateériau: Surface/1 E] . o "
Formule: Modife - = ; Mrs.tiem de rengersent Eormule: surf nb*Matériau: prix par m?
Tyl wébechonrms | | e g iechonner
[ QK ] | Annuler | | Aide | i . o oK | ‘ Annuler ‘ ‘ Aide |
) (uhonde ) [l

Méme démarche pour le prix/m’

2.4.2  Pour créer des pages de présentations (Feuilles)

Créer une feuille (1) : CD nouvelle feuille charger des familles de cartouche A4 ou A3 ou .... Cliquer et
glisser le plan de niveau, de la vue, de 1’élévation ou de la coupe vers I’espace papier (2). L’échelle
définie dans chacun de ces plans, élévations, coupes (3) est celle qui sera utilisée sur I’espace papier (4) :

la vue occupera sur I’espace papier la taille nécessaire pour respecter 1’échelle définie dans la vue.

Propriétés x 2 —
Feuille
Feuille: Sans nom + | B8 Modifier le type

Graphismes A

Echelle

B
Cliquez pi jonner, Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver, il ) M Modale de base BB T
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! - 3D EC10 + Faux plaf

—// - 3DEC10 + Toit NE
- ! 3DECL0 = Toit NO
" 3DEC10 - Toit SE
- 3IDEC10 + Toit SO
- Mue 3D Sud
Vue 3D Sud rapprochée 3

- Eléwation Nord

I ] - Elévations
- Elévation Est ’

. Elévation Sud
(=) Coupes (Coupe du batiment)

Elévation Quest

@ Elévation N . Coupelongitudinale
Zch: 1:100 4 i o Coupetransversale

= 100 PG GEFEHEW ¢ BE

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver.

Remarque : pour se créer un cartouche personnalisé : se personnaliser une famille .rfa a partir d’un

cartouche existant : CD nouvelle feuille et choisir Métrique A3 (1) ; DC sur la feuille 2 pour éditer la

famille, cela ouvre la fenétre édition de la famille (2’). Enregistrer sous \ famille \ saisir « métrique A3

Cantau » (3 et 3°).

'+ Nousele feuill

Avan(e)

s feuiles disporibles:

2

‘ AAUTODESK ‘ — = |r.|.r.ur—nm

daison indi duslle

oo ) e ) ]

Je 8 X8 we - |
Date Type Taille fa
21/02/201415:34 Autodesk Revit Fa. 256 K|
21/02/201415:34 Autodesk Revit Fa. 272K
21/02/201415:34 uto it Fa. 248 Ky
ar 21/02/2014 15:34 utoc it Fa. 252 K|
é 21/02/201415:34 utor a 320 K|
¢t 21/02/201415:34 320 k(=
€t 27/10/2016 1707 344 K
ét 21/02/201415:34 320 Ky
€t 21/02/2014 1534 320 K|
ét 03/05/201509:23 376 K|
ét 21/02/201415:34 320 Ky
E;P\snd ite.f 21/02/2014 1534 252 K|
]! | »
Dom de fichiers | Metrique A3 cantau.rfa 3 -
Fichiers de type: [Fichiers de famile (*.fa) ] [ opsors.. ]

Personnaliser le cartouche logo | Sélectionner S,

CG sur

(insérer image, ...4) | « modifier le libellé » et choisir

le champ 6

Pour finir, charger dans le projet. Créer une
nouvelle feuille et la nouvelle famille de cartouche

apparait (8).

Personnaliser les dimensions des
cadres (marge d’impression 7...)

IS Gescriphon

e autodesk com/revit

Sélection dans les fevills disporibles:

|
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Propriétés x

FeuleRDC1/100 | £ Modifierle type

f RDC 1/100

Pour remplir le cartouche

automatiquement : propriétés de

la feuille, compléter les champs

Auteur:
Aot

s Numéro duprojet  Numéro du projet 1 | ‘

approbateur/concepteur/auteur. .. | [oae Date de i ! A101 :
D:\PERSO\Kevien Trvai Dessiné par Auteur 1 ]
e Vérifié par Vérificateur 1 | Echelle 1:100 2

Exemple de cartouche : ‘

Mr DUPQNT

L 10 Lm | w | w | w oa | oW @ 28 Ly

Maison individuelle

L . L 20 1 20 Ll L L] L ] It
T Plan de vente
i an i L e ;g

L

e
[QI.’.T:“,;,;,‘M«,Cv A101

211020 191575

Remarque : pour créer des feuilles qui utilisent la méme vue : il faut préalablement dupliquer la vue

(dupliquer la vue dépendante crée une vue dépendante qui se modifie automatiquement quand la vue

d’origine est modifiée : pour une vue qui serait utilisée en 1/100°™ sur une feuille et en 1/50°™ sur une
autre feuille, il ne faut pas utiliser « dupliquer dépendante » mais « dupliquer avec détails » ; par contre
pour utiliser une vue 1/ 100%™ sur plusieurs feuilles pour un rappel de vue3D par exemple, il faut utiliser

« dupliquer dépendante » - voir ci-apres).

Remarque : pour organiser ses nombreuses feuilles :

1/ Verrouiller les vues qui sont utilisées dans des feuilles (pour ne pas avoir a repositionner orbiter, ...).

2/ Créer des vues pour le dessinateur et des vues exploitées/utilisées uniquement pour les feuilles.

3/ Choisir un affichage de I’arborescence de projet spécifique : Orinie & o N W

Vues | Feuilles|

La liste répertorie es organisations de farborescence actuelles, [élément
sélectionné est [organisation en cours d'utiisation. Utilisez les boutons de droite
Far définir de

auen

* «pas dans la feuille » (les vues positionnées sur des feuilles

n’apparaissent plus que « sous » les feuilles sur lesquelles elles

| Rerommer |
sont placées) (e

* Ou avec un classement des feuilles avec un parametre dédié

ok | [ amnder | [ appluer | [ aide

(« phases/prefixe »)
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1

Problemes car non |
non aligné

1/ Respecter un cadre de vue de taille identique

afin qu’une fois collé sur une feuille, la disposition
soit symétrique et alignée (1 : probléme / 2 : bien

aligné).

Sélectionner la vue (CG sur la périphérie 3) puis

taille du cadrage puis définir une taille commune

pour Est et Ouest puis pour Sud et Nord.

2/ utiliser un quadrillage personnalisable : Onglet Vue/composition de feuilles, quadrillage de guidage 4.
Puis utiliser la fonction déplacer pour positionner parfaitement les vues.

3/ utiliser un plugin pour aligner les vues Revit2017 5et 5’

4/ Revit2017 autorise la fonction « aligner » le cadre de vue par la gauche ou le haut avec une ligne de
modele de la feuille ou un quadrillage de la feuille, ce qui est alors treés précis 6 (par contre 1’alignement

direct par la gauche entre 2 vues ne semble pas possible !)!

6
! 5 =
Align
WViews ==
[ a— ) |
S E55
Align Views S

Remarque : pour ajuster la taille du texte sur la feuille (taille des détails 2D : texte de cotation, étiquettes)

La taille des textes est fixe (1.5 mm ou 2 mm ou 2.5mm ou ...). Suivant le style cotation retenu avec sa
taille de texte associée, la ligne de cOte peut apparaitre trop grosse sur la feuille ou trop petite et illisible.
Il faut modifier la hauteur des textes suivant 1’échelle de la vue retenue et donc affecter un style de
cotation spécifique a chaque échelle : un méme rdc imprimé en 1/100°™ doit avoir un style de cotation en
1.5mm et le méme rdc imprimé en 1/50°™ devra avoir un style de cotation en 3mm !

Méme principe pour tous les éléments de détails (€léments 2D qui ont une hauteur fixe en mm).
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CAS1 point | mm
6 2.1
8 2.8
10 3.5
12 4.2

Ce présent texte en
times new roman

le texte imprimé aura toutefois

Mr DUPONT RDC 1/100

Maison Phenix

‘ la méme taille sur les 2 . .
S e e et <= feuilles : 1.5mm de haut 12 pt sera impri
- g
Texte en 1.5mm — Echelle 1/100 taille
o) e rapport dessin maison et cotation correct
texte probablement illisible 4.2mm

. : =
_CAS 2 : f : f ! “: f 1‘ g;: §
= | L T ; Chambre 2 o —l bl
\A Sy s 1 | — 5  —
¢ U
e :
WpSsss = = ; | e | -
Texte en 1.5mm — Echelle 1/50 % p I e Tt ==
| b rapport dessin maison et cotation in - @ reta
===l correct : le texte apparait trop petit Lilis __
texte probablement illisible wew. autodesk. com/revit
T T
cas3 | . : J
[ 1 ‘
@ e [
L[ |
I E—— % | B 2.03 | 100 | 108 | %0
a ey T ERD
e : o |
« . | Texte en 3mm (=8.5pt) — Echelle 1/50 z o ‘ - — —
e | rapport dessin maison et cotation correct Nl @ jreta /
£ ® texte lisible ——
,,,,,,,,,,,, ﬂm T i
Remarque : pour redimensionner I’extrémité de la ligne de coupe :
(5 - o - | e
P N P . . Y, Y 2 A |
Onglet Gérer \ parametres supplémentaires \ étiquettes de coupes '
2

Ou ouvrir famille annotations \ coupes et détails \ sélectionner
I’extrémité a redimensionner (créer une nouvelle famille rfa avec

une taille plus réduite par exemple : 1 trop gros / 2 correct)

Remarque : feuille et échelles des perspectives

=
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Les perspectives n’ont pas d’échelle (donc non affiché sur la feuille 1) mais I’encombrement est considéré

avec I’échelle de la vue en perspective.

hils ivmivigre el lare g e -su-
i bred

[QF&“ .’
L.

Gonseitier Gonseltier
Ao imsee
sarezae samzee
Telephone TEIEpheare
Faxi b
e-mal e-mall
Gonseitier Gonseltier
Ao imsee
sarezae samzee
[@ 55 2 arion 36 Teleahone TEephine
e-mal e-mall
H® Description Date
@ 30 3 -Warzan HE
Ed
Mr DUFONT
@ 30 4 -warzen wa
[_l“‘ Maison indivduelle
FErSpECtivES Bt
Ecorchés
womeradu ol wumerodu prote |
Lake bakede in
Dezsiré par A Q
2 % i g vericaed =
- T =Tpes [l 102 e
g
@ 202 warien. =0 @I;n 6-Foorch 2 il g
Ech.: L

Remarque : Feuille avec des vues dépendantes

Dupliquer une vue et créer des vues dépendantes, disposer ces 3 vues sur une feuille.

[ Plan d'étage: RDC Pigce nom 1/100 \
[ Plan d'étage: RDC Piéce nom 1/100 - Dépendante 1 - SDB Wi

@ v (ol
Masquer la catégorie cotation sur la vue principale (1) implique immédiatement une répercussion sur les
vues dépendantes (2 et 3) (notion intéressantes quand le projet est grand et qu’'un plan par appartement

doit étre réalisé par exemple...)
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2.4.3  Pour créer des vues 3D perspective (et non axo) et des visites virtuelles

Pour faire une vue3D perspective, se placer sur la vue 3D a partir de laquelle on veut faire la

perspective. Puis Onglet vue / Vue 3D / Caméra : placer la caméra (1) et la vue suivant la caméra est

générée (2).

Pour faire apparaitre la caméra et son cadrage dans I’ensemble des vues du projet (4), dans « vue 3D 1 »,
DC sur le cadre 3 (ou CD sur « Vue3D 1 » dans I’arborescence du projet et afficher la caméra). Choisir

un affichage en mosaique pour visualiser en instantané les modifications de visée.

Pour faire une visite virtuelle : (animation type film autour de la maison) Onglet Vue 3D/ Visite

virtuelle. Tracer le chemin de la visite virtuelle (1). Utiliser le fichier « Dessin maison aérée pour visite virtuelle.rvt » plus Iéger.
Pour faire apparaitre le chemin de la visite, en étant dans la vue 3D, faire clic droit sur visite virtuellel
dans I’arborescence de projet et afficher la caméra : cela affiche sur la vue 3D le chemin de la caméra.

Le chemin est composé d’images (intermédiaires 2) et d’image clés (3) (pour lesquels on peut changer la
direction 4 et la position de la caméra) : la taille du cadre et la profondeur sont aussi a régler (5). Le
chemin peut étre modifié a postériori (5’). Pour paramétrer 1’animation, CG sur « 300 » du bandeau (6) ;
on obtient (7). Pour tester la visite, CG sur ouvrir la promenade virtuelle (8) et (8’). Puis régler les
parametres d’affichage (graphisme 9 et 9°) et tester (10). Pour paramétrer sans solliciter les ressources de
I’ordinateur, décocher les plantes et les ombres (arriere plan avec «ciel » consomme beaucoup de
ressource ordi...). Pour ralentir I’animation en intérieur d’habitation, décocher vitesse uniforme et saisir
accélérateur a 0.1 (11).

Pour exporter en .avi la visite virtuelle, Menu REVIT/exporter/images et animations (codec intel IUY).

‘ W\ (imeges def viste vinuctie W ==
Modifie el T/ WS 0O T
e [0

3000 sur 300 | Nonbre dimages: £ our

[¥]yitesse uniforme. Images par seconde: 15

!! Visite virtuelle

Caméras (1) - Medifier le type

[ U— |

| Controles Coméraactive ~ Tmage 15 sur[300]

Qb D

¢ Image  Image
écédente suivants
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Transparence: [} 0

-
mbres
b Lignes d'esquisse
¥ idairage
» Exposition photographique

 Arrireplan

Couleur dusol: ([T RVE 165-165-165

[ Envegitrer comme oabart de vue... ]

mment tres affectentis les graphismes de vue?

——

2.4.4  Pour créer des perspectives écorchées

Se positionner en vue 3D, dans Propriétés, cocher Zone de coupe.

Pour masquer a I’ affichage le parallélépipede de coupe, vv puis onglet catégories d’annotations.

Astuce de vue 3D :
CD \ sélectionner une vue d’orientation \ plan d’étage \ Niveau RDC
On obtient une vue en 3D du RDC (coupe de la 3D au niveau du RDC).

2.4.5 Pour créer des vues de déplacements

Créer une vue dédiée, sélectionner I’élément a déplacer, Onglet modifier \
groupe de fonctions «vues », «déplacer les éléments » (possibilité de

réinitilaiser la position et d’ajouter des trajectoires).
Si ultérieurement une porte est rajoutée sur le mur déplacé préalablement, elle
n’apparaitra pas déplacé et il y a une sorte de révision/vérification a faire a la fin !

2.4.6 Pour créer des vues avec trajectoires solaires (et animation d’étude d’ensoleillement)

Le «nord projet» est un parametre qui permet au dessinateur de positionner son batiment
horizontalement ou verticalement dans sa vue et ses feuilles (utile pour le dessinateur d’utiliser le plus
souvent Oxyz et utile pour la présentation d’un plan sur une feuille).

Positionner le nord projet (le nord projet est souvent retenu pour définir le haut des vues en plan 1) ; le
nord géographique peut étre différent 2. Onglet Gérer / groupe de fonctions « emplacement du projet »

/Position.

x

e B ]

]
%M l\iord1duprojet o \Q 2 \

' ) Nord E .
R T 97 géographique \;.\_;_
N _Nord géographique . \
%] = V. j s
IsEELE LA
— ‘ Nord du projet
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Une vue en plan pourra avoir le haut orienté vers le nord projet ou vers le nord géographique. Dans le cas
1, I’orientation du haut de la feuille est le nord du projet (1) ; dans le cas 2, I’orientation du haut de la
feuille est le nord géographique (2). Dans les 2 cas, le nord du projet et le nord géographique n’ont pas été

modifiés, le choix de I’orientation de la présente feuille a lui été modifié.

Propiétés x

D Plan d'étage

i I s
Nord géographigq
i Lo

A E

TR T RmA
 Nord géographique
5 | od od oh MM

Remarque : parfois les modifications d’orientation ne sont pas actualisées et il est préférable de

« désactiver puis réactiver » I’affichage des trajectoires du soleil.

Remarque : pour les études d’ensoleillement

1/ Pour obtenir le faisceau des trajectoires apparentes du soleil, parametres du soleil (1) puis cocher

plusieurs jours + étude ensoleillement sur un an et saisir 04h a 23h. On obtient 2.

Paramétres de soleil...

4

{3 Trajectoire du soleil désactivée ’J 5
< Trajectoire du soleil activée tzan = ,/"
Eremereal il
Prévisualiser I'étude d'ensoleillement _ TN >
T o el \\:- il +30:
120 FEACNDIC R RGD § G B ¢ S S Image 10 | 01/06/2010 05:30:00 [

2/ Pour créer une animation (.avi) d’étude d’ensoleillement : paramétrer une vue avec une période (1
journée par pas de 1h donne 16 images pour un 1° juin 3) puis CG sur 4 pour la prévisualiser (les ombres
doivent avoir été activées) : on obtient la barre sous les onglets 5 (n°image : ici 1¢re image a Sh30).

Pour I’exporter : Menu R exporter/images et animation/étude d’ensoleillement (choisir le fichier de type

.avi (13Mo durée animation Isec !) ou.jpg (16 fichiers jpg générés nommés automatiquement).

4 1- 1 journée étudiée
L B I 28 20 aF 2 2- Année compléte
S & O DD » % 3- Année compléte et pénétration intérieure

4- 16 jpg insérés sur la feuille qui correspondent a

I’ensoleillement d’une journée par pas d’ 1h.

Mr DUPONT

Maison Phenix

Entrer I'adresse ici
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2.4.7  Pour gérer les matériaux affectés et leurs apparences

Sélectionner le mur / modifier le type / Structure « modifier » / CG sur 1, le matériau est sélectionné (1)

puis modifier la couleur (2). Idem pour la fenétre (volet 3 et cadre 4) et la toiture (5). Dupliquer le

matériau au cas ou ce matériau serait utilisé pour un autre objet du modele (le bois panneau de porte est

utilisé pour la porte extérieure et pour les portes intérieures !). Onglet Gérer / Matériau

Onglet Graphique 6 définit I’apparence dans les vues en mode couleur uniforme et ombré. @
Matériaux

Onglet Apparence 7 définit I’apparence dans les vues en mode réaliste et pour les rendus.

Les textures ne sont pas intégrées aux projets. La bibliotheque de textures doit « suivre » le projet...

Q] iceeee Graphigues [apparence %]
ELEE - (o2t tsn- e V)

s appacenc
1’ Couew | HG3245 28177
ansp

Mot e wttaie

Mot Chucany

e (gt e s vt

= | -

Propriétés du type.

fonles [ 2 Vantaux ot -Voeetpetisbo v] [ Grrger i Q)| | iemtne [Graphiues| Apparence [3]

O i=-| vombige

| e [Lmmxzse <) [ oo |
|
[aeomer ] ||

Ubilser Fapparence de rendu

Couleur

Transparence

* Matil de surface

N

-
s 111 TV | =
- T ||

-]

<

c
o

[T rr—————

image

¥ Matit de coupe

Mot Chucun>

e Couteur
= A
Fenétre - Appui

2150
12000
01060
11000

Astuce : pour obtenir une tranche ou bord de toiture blanc rapidement (sans créer un bord de toiture),
affecter un matériau blanc a la couche porteuse du toit 5’ (ou modifier le type et modifier la structure du
toit : insérer une couche de finition intérieure blanche).
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~ Exposition photographique
[JActve
Exposition: @ Automatique Maruele

valeur:

Image:
~ Armire-pian

Couewduso: [DJRVB173-168385 ]

( Enregisirer comme gabarit de vue.... ]

Comment ces paramét phismes de ue?

| o O R 2

at ]
Eeil -1 ® il 9| Modle de base % =

Fre. e T ——
Circulation Modele Pigce et surface ~

s: [ <avan> v

Projeter des ombres /

7] Afficher les ombres ambiantes.

Activer les lgnes desquisse

Remarques et astuces :

Si la transparence est activée, les ombres ne sont pas représentées.
Certains parametres ne sont ajustables et observables que suivant le style défini (uniforme, réaliste, ...).

Enregistrer les parameétres ajustées pour une vue afin qu’ils soient réaffectés aux autres vues similaires.
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Pour créer une vue avec seulement un élément (ou une catégorie) en transparence : sélectionner le toit
dans la vue (1) puis CG sur remplacer les graphismes dans la vue \ par élément (2) et fixer la transparence

a40% (3).

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'zide

¢ Lignes de projection

¥ Motifs de surface

¥ Transparence des surfaces

Transparence:

¥ Lignes de coupe

_+ Motifs de coupe

PHGTEEBD o B = Reéinitialiser l [ Ok ” Annuler ]l Appliquer

sactiver, &

Wue 30 Chambre transparence @ "ue 30 Chambre transparence de
d'slt et catégories h modéle h
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2.4.9 Pour créer des rendus

Rendu en local : sans fenétre de prévisualisation (dommage) : onglet Vue \ Rendu

| 1o g s e 110
|

s

P e e, e
- -

|
e
D o s g

He MEAOLLED ARG -

ie BE ¥ ALK T,

Rendu via le cloud (compte identifiant : xabimartin64 mdp : ****¥**** 9 caracteres)

Se connecter sur le cloud permet de déporter le calcul et cela va beaucoup plus vite : le compte professeur
(éducation nationale) permet une génération illimitée de rendus (téléchargeable et partageable).

Type de sortie : image fixe (1) ou panorama (possibilité d’orbiter et de zoomer 2) ou panorama stéréo
(pour vue 3D en réalité virtuelle — lunette ou casque immersif avec smartphone 3 lien QRCode généré
automatiquement 3’ qui permet de visualiser sur le téléphone ou tablette 4) (pano.html 113Mo). l ¥

@ AUTODESK 360 © Il @P AUTODESK 360 e

Autodesk’360

Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un
Rendu dans Cloud pour Revit 2015 rendu dans fe Cloud rendu dans le Cloud
D [ 3D 6-Ecorché2 v‘ Vue 3D | 3D 6-Ecorché2 .J

Pour commencer la génération de rendus dans le Cloud: ES outes les es 3D

@ Etape 1
Surléeran suivant, sélectionnez Vues 30 et lancez e rend.

Exposition

D
30 5-Maison SO
Format de fichier |[73p &.corchét

Pead

5] Eove2
Le senvice v

& vos images sont prées.

|50 B sorehez

[vee301
[vee302
T T —— Crédits Cloud Questions fréquemment posées | *Conditions dutiisation des Crédits Cloud Quest S
opérations au niveau de vos rendus terminés en i ions éducation versions éducation
Nombre requis Maximum par requéte Disponi L Nombre requis Maximum par requéte Disponibles L
. 0 16 Nombre illimité* 16 Nombre illimité*
5] Ne plus aficher ce message Temps datenie esimé @ <10minutes @ Temps dattente estimé @ <10minutes €
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2.4.10 Pour réaliser une insertion paysagere (rendu)

= fere [

X

Terrain SN2jog

Régler lexposition.

Enregistrer dans le projet...

~

10

Exporter...

Afficher le modzle

100 EHRO GRERY o mEE <

\SketchUp Dessins Maison SOURPYphatos pour inssrtion dans SKP {Terrain S

Echelle
() Taille d'origine

O Efirer
@ Largeur

O Hauteur

Décalage

Largeur: 0mm

Hauteur: 0 mm

Annuler

[l Ve 30: Vue 30 1 - Maison n

02016 55,

Perspective =1 i GO ﬁa 20 Gl e <

(Une photo ne peut étre
insérée que sur une vue

2D). ERAHI08

Créer une vue caméra
3D en essayant de la
positionner a
I’emplacement réel de
la véritable prise de vue
photo (emplacement sur
un chemin sur le plan
topo 1).

Créer un rendu (2) en
insérant comme image
d’arriere plan (3) la
photo de la parcelle.

Terrain SN2.jpg

Image pour insertion
paysagere.jpg
L’ajustement de la
position se fait «a
tatons » !

Paramétrer la « hauteur
de I’élévation de 1’ceil »
4 (hauteur de I’appareil
photo) et « la hauteur de
I’élévation de la cible »
S (pour les points de
fuite et les fuyantes),
modifier le cadre de la
vue 6.

Utiliser le disque de
navigation 7  pour
orbiter le modele, ...

Utiliser

« augmenter/diminuer la
focale» 8 pour se
rapprocher ou s’éloigner
de la cible (ne pas
utiliser la  fonction
«zoom » qui déplace
I’appareil photo).

La fonction « regarder »
9 agit sur le point cible
(rose).

Alterner I’affichage
« afficher le modéle »
10 et «afficher le
rendu ».
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2.5 Pour approfondir : topographie (géoréférencement), nuage de points, variantes,

calcul automatique de surfaces, paramétre de classement des vues, élément et

métré précis, quelques parois particuliéres (linteaux, colombage), phases,

découvrir quelques modules

2.5.1 Pour utiliser un plan géometre dwg et récupérer son géoréférencement (2 méthodes)

Remarque : la géolocalisation (géoréférencement) de la maquette a partir d’un systéeme de coordonnées
géographiques (xyz pour E/O, N/S, NGF) ne doit pas étre confondu avec I’emplacement géographique
(localisation sur une carte) qui est utile pour les études d’ensoleillement et au calcul thermique.

Préambule :

Propriétés du type X

NGF 4.00

3 . OO Eamille Famile systéme: Cotes délévation Charger...
Typei Cible(Projet) ~ Dupli
NGF 3.75 275 3.00 _ e
- * ﬁ Ni\(eau 1 s Valeur -

Décalage du texte par rapport & la 1.5000 mm
Avial

Police de texte

Opaque
123457 [m] (valeur par défaut]
uuuuuu
1235 [mm]

1] Point de basg du projet

MNGFE 1.00 ca i
Site partagé: 0
@J MN/S 0.0000
E/O  0.0000 3 R
S S S AU - S e ivaeau 0
Angle par rapport au nord géographique  0.000°
1 l Site : Point de base du projet
2 ’ << apera ok Anruler Appluer

Point de base du projet 1 &® (« origine du repére projet ») : souvent le niveau haut de la dalle finie RDC.

Point de topographie 2 A (« origine du repere site ») : ici le point de base du projet a été placé 1m au
dessus du point du site.

Dupliquer le type de cote d’élévation, paramétrer NGF+origine de 1’élévation « point de topographie » 4.

Objectif de la procédure : réaliser le positionnement du modele (« le batiment ») sur le plan géometre

topo et obtenir le résultat ci-dessous :

Vue définie avec nord projet Niveau 0 Elévation Est

NGF 53.00 ‘

Le Dbatiment (contour bleu) a un | Le batiment est positionné sur la | Le batiment est positionné en
positionnement correct (paysage sur le A4 | zone hachurée d’emprise au sol, 1a ou | altimétrie Z

parralelle au bord de page) et possede le réel | il devra étre construit (coin inférieur
nord géographique récupéré sur le plan topo | bas gauche XY)

dwg
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1- Préparatif :

Nouveau projet gabarit architectural. Vue en plan niveau O : dessiner 4 murs.
Propriétés de la vue : paramétrer « orientation nord géographique ».

A
1’
B

Insérer lier CAO et sélectionner le fichier «Plan_géometre3D_cantau.dwg » (positionnement auto-
origine a origine) : le batiment n’est pas sous la zone emprise constructible hachurée 2, le nord
géographique du dwg est toutefois bien récupéré 3.

2- Positionner en Z le point de base :

Sur une vue élévation (sud 1) ou 3D (2), désactiver le cadrage pour voir I’ensemble du plan topo.

Placer 2 cotes d’élévation sur le niveau O (ou sur la base du mur) (une cote avec pour origine d’élévation
« point de base du projet » et une autre cote avec « point de topographie » et indicateur NGF) 3.

Vérifier que le trombone est verrouillé (tous les éléments du projet (les murs etc... déja dessinés) se
déplacent avec le point de base du projet).

Modifier I’élévation du point de base du projet 4 pour afficher la hauteur souhaitée (le batiment va étre
construit sur la zone hachurée cotes vers 52.8m... donc retenir par exemple +53m).

®et A ne sont plus confondus en vue élévation 5.

Tout a été déplacé de 53m, y compris le plan géometre : il faut le repositionner (CG sur I’objet pour le
sélectionner et choisir décalage -53m 6) : le plan est a présent a sa place (7 a 7°). L’altimétrie souhaitée
est respectée (8) et les courbes de niveau sont exploitables (9).

77
- Medifier | Plan_géometre3D_cantau.dwg / - \

-
= Propriétés x et
)
7 =] LR
3
oh Symbele d'importation -
. E Plan_géometre3D_cantau.dwg E
| = e
k . 5 & 2
Plan_gécmetre3D_cantau.dwg (1) ~ Maodifier le type T
Contraintes 2 - - E
5 Niveau de base {Niveau 0 -
Décalage inférieur i-53 h 6
\ Cotes A X
% Echelle d'occurrence :1.000000 — A —
Menndar didantificstion )

8
¥ Y

7 9 : NG F 53.00 o
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AT if
3- Récupérer les coordonnées X Y du plan géométre : Partager s coordannees %
Les coordonnées partagées T Ersjgaﬁtanﬂ;néur,s;tdfu e ettt
Sur la vue plan de masse, positionner des cotes de coordonnée 1. | wiainmicse™ e e semens fases

(D) Publier le systéme de coordonnées partagé en cours dans 2

Sélectionner le plan géometre et CG sur site partagé/non ?éi&%ﬁzﬂi’éﬁﬁaé%”e‘iﬂ;ﬁ%;spasmmmméesduw

z L . N z z mporter le systeme de coordonnees partage de
partagé ; choisir « importer le systéme de coordonnées partagées | © o mnen g o |
gs;h:sorﬁsrdi‘ll:;@:dme le modele actif et toutes les positions nommées des

N

de ...»2 : le projet possede a présent les coordonnées
Enregistrer [occurrence sélectionnée 3 la position:

géographiques du Site 4' Plan_géometre3D_cantau.dwg : Defaulti ocation Modifier...

®et A ne sont plus confondus en vue en plan (3 et 3°).

ue sont les coordonnées partagées? Rapprocher Annuler

N 225810455 =552
W30 : mmh 4
g5 h 1 0% E 132053445

\_*= \ 2

-’

U

2 3’
3
\& \< \8’ X

\
ommss
E k11 E 1339549.05

% p
Yp ?9_ @ﬁ)

N

)

4- Positionner le projet en xy :

a- On peut déplacer le point de base du projet (=origine du repére projet @) dans les coordonnées x y du
site (repere topo ou site &) : vérifier que le plan géometre est verrouillé 1, désactiver le trombone (2) et
déplacer uniquement le point de base ® dans I’angle du batiment par exemple (3 a 3°). Les coordonnées

de I’origine du repére projet ® dans le repére topo & (site) ont bien changg.

Ll

s

RIS ’ .&J-I'It & hasFa du pmjel.&‘%-

Point de base du projet

\Sle partage: /
WIS« 2258098 2710

E/D 1339534 9584

E¥v 530000

ﬁ gle par rapport au nord géoaraphique., 0.000°

5P / e = ?;-' i ﬂ?fﬁﬁ

b- On peut déplacer I’ensemble du projet (point de base + tous les éléments murs... sauf lien dwg géo)

pour le positionner a I’emplacement réel de sa construction : pour cela, réactiver le trombone et déplacer
le point de base @ (et donc I’ensemble du projet) dans le plan géométre a 1’endroit qui convient pour le
futur projet (sur la zone hachurée fonction déplacer 4 : les coordonnées de 1’origine du repére projet @

dans le repére topo & (site) ont encore changé 3°°) ! Puis sélectionner les murs et fonction rotation 5.
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Le batiment est positionné en XY la
ou il sera construit.

1: vue paramétrée avec nord
géographique.
2 : vue paramétrée avec nord projet.

Ces 2 vues sont identiques et il
faudrait que, sur la vue paramétrée
nord projet, le batiment soit aligné
sur les bords du A4...

Onglet Gérer/position/Orienter
le projet vers le nord/aligner la
ligne ou le plan sélectionné 3.

Viser la ligne qui doit &tre
orientée vers le nord 4 et le

traitement est pris en compte 5.

Autodesk Revit 2015

La vue paramétrée avec nord
projet donne alors 6.

Etape 1

Revit/Fichier/nouveau projet archi. Insérer/lier CAO et choisir le dwg géoréférencé
«Plan_géometre3D_cantau.dwg» (positionnement : automatique centre a centre : le centre du plan dwg
sera sur le centre du modele revit 1). VV Site/révéler le point de base du projet et le point de site : ils sont
confondus 2. (utiliser une copie de «Plan_géometre3D_cantau.dwg» car dans la méthode précédente, le
fichier «Plan_géometre3D_cantau.dwg» est déja utilisé et li€ en positionnement avec le rvt !)

Onglet Gérer/Coordonnées/importer les coordonnées et CG sur le fichier lié. ®et & ne sont plus
confondus en vue en plan (2 et 3) : le point de base du projet « récupere » la valeur du dwg et possede les
coordonnées dans le repere topographique 4. Enregistrer sous « Projetl — Site.rvt ».

®

3 4
2 ¢ Pomt de base du pyojet \ Point de base du projet
Site partagé: Sie partagé:
\ NS 00000 WiS 2258101.5914
EIJ E/0 00000 EIJ E/0 1339541.2336
k lev. 0.0000 lex.  0.0000
4
& ngle par rapport au no 2 ® nglepar rapport au no
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Etape 2

Revit/Fichier/nouveau projet archi
Enregistrer sous « Projetl - Batiment.rvt ». Dessiner un batiment simple.
VV Site/révéler le point de base du projet et le point de site : le point de base du projet et du site sont

confondus (a comparer a celle en fin de procédure !)

6.00
Niveau 2

Point ds base du proj

1 [ Ste partagé
NS 0.0000

‘@ E/0 0.0000
-

“Engle par rapport aulrford géographique  0.000°

2
Etape 3 - ?‘/Q’% o
Ouvrir le fichier « Projetl — Site.rvt » %“\\‘}:g@\%
Insérer lier Revit et choisir « Projetl - Batiment.rvt » - L .
positionnement Automatique — origine a origine. "
e

(I’origine du projet @ Projetl - Batiment.rvt sera avec
I’origine du projet ® Projetl — Site.rvt) 1

Positionner en plan (xy) le batiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (Sélectionner I’objet « Modele
revit 1ié Projet] - Batiment.rvt », Fonction déplacer 2 et rotation 3 a 3°) : ¢’est le modele lié (batiment) qui

est déplacé sur le site 4.

Positionner en élévation (z) le batiment tel qu’il est en réalité sur la parcelle (décocher cadrer la vue en

élévation). Déplacer de 53m vers le haut (1 a 1°).

| | :m—r ] 1 —

i
A 1 L0

Sélectionner le fichier lier batiment revit 1 et onglet propriétés/site partagé 2 et cocher « publier les
coordonnées en cours dans le fichier batiment » 3. Enregistrer le fichier Projet] — Site.rvt et enregistrer la

nouvelle position dans le lien 4. Fermer le fichier site.
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Medifier | Liens RVT X || position o emplacement modifice %
Propriétés x P}y Fctde Batmentgetariniont || Vious avez modifié |a position actuelle dans batiment greta vt Que
s 3 st voulez-vous faire? 4
atiment greta.rvt”.}
Modéle Revit lié 1 B ) e—— k
pI':JjE'ﬂ - Batiment.rvt Enregistre la nouvelle position dans e lien.
artagé de “batiment greta.rut”.
utes les positions nommee: > Ne pas enregistrer ) )
Liens RVT (1) o Modifier le e 551(‘::@3 demniére position enregistrée au moment du rechargement ou de la réouverture
Données d'identification 3 Envegistrer loccurrence sélectionnée 3 la positon: —> Désactiver le positionnement partagé )
Nom 11 me atment gretmrvt - teme | HR0S Conserve 'emplacement actuel du lien et désactive le paramétre Position partagée.
Autre 2 3 | Annuler
Site partagé <MNon partagé> | (loemme Rapprach A
Etape 4 ®
Ouvrir le fichier Projet] - Batiment.rvt
Le point de base du projet ® et le point du site £ ne sont plus confondus 1 : le fichier
batiment a bien recu les coordonnées correctes du plan topo 2 et 2°.
6.00 1
Niveau 2
P
] £ 1229507 0020
L T W
Niveau 1
J Niveau 0
PN

Etape 4’ : (non obligatoire — étape de vérification) pour faire afficher le plan topo et valider le bon

déroulement des étapes précédentes. Ouvrir le fichier Projetl - Batiment.rvt. Insérer lier CAO et choisir

positionnement Automatique - a I’emplacement partagé. Il est ainsi directement bien positionné (1).

Vérifier le bon positionnement sur le point de base du projet (2). Les coordonnées du plan topographe et

son orientation ont bien été récupérées.

3 : vue paramétrée avec nord géographique.

4 : vue paramétrée avec nord projet.
)

e -
"%
@@

e base du projet
i partags:
IS 2258131.420
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Pour faire la surface topographique a partir d’un fichier autocad

Créer un vue qui affichera que la topographie a partir du plan de masse (vv site et topo cochés et nord

géo) 1.

Onglet Volume et site/modéliser le site/surface topographique/créer a partir de 1I’importation/sélectionner

I’occurrence importée et CG sur 1’objet 1ié. Cocher uniquement le calque 0 (2) (laisser tous les calques

sélectionnés fonctionne aussi...). La surface topographique peut présenter des points incohérents (3), les

supprimer sur la vue 3D (4) et vérifier la justesse du résultat obtenu ; pour cela, sur une vue en plan,

tracer la courbe de niveau - dupliquer type et choisir base de 1’élévation « point de topographie » 5.

Ajout de points & partir des calques sélectionnés

=] ~
o
[bordure
— | |Obornsge
[JBatiments 2
[Jcadastre
[chenin
[clatures
[JCotations
Clpivers
[JEau Pluviale
[JEau Potable
[JEau Usée
ClEdairage
[JElectricité

[JEspaces verts

v

[

Appliquer

x

Tout sélectionner

a- Surface topo a partir .dwg : méme démarche que ci-dessus avec
le fichier « pp9933_PA2.dwg » (modifier le seuil haut des lignes

de niveau).

Type de plage

Veleurs multi__ Cour

mi

Untés:

e
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b- Surface topo a partir d’un fichier de points (csv : comma separated value - valeur séparée par virgule)

Onglet Volume et site/modéliser le | .ouiwntin .~ "~

}13411537.873,31591!38.198,45.348 -~
1344644 .987,3159502. 547,47 . 340
. . z N 1344636.601,3159447. 236,45 .332
site/surface topographique/créer Q| |mio s s
1344636.156,3159449.030,44.734
1344637.439,3159452.933,45.0855
. 5 . , . . 1344635.814,3159450.952,46.178
1344636 .608,3159454.112,46.159
partir de l'importation/spécifier le | |miarzme et

1344639.537,3159461. 395,45.697

1344638 .550,3159461. 701,45 .393
. . . 2 N 1344638 .187,3159461. 804,46 .106
flchler de pOlntS (geobase a 1344641.707,3159475. 650 ,46.172

1344640..747,3159475. 915,45 .828
1344640 .312,3159476. 004,46 .520
1344642.035,3159487. 423,46 .354

1344643 .699,3159490. 175,46 .816
Calculer.txt) . 1344642 .644,3159490. 456,46 .565

1344642.259,3159490. 529,47 . 089
1344645 .347,3159500. 673,47 . 249

1344643930, 3159501. 060, 46 .978
1344643 648, 3159501. 150,47 .504
Format x 1344646.957,3159514. 216,47 .708

A . 1344645.886,3150514. 750, 47560
Une unité dans le fichier equivaut & unfune: 1344645 453, 3159514, 785 .48 003
" 1344646 .038,3159519.996,48.220
Métres A 1344646400, 3159521. 682, 47..780
1344647 .122,3159523. 840,47 .707

1344648.566,3159523.778,47.955
1344646247, 3159523006 ,48.278
1344644608, 3159518. 920, 48588
1344635.732,3159526.923,48.828

1344635.378,3159527. 865,48 . 142

1344635.254,3159528. 434,48 .328
1344648 .298,3159531. 579,47.783
1344647 .460,3159531. 565,48 .574.
3 1344648.867,3159532. 069,48 .055

2.5.4 Pour utiliser un nuage de points (pour une surface topo ou pour modéliser des murs)

Horizontale = 441 cm

Le scanning 3D est un relevé avec un scanner disposé a N
différents endroits de la parcelle et du batiment (_).

Pour une rénovation de batiment, le nuage permet de :

* modéliser le batiment depuis plusieurs angles de vue,
depuis une vue en plan ou depuis une élévation,
(relevé de I’existant au cm pres).

e connaitre les caractéristiques d’une piece (géométrie,
nature des matériaux, ...) (évite les photos et métrés !)

Remarque : ces fichiers sont trés volumineux ;
il est préférable de trier, de nettoyer avant
d’utiliser dans revit et de scinder :

* Un fichier scan3D pour le site,

* Un fichier pour I’enveloppe du batiment

* Un fichier pour les scans intérieurs.

Onglet Insérer / Lier / nuage de points; plusieurs type de formats (1), choisir le fichier
« export.e5S7 » (700Mo) ; Revit créée une indexation du fichier 2 (2 min) au cours de laquelle sont créés 1
fichier .rcp et 4 .rcs 3. Puis recommencer Onglet Insérer / Lier / nuage de points, export.rcp (2ko). On

obtient le nuage de point en vue 3D 4. Gérer les parameétres de visibilité du fichier rcp (5).

Fichiers de type:  |Projets de nuage de points (*.rcp)

Muages de points (*.rcs)
Formats bruts (*.3dd, ®.asc, *.d3, =dr, *.e57, = fls, *.fws, =ixf, *las, *.las, *.|as84, =mpc, *.obj, *.pcg®, =ptg, *pts, *.ptx, *rds, “.rep, =rxp, = txt, = zfprj, *.zfs)
Tous les fichiers (%)

X 3 {4 afficher les nuages de ponts dans cette vue
| | export.es7 695 357 Ko
€ Pied: N =T

@ export.rep 2 Ko 5
Fichier de projet de sortie: e N _I . N
o R export_l.rcs 145 9530 Ko

= export_2.rcs 160 863 Ko
T -~ e
E— [ export_3.rcs 165 066 Ko
T
— o o Bewotae w0k ———
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Commencer a tracer sur le nuage de point : réaliser une coupe (1) et positionner les niveaux (2 a 2’) sur

I’accrochage au nuage de point en fonction de la géométrie, déplacer le point de base du projet (3), ...

TS g 8 Prgt? j= e AR EiEE]
~ 6.00 &
Niveau 2 ‘ 10.50
»
4 - Niveau 3
LY 2
3.00
> 6.80
>, . O 8 Niveau 2 ‘
'\ MNiveau 0 .
" 2
- -
) 3.40
< 49] 5 Siofaaiy = 4 JNiveauW
, o 1
£ Niveau 0
/ s
/
R o N 1 / Nl vin mocsmreame
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2.5.5 Pour faire un jeu de variantes

[ . ==
Varante en cars: Hoatr
[ ocsie de base: Hoster '
T
o wtrale e
=
[ [
[— Modéle de base
— entrée garage
| nausie porte basculante (principale)
= porte sectionnelle 3 _ i
pfen studic <
: murette basse (principale)
= murette haute 4
[ - [ — - 21 Modéle de base - Exclure variantes  <ca- neo.

Onglet Gérer \ variante \ nouveau jeu de variante (1) (murette), renommer la variante (murette basse),
nouvelle variante (murette haute) pour obtenir 2.

Créer une vue « 3D Variante murette basse », sélectionner la variante murette basse 3 (le mod¢le de base
apparait pale), dessiner le contenu de la variante murette basse 4. Sélectionner modele de base §, la
murette basse y apparait (la variante principale est celle qui est affichée dans le modele de base) mais elle
n’est pas sélectionnable.

Dupliquer la vue précédente et renommer en « 3D Variante murette haute », sélectionner la variante
murette haute 6 (le modele de base apparait pale), dessiner le contenu de la variante murette haute.
Sélectionner modele de base, la murette haute n’y apparait pas : vv et onglet Variante et sélectionner
murette haute 7 : elle apparait dans la vue.

Ces 2 vues peuvent étre placées sur une feuille pour étude comparative 8.

@ 3D Variante murette basse @ 3D Variante murette haute
(] i) v [ Ech Ech :

Remarque : ici la variante contient la porte et le mur qui héberge la porte.

@ 3D Variante porte garage @ 3D Variante porte garage pfendtre @ 3D Variante porte garage
Hek studio sectionnelle
<z ®)IEE))

www. autadesk.comirevit

DDDDDDDDDD

Mr DUPONT Variantes porte grage

A100

Maison Phenix

20420015 10218

Ve par oz e

Remarque : accepter la variante principale entraine la suppression de toutes les variantes secondaires.
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2.5.6 Pour calculer des surfaces dessinées

N . [N = Travail
Onglet Architecture \ groupes de fonctions «Piéce et Vues en plan (Plan structure)
Plans d'étage
Surface » \ calcul des surfaces et des volumes \ onglet Plans de plafond
. L Vues 3D
« schéma de surface » \ nouveau \ louable et saisir « sch & Plans de surface (Sch surf 1 Jour Nuit)
5 Miveau 1
de surf 1 CES » RDC
3 4 =) Plans de surface [Sch surface 1 CES)
Onglet Architecture \ groupes de fonctions « Piéce et RDC
Surface » \ Surface \ plan de surface et paramétrer | | & 10 wme |

1+2+3. (ne pas créer automatiquement les lignes de surf)

Sélectionner les vues en plan sur lesquelles les surfaces vont étre dessinées : pour un CES, le seul plan
masse suffit 4 (pour un plan de surface jour/nuit, un plan de rdctun plan d’étage sont a utiliser 5) : un
schéma de surface peut comporter un ou plusieurs plans de surface.

Pour définir les délimitations ou séparations de surface : onglet Architecture\Séparation de surface : tracer
le contour autour de la maison et le contour en limite de propriété 6.

Pour créer la surface qui remplit le contour précédemment tracé : onglet Architecture\surface\surface 7.
Pour ajouter la 1égende : onglet Annoter\légende de motif\surface 8

Nomenclature quantité/choisir la catégorie surface 9 / choisir les champs nom et surface

Pour faire un calcul automatique de CES : créer valeur calculée « CES » 10, cocher % et paramétrer dans
I’onglet tri totaux généraux et détailler chaque occurrence ; paramétrer dans 1’onglet mise en forme :
champ surface : cocher les totaux et champs CES : cocher les totaux). On obtient 11 qui peut étre placé
sur une feuille de présentation 12.

o R .
I — Valeur calculée ==
Ltece fitres:  prchtectre
6 MNom: CES
) Formule reentaae!
« B+ |
pars <Total général> -
s+ B
| oK. | [ Amnuer || Aide
11~ <Nomenclature des surfaces
e )
—— B (Construction brute) CES>
——— B [ s [
b 3 Nom [ Surtace CES
Emprise ausol  91.84mF 2% |
A & %:E} 5 Surf non constr 555888 m® 98% |
h Total général: 2 5850 69 m* 100%
< s~ 3
= >
e o
A
@r=.. e
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Remarque : les surfaces ne peuvent se calculer automatiquement avec HSP<1.8m (il faut créer un plan de

référence et perdre la synchronisation) (ERISPIDS).

Remarque : exemple d’utilisation des surfaces : créer une nomenclature suivant le programme de la
MOA : si la surface dessinée est inférieure a la surface exigée par la MOA, alors la case s’affiche en
rouge (format d’affichage conditionnel) pour prévenir de revoir le tracé des cloisons...

<Nomenclature des pieces SHAH propristés de la nomenclature | 8 |

i Champs | Filtre I TrifRegroupement | Mise en forme |Apparence | MNomendlature imbriquée|

Hombre {Hom {Perimétre iSurface {Mived,

Champs:

HDG Numéro
1 SEjour 25.15 o Mom En-téte:
y Chambre 1 11.68 Périmétre Surface
3 Chambre 2 12,54
4 Dégagement 7.10 2.39 m? ROC Kearaient ds Orientation de l'en-téte:
\d L,
B =i 4,45 120 m* ROC [Horjzoma] v]
7 Alignement:
7 Condition [Gauche - ]
Champ: Test: Valeur: Mise en forme des champs:

Eri = 10,00 m2 0.00'm? Fa . =
o - | [Supe”eur 2 e = =t e [7] champ masqueé Farmat conditionnel...
'._'| i .
Conditions & utiliser: Couleur d'arrigre-plan: E || Afficher le format conditionnel sur les feville;
[¥] caleuler les totaux
Surface > 10,00 m? -

Annuler | I Aide

2.5.7 Pour calculer la surface habitable (paramétre locaux annexes : garage, balcon, terrasse, cellier, ...)

Les locaux annexes ne sont pas a prendre en compte dans le calcul de Shab : créer un parametre « locaux
annexe » a la catégorie piece (-).

Créer un parametre partagé (pour étre réutilisable dans d’autres projets) : créer un fichier de parameétres
partagés (fichier txt qui regroupe le ou les paramétres partagés), créer un groupe de parameétres (pour
organiser le rangement de tous les parametres), créer (enfin !) un nouveau parametre « annexe de type »
de type « oui/non » (Les étapes 1 et 2 ne sont a faire que lors de la 1% création de parametre partagé).
Parameétre du projet/ajouter/parameétre partagé+sélectionner et choisir « annexe de type ». Associer ce
parametre a la catégorie Pieces (1). Ce nouveau parameétre se rajout a la fenétre propriété de la piece
sélectionnée 2 dans « donnée » (2°).

Créer une nomenclature pour lister les pieces du projet et le parametre de la piece « annexe type » (3) : la

valeur de ce paramétre peut ainsi étre remplie rapidement dans cette nomenclature (3°).

Tutoriel REVIT 2015 v8.docx Page 70 sur 100



. ©) =W

s Ry <Nomenclature des piéces globale> 3
Catégories Propriétés x
Uste de fives:  Arch £ A B | c [ D [ E [ F
< Nombre ‘Nom iPérimetre :Surface Miveau Annexe de tvp
RDC
Piaces (1) - 1 S&jour 25.15 27.02 m? RDC ] |
2 . |2 Chambre 1 11.65 8.22m? RDC I |
Gecupation 3 Chambre 2 12.54 8.66 m: RDC ] '
Service 4 Dégagement 7.10 2.39m RDC [ 3,
Finition de Ia base & Wt 446 1 20m? RDC il >
Finition du plafond s Salle de bain 9.52 491 m? RDC El
b Fintion du mur 2’ 7 Cuisine 10.60 6.08 m? RDC iy
f‘”‘“”"‘?“x‘ R ] ECS 3.50 0.78 m? RDC i
Ry ST ool 10 Garage 776 764 m RDC il
Phag - & 2 76.90 m:
- Données L
= (e e— nnexe_de_type ~ |Niveau 1
\7—J ;‘ A‘:tra S = ES 9 iCombles i23.87 i25.81 m? iNiveau 1 D
L : AL 2581 m*
[ T Stotale ﬁ 10271 e
Créer une nouvelle nomenclature identique a la précédente avec un filtre 4 pour ne lister que la Shab
.P”"""é‘é‘f’y_ : d <Nomenclature des piéces SHAB>
| champs | Filtre | Tri/tegroupement | Mise en forme | Apparence | Nomendature mbriguée |
— | o || ) a | e ] ¢ | o | ¢ :
Eiltrer par: Annexe_de. =, égal = Non ¥ - - a o
- y edre _ Hombre } Nom Perimetre Surface i Miveau i Annexe_de_typ
Puis {aucun) =
{aucun) RDC
4 - 1 SEjour 25.15 27.02 m? RDC 7]
e i) z Chambre 1 11.65 .21 m? RDC ol
e 3 Chambre 2 12.54 8.66 m? RDC Il
4 Dégagement 7.10 2.39 m? RDC ]
5 e 4.46 1.20 m? RDC Il
ucLn; & Salle de bain G9.52 4,91 m? RDC |
o 7 Cuising 10.60 .08 m? RDC 7]
: 7 58.48 m?
Miveau 1
9 i Combles i23.87 126,81 m? iMiveau 1 |
1 25.81 m?
wler de
e Shab ﬁ 84.29 m?
2.5.8 Pour classer ses vues (et ses feuilles) : utiliser un parameétre « prefixe vue »
. < N - BREY V. (PHases e |
L’objectif est de créer un parametre pour -2 EEEIEN 5y wm 3
Wues en plan (Plan structurel) &) Nouvelle construction (
1 e I i
regrouper les vues et les classer dans 1 Plans d'étage [ 4
Plans de plafond Vues 3D
I’arborescence (1 : avant — 2 : apres). Vues 3D Elévations g
- . Coupes (C batiment)
Elévations Visites
-, Coupes [Coupe du batiment) £ Surface
Plans de, ace (Construction brute)
Rendus

urface (Louable Pleine terre)
surface (Sch surf 1 Jour Nuit)

E-E-E
=
o
5

Visites virtuelles

Les vues seront classées par phase (ici toutes

ravail

o
o

Plans de surface (Construction brute)
Wues en plan (Plan structurel)

Iz 5-8-68-8-B-8-8-8-8

en nouvelle construction 3) plliS par prefixe Plans de surface (Louable Pleine terre) Plans d'étage
Plans de surface (Sch surf 1 Jour Nuit) S'Ensfgp'afmd
- . ues

de vue (impression ou surface ou travail 4).
Onglet Gérer \ Paramétre partagé \ nouveau et compléter 1 (s’il s’agit du 1 paramétre partagé créé : voir
procédure parametre partagé « annexe de type ») et placer dans « vue et feuilles ».

Onglet Gérer \ Parametre du projet/ajouter/parametre partagé+sélectionner et choisir « prefixevue ».
Associer ce parametre a la catégorie Vues et Feuille Pieces (2). Ce nouveau paramétre se rajoute a la
fenétre propriété de la vue sélectionnée 3 dans « texte » (3”).

Créer une nomenclature (nouvelle liste de vues) pour lister les vues et feuilles du projet et le parametre de
la piece « prefixevue» (4) : la valeur de ce parametre peut ainsi €tre remplie rapidement dans cette
nomenclature (4°).

Fenétre arborescence du projet : CD sur Vues (« racine ») et Organisation de 1’arborescence puis onglet
Vues (5) / nouvelle nommer PHASES/PREFIXE (6)

Onglet regroupement et tri : « phase » puis « prefixevue » puis « famille et type » 7

Reprendre 1a méme démarche pour 1’onglet feuilles.
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"Modifcation des paramétres partages

[ ——
s Doamnatos ot [ pwcmar | (e

[veeater i nte.. |

Descrpton de finfo-bule:
‘hurure cemcroton dnf bule. Modifes c= paraméins pout,..

= amis |

Propriétés

x

B Plan d'étage

Plan d'étage: RDC

Discipline Architecture

v] Modifier le type

Afficher les lignes cachees

Por discipline

Emplacement du choix des couleurs  Arriére-plan

Choix des couleurs

Parnom

Chmxde;(nu\euvs3 eme

Modifier...

Style

<Liste de vues>

Nom de fa vue

7y c
Famie ot fype PREFXE_VUE

Coupe: Coupe du bitiment Coupe transversale garage impression
Couy o n

presson___|
ipresson |
inpression ‘

]|

daffichay | anaryse p 3 it :Aucun(e)
Visible iag®ariante Tout
Fraje V =

prefixevue

Dennées d'identification

sssssss
Jan liasse

0
Travai
Travai
Travai
ondations. Travai

1| _Gabarit de vue

<Aucun>

e v Travai

Nom de la vue fRDC

| | Yues | Feuiles

La lste répertoni les organisations de arborescence actugles, [élément
sélectionné est [arganisation en cours i
pour madifier les organisations existante: barescence ou en définir o
nouvelles

n, Utiisez les boutons de droite

e

[lPas dans la feuile
[l PHASES PREFIXE
[Cltout

Nouvele

Edition

Supprimer

oK HAnnuIerH&wﬂuuaH

Aide

o ot un

y——

o ) [omie [ s |

o
iRDC
i
5616 5hab Traial
an éiage. Pan délage wC Traval
an Giiage. Pan deiags e 11750 npression
ROC Surface ]
Pian e surtace: Lovable Peine ters_TRDC Surtace ]
Pian e surface: Sch surf T Jour Tu_TROC Surface ]
Pian e surface: Sch surf 1 Jour Nt~ iveau 1 Siriace |
P fod TROC Trovel
an du plafond. i du pafon 5P 15 Shab ava
Rendu: Rena Vue 30.2_rendu impression ]
[Viste vrtusle: Viste vituele. Viste vituele 1 impression ]
[Vue ue. HER ravai
[ Vue lue. 3D ecorche Ouest Sejour impression
| Vue ue. 3D ecorché Ouest Sejour Chambre 1 :impression
| Vue ue. 3D ecorché Nord Sejour Chambre impression
Ve 35 Vs 55 Dipicament mpresain
i

2.5.9 Pour faire un métré de murs : Créer des éléments, relevés de matériaux et relevés d’éléments

Tracer un mur au niv0 (hauteur 1m) et tracer un mur au niveau 1 et créer des éléments a partir du mur du

niveau 1 uniquement (sélectionner les 4 murs du niveau 1 et onglet modifier, groupe de fonctions créer,

créer des éléments). La vue V1 n’affiche que la catégorie mur, la vue V2 que la catégorie élément et la

vue V3 les 2 catégories (surbrillances pour les surfaces coplanaires).

La modification du mur (1) entraine la modification des éléments qui ont été générés a partir de ce mur

(2). Par contre, la modification des éléments (suppression du matériau parpaing et isolant 3) n’entraine

pas la modification de la catégorie mur 4.

L2

S | [T ———————
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Pour identifier la géométrie d’un mur (1) ou d’un élément (2) : les informations sont différentes.

Fropriétés x Proprités x
l;l Mur de base
Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 30
Murs (1) +| £3 Modifier le type Eléments (1) = 3
Lié au volume L 2 Contraintes _h e '|
e 5 [ g Niveau de base v 1o - mur divise . o
(=3 Cotes ® N
Structure 1 [l ~ —
Volume
Activer e mooge anal e
Sirface
Utilizafion s jiz " Kion porteur [
Cotes 2 Hauteur £
Longueur ol o Epaisseur g 8
Surface ¥F| S Exclusion .~
Volume 11410 <~ | Lz forme a ét€ modifiée |
Données d'identification B Données didentification B
Image E Image
Commentaires €
Tdentifiant Tdentifiant
Visible dans les nome... = Afficher des poignees . [] =0
Phase de construction A o F‘““‘J‘E”f dorigine ; :”_" o
Phase de création {Nouvelle construction smiesonang furfenee
; : o Type d'origine Ext. Parpaing 20 + [sols.
Phace de démalifion Auciniel Mt
o atériau par erigine i
Aide des propriétés Applique
10,00 N
1 i N 10,00 . Releve de matériaux de mur
0, 9.40 0, 1 1 Materiau: longuenr
11 1A Matériau: Nom Surfacs | Longueur | b Contrainte intérieure
[l O - mur entier- £61 oy mur
o - Flemerds oo magorneris e beton [000 e [870 [8¢ N Da e satier ools au
2 g > = Elemenlz oe magarnens enbgton M70m? M70 M W Da o mur endier ol an pur
= < Hemenis s macomeviesnbston 570 570 157 R Damo snter oot e
Elemsnis o maconnsriesnbeton Maum® 470 M7 biv0a - oo snters oitS aumur
Elem enl= Ge meponneri e BElon: & 28 B1 i 5
} .70 | Wegornere ot fiopome [8i0 [97 v Da o endier oot sl mu
Magornstis leolant Miom:  Mrn MT W Oa o mr entier cote aumut

iscometie - Bt Haier 976 57 BRGsno eie ol
iscometie - ot Mem 45 a7 beos e et ool i
5

tagonnetie - sokrt 4 2850 %5

@ Wiv Oa - mur entisr- caté au mur @ Niv Ob - mur entier - caté par
(SRR occurence mur (démarche calcul

surface logiciel REVIT)

ment - colé au mur

+ 1 R 57 ¢ - Bt au mar
I Y a7
MAGOINET 370 m? 970 a7
magornetie en beton 440 m?* 470 47 Miw Ta - mur divis: ¢ - Ot au mur
maconneris en bAtan 4 7 s i |
e e
- - CE Aiv T2 i ¢ - cAte au mir
[k A
B ! A
470 My Ta - mur divise merd - oot su mur
L 2.70 |
+ +

@ iv Oc - mur entier - cdté par
joccurence mur (démarche calcul

longueur logicisl REVIT) r

MomenclatL

10,00 L 10,00 v Maldriau Surface Long Niveau de base
L
i, 5.0 T 5.60 Al
1 1 1 1000 - Bt aumur
480 - cote
380
¢ 150
olo
2| F B3(8 Eléments de mago .
N i ;20
Magonnerie olsnt 360 it - GO s mur
450 it - GOt s mur
=50 m? 350 it - GOt sumur
. 9.50 | aanm 440 - CBHE AU mur
T .50 T ;.00 m* 2800
ui 1

@ [Miv 1a - mur divisé en élément - @ Wiv 1b - mur divisé en élément -
jcdté au mur até & I'élément [démarche caloul

Le relevé par matériau de mur : faux pour le parpaing (28.8m?2 est faux) + faux pour I’isolant (28.8m?2 est
faux) + faux pour les longueurs (28.8m est faux)

Le relevé par matériau de mur avec le mur divisé en €lément n’apporte pas de modifications.

Le relevé par €élément : juste pour la surface (29.2m* de parpaing) + juste pour l'isolant (28m?). 1l
permettra de quantifier le métré exact de matériau a commander. (Attention: la surface d’isolant
commandé n’est pas la surface déperditive) (Attention : la surface de murparpaing n’est pas la surface
d’enduit, ni la surface déperditive)

Sélectionner dans le projet toutes les occurrences de murs et créer éléments pour obtenir un métré

complet !
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Remarque : la surface de retournement des couches (aux extrémités ou aux insertions) n’est pas comptée

dans un relevé de matériau de mur (préférez un relevé par élément pour davantage de précision).

Mur compose sans refournement aux exirémités  Retournement extérieur aux extrémités du mur  Retournement intérieur aux extrémités

2.5.10 Pour dessiner des parois particulicres : linteaux apparents, pierres d’angle, colombage (diviser
éléments)

Tracer les murs (1) et les sélectionner. Créer les €éléments (affichage des vues : afficher éléments et

masquer murs 2) et diviser les éléments ; CG sur modifier I’esquisse et dessiner les contours de division

en mode esquisse (trait rose) (utiliser un plan CAD qui contiendrait la définition de ces découpages) (les

traits d’esquisse doivent atteindre le contour placé autour de 1’élément 3). L’élément est bien divisé dans

toute son épaisseur (voir vue en plan d’étage ou vue 3D 4). Dans la fenétre propriétés de ces éléments,

décocher « matériau par origine » et affecter le matériau souhaité 5.
1~} L} uVF Ll ‘Jf-,al [~} =TETE S \Qfm

e e T L

o BSGAGARGY I AR > i Bk aA

=

kR . - Y T ’ Lim D M B

Modifier | Eléments.

Propriétés

Modifier | Eléments.
Propriétés x

Eléments (1) ~| & Modifier le type
Image
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Exemple : mur colombage/torchis ny:
=

il

[N
J'I'lihi
\ O
II!HW""“I

4 ‘lnlll

[ T 1 : i’ ‘ ‘ I-
AP o
i?.:"‘l 7_"3" ‘.d = LTV |
3 XX :M by

il
|

Remarque : Outil scinder la face 1 (a ne pas confondre avec diviser élément 2) :

Pour limiter la création de type de mur (ou de sol) quand un mur présente plusieurs couleurs d’enduit (ou
une dalle PVC plusieurs couleurs), créer un seul type de mur, scinder la face (Onglet Modifier/groupe de
fonctions géométrie/scinder la face ® et tracer la ligne de limite en rose) et la teinte dépendra de la
scission de la face (Onglet Modifier/groupe de fonctions géométrie/peindre - 3)

Les relevés de matériau avec I’outil scinder la face ne sont pas toujours corrects (1’ réellement constaté !).
p - ! wa T % Vue 3D: (3D}~ Projet] == e =]

XXX EXL X

Ium LA

1:100 BBk G MR 0 (ol 6 <

Niveau1 118.00F OK
fiveau 1 130,00

fiiveau 113000 m

fiivean 1 3050 ﬂ

fiivean 10,60 NON
u 1 3000 m* |

1 30.00 m* |

18+30+30 Pb

|Maconnerie - Isolant Niveau 1 30.00 m*

Maconnerie - Voile BA iNiveau 1 30.00 m*
Maconnerie - Enduit Niveau 1 21.00 m* OK
Pin Niveau 1 9.00 m* OK

ets 1+9=30 OK

Remarque : pour des pierres apparentes en 3D (composant/créer in situ).

Onglet Architecture / Composant / Créer in situ / Choisir une catégorie / ici mur (1) et nommer « Pierre
d’angle ». CG sur Solide par extrusion, tracer la forme d’une pierre d’angle (parement 2 ou bloc 3).
Valider 4 et modifier la nature du matériau et éventuellement la hauteur 5. Cocher finir la création.
Recopier le long du chainage d’angle 6.

20

Ao

S — 1 | p— T
Extrémité et Horizental

—_— 2

Remarque : mur modifier profil (voir § Pour faire un muret)
Il est possible de modifier un mur en retragant son profil ; cela est a déconseiller car il ne pourra plus étre
attaché a un toit et sa liaison avec un autre mur risque de ne pas €tre correcte.

Remarque : déverrouiller les couches d’un mur multicouche pour créer des couches de taille différente.

Dans la fenétre assemblage du mur (1), sélectionner la couche du mur (2) a modifier, CG sur modifier (3),
sélectionner 1’aréte (basse 4 ou haute) de la couche et déverrouiller le cadenas (5). Tirer sur la poignée de
forme (haut ou bas de la couche du mur) 6 (la surface des couches déverrouillées est correctement prise
en compte dans le relevé de matériau).

1 5

.
%

.

< >

D Vue: | Coupe: Modifie les at l

<)

LR

el ool
A AR
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2.5.11 Pour gérer les phases d’un projet

Dessiner ou affecter a chaque

objet

a été construit en existant et sera démoli au début de la phase « nouvelle construction »).

sa phase de création et sa phase de démolition 1 (ici le petit mur nord

Paramétrer sur la;vue,concernée le filtre des phases 2 (ce qui sera affiché) et la phase 3 (phase active qui

fera que chaque objet dessiné dans cette vue aura sa phase de création égale a cette phase active).

Créer des vues avec des parametres d’affichage suivant les phases du projet 4 (classer 1’arborescence par

phase et prefixe 5).

Pour compléter le paramétrage, onglet Gérer, phases et paramétrer les 3 onglets 6+7+8.

Nouvelle construction | ) Modifier e type

Niv0 Nouvelle construction - tout

EiConEits =1 & Plans d'étage
| — Mur de base Niv0 Nouvelle construction - démolis+nouveau
Générique - Ext. 200 mm Niv0 Nouvelle construction - existant+démolis
. I Plan d'étage 'I Niv0 Nouvelle construction - existant+nouveau
3 Niv0 Existant - tout
Murs (1) = Modifier le ty|

Structure

0

Dépendance

~

Indépendant ~

Activer le modél

nal...

Titre sur la feuill

Utilisation structuNlle Référencement ol

Non porteur

5

&

Cotes 2 Référencement dul..
Longueur 2000 Etendues
Surface 600 m* Cadrerla vue
. s Zone cadrée visible
Volume I\

Cadrage de lannotat

ti

2

Plage de lz vue

Modifier.

Données didentiication 1
Niveau associé
Commentaires

Zone de définition

INin0 Nouvelle construction - tout
Aucun(e)

Image »
Tdentifiant

Délimitation de la

Aucune Niveau 2

Phase de constructi
Filtre des phases

Visible dans les num:.‘
Phase de construction

m

Plan

Composants démalis + nouveaux

z Phase
Phase de création Existante

Phase de démolition Mouvelle construction

Shares & eruet. | i des preses | Repbcemerts o= ke

ama

. |

ansmmm
———_— ——= 3. _ - -u

™

Phase de construction

Phase de création Existante
Phase de démolition Aucun&e]
e

Démolir

Marque les éléments comme étant démolis dans la phase active.

Phase de construction

Phase de création {Existante

Phase de démolition

: o
iNouvelle construction

[ o | [ aender | [ aooiaer | [ mge

e == [ =
Phases du proet | Fitves des phases | Renplacaments de graphisne =
] e s s |
o e = 5 :
5 Caé |0
[— [u]
——zzzzl s

8

(o) [ wer ] [(aomier | [ e

Exemple : lire cadres noirs en 1¥ ! puis les vues 1, 2, 3, 4 et 5

[l Plan d'étage: Niv0 Nouvelle construction - démiolis+ nouveati - Projetl

[EEEE] I Plan d'étage: Niv0 Existant - tout - Projetl

Phase de construction
Filtre dex phases

1

Phase de construction

Filtre des phases | Compasants démolis + nouveaux

Phase de construction 2

Phase de création {Existante

Phase de démolition

:Nouvelle construction I

Etat initial

| Phase ‘Notvelle construction 1 ‘
Phase de construction B
ESCDCTIED Phase de création Existante
Phase de démolition - Aucun(e]
@
1:100 B G G ER 9 B
Plan d'étage: Niv0 Nouvelle construction - tout - Projett

Phase de construction

W Filtre des phases { Afficher tout

Autre exemple :

http:/revit-memo.blogspot.fr/2014/07/revit-2015phases-et-ouvertures-dans-les.html

|| Phase ‘Nouvelle construction g
tewo B0 G e 0 B < Phase de construction 2 Etat final
23 Plon d'étage: Nivd Nouvelle canstruction - existants nouveau - Brajetl Phaze de création Mouvelle construction u
ase de démolition ucun(e
Phaseded lit A
2
4
1:100 EE%R GFEL 0 B ¢ (] '
Plan o étage: Nivd Nowvele construction - existant-démalis - B Phase de construction *i
1| Filtre des phases Composants existants + démolis |
J Phase MNouvelle construction |
I I ™
|
T O L . . O O O, o
Phase de construction al
|| Filtre des phases Composants existants + nouveaux ]
Phase Meouvelle construction 1
_‘ _____________ 4 5
1100 E A G 0 k¢ m ' 1:100 AR G B2 0 DRl 4 = ’
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2.5.12 Pour créer une famille paramétrique (qui possede des parametres de dimension)

Revit Famille / nouveau ouvrir « Modéele générique métrique.rft ». Le gabarit s’ouvre en vue de dessus.
{préparation de la zone de dessin avec plans de références et parametres }

Créer des plans de références (choisir les lignes et décalage S00m - 1) et redimensionner les plans (2).
Modifier les niveaux pour ne pas qu’il y ait de confusion par la suite entre le plan de référence et le plan
du niveau (3).

Sur le niveau de référence faire la cotation des plans de référence (annoter alignée) + Eq pour les rendre
équidistant (4).

Sélectionner la cote compléete / libellé, ajouter « ajouter un parametre » nommer longueur et occurrence
(5). Vérifier dans Type de famille que le paramétre a bien été rajouté 6 (Idem pour parameétre largeur).

Enregistrer la famille « cube démo.rfa ».

Sur la vue avant, créer un plan de référence (choisir les lignes et décalage 800m - 1). Cotation et créer
parametre Hauteur.

{dessin de la forme} Onglet Créer / Extrusion

Dessiner le contour avec choisir les lignes (s’appuyer sur les plans de références sur lesquels on a défini
les parametres) et verrouiller les lignes sur les plans de référence (2).

En vue avant, le cube n’a pas la hauteur du parameétre (3), aligner sur le plan de référence le haut du cube

et verrouiller (verrouiller aussi le bas du cube sur le plan de référence) (4).

[\
=800
w
Eag
=8m0
=

|
Haute
|
|
\
|
|
——— -
|
__
|
|
.
;
;
I
Hauteur
|
|
la
Hw
| v
|
Hauteur
|
|
|
|
i

800
[u—y

{tester la famille dans un projet}
Ouvrir un nouveau projet (gabarit architectural) et revenir au cube demo.rfa, charger dans le projet, le
nouveau projet s’ouvre et le cube se retrouve au bout du curseur. Il apparait dans 1’arborescence.

Chaque objet peut avoir sa propre dimension car ce sont des parameétres d’occurrence.

Propriétés =

‘ Cube démo

Modéles génériq » Modifier e type
N

Arboresces

u projet - Projett

Contraintes

Niveau  Niveau 0
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2.5.13 Pour créer un bardage

Bardage 1 : mur rideau décalé, un seul panneau dont la texture imite le bois (image motif de surface)

Créer un mur rideau simple panneau et le décaler du mur (1) ; sélectionner ce mur rideau et choisir
panneau mur rideau plein (2), on obtient (3). Sélectionner (tab) le panneau systeme plein (4) et modifier
les parametres de matiere (5) jusqu’a obtenir D’effet souhaité (dupliquer a partir du matériau porte

panneau par exemple 6 et paramétrer 6°).

o [pari s

tow  [amen =] [ o

<Nomenclature de mur=
A B | c D
Famille et type Longueur Largeur Surface
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 10.00 0.32 3812 mt
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 5.00 0.32 1210 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 10.00 0.32 19.70 m*
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + lzolant 10 5.00 0.32 16.38 m*

* [Wur-rideau: 1 mx 1 m- Meneaux Z.40 7.20 m*
Mur-rideau: Mbre Fixe - Sx5 1.80 5.40 m*
Mur-rideau: 1mx Z2m 270 8.10 m*
Mur-rideau: Simple panneau 488 16.38 m#

Avantage : Ressources graphiques économisées (bardage horizontal avec motif de surface horizontal).
Inconvénient : les lames en plan ne sont pas visibles et pas de quantitatif de lames (quantitatif de surface

toutefois).

Bardage 2 : mur profil avec profil traverse + Fonction réseau

{15} {0 [9)Regrouper etassocier  Nombre: 2 Déplacer vers: () 2éme () Dernier

[acteries o]

T
W i

8 5

Créer sur la vue3D un mur par profil (Onglet Architecture / Mur / mur en relief), cocher vertical,

positionner la 1°®Jame dans I’angle (1). Réseau / cocher dernier et positionner la derniere lame (2), saisir
un nombre total de lames (ex : 5 (3)) ; ce réseau est modifiable : changer nb de lames a 10 (4), changer la

position de la derniére lame « resserre » les 10 lames (5).

Les lames sont visibles en vue (6)

<Nomenclature de profils en rehef’
B

[ ¢ | 0
: Nombre

A |
Famille ef type Profil

et en plan et en nomenclature (7).

Longueur,

Profil en relief: Profil en relief i Traverse : Traverse 10 1350 1

Profil en reliet: Profi en reier  1raverse - Traverse 32 1537 Q 8

Méme démarche en horizontal (8).

Inconvénient : ressources graphiques mobilisées importantes.
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Bardage 3 : mur rideau décalé quadrillage régulier profil de meneau en lame de bois

Mur rideau nb fixe 5x5 : exemple 3m de long (1) ; sélectionner le quadrillage (1”) et saisir 40 et 1 (2).

— Centre du
Intérieur meneau

Les panneaux de murs-rideaux sont
ajustés au niveau de lintersection
entre I'esquisse du profil et le plan de
référence Centre (avant/arriére).

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Centre avant/arriere
Plan de référence

Extérieur

Créer un profil de meneau type lame de bois : Revit / Nouveau / famille (C:\ProgramData\Autodesk\RVT
2015\Family Templates\French) choisir « Profil métrique-Meneau.rft » (3), tracer la forme d’une lame de
bois, sauvegarder 4 (Profil métrique-Meneau xm.rfa) et charger dans le projet.

Dans le projet, Onglet Architecture / Meneau / modifier le type / dupliquer et renommer lamebois 60 25

et choisir le profil précédemment créé (5). Sélectionner toutes les lignes du quadrillage (6) puis supprimer

»

Elargir le mur rideau maintient 40 panneaux (lames espacées 8), donc il faut remodifier le quadrillage (50

les meneaux horizontaux (7)

"\

600
bt
|

|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
i

vertical : 9).

. p . 2 Nomendlature d
Avantage : paramétrable rapidement, métré <Nomenclature de mur>
A [ B | C D
. . Famille et type 1 Longueur Largeur Surface
de surface disponible
Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 10.00 0.32 36.12 m*
Wur de base: Ext. Parpaing 20 + Isclant 10 5.00 032 1210 m*
. 3 Mur de base: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10 10.00 0.32 19.70 m*
Remarque : pour percer le mur rideau Hor e b E g0~ oo 10”2t i
Mur-rideau: 1 mx 1 m- Meneaux 2.40 720 m*
A Mur-rideau: Nbre Fixe - Sx5 1.80 .40 m*
devant une fenétre ifur-rideas; mx 2m 370 B
WMur-rideau: Simple panneau 3.00 10.50 m*
Mur-rideau: Nbre Fixe - 5x5 710 2464 m*
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Bardage 4 : solide par extrusion (famille élément 2D et contour repassé pour solide par extrusion)

(http://revit-memo.blogspot.fr/2013/09/revit-2014bardage-2d-3d.html)
Onglet insérer / Charger la famille / Elément de détail /Architecture / Répétition de détails / Bardage

Vertical

Charger la famille dans le projet, la famille apparait dans 1’arborescence (1).

=3 Familles
- Appareils sanitaires

Exrémite et Vertical

i Canalisation

i Chemins de cables
- Conduits

- Eléments de détail
5 ----- Bardage Vertical
o 4-250-36
5-180-44
5-183-39
5-207-32
6-175-25

£
£
(- Canalisation souple
£
£

Onglet Annoter / Composant / Répétition de composant de détail / modifier le type et choisir le bardage

dans la liste (2). Tracer une ligne sur la totalité du mur concerné (3). Le bardage 2D est terminé (4).

En vue 3D le bardage 2D n'est pas visible (§), il faut créer le bardage 3D :

Onglet Architecture / Composant / Créer in situ / Choisir une catégorie / ici mur (6) et nommer « Murs
bardage 3D ». CG sur Solide par extrusion, recopier pour esquisse le contour d’une onde de bardage et
copier vers le haut (7). Puis valider solide par extrusion, on obtient (8). Aligner le haut du mur et le haut
du bardage, modifier la couleur (9) et créer éventuellement un volume entre le bardage et le mur... (une
nomenclature de mur ou d’élément apporte peu d’information...).

Reprise de cette démarche pour un bardage bois vertical.

75
* +
*| Horizontal et Extension

Inconvénient : non paramétrique, peu modifiable, pas de nomenclature. ..
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2.5.14 Pour générer un mur ossature bois (Timberframing)

Sélectionner les murs concernés \ Onglet Modules \ Modélisation \ Mur ossature bois.

E E

Modifier Supprimer | Préférences

& H R

Analyse  Armatures Autodesk Assemblages  Outils

AutoCAD Structural Detailing acier
Elément | Projet | Autodesk Revit Extensions |
= @ Générateur de structure
Modifier | Murs ‘ | Activer les o
Proprids ‘[‘m] Murs ossatués bois ‘ 2
L

Murs ossaturés bois
I AN stucturedeq i} i .

Générique - Ext. 200 f Génére une ossature pour les murs selectionnés dans le modéle
Treillis de toit

de la structure,

Murs (3) Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide
Contraintes "

Ligne de justification NufiniBadienr ]

Contrainte inférieure {RDC Tz par surtace

Décalage inférieur 0.0000

Bartie mférieure attachée C

Extension inférieure 00000

Contrainte supérieure Jusqu'au niveau: Niveau 1

Havteur non contrainte 27600

00000
Parle supéricure attachée
Exension supéricure 00000
Uimite de piece @
[ié st volume C
Structure
Structure m
| 2ice des proprietés Appliquer

Arboreseznzz du projet - Maison Phenix nov2016.mt
50, Vues (tout)
& Vuesen plan (Plan structurel)
Fondations

Niveau 4
1 Plans d'étage
Encuvement

Fichier  Aide
E Géométrie L
 — \
| cmrecitee

% Assemblages de type T ‘

[H] owerees
,1 '

Eléments défis par
Mus | Moractuel
Mur Mortarts Eriretoise
Nom Mur_1_Générique -Ext. 200 v [] Appliquer & tous les murs: 7] Appliquer 3 tous les murs

Iutisateur

Houteu h= 28] ||t iz 120 | [7] Généer s ééments hotzorieus =
i . =7

Longueur: L 3420 Excentement d= 000 Hauteur h= 283

Epaisseur L < Mortants intermédiaires Profilé ST

Epaisseur [couche porteuse) te= 022 Inversé

5 i 3 ) - Nb de montants intermédiaires: 1 L]
Jre Asrée 623 | Dipostion des mortants nains Hoeu  h 010
Fonctn Meingiou] | © Peouibie G B2 o

s ; © Défiie pax tisatzur
Exclre ce mur dela génraton de fossatue
B e Farile:

°

Nb de mortats nains - haut

Malgiau  Fin -

@

Nb de montaris nains - bas:

<Nomenclature de l'ossature>

A | B | c D
Famille &t type Longueur Nombre Volume
Rectangular(Timber)}-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator {0.90 54 0.00 m*
Rectangular(Timber}-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator 4.40 2 0.02 m?
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator (470 2 0.02 m?®
Rectangular(Timber)-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator (570 2 0.05 m®
Rectangular(Timber}-Beam: Timber_0.05 x0.10 _ContentGenerator  {10.00 2 0.05 m®

2.5.15 Pour générer une structure de comble ou treillis de toit (Timberframin

Sélectionner le toit concerné \ Onglet Modules \ Modélisation \ Structure de combles (1) ou treillis (2).
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3 EXERCICE : REALISER UN RESEAU CVC (MEP) - BIM NIV2

3.1 Exemples de réalisations

(D’apres PresentationAutodeskBIM_MEP2015.pptx)
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3.2 Prise en main préalable : gabarit et plage de vue

3.2.1

Organisation du BIM

Le projet de construction est organisé en plusieurs maquettes, chacune est un fichier numérique distinct :

La maquette architecture :

la 1°° A étre réalisée.

La maquette structure : a priori, elle est liée avec la maquette archi mais il faudra redessiner les parois, ...

La maquette MEP : a priori, elle est liée avec la maquette archi et il ne faudra pas retracer les murs.

3.2.2 Nouveau Projet

o

Fichier gabarit

Choisir Gabarit de génie
climatique et choisir le
gabarit « Mechanical-
DefaultFRAFRA.rte» (1)
ou « Systems-
DefaultFRAFRA. rte » (2)

Le gabarit de génie climatique par défaut est basique. Le choix du gabarit évolué pe;met
travailler avec un environnement préparé (voir §3.2.5 personnaliser un gabarit de projet).

(Gabaritde génie cimatique

ERCH
- Plans d'étage
Niveau 0 - CVC

(tout)

Niveau 0 - Plomberie
Niveau 1 - CVC
Niveau 1 - Plomberie

l2ns de plafond (Plan de plafond)

Niveau 0 - Plafend CVC
Niveau 1 - Plafond CVC

£ Elévations (Elévation de construction)
Ve -Est
CVC - Nord

sud

de commencer a

* Par exemple, le gabarit peut comporter des plans de niveaux définis par lot : la vue plan CVC a
une visibilité sur les équipements de génie climatique mais pas sur les équipements électriques (et

la vue plan élect a une visibilité sur les équipements élec et pas génie climatique).

* Par exemple, le gabarit peut comporter des familles préalablement chargées (famille utilisées dans

tous les projets).

3.2.3  Définir la plage de vue
PR 3 x

Plan d étage: Niveau 0 - OVC

=) 8 Mottier e ype

2

Plage prindpale

Haut: G v] Décalage: 40000

Décalage:  1200.0

e

J [ oner | [ avplauer | |

La plage de la vue (1 et 2) est un ensemble de
plans horizontaux qui contrdlent la visibilité et
l'affichage des objets dans la vue en plan (3).

Pour une vue en plan, on peut régler jusqu’a 4
plans OXONE) @

Régler le plan de coupe @ (la ligne
principale) a 1m (cohérence avec un plan

archi). (voir I’aide «A propos de la plage de la vue »)

L'élévation ci-dessous présente la plage de vue ®

d'une vue en plan : Haut

Bas ®, Décalage (a partir du bas) ®, Plage
et Profondeur de la vue @

principale

, Plan de coupe ®,

La vue en plan ci-dessous est le résultat pour cette

plage de la vue.

.‘wﬁ

8

=

il

hilmml |

i,

o3

r*l' 47C

A
D

B (meuble haut
faible profondeur)

i
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Remarques :

Profondeur supplémentaire : les éléments seront en trait caché pour voir « au-dela » de la ligne principale.
Plage haute : traitement d’éléments qui seraient au dessus de la ligne principale : les éléments de type
trémies/baies et réseaux CVC pourront ainsi apparaitre.

Remarque : Gabarit de vues

Les vues en plan (1) créées (a partir de nouveaux niveaux définis par le dessinateur) sont créées avec un
gabarit de vue (gabarit mécanique 2) : ainsi, certains parametres de vue sont figés pour toutes les vues (ils
apparaissent alors en grisé 3) (le gabarit génie climatique génere des vues qui n’ont pas de gabarit).

Pour modifier par exemple le gabarit mécanique, CG sur 2; pour modifier la plage de la vue
(actuellement le niveau haut correspond au niveau associé décalé systématiquement de 4m) CG sur 4 et
choisir dans plage principale «haut » : niveau supérieur puis 0 (cela permet systématiquement d’avoir
toutes les vues qui suivent le gabarit mécanique avec un niveau haut étant systématiquement le niveau

supérieur au niveau associé).

Gobarts e wes [——

e de dacpines Nonbre de vues sucuelesce gabart st ffectés 0

o> Bl we - |
e des types e ve |
f

=)

Noms:

e R e vve 1 |

Plage principale Plage principale

Haut: jve: & v| Décalage: 4000.0 Haut: [Niveau supérieur Décalage: 0.0

Plan de coupe: | Décalage: | 1200.0 Plan de coupe: | Nivea Décalage:  1200.0

Profondeur de la vue Profondeur de la vue
= Niveau: Niveau assode v Décglage: 0.0 Niveau: Niveau associé - Décalage: 0.0
D B [ Elaekswes Fite des phases ‘ l

e [ = Tl || I s [ == == s | I s == ===

Pour modifier la visibilité de certaines catégories, CG sur 5§ Mod¢le analytique des remplacements.

Conseils :

Si quand on trace un chemin de cable (une gaine...) et qu’il n’apparait pas dans la vue, plusieurs rasions :
* Afficher les éléments cachés,
* Etudier le cadrage de la vue,

* Etudier la plage de la vue (élément au-dessus ou en dessous).

3.2.4 Pour lier la maquette MEP CVC a la maquette Archi et pour copier/controler certains éléments

A la création du projet MEP, le dessin est vierge (2 niveaux prédéfinis par le gabarit).

‘rborescence du projet - Projetl x

570, Vues (Discipling)
= Génie climatique
- Chauffage, ventilaticon et air conditionné
Plans d'étage HNiveau 1
= Plans de plafond (Plan de plafend) w00 @
Niveau 0 - Plafond CVC
Niveau 1 - Plafond CVC
Vues 3D
=) Eléwvations (Elévation de construction)
CVC - Est Niveau 0
CVC - Nerd 0 @
CVC - Quest
CVC - Sud

Plomberie
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Aper;
= percy

A r..
Autodesk Revit Pr...
Autodesk Revit Pr..
Autodesk Revit Pr...

Fichiers de type: [Fichiers RVT (rv)

=)

e B X B e -

e

— —t —

]

I
TS I Y S

i —

= s | [ | |

paramétriques

Remargue : le fichier archi peut contenir des objets
quon ne souhaite pas voir s’afficher (Ex: la

maquette archi utilise des appareils sanitaires non

ne pourront N

correctement aux tuyaux ultérieurement) : CG sur
parametres d’affichage Par vue d’hote (4) puis (5)

puis décocher la famille d’élément non souhaitée

la maquette archi ; la fenétre verte copier/controler s’ouvre :

| N

— T T 2R
IRV ERVAR.
. C

| e T
S e I N[N

Onglet Insérer/lier Revit (Chemin : C:\Programmes\Autodesk\Revit 2015\Samples 1). La maquette archi

choisie apparait alors en grisé (2) dans le projet MEP avec ses propres niveaux, files, ...(3).

Parapet

= 1::: -

1200

11400

3

=0 !

La gestion de I’affichage de la maquette archi (ou fichier lié) se fait par VV et onglet « Liens Revit » (1) ;

cocher affichage « demi-teinte » (2) pour atténuer le fichier lié par rapport au fichier MEP (3 et 3°).

e | [ | (i)

e

e o
de modées dans ce¥ 5

[outsficier- g

Projection/Surface

otifs

Styes de fignes de coupe: Modfier

ponier ] [ e

Afin de pouvoir dessiner le réseau CVC, il faut pouvoir utiliser les niveaux et files définis par la maquette
archi (la maquette archi est un objet entier, la sélection d’un simple objet ou file est impossible).
Pour créer les niveaux et files : plutot que recréer les niveaux et files, il faut copier/contrdler les niveaux,

files, ... créés par la maquette Archi : Onglet Collaborer/Copier/Contrdler Sélectionner le lien et CG sur
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L o) % A\ e ¢ X
Modifier | Options Copier Contréle  Paramétres Copie | Terminer Annuler

1 ’ ’ de coordination en différé
L 3

Sélectionnel Outils

oprontrler |

CG sur options (1) pour voir les options de copie (2). CG sur copier (3) puis cocher Multiple (4) puis

sélectionner tous les niveaux et toutes les files (5). Puis CG sur terminer (6).

FHG - G-2-=2-FO0A -2 F -
" e

By % OQ, % Eﬁf 75 o X

4 Modifier | Options |Copier| Contréle  Parametres 6 ie | Terminer Annuler
e coordinzig. —ofiré
eone ) o ‘ Copier/Carirl |
e e

Beharacranca dis nrnit  Draistt x|

,,,,,,,, , , D
:,’:::=:=:=:=:=:=:=:=:=:=:=:=::::::::::::#@5“
e b e e e e e o et e e e e e e e e Y
e e e e e e e e e e e e e e e e e L
—;——-———-——_-_- 13 ________“'_.":.“2",.

Les files et les niveaux apparaissent en noir (ils appartiennent au projet MEP 1) et sont sélectionnables

(2). (Supprimer les niveaux prédéfinis par le gabarit climatique qui sont a présent devenus inutiles).

Remarque : autre méthode pour

le copier contrOler: tout

[V]Pateaux porteurs
7] Quadrillages 1
[7]50ls 15

sélectionner et filtrer et décocher

les murs, poteaux et sols.

Nombre total d'éléments sélectionnés: 388

oK Annuler [ Appliquer |

Remarque : La copie des luminaires présents dans la maquette
archi est souhaitable pour pouvoir tracer les réseaux électriques
associés. Si ces luminaires proviennent d’une bibliotheque
spécifique et qu’ils ne sont pas connectables, il ne faut pas les
copier ni les coordonner : Onglet Collaborer \ CG sur Parameétre

de coordination...

Nombre total d'éléments sélectionnés:

16

[

ok

] [

e | [ e

Autre stratégie : il est possible de recopier 1’ensemble des éléments (Murs et sols) puis de décharger le

fichier (Dans arborescence du fichier, dérouler Liens et CD sur le lien et « décharger »).
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Remarque révision de coordination : Le copier/contréler permet aussi d’étre alerté si il y a des

modifications entre le fichier archi et le fichier MEP (si il y a non synchronisation dans un sens comme
dans I’autre, une notification d’alerte est générée automatiquement !).

Cas 1 de notification d’une révision de coordination : le MEP modifie la hauteur d’un niveau :

1 - Fichier MEP actuel ~ 2- Fichier MEP modifi€é Pour forcer I’analyse de synchronisation : Onglet
(parapet monté !) Collaborer / Révision de coordination: une
« désynchronisation » apparait entre les 2 fichiers

numériques et une correction est a envisager...

Dans le projet héte |

‘ a8 Regrouper par: Etat, Catégorie, Regle =

| |

Parapet Message
12000 Root “' = eau/Non résolu

11400 11400

03 - Floor g~
7600

|
02 - Floor | 02 - Floor g
3300 !D ‘ | ~a00
|

liveaux

- CorkEnVet Ja positiali
i Le nivesu a été déplacé par 3000 Reporter

‘ Afficher:

| i
[V Remis V| Rejeté Eléments >>

01- Entry Level 01 - Entry Level T
S > Affcher Créer un rapport G [ cpiguer | [ amuer |

Cas 2 de notification d’une révision de coordination :

Avertissement; peut Etre ignoré

Ure occurrence de lien requiert une révision de la coordination

L’archi modifie la hauteur d’un de ses niveaux sur son

. . Sk . N 9 . . =
fichier « archi.rvt » et a I’ouverture du fichier MEP une sficher | [Husdinios | [évelopper> |

notification apparait. Choisir alors ’action a faire face a

cette « désynchronisation » !
Pour relier le fichier CVC au fichier archi : Ouvrir le fichier architecture d’origine (« *** archi.rvt ») puis
Onglet Insérer/Lier Revit et sélectionner le fichier (« *** CVC.rvt » précédemment réalisé. Masquer les
catégories mur, portes, fenétres (VV) et retrouver le réseau CVC réalisé précédemment. Il faut identifier

les conflits de tracé et d’encombrement et les résoudre (gestion des sous-projets).

EHG G- @ =2
Architecture Stucture | Systemes |

Pour créer des vues en plan associées aux

niveaux récupérés (copiés précédemment) :

Onglet Vue / Vue en plan / puis sélectionner
tous les niveaux récupérés précédemment.
Idem pour les plans d’étage.

[¥] e pas dupliquer les vues existantes

(Les vues en plans sont plutdt destinées a la =

structure et les plans d’étage pour le MEP) ) , )
Pour organiser les vues dans 1’arborescence du projet :

Puis renommer les vues (pas les vues CD sur vue dans 1’arborescence.

associées).
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3.2.5 Personnaliser un gabarit

Fichier Nouveau \ projet \ gabarit de génie climatique \ projet: Le gabarit par défaut est
«DefaultFRAFRA. rte » (1) Choisir un autre gabarit (parcourir 1’) et sélectionner «Systems-

DefaultFRAFRA.rte » permet d’avoir un espace de travail initial différent (2) (vues crées différentes

avec leur propre nom « vues électriques » (3), famille de canalisation chargée ou pas (4)...).

g - -
= : i B x Arborescence du projet - Projet: x
o 1’ kﬁ Am:]r?scence du projet - Proje 1 o pro j 2
=13, Vues (Discipling) - =10, Vues (Discipling) -
Fichier gabarit =) Electrique _ 3 - Génie climatique
Eclairage = Chauffage, ventilation et air conditionné
Gabarit de génie dimatique vJ k Parcourir. .. j Force =] Plﬂns.d étage
L Niveau 0 - CVC
=~ Génie climatique
5 < [Freiime et i A s Niveau 1 - EVC
= - ) Plans de plafond (Plan de plafond)
Creer un nouveau [=-- Plans d'étage
Ni 0-CvC Niveau 0 - Plafond CUC
@ Projet 7 Gabarit de projet nveau Niveau 1 - Plafond CVC
Miveau 1 - CVC o Vues3D
Plans de plafond (Plan de plafond) =0
[ oK ][ anuer [ sde | Vues 3D [ Elévations (Elévstion de construction)
Elévations (Elévation de construction) Ve - Est
- Plomberie CVC - Nord
=) Plomberie CVC - Quest
e ame— ~
(rw——— ot Plans d'étage CVC - Sud
carr e P JeBxa w - Vues 3D A Plomberie
cl = =
Date s Elévations (Elévation de construction) Légendes L
AT — Légendes 2 Nomenclatures/Quantités 3
S;;;g;z;ix 213 - 2 Momenclatures/Quantités Feuilles (tout)
027 tods I
1202720181143 Autods Feuilles (tout) =2 Familles
X/Zi/;zj::::; :ute: =27 Familles Accessoire de gaine
Down.te  21/02/2014 1549 Autods Accessoire de gaine Armature surfacique
TR AT tod: Apparells sanitaires Bouche d'aération
Appareils téléphoniques - Canalisation
£ Armature surfacique Cl [a"'s
Favors Bouche d'aératicn .
= .. Conalisstion Canalisation souple
_  o de fieir: _ Systens DefaulFRAFRA 1 . £ Canalization souple arrondie
A e B &~ Canalisation 4‘ Souple - Circulaire
e e r— PVC-Dwy ﬂ Chermins de cables
Standard 1 Conduits

La création d’un gabarit personnalisé (qui servira de base a tous les projets de I’entreprise par la suite) est
un travail important et complexe.

Pour créer son propre gabarit de projet (climatique en 1’occurrence ici) : Fichier Nouveau \ projet \ gabarit
de génie climatique \ gabarit de projet (5): ceci va permettre de se créer un gabarit propre a son entreprise

(sélectionner préalablement le gabarit a partir duquel le nouveau va étre créé).

/ERSION ETUDIANT]
7 207 9 . oqe . Arborescence du projet - Projet5 X
* Régler les préférences d’acheminement (utilisation | == pErrs 5

Electrique
[=-- Génie climatique

des raccords issus de la norme, par exemple),

m

- Chauffage, ventilation et air conditionné
£ Plans d'étage

e Choisir des diameétres normalisés gamme standard, fihesu0- € W
Plans de plafend (Plan de plafond)
» Définir des plages de vues... - Yues3D

Elévations (Elévation de construction)
Plomberie

Légendes

[ Nomenclatures/Quantités

e Charger dans la bibliotheque les objets

fréquemment utilisés 6

m

Feuilles (tout)
A101 - Schémsa de principe — 7
. =31 Familles
2 N T)
»  Créer des cartouches propres a I’entreprise 5 Accessirede gaine
=-- Aldes MR Monec 2013
Aldes MR Mono 2013 — 6
=) Clapet coupe-feu - Rectangulaire - Simple
Standard
Appareils sanitaires

e Créer des pages avec leur nom 7

Plus le gabarit est complet, moins de travail il y aura pour chaque projet.
Tous ces régalages permettent de ne pas avoir a les reparamétrer a chaque début de projet et permet
d’éviter toutes les erreurs que pourrait générer Revit (ex : manque de place car piece de réduction trop

grande et pas conforme a la réalité du chantier...).
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3.3 Dessiner le réseau

Onglet Systeme

Y T b - o Iy o |
I - ot |
Raccorc d de gaine T P— Raccord de canalisation (=]
- A e 0 = S 3 2 X~ o B S g a2 |
= = Dy
_ 9§ Accessoire de gaine . oy Accessoire de canalisation L] o B
Modifier|  Gaine Espace réserve Gsine  Bouche Equipement  Canslisstion Espace réservé Canalisations Appareils Sprinkler | Fil | Chemin Conduit Conduite Equipement Apparell Luminzire | Composant Définir
delagaine L(j] Convertiren gaine flrible | fledble d'aération | de génie climatique ¢ la canslisation  paraliéles R Canalisation souple sanitaires * | decables paralléles electrique < b

Sélectionner | Chaufage, ventilation et si conditionné u| Génie dimatique 3 Plomberie et canalisation 5| Electiique 3| wioale | aneecoretuction I

3.3.1 Pour positionner les bouches de soufflage

Onglet Systéme/CG Bouche d’aération et sélectionner la 1°° bouche (raccordement 300x300 a face
600x600) (1), paramétrer le décalage (2600mm=2.6m si faux plafond a 2.6m au dessus du niveau 2 (2)) et
positionner la bouche (3). Recommencer pour les autres bouches (4) (se créer éventuellement une coupe

(5) pour confirmer le tracé vue 6 et 7).

.
Fropriétés x
| | 6
4 | pouche desoufflage . — B o e | |
Raccordement 300 x 300 & face 600 x 600 E Intériour
: = 300 0% 3000
Bouche d'aération (1) ~| B Modifier e type ‘ = 1
Contraintes N ? =
Niveau 02 - Floor i | ]
Hote Niveau : 02 - Floor i = S T A
Décalage 26000 “ : |
B e 200083 ) 2 —
FlecheHaut 7 E
FlecheDroite [F] I L
FlgcheGauche v
FigcheBas [t
Soufflage
Non défini
b T i — - [
Rbréviation du systeme - L H
Génie climatique - Ecoulement A
Perte de charge 1400 Pa =
Flux 46,0000 m*/h H
Cntes ;N ~ - |
Aide des propriétés Appliquer /A\
Al !
| } \ ; 1 | (/-I—\) (J\)
B 15 =m0 I ) Jy
SOV | 1 s il 6ty L= B —

Parapet
12000

—i ¥ \ | 11400
Jii+ i ‘ B
SR s L) 8| O ‘ |
ml g | ‘
_____ _.+: - ——
T+
—‘ ] U i! t ! R =B
= EE J‘ '
-Zx Jii = | SRS B 31| | i ], =AY Sl
R

02 - Floor
3800

|

|

!
47 i : V ; ! 03 - Floor
VT e ———

i ; | ; |

| | |

Y |
|

3.3.2 Pour tracer le réseau de gaines
Onglet Systemes, CG sur Gaine (1).

Mmes

fwgl Raccord de gaine

) Accessoire de gaine

Modifier Gaine | Espace réservé _ Gaine Bouche Equipement Canalisation Espace réservé Canalisat
de la gaine ._.[1] Convertir en gaine flexible | flexible d'aération | de génie climatique de la canalisation  parallé
Selectionner Chauffage, ventilation et air conditionné Ehw "2 itique si Plorr
Aodifier| Flace x 300 g : -300 bl & & '- _ [
hadifier| Bla | Largeur: ; _Ha’“t‘e“" | j Paramétres de génie climatique (MS) &
Aporesrenes BUpriet SOV 25| (ENEpREtes 1 Ouvre |a boite de dialogue Paramétres de génie climatique.

- :D: Wues [Discipling)

=1 Génie climatique Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Gaine rectangulaire
Réduction excentrée /
Coude a ravon hridé

Pour paramétrer les gaines : CG sur (2) puis :

2 Chauffage, ventilation et air conditior
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» Ecrire « @ » dans préfixe et non suffixe (on obtiendra ainsi @150 et non 1500 !) (3).

* Pour fixer les régles de raccordement automatique des gaines entre les bouches et la CTA, CG sur
rootage (fixer I’altimétrie des gaines qu’il va proposer, lui fixer plut6t du circulaire,...) (4).

* Pour n’utiliser que les diamétres standards, CG sur circulaire et décocher les @ non utilisés 63

80 100 (5) et préférer @125 @160 P200 B250 P315.

aine 30 mm
12026 kg/m®
000002 Pa-s. Crouaie

o] [Camae ] [ amier ] ] [t
Remarqgue : Gaine % ; el |
CiI‘ClllaiI‘e (1)’ CG sur Té / Coude segmenté 1 e [1é/Coude segmente ) | ::, )

modifier le type (2) |umme S - —
puis sur (3): les |puoe "2 | e :
préférences e o | N
d’acheminement o 3
utilisent des raccords —|reon e

plus ou moins |

encombrants G i l

Appliquer

définir par la suite...).

Exemple de paramétrage d’un systéme de gaines : la définition d’un systeme Gaine crée un systéme

qui englobe tous les paramétrages du réseau de gaine : gaine+coude+jonction+transition+...
Dupliquer et renommer avec un titre qui résume les caractéristiques du réseau de gaine (1).
Sélectionner les diamétres de gaine autorisés dans ce systeme de gaine (2 et 3).

Choisir le type de coude de la gaine : charger la famille (4) et sélectionner suivant convenance (5).

1 &) [ 3 N ==
- | 3 . - 202000 |
| | o . [ Nowveletale.. | [ Supprmeriatatle | I
~] [_oupbauer. ! — - ‘ : : ‘
Taile [Utiisée dans les ftes de tailes]__ Ut pour B
[ geromner.. ] I o . 1 — e
h I
| 10000 w
= 12500 v 5
1600
£ 120000
} 250,00
A 315.00
35500
1000
15050
50000
5600
63050
71650
0060
51550
5500
andad e
| [

Exemple de coudes :

Coude circulaire 1D 1 / Coude circulaire 1.5D 2 / Coude circulaire 2D 3 / Coude circulaire lisse joint
coulissant la 4 / Coude circulaire lisse joint coulissant 1.5a 5 / coude a segments circulaires joint
coulissant 5 panneaux 2a 6 / coude circulaire a panneaux 3 panneaux 1D 7 / coude circulaire a panneaux 5

panneaux 2D 8
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Exemples de type de jonction préféré : Té+circulaire 90° joint coulissant standard 1 / Té+coudes doubles

arrondis 180° joint coulissant standard 2 / piquage 3

DN P e
1 2 3
134 ( Transformation ronde joint
coulissant standard 1
2 ( % 8,
3 ( Transformation ronde angle
z% 15°° 2/ 30° 3/ 45° 4/

4 (R Transformation ronde DTL
sE-J&= Q standard 5

Pour tracer le réseau de gaine : CG sur gaine rectangulaire (le raccord de la bouche est carré 300x300)

et fixer le décalage du réseau a 3.2m (1). Tracer le réseau de gaine jusqu'a la colonne technique (2+3).

Pour raccorder les autres bouches au réseau de gaine : CG sur la bouche, puis CG sur « connecter

dans » (4), CG sur le trongon de gaine en face de la bouche (5), la connexion se fait automatiquement (6).

Raccorder ensuite 1’ensemble des bouches (7).

== Appuyez sur FL pour obtenir de Iside
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Pour _dimensionner _le réseau : sélectionner l'ensemble du réseau (CG et Tab), puis CG sur

Dimensionnement de la gaine/canalisation (onglet Modifier/Sélection multiple), modifier la vitesse maxi

pour le dimensionnement (de 5.1m/s (1) a 3 m/s (2)), le réseau est modifié.

Dimensionnement degain:“ i =] & Dimensionnement de gaine ‘
Wéthade de dmengicnnement “ i Wigthode de dmengonnemsnt
[Viesse = 51mss 1 P = [iesse ] 30m/s 2 .
© Lriquement OB O \ > QUi 82 B
082Pa/m P et 082 Pa/m
Contrairtes R & 1 Cortrairtes
Tall de branche - Taile de branche
Taille calculée uniquemert - é F o AP e -
|| Hauteur limite 2400 R [T] Hauteur Iimite: P
[ Largeur fimite: 2400 g [T Largeur fimite:
& S % & 4
[ ok ] [ Amnder | [ Ade | OK | [ Ander | [ Ade
¥ &
Pour ___modifier __la s
~ .
représentation du By

réseau : CG sur

Niveau de  détail

faible : passe la > 0
représentation de la
gaine en unifilaire avec
une représentation
schématique
(schémateque)

CFaible
= Moyen

= B Eleve
oyl 1:100 &% G 5 F

Pour créer des vues 3D pour mieux visualiser le réseau de gaine :

CD sur (1) puis CG sur « sélectionner une vue d’orientation »/plan d’étage/ ». On obtient (3) qu’il suffit

d’orbiter pour obtenir (4).

shorer Vi \l-: Gérer | Selec
= B E? ]

=
= f Cranger Resppiau
® detype  letype
| | aeer | odi

Remarques :

1/ Le tracé en avant projet peut plutot étre fait avec =

« espace réservé de la gaine » au lieu de la gaine

directement. Puis a la fin, convertir cet espace

réservé de la gaine en gaine (sélectionner les

segments d’espace réservé). Les déplacements

ultérieur de gaine rectangulaire en circulaire est

\ \

| |

d’espace réservé sont plus faciles, le changement S | = A
| | |

\ \

|

aussi plus facile. i w
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2/ Scinder la gaine : permet un changement de diameétre par exemple ou pour séparer la gaine.

Pour organiser les systémes : Onglet Vue/CG sur Interface utilisateur/ cocher Navigateur du systéme. Il
permet d’afficher une liste hiérarchique de tous les composants dans chaque discipline d'un projet, par

systéme ou par zone (2 systémes de soufflage ici 1 et 2).

Pour ajouter une légende sur les gaines : (Sur les vues en plan uniquement) Onglet Analyser / Motif CG

sur Légende de gaine (1) puis CG sur la vue en plan pour positionner la 1égende puis choisir les couleurs
en fonction de la vitesse (2) on obtient (3) : le réseau de gauche avait ét€ dimensionné a 3m/s maxi, pas
celui de droite. Forcer le dimensionnement du réseau de droite a vitesse max 3m/s et toutes les couleurs
reviennent au bleu (4). (Remarque : forcer le débit de soufflage a une bouche a 2000 m’/h au lieu de 846

m’/h augmente la vitesse dans le troncon qui devient alors rouge (5) et vert (57)).

utodesk Revit 2015 > VC 02 - Flo > | navigateur du systéme 5 . _ = “ E ! |
| tste Collsborer Vue Gérer Compléments Systémes de ga ) 3 Choisir un choix des couleu
= - 3 =3 - i = = ﬁ—
) 2 ;ﬂ : i ey
. P m'E = m_;: .03 = ﬁE‘_J =Y - Aucun choix des couleurs n'a éte atiribué & la vue.
ons Réglage Restauration Vérifier Vérifications | Espace Séparateur Etiquette Zone Rapports. Verifierl., | Motif | Analys.. | Structur., La légende sera vide. Pour appliguer un choix des couleurs & la vue,
ui analytique analytique  les conditions d appuis de la cohérence diespaces d'espace sélectionnez-en un, puis diquez sur OK.
‘appui Outils du modéle analytique - Espaces et zones ~ = - - - - )
x T 8. g8, " T _awkE
= & = B, g =08
_— I 5 =V N = )
Legende|  Légende Legende
S de gaines| de canalisations de motif/couleur iy i
_ _ - - Choix des couleurs: IMonf-couleur de gaine - Vitesse
u) | Légende de gaines
RO IENTE L lissages de couleur
2 gaines.
T ! T
1 )
7*'777777"1"‘_’ S — -
|
Sl s | -1 == S vy s I -
‘ ! O
I | \
; |
[ vioins que 4.0
b R ES L Momseoms |
! .G‘Um/s—gnn‘/s —
t | | oo 125ms
1 H [ 125 s ouplus : ! 5’
| | = | 3 i 1‘25mmm5

Pour ajouter une étiquette pour les dimensions de la gaine :

Onglet Annoter / Etiquette par catégorie :

Pour se faire proposer un chemin pour raccorder des gaines automatiqguement (1) : sélectionner les 2

éléments (2), onglet Modifier/Gaine CG sur « Solution d’acheminement » permet d’étudier plusieurs

Solution 1sur7 <l 1B

solutions barre du bas sont proposées

345 6) et 1a valider (coche verte).
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Pour tracer un réseau d’extraction :

_1:_—_—17

Onglet Systemes/bouche d’aération/ choisir une bouche d’extraction (1).

Onglet Systemes/Gaines/ choisir et définir comme type de systeme « Extraction » (2).

P Grille d'extraction 1 o Gaine rectangulaire
Raccordement 300 x 300 3 face 600 x 600 Rédluction excentrée / Coude & rayon bridé

| £ Modifiere type [ Nouvelle Gaine

Pour tracer un réseau identique a I’étage supérieur : Sélectionner I'ensemble du réseau (1) puis CG sur

Copier dans le presse papier (2) puis Coller/Aligné sur les niveaux sélectionnés (3) puis Choisir le niveau

03 (4) puis OK (5). Recommencer pour les autres réseaux (6).

B;El@-;-w- S-S OA G0 E GRS

2-S 0 A G- 0 EE) '
B % = 00 By Dl

‘,

: < M . L
# I Ajuster - [0 ) Modifier [l Coller FD o oupm v B o O =
= w @ Vs s B O attacher - 2 & T @ i
Modifier B (CH Couper v == {1 ~ | Séectionner ~ | Proprictés | @ . \ Modifier
.. oller depuis le Pres: S
< II B | A Attacker - i @ | opnétés i Pop x[ ] °©
‘ Sélectionner « i Proprigtés i Presse-pa Copier dans le Presse-papiers Ah’gné sur les niveaux sélectionnés
e e Al RISl - 1| N e

01 - Entry Level - I

02 - Floor
03 - Floor
Niveau 0
Parapet
Roof \
= = it EEH © O
[ oKk |[ Annuler ] e — ( & - S
! T

Pour tracer les gaines verticales de la colonne technique : dessiner des coupes dans le local technique

(1) puis tracer les gaines (celle du niveau inférieur vers la toiture terrasse puis faire « connecter dans »
pour raccorder celle du niveau 3 a la colonne montante (2)). Remarque : faire dimensionner la gaine au

fur et a mesure de son tracé pour identifier les conflits d’encombrements (3 et 3°).

| p—
I
QI:I et Parapel g
= I 12000 12000 g
>k L 11400
05- Floor - : LR
o 7600 W T e
S ﬁll: = 7600
[ I
I ‘
02- Fioor
1 loor_ g 02- Floor
jr— 1
3800 " — = 3800 G
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4 TRAVAILLER EN EQUIPE ET PARTAGER UN PROJET BIM NIV2

Les fichiers partagés permettent a plusieurs intervenants de

travailler sur le méme projet en méme temps ; pour cela on

crée un fichier dit "central" enregistré sur un serveur (ou un

poste accessible a tous les intervenants). Chaque intervenant

Partage du projet

devra alors créer un fichier dit "local” sur son poste a partir {4

du fichier central. La relation entre chaque intervenant

s'effectue via la synchronisation local / central / local.

1/ Pour activer le partage de projet (2), CG sur Onglet Collaborer \ sous-projets (1). Revit Architecture

initialise deux sous-projets, I’un pour les quadrillages et les niveaux et le second pour les autres éléments.

Le partage pouvant étre activé a tout moment du projet, ces deux sous-projets servent de point de base

(Ies quadrillages et niveaux existants dans le fichier seront déplacés dans ce sous-projet et le reste des

éléments du modele dans le Sous projet 1 (3)).

Yous &tes sur le point d'activer le partage du projet.

(e 2 I =

Remarque: le partage de projet requiert une planification et une gestion

attentives. Cliquez sur OK pour activer le partage du projet ou sur Annuler

pour revenir au projet sans activer cette fonctionnalité,

Sous-projets

Deplacer les niveaux et quadrilages  Quadrillages et niveaux partages

- vers le sous-projet:
Crée des sous-projets et y ajoute des dléments,

Seul l'utilisateur autorisé peut modifier les éléments dans un Placer les éléments restants dans:

sous-projet particulier,

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

I

Sous-projet 1

Lo J[ tmie ]

[V gréés par utiisateur

Eamiles

[EINormes gu projet
[Eluwes

2/ Pour créer le fichier central et I’enregistrer sur le
serveur commun CG sur Fichier/Enregistrer
sous/options (par défaut, le présent fichier est défini
comme fichier central apreés I’enregistrement 4) :
fichier —xxxxx-CENTRAL et

renommer le

enregistrer le fichier sur le serveur commun.

3/ Avant de fermer le fichier central, ouvrir la boite
de dialogue des sous projets, cliquer sur les deux
sous projets créés et cliquer sur non modifiable S.
Créer d’autres sous projets selon le type de travail 6
zone 1, zone 2, zone 3

(ex ou

structure/Mep/Archi...). Fermer et rouvrir Ila
fenétre «sous projet » pour forcer la prise en
compte des parametres (bug ?).

Fermer le fichier central.

Periagt Dok

P gregsct
Do b s et o et

Frrmme e

s mranas
g | e

g b Tl it 8 s

S

g [ ]

o | s et | Py . 1)

| e

i 6
=
T
EE, TS

R L
Babibish R Py

Auzchast haat Br...
Susbariesh Fevi By

Tz il
o -oramt aczh
ot o] = Tl o
I PFhaim [ Weiritiahes | Progeisimre | Emprunieuds) | Orevert | Viisle i seues | e
Guuadrdlacymn m nevwnan parta Dus 7
sibsraitid T ]
snberrriinid - ¥
T
ot
Afftr
1 G ety e L o
Enriles s
> armuar tae
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4/ Chaque collaborateur ouvre Revit, Ouvrir / ‘ = ‘ e
Fichiers de type: [Tous fichirs pris en charge. (%rvt, %rfa, =.adsk, rte, %rft)
Sélection du fichier central 7 / créer un fichier local Blee | Eemdbm o Boonte

et sélectionner « Tous » 8. Le fichier ouvert prend le

nom du fichier central et du nom d’utilisateur défini
ERSION ETUDIANTI

dans revit (Menu général R/options 9).

5/ Chaque utilisateur choisit son sous-projet sur lequel il |RfZH= - c0A & = 10%
R el

travaille (10) : il peut alors y travailler, dessiner, ...

Modifier| | Sous-projets

e %

mep rde

Il doit ensuite synchroniser ses données jusqu’au fichier — seems~ - .
Quadrillages et niveaur partagés (non modifiable)

. e A N . R . . prapridtés Sous-projet 1 (non modifiable) =
central via I’icone a coté de I’enregistrement traditionnel. T —]

La synchronisation est a double sens, elle enregistre vos nouvelles données et met a jour votre fichier
local avec les dernieres modifications enregistrées par les autres membres de 1’équipe.

Dans cette configuration, il y a des propriétaires et des emprunteurs, il est possible de gérer les droits de
chacun. Pour des modifications non autorisées, une requéte est envoyée au propriétaire qui doit valider ou
refuser la modification.

Quand chaque utilisateur ferme son fichier local, il reste bel et bien un seul fichier .rvt, le fichier central !

6/ Pour désactiver les sous projets et revenir au fichier rvt sans sous projet :

Supprimer les sous projets et affecter le contenu des sous projets supprimés dans le sous projet 1.

Ouvrir le fichier central et dans la boite de dialogue ouvrir, sélectionner « détacher le fichier central » et
enregistrer ce fichier comme étant LE fichier unique .rvt (supprimer alors 1’ancien fichier xxxx-

central.rvt)
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5 RESSOURCES, BIBLIOTHEQUES

Autodesk, seek Autodesk, Revit city, La boutique du BIM, syncronia, Arcat, BIMcomponents, Modlar

Objectif BIM : répertoire des bibliothéques BIM | A auecrow

http://www.objectif-

bim.com/index.php/technologie-bim/objets-bim-

gratuits/objet-revit-composant-revit-gratuit

Polantis : bibliotheque de symboles tous formats

https://www.polantis.com/fr/

IS
PACK FRANCE
hraariecn st By mthr

Bt S i o T

o @ B 3 E scn
9 = H - B
-~ er Baca o = o esarn
I\ & N

Bimobject : bibliotheque de symboles tous
formats

http://bimobject.com/fr/product

MEP Content : symboles MEP

https://www.mepcontent.eu/browser/download/

Acces a une bibliotheque de symboles MEP

Navigateur MEPcontent

Ajouter dans Revit et AutoCAD

.............

Installer le navigateur qui apparaitra dans 1’onglet

« compléments » (1).
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Edibatec : Acces a toutes les fiches constructeur
(fiche produit avec les caractéristiques précises)

http ://www.edibatec.com/plugin.html

REVENIR AUMENU PRINCIAL

MENU PLUG-INBIM

DEMOViDED TELECHARGER IFORMATIONS

e i—

MEPWcontent

De Dietrich

KALIKO

p f oo P |
B3 B R

Pompe a chaleurs et systémes thermodynamigues (RT2012)

DeDietrich &

Traceparts :
http://www.tracepartsonline.net/(S(cdcsvovaxmpiSfndnstOoxe4))/content.a
spx?CIsID=/F SALMSON/&tp=1&st=0&Lang=fr&Class=SALMSON&f
wsid=GLOBALV3&ttI=SALMSON

traceparts

A Ggus  Amalws  Ofesdempil  Commuenes VowrporladD  Awops  Mencomm

Aldes : Site internet de certains fabricants

http://cad.aldes.com/fr/

Aldes CAD Library
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