	Design, innovation créativité
	Objets techniques, les services et les changements induits dans la société
	La modélisation et la simulation des objets et systèmes techniques
	L’informatique et la programmation

	Activité
	Prototypage rapide de structures 
	technologie
	Seq 27 S3

	
	
	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· Prototypage rapide de structures DIC 2.1.1
Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement. MSOST 2.1.1
	Je serai capable de : 

· Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver .MSOSTS 2.1

· Réaliser, de manière collaborative, le prototype d’un objet pour valider une solution DIC 2.1

	
	Socle commun : Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution. CT 2.6


Comment réaliser la coque du robot à partir d'une modélisation ?

Objectif : concevoir et modéliser la coque du robot, réaliser la coque à l’aide d’outils de prototypage rapide.
Rendus,  Présentations finales du produit, Aperçus réalistes du produit, Prototypage.

Pour cette activité, la mise en forme d'une carrosserie en forme de tortue est imposée, il s'agit alors chronologiquement de :

· Réaliser un modèle 3D de la coque en forme de tortue (imaginée dans la première activité de design "à la main" à l'aide de son imagination et des contraintes techniques liées au châssis).

· Appliquer des textures et apparences au modèle 3D pour obtenir un rendu réaliste et une vision de l'objet à industrialiser (et éventuellement à protéger par l'INPI).

· Impression 3D du modèle de carrosserie à échelle réduite et réalisation d'un prototype à échelle 1.

1/ Réalisation du modèle 3D : (utilisation d'un modeleur volumique type Inventor ou solidworks).
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2/ Obtenir un rendu réaliste de l'objet "futur" (utilisation du module de rendu associé au modeleur).
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3/ Impression 3D et création d'un Prototype à l'imprimante 3D :

3.1/ Impression d'un modèle réduit à l'échelle ¼   de la carrosserie "tortue" pour visualiser et que chaque collégien ait un objet.(conversion du modèle en fichier stl utilisable par l'imprimante 3D).

3.2/ Après avoir téléchargé "netfabbasic" ([image: image3.png]


) réaliser une "découpe" du modèle stl en 4 quarts de façon à pouvoir imprimer la coque à l'échelle (collage des 4 parties imprimer à l'aide de néoprène).
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Résultat de la découpe du fichier STL en 4 quarts.














Exemple d'impression des "quarts" de tortue et d'un modèle réduit.











