
12 X2 +    8X +   2 = 0
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Calculer ...

Exercice d'application : 

Batir l'interface de programmation 
ci-contre ( en personnalisant 
couleurs et polices)  .

Coder l'algorithme (page suivante) 
de la procédure à placer dans le 
bouton "Calculer"

Programmer et tester le 
fonctionnement (sans les 
dialogues dans un premier temps).

Lorsque tout semble correct 
remonter le script du bouton dans 
une procédure de  la carte et 
déclencher cette procédure pour 
des validations de champ par 
"enter", "return", "tabulation" (voir 
exercice 1)
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Après le modifications de 
polices , tailles et couleurs, 
modifier les propriétés des 
champs positionnés afin 
d’améliorer les interactions 
sur l'interface.

Quelques exemples pour vérifier vos calculs et dialogues à obtenir 



Calculer ...

DELTA  > 0

DELTA  = 0

mettre "***" dans le champ X1
mettre "***" dans le champ X2
en noir puis en rouge lorsque 

le tout fonctionne

DELTA  <  0

Calculer de discriminant DELTA :

exemple

exemple

AFFICHER

AFFICHER

AFFICHER

exemple

Calculer dans les champs x1 et x2 

Calculer dans les champs x1 et x2 

Racine de 9 s'écrira  :   sqrt (9)

Arbre de programmation à suivre

test de "a"
à traiter à 

la fin

Lorsque tous les calculs sont corrects lors des essais,  dès le 
début des calculs,   Il faudra prendre en compte le cas ou le 

paramètre "a" est absent ou nul.
(Divisions par "2a" impossible )

Il faudra, dans ce cas,  remplacer le paramètre par 1 et le 
signaler par un dialogue.


