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PRESENTATION

1 PRESENTATION DU TP:

L’objectif de ce TP est de construire le diagramme de bloc du systéme SIV a partir d’un exemple. On
utilisera le formalisme Sysml.

Dans un premier temps vous serez guidé pas a pas pour construire un digramme de bloc a partir d’un
exemple simple le but et de comprendre le mécanisme de MagicDraw avec le plugin Sysml mais également
d’appréhender la fagon de construire ce diagramme

Dans un second temps vous devrez en vous aidant de I’exemple précédent construire le diagramme de
bloc du systéeme SIV.

1.1 PUBLICVISE:
Etudiants en BTS SN toutes options.

1.2 RESSOURCE MATERIEL :

Un pc de bureau ou un portable équipé de 4Mo de RAM un disque dur de 250 Go minimum systéme
d’exploitation Windows XP Seven ou linux

1.3 RESSOURCE LOGICIELS :
MagicDraw version 17.0.3 sp1 ou supérieur lien de téléchargement : www.magicdraw.com/download

Plugin Sysml suivre le méme lien de téléchargement.

1.4 PRE REQUIS :
Connaissance de base du formalisme SysML

Avoir fait les TP1 PrésentationSysml TP2 Diagramme des cas d’utilisation

[ANOTE 4

Pour construire nos différents diagrammes nous allons utiliser comme support le fichier joint intitulé
COURS SYSML au format pdf il présente les différents diagrammes de sysml avec un bref rappel de leur
fonction..
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DIAGRAMME DE BLOC

2 PRESENTATION :

Diagramme SysiiL
Diag port tal Diagramme Diagramme structuref
d’'exigences
t[\. Chapitre 1 Fary
Diagramme Diagramme Diagramme de Diagramme de Diagramme de
Hiactivite Hictats définition de blocs bloc interne packages
Chapitre 8 Chapitre 7 i Chapitre &
apitre apitre Chapitre 4 Chapitre 5 Gpire
Diagramme de Diagramme de cas Diagramme
séquence d'utilisation - paramétrique
- - + Allocation 5
Chapitre 3 Chapitre 2 = Chapitre 8
Chapitre 10

Diagramme 1 Situation du diagramme de bloc

Le diagramme de définition de blocs (BDD, ou Block Definition Diagramen anglais ) est similaire a la
premiére page d’une notice de montage, indiquant la liste des éléments et des pieces & assembler.

Ainsi le bloc principal et la hiérarchie des blocs qui le composent, qu’ils soient logiciels ou matériels,
sont spécifiés dans ce diagramme.

[ENOTE 1

Le bloc SysML (block) constitue la brique de base pour la modélisation de la structure d’un systéme.
Il peut représenter un systéme complet, un sous-systeme ou un composant élémentaire. Le bloc permet de décrire
également les flots qui circulent a travers un systéme. Les blocs sont décomposables et peuvent posséder un
comportement. On peut s’en Servir pour représenter des entités physiques, mais aussi des entités logiques ou
conceptuelles. Les propriétés sont les caractéristiques structurelles de base des blocs. Elles peuvent étre de deux
types principaux :

« les valeurs (value properties) décrivent des caractéristiques quantifiables en terme de value types
(domaine de valeur, dimension et unité optionnelles) ;

* les parties (part properties) décrivent la hiérarchie de décomposition du bloc en termes d’autres
blocs.

Le diagramme de définition de bloc est utilisé pour représenter les blocs, leurs propriétés, leurs
relations.
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2.1 NOTATION DE BASE :

Dans un bdd, (Block Definition Diagram) un bloc est représenté graphiquement par un rectangle
découpé en compartiments. Le nom du bloc apparait tout en haut, et constitue 1’'unique compartiment obligatoire.
Tous les autres compartiments ont des labels indiquant ce qu’ils contiennent : valeurs, parties, etc.

Le mot-clé « block » apparait par défaut, sauf si nous définissons de nouveaux mots-clés tels que «
system », « subsystem », etc. Dans I’exemple suivant, nous avons modélisé le

radio-réveil en tant que systéme a 1’étude, figure 1on renseigne I’attribut avec une valeur : couleur, et
deux parties : radio et réveil.

2.1.1 SYMBOLE DU BLOC:

zhlocks
RadioReveil
parts

Riadio
Reveil

values
couleur

Figure 1 Symbole bloc RadioReveil
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3 CREATION D’UN DIAGRAMME DE BLOC AVEC MAGICDRAW

SYSML :

3.1 MISE EN (EUVRE DU DIAGRAMME AVEC L’EXEMPLE DU RADIO REVEIL.

3.1.1 EXERCICE1:

» Ouvrir le projet RadioRéveil
» Dans la barre des taches placer le pointeur de souris sur le symbole intitulé Sys block
defintion diagram et effectuer un clic sur le symbole pour ouvrir la boite de dialogue
correspondante
» Dans le champ Nom saisir BlockRadioReveil
»  Click sur OK pour ouvrir la figure 3

[ MagicDraw UML 17.0.3 - RadioReveil3.mdzip [D:\SET\Analyse\S V]
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»  Choisir le symbole Block et le déposer au centre de la feuille blanche.

Figure 2 Diagramme de block

»  Effectuer un click droit sur le symbole choisir Spécifications pour ouvrir le menu contextuel

de la figur

e3

Spécification des Block propriétés

Spéfier les propridtés du Black sélectionns dans la table de spédfication des propriskss. Chaisi les aptions Expert ou Tauk de la iste déraulante

des propriétés pour vair plus de propristss.

=

gy
L£

& [2el@ « = e | 3 Feorevei] v

=

£-|B] Usage dans Diagrammes
Documentation | Hyperliens
{8 Contraintes

L0 Attributs

L] ports

[P Opérations

L[y Comportemerts

B Paramétres du Template
i Elémerts Intemes
{0 Relations

18] Balses

£ Réceptions de Signaux
LB Traceability

» I
Hom Qualfié RadicRevel::
Possesseur & RadioReveil
1z Encapsulated [ andéfiri>
Stéréotype Applgué 2 Block [Class] [SysHLutlocks]

Classficater de Base
Interfaces Réalisées

isibilts pubic

Est une Feulle [fabe
Est Actf [ fake
Est Abstralt [fabe

Activer Hyperlen
<as dUtlisation

Paramétre Génériue
Commerkaie aver PossesseLr

Super Classe
Instance de Steréotype Appliaué =
Paquetage de Possession

Hiom de IExpression

Nom
‘The name of the NamedElement.

P

Elément ave Possesseur B : ysiiL::Blocks: Block [RadioReveil ]

=

&

Q.

Fermer Retour

Envoyer
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Figure 3 Caractéristique Block

» Dans le champ Nom saisir RadioReveil
» Click sur Fermer pour revenir a la fenétre précédente (figure 3) avec le block comme le
montre la figure 5

) T |

Figure 4 Block

3.1.2 CREATION DES VALUES PROPERTISES :
» Placer le pointeur de souris sur le bloc et effectuer un clic droit pour ouvrir le menu

contextuel.
» Dans le menu contextuel choisir I’option Insérer nouvelles propriétés Sysm---> puis Value
Propertyfigure 5.
| 1l
Spécification Entrée
P P Editer Symbolsts)... .
«blocks Mouveau Diagramme »
.......... RadioRevei
Aller 4 ]
"""""""""" Sélectionner dans ['arbre de Confinement Al+E

Sélectionner dans l'arborescence

Sélectionner dans I'arbre d'Héritage

................... Réusinage b

Qutils ]

...................... Eléments reliée »

- - Editer stéréotype »

o lEroper) Editer Compartiment »

Part Property CeriHal+A Options de Présentation »

Shared Property Compartiments SysML 3

Reference Property

(G TR ARy Insérer nouveal Attribuke

Flow Property Insérer Mouvelle Propriéké SysML 3

Insérer Nouvelle Opération Chrl+alt+o

Insérer Mouvelle Réception de Signal Chrl+Al+R

Insérer Mouveau Pork
réation Diagram. .. m Magi [N -

Figure 5 Création d’une value Property
Rappel :

Les valeurs (value properties) décrivent des caractéristiques quantifiables en terme de value types
(domaine de valeur, dimension et unité optionnelles). Par exemple dans notre cas nous allons dire qu’une valeur
qui caracteérise le radio réveil est la couleur.

> Saisir le nom Couleur.

10/09/2013 TP3 Diagramme de bloc SIV ~ 7~
BTS SN



pIsH1

Systéme Etude Technique

Sysml

10/09/2013

TP3 Diagramme de bloc SIV
BTS SN



sH1

Systéme Etude Technique Sys m I

Rappel :

Les parties (part properties) décrivent la hiérarchie de décomposition du bloc en termes d’autres blocs
.dans notre cas le radio réveil sera décomposé en deux blocs 1un traitera de la radio ’autre du réveil

» Recommencer la manipulation précédente mais cette fois choisir a la place de Value property
Part Property et saisir les valeurs Radio puis Réveil on obtient la figure 6

#hlocks
RadioReveil
parts

Riadio
Reveil

vakes
couleur

Figure 6 Bloc RadioReveil

Nous pouvons préciser le type des parties et des valeurs : Dans ce cas nous allons créer de nouveau
blocs

* la partie radio est de type Radio (un nouveau bloc a créer) ;
* la partie réveil est de type Réveil (un nouveau bloc a créer) ;
« la valeur couleur est de type Couleur (une énumération a créer).

Cette démarche nous oblige donc a créer trois nouveaux blocs. Comme nous 1’avons fait
précédemment vous ajouter 3 blocs

»  Créer un bloc Reveil, un bloc Radio

» Dans le menu situé a gauche de la feuille effectuer un clic sur le symbole Enumération puis
déposer le symbole sur la feuille vous constatez que la couleur est différente (rose) ceci n’est
pas une obligation mais cela permet une meilleur lecture de votre diagramme

> Faire un clic droit pour ouvrir le menu contextuel et dans le champ nom saisir Couleur.

> Ajouter une énumération (de couleur) toujours en effectuant un clic droit sur le bloc Couleur
choisir I’option Insérer nouvelle constante d’énumération.

> Rentrer les valeurs Grise Noire Rouge Blache puis quitter le menu contextuel.

» Vous avez le diagramme figure 7

bdd [Models] Data RacioRével

<hlocks
Radio
|

«blocks
RadioReveil
parts
Radia <ValueTypes

Reveil Couleur

values Grise
Cauleur oire
Rouge

i Blanche
Reveil
|

Figure 7 Diagramme de bloc
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3.1.3 ATTRIBUTS FONCTIONS:
Un systéme est caractérisé par ses dimensions, sa forme, sa couleur, ce sont les caractéristiques qui
vont permettre de différencier des systémes sont appelées Attributs

Un systeme est fait pour étre utilisé. Nous allons donc dire comment ou tout du moins nous allons
indiquer le nom d’une fonction qui traduit la manipulation. Par exemple un Radio réveil étre brancher,
débrancher etc. C’est ce que sont censées représenter les fonctions ou méthodes.

YV VYV

Placer le pointeur de souris sur le bloc RadioReveil et effectuer un clic droit

Dans le menu contextuel choisir I’option Insérer nouvelle opération

Saisir le nom de la fonction par exemple Brancher

Refaire la méme séquence mais cette fois pour placer les attributs fréquences et volume.
Pour chacun des attributs on indique le type de Dattribut c'est-a-dire la nature de la valeur
contenue dans D’attribut par exemple la fréquence sur laquelle la radio sera positionnée sera
exprimée en MHz le volume sera exprimé par un nombre de type entier (1, 2, 3 etc) c’est un
int

Placer les deux méthodes ReglerStation et ReglerVolume dans le bloc Radio. Vous
passerez en argument pour la premiére méthode la fréquence pour la seconde méthode le
niveau du volume. Le bloc Radio devient figure 8

zhlocks
Radio
values

Freguence : MHz
Yolume : Integer

Reglersalume ;%
ReglerFregquence) : F

Figure 8 Block Radio.

> Attribuer les deux méthodes DéclencherAlarme() et ReglerAlarme() dans le bloc Reveil

figure 9

«hlocks
Reveil
values
HeureAlarme : Horodatage = 00.00
HeureCourante : Horodatage = 00.00
HeureProjetee : Horodatage [0..1] = 00.00

DeclencherAlarme() : Horodatage
ReglerAlarme() : Horodatage

Figure 9 Block Réveil

3.1.4 ASSOCIATIONS DES BLOCS :

HNOTE 2

Des blocs mis les uns a cotés des autres dans un diagramme n’a aucun sens le diagramme de bloc doit
décrire les composants du systéme et indiquer comment ils sont agencés entre eux. C’est le role des associations.

10/09/2013 TP3 Diagramme de bloc SIV ~10 ~
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3.1.4.1 Composition :

En créant les deux blocs Réveil et Radio on a voulu exprimer le fait que le systéme RadioReveil était
constitué de la partic Radio et de la partie Réveil pou traduire cette notion d’appartenance nous allons utiliser
I’association de composition

> Dans le menu Block Definition situé sur la gauche de la feuille repérer le symbole
Composition (il posséde un petit losange noire) vous assurer que la Composition et bien
sélectionnée en utilisant la petite fleche de développement du symbole.

> Placez le pointeur de souris sur le bloc RadioRéveil jusqu’a ce que celui-ci soit entouré d’un
cadre bleu. Puis déplacer votre souris sur le bloc Radio jusqu’a ce que celui-ci a son tour soit
entouré d’un cadre bleu relacher la souris .vous obtenez la figure 10.

bdd [Modéle] Dats [ RadioRewveil lJ

zhlocks
zhlocks Radio
RadioReveil o
parts Frequence : hMHz
Radio “olume : Integer
= ReglerYolume) :
vales ReglerFregquence() . F
Cauleur
Brancher()
Debrancher()

Figure 10 Création d’une composition

{NOTE 3

Le losange noire est positionné du coté du block RadioReveil ce qui se traduit par :
Le bloc RadioReveil est composé du bloc Radio.

On peut aussi dire que le bloc RadioReveil représente tout et le bloc Radio une partie.

» Positionner la composition entre RadioReveil et le bloc Reveil

3.1.4.2 Agrégation :

11 existe un autre type d’association qui est 1’agrégation sa relation est moins forte que la composition .
il n’y a pas obligation de la présence du bloc.

Dans notre cas la présence de batterie de secours n’est pas une obligation. C’est ce que nous allons
représenter dans la suite.

> Créer un bloc Batteries avec pour attribut Reference et Voltage pour méthode Placer et
Enlever figure 11

10/09/2013 TP3 Diagramme de bloc SIV ~11~
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zhlocks
RadioReveil

parts
Radio ~—

Reveil

vakes
Couleur

Brancher()
Debrancher()

«blocks
Batterie
vales

Reference : String
Voltage : Integer

Placer()
Enlever()

Figure 11 Agrégation

Les chiffre indique que le radio réveil peut posséder 0 ou 1 compartiment de batteries 0..1 et le
nombre 0..*signifie que le compartiment de pile peut posséder 0 ou plusieurs piles.

» A partir de la figure 12 compléter votre diagramme de blocs
» Dans le document réponse justifier la présence des nouveaux blocs ainsi que les attributs,

méthodes, associations.
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bdd [Modéle] Data [ RadioRévei U

«blocks
Batterie
valkes
Reference : String

Yoltage : Integer

Placer()
Enlever()

«hlocks
Radio
valwes
hlocks Frequence : MHz
RadioReveil ‘olume : Integer
parts Regler\olume( V : integer )
«ValueTypes ggeleoil ReglerFrequence( F : MHz )
Couleur
i vales
fise Couleur
Noire
Rouge Brancher()
Blanche Debrancher()
0.1

hlocks

Reveil

vales
HeureAlarme : Horodatage = 00.00
HeureCourante : Horodsatage = 00.00
HeureProjetee : Horodatage [0..1] = 00,00

Declencher&larme() : Horodatage

ReglerAlarme() : Horodatage

<hlocks
Afficheur

values
HeureAlarme : Horodstage = 00.00
HeureCourante : Horodatage = 00.00

AtficherHeureCourarte() : Horodatage
AfficherHeurealarme() : Horodatage

hlocks
Projecteur

«blocks
horloge

valwes
HeureProjetée : Horodatage = 00.00

vales
Heure : horodatage

Allumerprojecteur()
EteindreProjecteur()

Figure 12 Digramme de bloc Radio Reveil.
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DIAGRAMME DE BLOC DU SYSTEME SIV

4 CREATION DU DIAGRAMME DE BLOC DU SIV :

4.1 CONSTRUCTION DU BLOCK SIV :

Maintenant qu’au travers de ’exemple du radio réveil vous avez vu comment constituer le diagramme
de bloc nous allons construire ce méme diagramme mais cette fois-ci pour notre SIV.

» Ouvrir le projet SystemelnformationVVoyageur. Dans les icones situés en haut de votre
écran effectuer un clic sur le symbole Sysm Block definition Diagram

» Donnez-lui le nom de Diagramme de bloc principal

> Poser sur la feuille un symbole Domaine-> System et donnez-lui le nom de SIV

» Dans le document réponse Exercice 2 question 2.1 indiquer quels sont les éléments physiques
qui constituent le systeme dans son ensemble. Cette liste n’est pas exhaustive

» Dans le tableau 2.2 indiquez quelles sont les fonctions principales du systeme SIV comme
pour le tableau 2.1 la liste n’est pas exhaustive

»  Placer correctement les divers éléments que vous venez de lister dans le block SIV.

4.2 CONSTRUCTION DES BLOCKS PRINCIPAUX DU S1V :

Comme vous ’avez fait pour le radio réveil en vous appuyant sur le tableau 2.1 de I’exercice 2

»  Créer et renseigner les blocks principaux du SIV.

» Nous pouvons dire que le systéme SIV est composé de ... enrichir votre diagramme en
représentant cette notion de composition. En plagcant sur votre diagramme le symbole de
composition entre les divers blocks.

4.2.1 PROCEDURE PARAMETRAGE DES ASSOCIATIONS :
A partir du diagramme de bloc ou vous aurez placé les compositions entre les blocs et le bloc System
suivre la procédure décrite ci-dessous.

> Sélectionner une association spécialisée composition. comme le montre la figure 13

Geolocaliser()
Parametrer()
Infarmer()

s

B Position : GPS E’]

teur " |

1 InfoLigne : Calculateur

UnCalculateur

Gerer

Figure 13 Composition entre deux blocs
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» Effectuer un clic droit pour ouvrir le menu contextuel de paramétrage de 1’association.

Choisir le sous menu Spécification pour obtenir la figure 14

Eﬂssuciation - Gerer

Spécification des Association propriétés

B @l « +

Histarique

Spécifier les propriétés du Association sélectionné dans la kable de spécification des propriétés, Choisir les options Expert ou Tout de la liste
déroulante des propriétés pour vair plus de propriétés.

X

=

i

Spéoifier les Btés du

=

& danslatable de

ification des

les options Expert au Tout de |2 liste déraulante des propriétés pour voir plus de prop

:| o Association:Gerer[SIY - UnCalculateur:Calculateur] v|

o & N [ Gerer

il s = = oe
lsage dans Diagrammes =]
dles 5
‘ > N
aramétres du Templake ”
. N Mo Qualifié Gerer
Formation convoyée
e Flow Pusses?eur =] Data
Eléments Internes Visihilicé: public
Relations Activer Hyperlien
Paquetage de Possession E Data

Mom de [Expression

Espace de Mommage =]
Paramétre GEnérique

Signature Générique avec Possesseur

Deélimitation d'Elément Générigue

Dépendance Client

Dépendance de Fournisseur

Instance de Stéréotype Appliqus

Commentaire avec Possessedr

Elément avec Possesseur @ &SIV [Gerer]

Diagramme avec Possesseur
Merbre Importé

Membre

Nom
The name of the MamedElement.

A UnCalculateur @ Calculateur [1][S14]
@ 1 SIV [Gerer]

~

o

Fermer

Figure 14 Paramétrage de I’association.

» Dans le champ Nom donner indiquer le nom de I’association (Verbe a I’infinitif) par exemple

Gerer pour exprimer le fait que le calculateur du systéme Gere I’ensemble de 1’activité du

SIvV

» Déplacer le curseur de droite de fagon a vous placer sur le paramétrage du lien coté block

Calculateur figure 15
Skéréotype Appliqué

Documentation
=

Maom

Mom Qualifié

Mavigable

Possédé par

Multiplicicé

Tvpe

Waleur par DéFaut

Wisihilité

Redéfinition de Conkexte

Elérent Redéfini

Est une Feuills

Mom de [Expression
Espace de Mommage

nénendance Clisnk

Possédant du Paramétre Générique

UnCalculakeur
SIV::UnCalculateur
true

= siv

1

B calrulateur

public
E =y

[ false
=

Figure 15 Paramétrage association (composition) coté calculateur

10/09/2013

TP3 Diagramme de bloc SIV

BTS SN

~15 ~



bIsHT

Systéme Etude Technique Sys m I

» Dans le champ Nom donner un nom significatif de 1’élément composant par exemple dans
notre cas UnCalculateur ceci signifie que le bloc Calculateur sera représenté par un
calculateur quelconque.

> Placer votre souris dans le champ Multiplicité pour ouvrir le menu contextuel de la figure 16

LU eauan

B
M UnCalculateur
Mom Qualifié SIvs:UnCalculateur
Mavigable true
Possédé par £ s
Mulkiplicite v
Tvpe (Mon spécifié)
Yaleur par Défaut 0
Yisibilite 0.1
P 0,.*
Redéfinition de Contexte
Elément Redéfini 1#

Est une Feuille

Mo de 'Expression

Figure 16 Menu contextuel des cardinalités.

ENOTE 4

La multiplicité sert a indiquer combien d’objet répondant a la description du block Calculateur seront
présent dans notre systeme SIV

Pour trouver la réponse :

» placer vous du coté du block System
» Etformuler la phrase suivante « Un System SIV est Geré par 1 et 1 seul Calculateur
»  Ceci vous indique que vous allez choisir dans la liste déroulante la cardinalité 1

Remarque 1 : lors de la formulation de votre phrase vous avez utilisé le verbe Gerer que vous aviez
choisi précédemment pour exprimer ce que faisait cette association.

Remarque 2 la liste déroulante des cardinalités permet de définir des plages de duplications
différentes. Par exemple si notre systtme embarqué avait possédé 3 calculateurs on aurait choisi la cardinalité
1..* Iétoile (*) représente la notion de plusieurs.

» Chaisir la bonne cardinalité et fermer le menu contextuel

> Renseigner toutes les associations de type composition en indiquant :
o Lenom de I’association
o Lacardinalité,
o Lenom de rdle du block principale que vous venez de créer.
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{NOTE 5

Vous avez tous trouvé que le SIV était composé du block principal Calculateur. Physiquement celui-
ci est un boitier renfermant divers composants par exemple le systtme GPS donc nous devons affiner la
description de notre systeme lorsque nous avons des blocks de ce type.

Attention il ne faut pas descendre trop bas dans la hiérarchisation. Il faut que les nouveaux blocs
aident a la compréhension du systéme.

» Toujours en vous aidant de la documentation fournie avec le SIV et en examinant le systéme
mis a votre disposition faire évoluer votre diagramme principal en tenant compte de la note 5

4.3 MISE EN PLACE DES PORTS :

Afin de pouvoir interagir avec le systétme nous avons besoin de ports qui vont étre chargé de
transmettre et ou recevoir des informations.

Il faut d’abord mettre en service (sous tension) le systéme pour cela je vais bénéficier d’un bouton,
prise etc. Cette premiere fonction sera représentée par port (simple)

4.3.1 MISEEN PLACE D'UN PORT:

4.3.1.1 Portstandard :

ANOTE 6

Les ports standards sont bien adaptés pour représenter des services.

> Dans le menu Block Definition Diagram situé sur la gauche de la feuille repérer le symbole
Port et placer le sur le block System SIV

> Cette action ouvre un menu contextuel Selection Port Type

> Dans la liste proposée choisir Calculateur car c’est lui qui posséde le bouton de mise en
marche et arrét du SIV

> Placer le pointeur de souris sur le port que vous venez de créer et effectuer un clic droit pur
ouvrir le menu contextuel. Choisir I’option Spécifications afin d’ouvrir une seconde boite de
dialogue

» Dans le champ Nom saisir le nom du port par exemple M/A SIV puis fermer la fenétre.

Vous venez de modéliser la mise en marche du systéeme lors du paramétrage du port vous avez indiqué
que ce « port » était sur le calculateur donc vous devez placer sur le block principal Calculateur le méme port

> Reprendre la procédure décrite ci-dessus mais cette fois le port sera positionné sur le block
Calculateur.
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4.3.1.2 Flow Port:

ENOTE 7

Ce type de port autorise la circulation de flux physiques entre les blocs. La nature de ce qui peut
circuler va des fluides aux données, en passant par I'énergie. Les flow ports sont bien adaptés pour représenter
des flux continus d’entités physiques

» Dans le menu Block Definition Diagram situé sur la gauche de la feuille repérer le symbole
Flow Port et placer le sur le block System SIV

» Cette action ouvre un menu contextuel Selection Port Type

» Dans la liste proposée choisir Calculateur car ¢’est lui qui va recevoir les données liées a
I’exploitation de la ligne (images, texte, bande son etc)

> Placer le pointeur de souris sur le flow port que vous venez de créer et effectuer un clic droit
pur ouvrir le menu contextuel. Choisir I’option Spécifications afin d’ouvrir une seconde
boite de dialogue

» Dans le champ Nom saisir le nom du flow port par exemple InfoLigne.

> Dans le champ Direction choisir I’option IN car les données seront en entrée puis fermer la
fenétre

Vous venez de modéliser le flot des données relatives aux informations diffusées sur la ligne ; recues
par le systeme. Lors du paramétrage du port vous avez indiqué que ce « flow port » était sur le calculateur donc
vous devez placer sur le block principal Calculateur le méme port

> Reprendre la procédure décrite ci-dessus mais cette fois le port sera positionné sur le block
Calculateur.

4.4 FIN EXERCICE 2 :

» Compléter votre diagramme de blocs afin d’obtenir un diagramme proche de la figure 17
» En guise de conclusion vous effectuerez par écrit une lecture critique du diagramme de la
figure 17.
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