	4éme – Confort et Domotique

	Capacités : 

Identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique. (N.1)

Modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un besoin particulier et valider le résultat obtenu. (N.2)
Identifier une condition logique de commande (N2)

	Connaissances : Traitement du signal : algorithme, organigramme, programme.
Commande d’un objet technique et logique combinatoire de base : ET, OU, NON
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Après l’acquisition, le signal doit être traité : 

Un appareil (ordinateur ou automate) envoie des ordres aux actionneurs en fonction du signal acquis. Cet automate a besoin d’un programme pour fonctionner.
Exemple n°1 :

Le signal acquis est: la température est inférieure à 18°C, 
L’ordre donné aux actionneurs est : allumer le chauffage.

Le signal acquis est :la température est supérieure à 19°C

L’ordre donné aux actionneurs est : arrêter le chauffage.

Un programme s’écrit sous la forme d’un algorithme qui permet de prendre en compte tout ce que devra accomplir le système.
Exemple n°2 :
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Exemple n°3 :





Pour fonctionner, un système peut avoir besoin d’acquérir plusieurs informations en entrée (température, luminosité, présence…). 


Ces informations peuvent être traitées en même temps :





La lumière s’allume si il fait nuit et si une présence est détectée : 


Présence ET Obscurité = Lumière allumée


La lumière s’allume si il fait nuit ou si une présence est détectée  


Présence OU obscurité = Lumière allumée











