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LANCER LE LOGICIEL SOLIDWORKS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OUVRIR UN FICHIER 

Vous êtes maintenant dans le programme SolidWorks.  

Pour ouvrir un document : cliquer avec le bouton gauche de la souris sur Fichier puis 

Ouvrir. 

 

 
 

 

 

 

 

1. Cliquer sur le menu  Démarre r 

avec le bouton gauche de la souris. 
2. Pointer le menu 

Programme puis 

SolidWorks 99 . 

3. Cliquer avec le bouton 

gauche de la souris sur 
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Une fenêtre s’ouvre pour vous permettre de choisir le document que vous désirez 

ouvrir. 

Vous êtes par défaut dans le répertoire 

Travaux pratiques. 

 

1 Choisissez le répertoire pistolet 

d’arrosage puis modèle virtuel puis 

pistolet. 

 

 

2 Choisissez alors le document pistolet d’arrosage.SLDASM en cliquant avec le 

bouton gauche de la souris. 

La fenêtre de droite vous donne un aperçu du document lorsque la case aperçu est 

cochée. 

 

 
 

3 Lorsque vous avez sélectionner le document que vous souhaitez ouvrir, cliquer 

avec le bouton gauche sur : 
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PRESENTATION DE L’ECRAN SOLIDWORKS 

 

 

 

IDENTIFIER UNE PIECE 

 

ou 

Cliquez directement sur une pièce, 

vous obtiendrez son nom en sur 

brillance dans l’arbre de création. 

Cliquez sur une pièce de l’arbre de 

création afin de visualiser la pièce 

qui devient verte. 

Barre des menus Barres d’outils 

Zone graphique 

Arbre de création 

(ordonnancement 

des pièces)
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OUTILS DE VISUALISATION 

Orientation de la vue 
Vue précédente

Zoom pour que 
l’assemblage 
apparaisse entièrement Zoom sur une portion 

sélectionnée en créant  une 
fenêtre de visualisation 

Zoom avant (monter) 
 arrière (descendre)

Zoom sur 
une sélection

Rotation 
de l’image 

Déplacement 
de l’image 

Affiche toutes les 
arêtes 

Affiche toutes les 
arêtes cachées 
en gris 

Affiche seulement 
les arêtes visibles 

Affiche une 
image ombrée 

Affiche une vue 
en perspective 

Affiche une vue en 
perspective isométriqueListe des vues possibles en 

projection orthogonale 
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AFFICHER UNE VUE EN COUPE 

 

1. Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur Affichage. 

Ensuite cliquer sur Afficher puis Vue en coupe. 

 

 

 

2. Une fenêtre s’ouvre afin de choisir les paramètres de la coupe. 

Pour supprimer un plan de la boite rose, cliquer sur celui-ci puis appuyer sur la 

touche Suppr. 

Pour ajouter un plan de coupe dans la boite rose cliquer sur celui-ci dans l’arbre de 

création. 

Vous pouvez basculer le coté à visualiser 

en cochant 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Choisir le plan 

de coupe 
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CHANGER LA COULEUR D’UNE PIECE 

 

1. Cliquer sur une pièce dans l’arbre de création (elle devient verte dans la zone 

graphique). 

 

2. Cliquer sur l’icône 

 

3. Une fenêtre s’ouvre : 

Cliquer sur la couleur choisie puis 

cliquer sur 

 

 

 

 

 

 

 

CACHER UNE PIECE 

 

1. Cliquer avec le bouton droit de la souris sur une pièce dans l’arbre de 

création. 

 

2. Une fenêtre s’ouvre : 

Cliquer sur 
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MONTRER UNE PIECE 

 

1. Cliquer avec le bouton droit de la souris sur une pièce dans l’arbre de 

création. 

 

2. Une fenêtre s’ouvre : 

Cliquer sur 

 

 

 

 

 

 

 

 

ENREGISTRER UN FICHIER 

 

Cliquer avec le bouton gauche de la souris 

sur fichier puis enregistrer sous. 

Dans votre répertoire, créer un dossier 

« pistolet d’arrosage ». 

Puis cliquer enregistrer. 
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IMPRIMER 

 

Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur l’icône aperçu avant impression. 

Ensuite, si l’aperçu vous conviens, cliquer imprimer. 

 

 

Cliquer directement avec le bouton gauche de la souris sur l’icône imprimer. 

 

Aperçu avant 
impression 

Imprimer 

OU 


