DOSSIER ANNEXE : UTILISATION DU LOGICIEL SOLIDWORKS 99

Remarque : Utiliser toujours le bouton gauche de la souris pour toutes les étapes
décrites par
la suite.

LANCER LE LOGICIEL SOLIDWORKS 99 :

&
; &
.
% L4
st
e eV
© 2% lemmr—L, r
]
- ;._f).a 3«m|1mlw."w | # 0t e - s E TR ] e
OUVRIR UN FICHIER SOUS SOLIDWORKS 99 :
CLIQUER SUR " FICHIER " PUIS SUR " OUVRIR " 1) CHOISIR LE REPERTOIRE

" Rohot Seh *,
puis " Modéle 3D"

21 CHOISIR LE TYPE DE FICHIER

sldasm
Enfeqistne Calss
Enreglim aoes... 31 ENTRER LE HNOM DU FICHIER
Cherchar ies rbfdances Rohot Cnmplm_sldasm
Miso en . A A
— :E"_mi_ Ou: Yue eclatee.sldasm
[refirsi P Ou: Yue en coupe.sidasm
Empyme i
Frapriitis...

1 belon ELDPAT

2 Visns du boulon. SLOASK Enplarer :[ 2 Mémmaie yl Seh
1 bovwlon veel SLOPAT

4 Pl SLOEAT ;l,e:sei'.;

5 Assamblage cosgpll SL0ASM ") Modss 2D

B Vue o8 cowpe. SLOASM =

1Vun écletbr 2 SLOASM I Meckle 30

8 Vun fcdmtin SLOMEM Figces de révolulion
9 Counioie BLDPRT

rig @ Apeicu

]
Bg "
- l-lf
B &
g 2 |5 FFE Hery: | . I [ o ]
@
=Y Type : |FLI|I=|:.‘3LinIn‘J|I~!I‘.*sl.l'.lll '.ah.l:s'u.".ll.'d'ﬂ Arrule: I
© [T Laghis s Féférences. I
™ W seuls
™ Corhgursi

[ ———— W dpergu




AGRANDIR OU RETRECIR L'OBJET A L’'ECRAN :
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Cliquez sur le bouton gauche de la souris I'un des icdnes suiy @ Iﬂ q Ia ‘
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Zoom au mieux
Remet a I'’échelle la vue de fagon a ce que la piece, la mise en plan ou
'assemblage apparaisse entierement.

Zoom fenétre

Zoom sur une portion de la vue que vous sélectionnez en créant un cube de
visualisation.

1 Placer le curseur la ou vous voulez positionner le coin supérieur du cube
2 Faites glisser le curseur en diagonale vers le coin opposé du cube de
visualisation.

3 Relachez le curseur, I'image s’élargit en fonction du cube de visualisation.

Zoom Avant arriere

Pour élargir I'image : Appuyez sur le bouton gauche de la souris et faites
glisser vers le haut .

Pour réduire I'image : Appuyez sur le bouton gauche de la souris et faites
glisser vers le bas.




| ORIENTER ET DEPLACER L'OBJET A L'ECRAN :
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Orienter

Pour faire pivoter I'image autour d’'un axe vertical :

Maintenez appuyé sur le bouton gauche de la souris et déplacez la
souris de gauche a droite

Pour faire pivoter I'image autour d’'un axe horizontal :

Maintenez appuyé sur le bouton gauche de la souris et déplacez la
souris vers le haut ou vers le bas

Pour faire pivoter I'image diagonalement :

Maintenez appuyé sur le bouton gauche de la souris et déplacez la
souris diagonalement

Pour faire pivoter I'image autour d’'un point, d’une ligne ou d’'un plan
spécifigue :

Sélectionnez I'entité autour de laquelle doit pivoter I'image, maintenez
appuye sur le bouton gauche de la souris

Utilisez la souris pour faire pivoter I'image, comme précédemment.
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Déplacer

Déplacer :

Pour déplacer dynamiguement l'image :

Maintenez appuyé sur le bouton gauche de la souris et déplacer le
curseur a I'écran.




