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ANALYSE


Données :
- Pièce réelle
Activité 1 :
Procédez au démontage du Lève Charge.

Lorque le démontage est terminé appeler le professeur                                                                 /2

Activité 2 :
Procédez au remontage du Lève Charge.

Conseil : Si vous rencontrez des difficultés vous pouvez utiliser :

1. Le modèle 3D (Fichier : Lève Charge.SLDASM)




      Il est possible de cacher certains composants pour voir l’intérieur du mécanisme.

2. L’animation vidéo  (Fichier : Remontage.avi)

3. Appeler votre professeur                                                                                               /4

LECTURE

Décodage du dessin d’ensemble


Données :
- Fichier 3D (Lève Charge.SLDASM)

- Dessin d’ensemble 2D.

Activité 1 :
En vous aidant de l'arbre de construction du modèle 3D reportez la désignation de chaque pièce sur la nomenclature ci-dessous. Dans la colonne matière vous indiquerez si cette pièce est en acier, en plastique ou en caoutchouc. Dans la colonne observation vous indiquerez si la pièce est chromée ou sa couleur.                                                                                                                   /5

	15
	1
	Feutrine
	Feutre
	Noir

	14
	1
	Rondelle
	Acier
	Chromé

	13
	1
	Chape
	Acier
	Chromé

	12
	1
	Embout
	Caoutchouc
	Noir

	11
	1
	Levier
	Acier
	Chromé

	10
	1
	Ecrou de réglage
	Plastique
	Noir

	9
	1
	Vis de réglage
	Acier
	Chromé

	8
	2
	Clips
	Acier
	Chromé

	7
	1
	Axe de coulisseau
	Acier
	Chromé

	6
	1
	Biellette droite
	Acier
	Chromé

	5
	1
	Biellette gauche
	Acier
	Chromé

	4
	1
	Axe de chape
	Acier
	Chromé

	3
	1
	Coulisseau de réglage
	Acier
	Chromé

	2
	2
	Coulisseau de levage
	Acier
	Chromé

	1
	1
	Socle
	Acier
	Chromé

	Rep
	Nb
	Désignation
	Matière
	Observation


ANALYSE


Données :
- Fichier Animation.

          (Animation1  Animation2  Animation3)

- Dessin d’ensemble 2D.

Activité 1 :
A l'aide des animations vidéo visualisez et repérez les pièces fixes et celles en mouvement.

Activité 2 :
Définissez les pièces constituant les sous-ensembles cinématiquement équivalent.

Réponse :
Sous-ensemble A = { 1, 3, 9, 10 )


Sous-ensemble B = { 12, 11, 13, 14, 4 )

Sous-ensemble C = { 6 )

Sous-ensemble D = { 15, 2, 7, 8 )                                                                                                                 /4
Activité 3 :
Coloriez sur le dessin d’ensemble, dans la vue de face en coupe, ces quatre sous-ensembles.



Utilisez une couleur différente pour chaque sous-ensemble.

Activité 4 :
Donnez le nom de la liaison entre les sous-ensembles suivants :



Sous-ensemble A / Sous-ensemble B


Liaison : PIVOT



Sous-ensemble A / Sous-ensemble D


Liaison:  GLISSIERE
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CINEMATIQUE

Activité 1 :
Pendant la phase de levage de la charge, en observant le dessin de la feuille suivante, indiquez quelles seront les trajectoires des points A, B, C et D (droite ou cercle ).


Données :
- Fichiers Animation.
           (Animation 4   Animation Coupe   Animation Coupe Zoom)

- Dessin d’ensemble 2D.

T A 12 / 1 : … Cercle ………………………………………..

T B 2 / 1 : ……Droite .………………………………………

T C 6 / 1 : ……Cercle………………………………………

T D 6 / 1 : ……Droite ………………………………………
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Activité 2 :
Tracez sur le dessin ci-dessous, les trajectoires des points A, B, C et D ( TA12/1, TB2/1, TC6/1 et TD6/1).










           /4
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Activité 3 :
Si le levier 11 est en train de s’abaisser, tracez les vecteurs vitesse VA12/1 et VB2/1
           /2

ECRITURE


Données :
- Fichier 3D (Coulisseau de réglage3.prt)

- Dessin d’ensemble 2D.

Activité 1 :
Afin de pouvoir fabriquer le coulisseau de réglage on vous demande de compléter le développement de ce coulisseau de réglage et de le coter entièrement, sur la feuille A4 horizontale, (18 cotes nécessaires).

Complétez à main levé une perspective de cette pièce.
Développement 
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Cotes                             
/4

Perspective                        
/2



Total sur 40 : 























































