Académie de Versailles – Construction Mécanique 


Image du système étudié.
Thème : LEVE CHARGE (Mini costaud – Mini Jack)
Fiche d’élaboration du Scénario N° 1


Durée : 55 min
Classe : 1 ère année BEP


Observations / actions
Travail demandé / questions / réflexion
Résultats / déductions

OBSERVATION d’une vidéo faisant apparaître :

     1 – La fonction réglage

     2 – La fonction levage

     3 – La fonction verrouillage

du «  LEVE CHARGE « .

MANIPULATION sur l’objet réel des éléments mis en couleur ci-dessus.

DEMONTAGE, Remontage (non imposé) du       «   LEVE CHARGE « .

DOCUMENT RESSOURCE : Procédure de mise en couleur de pièces sous SolidWorks.

OBSERVATION  de la maquette numérique 3D éclatée.


1 – Mettre en couleur sur la vue éclatée 3D papier

· La pièce assurant le réglage

· La pièce commandant le levage

· La pièce assurant le levage

2 – Choisir sur le questionnaire parmi les 3 positions

proposées (3 vues 3D sur papier), la position dite verrouillée.

Mettre en couleur la maquette numérique 3D éclatée :

1 – en rouge, les pièces fixes par rapport au sol pendant les fonctions de réglage et de levage.

2 – en bleu, les pièces en mouvement par rapport au sol pendant les fonctions de réglage et de levage.

Sauvegarder le fichier de la maquette numérique éclatée mise en couleur.
Production écrite par déduction

     (Evaluation de la mise en couleur sur papier)

Production écrite par déduction

     (Evaluation de la réponse correcte sur papier)

Mise en couleur de la maquette numérique 3D éclatée par déduction.

     (Evaluation de la mise en couleur par appel professeur ou consultation du fichier sauvegardé)



Observation / action
Travail / question / réflexion
Résultats / déduction

DOCUMENT RESSOURCE : Vidéo

· Présentation du mouvement de translation et des ses caractéristiques (exemple : tiroir)

· Présentation du mouvement de rotation et de ses caractéristiques (exemple : porte)

OBSERVATION de :

· La maquette numérique assemblée

· L’objet réel

· La nomenclature

DOCUMENT RESSOURCE (Pré-requis) :

     Définition d’un repère de référence

DOCUMENT RESSOURCE :

· Définition  de la trajectoire (animation, exemple : Traces de skis)

· Définition de l’axe de trajectoire de rotation

· Définition de trajectoire de translation

OBSERVATION de :

· la maquette numérique 3D éclatée

· L’objet réel

· La  perspective en coupe (document papier)

· Une vue en coupe avec ombrages (document papier)


Déterminer par écrit le type de mouvement des pièces suivantes :

· Levier de levage (réponse : rotation)

· Coulisseau de levage (réponse : translation)

· Bouton /vis de réglage (réponse : rotation)

· Coulisseau de réglage (réponse : translation)

Questionnaire sur l’image 2D d’une droite/axe de repère (point ou droite)

1- Mettre en couleur dans la perspective l’axe (pièce) de rotation du levier de levage.

2- Mettre en couleur dans la vue en coupe la même pièce.

3- Tracer dans la vue en coupe la trajectoire d’un point donné du levier de levage (trait mixte double).

4- Tracer dans la vue en coupe la trajectoire d’un point donné de la surface d’appui du coulisseau de levage (trait mixte double).

5- Nommer ces deux trajectoires.
Déduction des réponses

     (Evaluation des réponses écrites)

En déduire l’image d’un axe en fonction de la position d’observation.

Production écrite par déduction

Production écrite par déduction

Production écrite par déduction

Production écrite par déduction

Production écrite par déduction

     (Evaluation des réponses écrites)
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