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Document guide de I'éleve
ACTIVITE RESSOURCES PRODUCTION INTERVENTION
Du PROFESSEUR
1- Je contrdle I'état du poste de | Fiche TP SPO1 Fiche d’'inventaire correcte Eventuellement si I'inventaire n’est
travail. pas conforme
2- Jallume I'mprimante
3- Jallume l'ordinateur
4- Jappelle le logiciel solidworks Fenétre de travail solidworks

Cliquer 2 fois avec le bouton

gauche de la souris SUIm—————{—

A 'écran.
7|

Sldwiorks

J'ouvre le fichier
« MOULE »

Cliquer, avec le
bouton gauche de
la souris sur fichier

Cliquer, avec le
bouton gauche de la

souris sur
1 Mniile

Fichier Edition  Misualiser  |nsertion  Phato

Chrl+M
Chrl+01 o

Houveau...
Ouerir....
Eermer

Chl+5 m
Enreqistrer sous... L

Enregistrer

I

[NErNVEn FEsEdE Campasart..

Becharger
Chercher les références...

Mize en page...
Apercu avant impression. ..

Irmprirner. .. Chrl+F

Erioyer &...
Proprigtés

1 Moule

5- Jenregistre le fichier “MOULE”
sous
“MOULETP”

Pour vérifier I'enregistrement
Sous « MOULETP »
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Nota : Je viens de sauvegarder mon fichier de base « MOULE » sous « MOULETP ». Ceci est une sécurité, pour le cas ou un incident
ouU une erreur se produirait. En ce cas je n'aurai qu’a refaire la procédure de la page 1

ACTIVITE RESSOURCES PRODUCTION INTERVENTION
Du PROFESSEUR
6- Je vais observer le moule LE LOGICIEL
monté
Je centre
A l'écran e moule
Et réellement Je fais
pivoter

QRQASH 2B 6 [0

ﬂﬁu‘\;ﬂ\lumnl

J'avance et
j'éloigne le moule
en gardant le
bouton gauche
anntvé

Je grossis une
partie du moule
avec une fenétre

LE MOULE REEL
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Nota : A partir de ce moment, I’étude du moule commence effectivement. J'aurai a produire des documents qui devront tous étre

correctement remplis.

ACTIVITE

RESSOURCES

PRODUCTION

INTERVENTION
Du PROFESSEUR

7- Je me rends compte qu’il n'est
pas possible de voir I'intérieur
du moule.

Il faudrait le couper par son
milieu.

8- Je vais donc procéder aux
manipulations suivantes :

- Cliquer avec le Bouton
Gauche de la souris sur
plan 5

-

- Cliquer BG sur Visualiser
- Cliguer BG sur Afficher
- Cliquer BG sur Section

-] [ moulepf< 1>
]Q@ mouleprns 1
-8 [-] mobatejec< 1>
-8 moplasecus>
-8 [ moucrochet< 1>
-G [ mouvissecu< 1>
]@[ﬂ] Grp. contr. asm 1
[T Annatations

I\'\'.

----- . Planh

| D e P e O ey Y ey O ey O e |

Wisualizer |nsertion  PhotoWworks  Outils  Fenétre 2

Bedessiner

Ctl+R | R o-

|4 v Image ombrée
Lignes cachées supprimées

Orientation...

|Brew P

Modifier 3 Lignes cachées en griz
Lumigre. .. Image filaire
Arbre Featureb anager 3 Perspective

.

I Flanz

fyes Aretes tatgentes wsitles

Aretestangentes en Ehantam
Aretes tangentes enlevess

Axes temporaires
Origines

Arirler
Bide

V¥ Basculer le coté & visualiser
[~ Utiiser plan de visualisation
™ &pergu

Afficher

Barre d'outilz 3 |mage

. T

Vous pouvez changer I'aspect en
cliquant sur une des icbnes
suivantes :

|ﬁ%ﬁ%@a|ﬁ\




TP : MOULE PORTE-CLE SPO1 Page 4
Nota : Je n’oublie pas que j’ai en ma possession le moule réel .
ACTIVITE RESSOURCES PRODUCTION INTERVENTION
Du PROFESSEUR
9- Je veux savoir ce qu'est : -y Un conseil :
4 maLletp Mettez-vous en mode ombré
- La partie fixe 0 Pland 4
- La partie mobile . cLic
- La batterie d'éjection v Plang %/\/@
Je vais donc cliquer BG sur : """ : », Flan3 La partie fixe devient |® % VIV ‘
..... L Origine verte. Je vais donc

Moulepf<1>(partie fixe)

Je procéde a la méme opération
pour :

Les deux autres parties du moule,
cest a dire « moulepm », soit
moule partie mobile et
« mobatejec » soit moule batterie
d’éjection.

: colorier  sur le
@ [F] maulepfs 13 - document R1 toutes

les piéces constituant

@ moulspms 1> cette partie.

(@ [-] mobatejecs 1

% moplasecu Il en est de méme
1N -l moucrochet< 1y pour ~ les deux
% ) . autres parties.
% [-] mourizzecu Je vais également
m] G t 1 les colorier sur le
- m] 1p. contr. asm document R1

[T Annotations

oo

------ ~. Plank




TP : MOULE PORTE-CLE SPO1 Page s
Nota : Je n’oublie pas que j’ai en ma possession le moule réel .
ACTIVITE RESSOURCES PRODUCTION INTERVENTION

Du PROFESSEUR

10- Je vais ouvrir le moule
Je dois démonter :
La vis de sécurité
Le crochet
La plaque de sécurité

Au préalable je vais mettre le
moule en vue normale ( non
coupée )

Je reprends la procédure 8 B et je
supprime lindex au niveau de
« section ».

Le moule est vu entierement.

Je clique sur « mouvissecu »
La vis de sécurité devient verte.
Je vais rechercher dans le guide
du dessinateur la désignation
normalisée de cette vis.

Ensuite, sur le clavier, jappuie sur
la  touche « Delete »  soit
supprimer. Je confirme en
cliquant BG sur « OK ». La vis est
supprimée.

J'appligue la méme procédure
pour « moucrochet » et
«moplasecu »

E

- I_. Origine

- () moviep< 1>
Q@ moulepm< 1>
Q@ [-] mobatejecs 1

: ucrochet: 1
% -] mouvissecus T

@m} (arp. contr. asm 1

[T Annotations

Y

...... ». Planh

Document R2 a compléter.

La vis de sécurité, le crochet et la
plaque de sécurité sont démontés.

Un conseil ;
Restez en mode ombré

|%%@|§\
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Nota : J'ouvre le moule virtuel.

ACTIVITE

RESSOURCES

PRODUCTION

INTERVENTION
Du PROFESSEUR

ouvrir le
dois

Je vais maintenant
moule.  Auparavant je
supprimer une CONTRAINTE.

Je clique 2 fois BG sur
Grp. Contr. Asml

- Jeclique 1 fois BG sur

Coincidentel(moulepf.....)

- Jappuie sur « Delete »
- Je confirme « OK »

- Je sélectionne, dans l'arbre de
création « moulepm<1>

- Je vais saisir la partie mobile
en cliguant BG sur

- Jobserve le moule ouvert en
utilisant les icbnes vues au point 6
du TP

P L] MEIF LU
-5 [ mowvissecus T

H@@ Grp. contr. asm 1
----- %, Concentriguel 3 [moulepf< 1> maulepre )

----- %, Coincidente [moulepfc 1> moulepme 1]

%, Concentriquel 4 [maulepm< 1> moplasecusls)
v % Parall&le] [moulepris 1> moplasecu<l:]
----- %, Coincidente2 [moulepm< 1> moplasecu<l:)

----- %, Coincidented [moplasecud] > mouvissecudd >

----- %, Coincidented [moplasecu<] > moucrochet<1>
----- %, Concentriguel9 [moulepm< 1> mobatejsc<1x)
----- %, Concentrigue20 [moulepf<1> maulepre )
----- %, Concentrigus21 [moulepm< 1> mobatejec 13
----- % A distancel [moulepm< 1> mobatejec<]s]
T Annatations

!@@@ﬁ@@

----- %, Concentrigued 6 [moplasecu 1 mouvissecus”

----- %, Concentrigue!7 [moplasecud 1> moucrochets’

La partie fixe et la partie mobile du
moule sont désolidarisées.

La partie mobile du moule est de
couleur verte.

.La partie mobile du moule se
déplace a I'aide de la souris. La
batterie d’éjection est liée a la
partie mobile

Définition de la contrainte et de sa
nécessité.
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Nota : J'ouvre le moule virtuel.

ACTIVITE

RESSOURCES

PRODUCTION

INTERVENTION
Du PROFESSEUR

11 — Je vais maintenant régler
I'ouverture du moule a 80mm.

Je clique BG sur Insertion

Je clique BG sur Contrainte

Je cliqgue BG sur la surface A
Je clique BG sur la surface B
Je clique BG sur « A distance »
Je clique BG sur « Apergu »

Je veérifie

Je clique BG sur « Appliquer » si
le résultat est bon.

J'imprime le document.

|1nsertiu:un Phote'wiorks  Outilz Fe
3

Compozant
LCantrainte. ..

Fanction d'azsemblage
Répétition de compozant...

| Wue éclatée. .
| Erveloppe
f -
1 Ezquizze
Contrainte d'assemblage 17} I

&= [7)

Création d'une nouvelle contrainte. ..
[ Différer les contraintes

Obijets zélectionnész:

moulept-1/mopet-1

— Types de contrainte
C Coincident € Concentigue € Perpendiculaire
C Pagaltle @ A distance 80, 00 :ll
) Tiangent ' Angle 30.00deq =
1
— Condition d'alignement
 Méme direction -
" Direction opposée [ — |
@ Le pluz proche

Les deux surfaces sont distantes
de 80 mm.

Document imprimé

Conseil : Faire tourner I'ensemble
( paragraphe 6 du TP ) pour
cliquer correctement sur la face B.

Contréle de la cote de 80mm.
Mise en place de la cote.
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Nota : J'ouvre le moule virtuel.
trouve.

="_=Alafin de cette fiche, je remettrai le poste de travail dans I'état ou je I'ai

ACTIVITE

RESSOURCES

PRODUCTION

INTERVENTION
Du PROFESSEUR

12 — Je vais maintenant régler
I'éjection.

Je supprime la contrainte :
A distancel (moulepm<1>....)

Je clique BG sur Insertion
Je clique BG sur Contrainte

Je clique BG sur la surface ?

Je me reporte aux paragraphes 10
et 11 et japplique la méme
procédure.

C’est a moi de chercher .

Je peux trouver la solution en
Je clique BG sur la surface ? observant bien le moule réel

Je clique BG sur faei
Je clique BG sur e
Je vérifie

Je clique BG sur « Appliquer » si
le résultat est bon.

J'imprime | ‘image écran.

Je calcule le poids du moule.

D

Calcul d’'un volume.
(Mathématiques)

Le moule est en position

Ejection

Document imprimé

Document R3 rempli.

Vérification des 5 documents et
notation.




