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DOSSIER RESSOURCES SOLIDWORKS  
 
1) Terminologie de SolidWorks 

 

2) Ouvrir un document SolidWorks existant 

Cliquez Fichier, Ouvrir

Sélectionnez l’option Aperçu 

Répertoire 

Fichier 

Barre de menu 

Barres d’outils 

Fenêtre de 
documents 

Barre d’état

Arbre de création 
FeatureManager  
(ordonnancement 
des pièces) 

Barre d’outils 

Zone graphique 

Cliquez l’icône

ou

Fichiers assemblage 
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3) La barre d’outils ″Visualisation″ 

 
4) Enregistrement et impression de votre travail 

 
 

 

 
 

Orientation de la vue 

Zoom sur une portion de vue 
que vous sélectionnez en créant 
un cube de visualisation 

Zoom pour que 
l’assemblage apparaisse 
entièrement

Vue 
précédente 

Zoom avant (monter) 
Zoom arrière (descendre) 

Zoom sur une sélection 

Rotation dynamique de 
l’image de l’assemblage 
lorsque vous déplacez la 
souris 

Déplacement 
dynamique de la 
l’image 

Cliquez Fichier,  
Enregistrer 

Cliquez Fichier, Aperçu 
avant impression  

Cliquez l’icône

ou 
ou 

Cliquez l’icône 

Cliquez Fichier, Impression  ou     cliquez l’icône

Fichiers pièce

Fichiers  
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5) Annulation 
 

 
En cliquant sur le bouton Annuler, vous pouvez annuler les dix dernières opérations 
effectuées. 
 
 

6) La barre d’outils ″Vues standard″ 
 
 
 
 

 
7) Changer la couleur d’une pièce dans un assemblage 

 
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un 

composant dans la zone graphique ou dans l’arbre de 
création FeatureManager et sélectionnez Propriétés 
du composant. 

2. Cliquez le bouton Couleur. 
3. Cliquez Changer la couleur, puis choisissez une 

couleur à partir de la palette et cliquez OK. 
 
        - ou - 
 
      Spécifiez les valeurs, Rouge, Vert, Bleu … et 
cliquez OK 
 
Remarque : si vous cliquez avec le bouton droit de la 
souris sur un composant dans la zone graphique, la face 
cliqueté devient verte (voir ci-contre). 
  
 

8) Identifier une fonction 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Liste des vues possibles : cliquez sur l’icône de la vue que vous souhaitez visualiser

Cliquez sur une fonction de 
l’arbre de création 
FeatureManager afin de visualiser 
l’opération correspondante. 

Cliquez directement sur une 
forme géométrique, vous 
obtiendrez son nom en sur 
brillance dans l’arbre. 

ou 
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9) Changer la couleur d’une fonction ou d’une forme 
 
   
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10) Modifier ou relever la géométrie des fonctions d’une pièce 
 
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique ″ici : un 

des trois trous débouchant, le perçage2″, puis 
cliquez Editer l’esquisse.  

 
2. Modifiez l’esquisse ou autre. 
 
3. Cliquez ou avec le bouton droit de 

la                   
           souris dans la zone graphique et sectionnez 
Quitter l’esquisse ou cliquez  
 
Reconstruire 
 
 
11) Modifier les paramètres d’une fonction 
 
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique ″ici : le 

trou débouchant, perçage2″ (voir ci-dessus), puis cliquez Editer la définition ; apparaît alors une 
boîte de dialogue. 

 
2. Modifiez la définition dans la boîte de dialogue en spécifiant les nouvelles valeurs ou options. 
 
3. Cliquez Appliquer ou OK.  

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique (ici : la 
face) puis sélectionnez Propriétés ou Propriétés de la face ou Propriétés de la fonction ; 

2. Cliquez Changer la couleur ou Couleurs … 
3. Choisissez une couleur à partir de la palette et cliquez OK. 
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12) La barre d’outils ″Visualisation″ (suite) 

 
 
 
13) La barre d’outils ″Orientation de la vue″ 
 
Cette barre d’outils apparaît à l’aide de la touche ″espace″ 

Double-cliquez sur le nom de la vue que vous souhaitez 
avoir. 

Placez la boîte de dialogue dans un endroit pratique et cliquez 
sur l’icône punaise. La liste des vues reste désormais en place. 

Affiche toutes les 
arêtes de la pièce ou 
de l’assemblage. 

Affiche une vue en perspective 
du modèle. C’est la vue la plus 
proche de ce que l’on voit d’un 
œil ou d’une caméra.

Affiche toutes les arêtes cachées en gris 

Affiche seulement les lignes qui sont visibles 
à l’angle de rotation du modèle. 
Les lignes cachées sont supprimées. 

Affiche une image ombré du modèle 


