Lycée Professionnel Frédéric MISTRAL


DOSSIER RESSOURCES SOLIDWORKS 
[image: image1.png]=] ez s

omal >

Dessous
Jsamétique
“Timétiaue
Dimétiaue





1) [image: image2.png]81 SolidWorks 98Plus - Asseml iso [_[5]x]
Fichier Edition Visualier Insertion Dutis Fenétie 2

IPEEIEEEEE

eley ey @eaqacH BRRBY

PEETEE]N

anxpads|

4
@
®
®
@
®
®

2 Asseml iso

Assem is0
5, Plant
5, Plan2
5, Pland

1. oigine
£ Equations.
) Mars<t> (D¢
$, 1) Chape<t>
B () Copsct> (D]
D, (Vs a drote i
9 () Poigneect>
) (1Vis a gauche
D () Ecrouisacty|
S, () b poignee:
S, () v poignee:
D, () e chape<|
D, () e chapecy
) () e corpscl
0016, cont. som

Arnctatons

BEE S
E|

w

o

2

off

[T [Edtiors Assembloge | |



[image: image3.png]o0 A

Ol
L]
¥
o
L
@
L]

*




[image: image4.png]Ouvr

Chercher : [ 23 TP cleetaun -] Apercu
[
>
Nom [Assem sorb [ v
e Fichier assemblage (- ssm”sdasn] E]

Annuier

I™ Oy en lcture

™ Configurer W apergu [ Vue seule




[image: image5.png]81 SolidWorks 98Plus - Asseml iso
Fictier Ediion Visualiser Insetion Quls Fenéie 2

[_[5]x]

IEECIEEEET S

weylssaaaa

CH BBREBD | Lw

2 Esquissel de Asseml iso

5, Plarit

X\, Plar2

5, Plard

L. Oigre

B Esquisset
£ Equations
@ OMorscl>
1 Chapect>
Q () Corpsct>
D (Vs a droi
. () Poigreec
D (Vi a gauc
9 ) Ecrouis
. t) e poign
. t) e poign
. () chaps
D, () chaps
D, () e corps,
001 6. cont o

i Annmauarj;l

PRI

aarEadl|

BDE DD DD |2 <

Annule la demigre action

-

[_[O1x]

Assemliso &) ﬂ

off

=

~x 02 0@ dda/||o

[150.00mm -140.00mm 0.00mm

[Sous-contrainte

T [Edition: Esquisse

£y Eal-

i)



[image: image6.png]O

s [rpeeeen 5 B el

Apergu
|# fixe chape . Poignes

@ e cops # Vis a droite iso.

|# Axe poignee o Vis a droite reel

# Vis agauche iso
# Vis agauche reel

Nom [Chape wit

Tipe Fichiers pisce (*prtsidor)

Annuier

I~ Ouyir enlectue Références.

T~ Configurer W gpergu [ Yue seule




[image: image7.png]SolidWorks 98Plus - [Assem1 iso nb] [_[5]x]
@ Fichier Ediion Visuslier Insettion Outs Fenétre 2 =181 x]
[b=marrer - e eYvs/@aaaace BBROD
e -
>4, Plarit
>, Plan2
> Pland
1. origne
£ Equations.
7 (Morsct>
¥ 1) Chapect
@ 0 Comcr)|
% (1Vis adoi
¥ ()Poigneeq
¥ (1vis s gl
¥ HEcouiso
2 1) e poia|
2 1) e poig|
 (Ave cha]
 (Ave char]
9 1) e corp
09 eep.cont. 4
prenies

SIS

|

29/ 062%900309 9|

OBBDADHD|

[T [Ediiors Assembloge | B

Corps<1-



Terminologie de SolidWorks
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2) Ouvrir un document SolidWorks existant

[image: image10.png]Fichier Ediion_Visusliser _InsertonQutls

Fenttie 2

[_[5]x]
=181

b EBlo- |00 &Yy

5, Plan

>, Plan2

>, Plan3

L. igne

) Annotations

s¥laeaacd BRABDDY

il €
DS

|

[T [Edtor Fice—[[



[image: image11.png]Propri
Couleur de ferli

el |

vet [0 Utiser la couleur de a pigce.
Beu [0 Changer la couleur.
Avance.

Information sur Fenits

Nom [

Vishilte-
=

Pt

(i Arner | pide




[image: image12.png]Propriétés de la fonction

HNorn

™ Supprinés.

Ciée par
Date de création

Derisre modiication:

o

[ROBERT
[2nzEe T
[2nzEe T

[ Annuier Aide




[image: image13.png]SolidWorks 98Plus - [Mors] [_[5]x]
@ Fichier Ediion Visualier_Insetion Quis_Fengtie 2 TR

ZH8k o8- eeevyvsaaaaceBBEDDE
I
#
|
=

. Plan2
5, Plard
L. Oigie

BaseExtusion Eoi
Enle. mat1

1o
®
e
©

Enl. mat.2
Trou dbouchantl
Aronit
& Congét
& o2
& rond3
&) ot

Aronds

bt
S k2
. Awed

Arvotsions

g |
Crée une esquisse sur un plan ou une face sélectionné(e] [ |Edition: Pigce | |




[image: image14.png][_[5]x]

Fichier Ediion Visualiser Insettion Quts Fendtie 2 =181 %]
IDEH SR BB - [8@ &% U\\?\QQ@@O%\@@@@E\
%]
£
BasoEuusion
o

Enle. mat1
Enl. mat 2
G Persaget
G Percage?
B Percage?
&) Aronit

& Congét

& o2

& rondd

&) ot

&) ronds

[T Annotations

!

[T [Edition: Figce | |



[image: image15.png]Solidworks 98Plus - [Mors]
@ Fichier Ediion Visualiser Insattion Qutls Fenstie 2

[_[5]x]
=181

SEHISR| L =B -

eleyvsacaacs BRHBG

3

5 Pl [Reconsuie]

. Pln2

. Plnd

1. oigine
BasoEuusion

Enly. a1

b a2
Tou dbouchntl
avondit
Congét
Arondi2
rond)
nondit
ronds
et
S k2
. Awed
J— Q

(KT}

Reconstit la pisce/assemblage/mise en plan

1o
®
e
©

SIS ==

|

TTT [Edor Pioce—[[



[image: image16.png]SolidWorks 98Plus - [Mors] [_[5]x]

@ Fchier Edtion Visuslier Inserion Quils Fengtie 2 RETET
ZH8k 8- eeevyvseaadactBBBDE

i =
Pt Ein
5 Plan2
s, Plan3

L. igine
Base Extusion

DS

o
®
e
©

|

Enle. mat1
G Erlv.mat 2
G Persaget
G Percage2
G Pervage?
Aronit
Congeét
Arondiz
Arondia
&) ot
&) ronds

Annatations

Pret [T [Edtor Fice— [[



[image: image17.png]SolidWorks 98Plus - [Esquissed de Mors] [_[5]x]

P Fichier Ediion Visuslier Insettion Outs Fenétre 2 =181 x]
[b=aar] m.o- er&eYsyeaaacs BB/ LY
— % o H3=
L] pavee &
P2 &
el e 7
o] Lo o
BaceErusion
b a1 2
G Erlev. mat 2 =
© |2\ Perage N
]2 15 Posage 2
Peigaes 3
frondi -
Congét
P ®
Arrondi3. =4
Arrondi4 ~
tronds =
B3 avains N
Q@ il
B o
B &
@ il
® El
a +
< 5] lig e

[ 60.0mm 20.0mm 0.0mm [Totalement conrainte [ [Editon: Esquisse | |








3) La barre d’outils (Visualisation(

4) Enregistrement et impression de votre travail





5) Annulation
En cliquant sur le bouton Annuler, vous pouvez annuler les dix dernières opérations effectuées.

6) La barre d’outils (Vues standard(


7) Changer la couleur d’une pièce dans un assemblage


1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un composant dans la zone graphique ou dans l’arbre de création FeatureManager et sélectionnez Propriétés du composant.
2. Cliquez le bouton Couleur.

3. Cliquez Changer la couleur, puis choisissez une couleur à partir de la palette et cliquez OK.
     


- ou -

      Spécifiez les valeurs, Rouge, Vert, Bleu … et cliquez OK
Remarque : si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un composant dans la zone graphique, la face cliqueté devient verte (voir ci-contre).

8) Identifier une fonction



9) Changer la couleur d’une fonction ou d’une forme



 


10) Modifier ou relever la géométrie des fonctions d’une pièce
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique (ici : un des trois trous débouchant, le perçage2(, puis cliquez Editer l’esquisse. 

2. Modifiez l’esquisse ou autre.


3. Cliquez ou avec le bouton droit de la                  

           souris dans la zone graphique et sectionnez Quitter l’esquisse ou cliquez 


Reconstruire
11) Modifier les paramètres d’une fonction
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique (ici : le trou débouchant, perçage2( (voir ci-dessus), puis cliquez Editer la définition ; apparaît alors une boîte de dialogue.

2. Modifiez la définition dans la boîte de dialogue en spécifiant les nouvelles valeurs ou options.

3. Cliquez Appliquer ou OK. 

12) La barre d’outils (Visualisation( (suite)

13) La barre d’outils (Orientation de la vue(
Cette barre d’outils apparaît à l’aide de la touche (espace(
Sélectionnez l’option Aperçu





Cliquez Fichier, Ouvrir 





Répertoire 





Fichier





Barre de menu





Barres d’outils





Fenêtre de documents





Barre d’état





Arbre de création FeatureManager  (ordonnancement des pièces)





Barre d’outils





Orientation de la vue 





Vue précédente





Zoom pour que l’assemblage apparaisse entièrement





Zoom sur une portion de vue que vous sélectionnez en créant un cube de visualisation





Zoom avant (monter)


Zoom arrière (descendre)





Zoom sur une sélection 





Rotation dynamique de l’image de l’assemblage lorsque vous déplacez la souris





Déplacement dynamique de la l’image





Double-cliquez sur le nom de la vue que vous souhaitez avoir.





Zone graphique





ou     cliquez l’icône





Cliquez l’icône





ou





Cliquez Fichier, 


Enregistrer





Cliquez Fichier, Impression 





Cliquez Fichier, Aperçu avant impression 





Placez la boîte de dialogue dans un endroit pratique et cliquez sur l’icône punaise. La liste des vues reste désormais en place.





Cliquez l’icône





ou





ou





Cliquez l’icône





Fichiers assemblage





Fichiers pièce





Fichiers 





Liste des vues possibles : cliquez sur l’icône de la vue que vous souhaitez visualiser





Cliquez sur une fonction de l’arbre de création FeatureManager afin de visualiser l’opération correspondante.





Cliquez directement sur une forme géométrique, vous obtiendrez son nom en sur brillance dans l’arbre.





Cliquez avec le bouton droit de la souris dans l’arbre de création ou dans la zone graphique (ici : la face) puis sélectionnez Propriétés ou Propriétés de la face ou Propriétés de la fonction ;


Cliquez Changer la couleur ou Couleurs …


Choisissez une couleur à partir de la palette et cliquez OK.











Affiche toutes les arêtes de la pièce ou de l’assemblage.





Affiche une vue en perspective du modèle. C’est la vue la plus proche de ce que l’on voit d’un œil ou d’une caméra.





Affiche toutes les arêtes cachées en gris





Affiche seulement les lignes qui sont visibles à l’angle de rotation du modèle.


Les lignes cachées sont supprimées.





Affiche une image ombré du modèle





ou
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