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INITIATION — ARCHICAD

MODELISATION D'UN CHALET D’ETE

FANAS - SUISSE
VALENTIN BEARTH ET ANDREAS DELPLAZES

Ce chalet a été construit pour en remplacer un autre
qui, sur ce méme flanc de colline, avait été détruit par le feu. Le
client désirait jouir du spectaculaire panorama montagnard,
mais les autorités exigérent une méme surface au sol et un
rapport fagade/superficie des fenétres identique au précédent
chalet ; autrement dit, trés peu de fenétres.

La solution adoptée fut un plan carré divisé en quarts
par des fondations cruciformes; I'un de ces quarts est une
terrasse ouverte au sud que I'on peut refermer par deux volets
roulants en bois qui rendent la maison pratiquement sans
ouvertures. Le séjour occupe la moitié du rez-de-chaussée, et
un troisieme quart comprend l'entrée et une salle de bains.
Deux espaces nuit, placés sous le toit au-dessus de la terrasse
et de la cuisine, sont accessibles depuis cette derniére par une
échelle; I'un est une piéce fermée, l'autre est ouvert sur la
galerie qui surplombe la cuisine. Le toit est fait de chevrons
allant du mur central aux murs extérieurs, et le séjour est de
hauteur double. La division quadripartite, strictement respectée,
se retrouve dans la partition haute séparant la cuisine du séjour

En haut Le chalet, portes coulissantes fermées.

Au milieu, ouvertes, les portes coulissantes
révelent la terrasse.

En bas, Le paysage se reflete dans la baie vitrée.
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OUVRIR UN NOUVEAU FICHIER

Archicad dispose d'un environnement totalement paramétrable et
personnalisable. A l'ouverture du logiciel ou lors de la création d'un
nouveau document, il est possible de choisir un environnement type.

T Démarrage ARCHICAD 23 N - o x & Nouveau Projet 7 x
[ wouweas 0 parcour.. 8 ricner partage. Créer un notrveau Projet  partir de :
Projets récents: 88 = & - e par: [ Demitre utisation | | 12 (®) Madal
A )
® ‘ Modéle par défaut 26.tpl I v|
J
Réglages du dernier projet 3
N O Réglag proj Profil d’environnement de travail
® Ceci créera un nouveau Projet a partir d'un fichier modeéle G)@ Profil architecture 26 |V
BERGTETIE Profil actuel
Profil par défaut
Craitpin ehaets rchicadv225in w0200 [Lancer un autre exemplaire d'Archicad.
it oa020 P
w w we S i AmErerr= T
Frof \ /| ~rm @ Profil architecture basique 26
)
e ARCHCHD = @B Prafil architecture 26 | & Profil ingénierie MEP 26
J @ Profil ingénierie MEP basique 26
@ Profil ingénierie structurelle 26
ST @ Profil ingénierie structurelle basique 26

INTERFACE
LE PROFIL STANDARD d'Archicad

@ Barre des menus

Fichier _Edition _Vue Dessin_D: Options _Partage _Fenétres _fide _ax
- \ & B
(3)8 wrs-BHElER: -~ 0 o - BExEe wEEka FrRele-2osBles/®s @ -8 iss |
[5?;» &k 9
28 P Reecnause « [Joosrou o
il e —
/ K Fleche P R S e IR AT AT R R . TR AT B (m a2 :"D
[} Zonedestlen - pciica Dyersionpou Féducation revente interdite.Par la pemission de GRAPHISOFT. W
* Dessin ~ (B Sans titre

[ wur
[ rotesu

T3 Poutre “
S>> Dalle -
LA Toiture [ J
A coque
2 Escalier .
o
A Garde-coms
FH murrigesn

|

|

|

|

|

|

|

[l pore |

|

BB Fenitre |
. |

s Ouverture d. |
N |

[ Percement |
2 zone !
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

o [ Erages
™5 2. Toiture
"9 1. ter étage
[ 0. Rez-de-chaussée
[5 -1. sous-sol
v £ Coupes
5T A Coupe AA [Modéle a rece

=7 B Coupe BB [Modéle a reco
~ 177 Facades

7 E Facade Est (Modéle & rec

T N Facade Nord (Modéle a r

7 O Facade Ouest (Modéle &
77 S Facade Sud (Modéle 3 re

Is

[[E] Erévations intérieures
[3 Coller Ctrl+V Feuilles de travail

: } @ e

Documents 3D
Raccord Murs et Poutres 0 =0

B
K&

2 Epaisseur deligne réelle [ Homendatures
B Nouveau Document 30 & parti du Plan... Index de projet
TR walage Redéfini document 30 B ustes
N Infos
(> Fome B3 Enregistrer et placer vue sur mise en page Alt+F7

Liste de surfaces
& Reconstruire Ctrb+Maj+/

Aide
(2, Optimiser Cirle* L —

{9} Afficher Sélection/Zone de sélection en 3D £ Bo.

Ha Objet o

95 Lampe

@ Equipement

K&

- Réglages...
HEH Fenétredran.. . (T Afficher tout en 3D Ctrl+F5
) mated - L 5} Afficher Sélection/Zene de sélection mémerisée en 30 £ Personnalisé
éte de mur &
ST o @ 150
¥ 20,00 = +425,00] Allers ’

- Ptwue E B Modéle entier

. " L T _ \J 00 Stylos par outils et materiaux.
4. Coupe _ [5] 20 Affichage Permis
O3 Pas de substitutions

A Facade
N 7 by 04 Démolition Construction
O Elémtioni. - GRAPHISOFT. & Gotaions
M netai - €z
\_» o k# Q| Q 9% K- 0,000° y | @ 1:50 > Personnalisé  » | B Modéle entier » | L 00Stylos par outils..» | [B] 20 Affichage Permis » | L Pas de substitutions » | [} 04 Démolition Con..» | =]  Cotationscm b @f 0,000°
L

1S
]
S

@ Boite a outils
Elle est composée de quatre parties R Aecne
e Sélection (outils fleche et zone de sélection) {1 Zonedeséle..
e Dessin (outils principaux de construction 3D) b Dessin
e Ptvue (outils coupe, facade, détail, caméra,...) D e
e Docu. (outils permettant de documenter, annoter et dessiner en 2D) » Pocu

@ Zone d'informations
Elle est contextuelle et regroupe les principaux paramétrages de I'outil actif.
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9 Barre d'icones
Cette barre permet I'accés :

Aux fonctions standards | & 2] & f‘ Suspendre groupes | joff

Aux raccourcis d'affichage HE' |~ &= q

A des raccourcis spécifiques Traces Attraction élément @3 Coupe 3D

@) Palette navigateur (" Bl aca =
Cette palette permet la navigation: [Recnercner dans Plan uprojet |
e dans les différents niveaux du modéle 3D "VCEE;SZ“
e dans les documents réalisés a partir de ce modéle. [ 2. Toiture

[™5 1. ter étage

[ 0. Rez-de-chaussée

@© Palette d'options rapides o sousso
Cette palette horizontale donne I'accés rapidement a certaines fonctions (calques, substitutions,....)

=1 3D v | EE Modéle entier » U 00 Stylos par outil...» | (=] |30 Affichage Exéc... ¥ @Pas de substitutio...k [h 06 Projeté 4 E Cotationsecm b

Choix de l'option

Acces direct aux fenétres de paramétrage

(® Barre d'icones associée a la fenétre projet
[ O A a 58% q (@ 0,000° /'MI' 150 J

- Options du Zoom. \

Rotation du repére X, Y

Echelles.

Rétablir repere X, Y a 0.00°

@ Régles verticales et horizontales Menu Vue / Régles
Par un clic droit dans une régle, on accéde aux options.

Afﬁcher / MaSGUer réCI|eS | Projection curseur
. / - T ey 7 .
AffICher Ie curseur |'7 Unité;detravail..{\CtrHF % Deﬂnlr Ies unltes de travall

@ Zones d'accés aux lignes guide si activées

Documentation  Options  Parta

¥ - EEI: - :':

Ligne: quides (L)

@ Menu

& sans titre - Archicad [ coller Ctriev

Trace b

Raccord Murs et Poutres Ctrl+Dr

Z& Epaisseur de ligne réelle

Fichier Edition Wue Dessin Documentation Options Partage Fenétres  Aide

|Ei,_'z'} MNouveau Document 3D & partir du Plan...

() clic droit dans la feuille de travail - :djtda;mm” o
Affichage du menu contextuel. Les options sont fonction de S Cirlehaje5
la commande en cours (exemple outil mur) @, Optimser Carer

{ED] Afficher Sélection/Zone de sélection en 3D F4

@ Afficher tout en 3D
IE) Afficher Sélection/Zone de sélection mémorisée en 3D Ctrl+F5

Aller a G
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LES FORMATS DE FICHIERS

Les deux formats principaux d’enregistrement d’'un projet ARCHICAD sont les suivants :

XXXXX. pln - pour les projets (n’intégre pas tous les objets issus des bibliothéques)

XXXXX.pla - Mode archive, permet d’embarquer dans le fichier tous les objets.

C’est le format « .pln » qui est utilisé couramment sauf lorsque le fichier est déplacé sur un autre
ordinateur et dans ce cas c’est le mode archive « .pla » qui doit étre utilisé.

LES ESPACES DE TRAVAIL

Archicad dispose de 4 espaces de travail, ils s'utilisent au fur et @ mesure de la réalisation du projet.

1 - L'espace de modélisation "Projet" dés /e démarrage du projet.

2 - L'espace de préparation des documents "Vues" lorsque la modélisation est finie.
3 - L'espace de mise en page "Mise en page" pour la production graphique.

4 - L'espace de publication "Publication"

pour diffuser les documents.

Projet
Vues

REGLAGE DES UNITES

|
(=
\

Mise en page.

Publication (PDF, DWG,...).

~—

4%, Unités:

Options  Fenétres  Aide

Décimales :

Menu Option / Préférence Projet o e |
L - Attributs élément LN - ¢ | e @ £ Unité de surface
UnlteS de travall @ Gestionnaire de propriétés... Emplacement de figne de référence: Décimales : i
@ Gestionnaire de classification... @Centre dime R & unité de volume:
e Profils complexes » Décimates : 123
Réglages :
e, N N ‘ Intersection automatique 0 - I . 5 . I | A% unité angulaire : degré décimal ~
Unités modéle: Métres £ Cetomive d egension.
O] I = Y =
Décimales : 3 [ preterences Pojet [P [ Uni e mavaiy G | 2 st on o
Environnement de travail ‘D =+ Cotations. Decimales:
= G
Unités de calcul et Regles... 2. Nembres sans unités (ailes de police, piéces, etc)
oo . . [ Zones.. Décimales : 123
Veérifier I'echelle 1/50 éme en bas de la

zone de travail

v | o

oo v |

1 omw - LA B [ e

CREATION DES NIVEAUX

—= Niveaux de référence...

@ Patrimonial...
Regles et normes d'Escalier...

[@ Emplacement Projet...
k|

@ Définir nord du projet

avec référence margue &

Cheminc

e Se positionner dans le 1° espace de travail. V||| Point de vue v

e Clic droit sur "étages" dans le navigateur a droite KN - ——

e Définir étage T E (2 D

e Dans la fenétre, saisir les étages ci-dessous. 4 (M (Construction de...] A

4 E E* )

Re’glages . F- Créer nouvel Etage...

Dans la colonne altitude: [543 Edier léments par e
Niveau 2 : Combles +3.50 B pergetsge.. w7
Niveau 1 : Mezzanine +2,75 H R
Niveau 0 : RdC +-0,00
Niveau -1 : Soubassement -1,75m
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- T TR SESSSSSSSS———S—-—-———————S—S—SSSS—e—
N*. Nom Altitude Hauteur &tage r ¥ |
* 2 Comblas 2,500 | 2000 | “ !
. 1 Mezzanine 2750 0.750
- : 2 Hauteur de I'étage. Elle se calcule automatiquement sauf
® -1 Soubsss=ment 1750 g a
pour le dernier étage, saisir 3,00 m.
Altitude des niveaux
™, ~ Ep—
- - | [} E @l =
Insérer au-dessus ] l Insérer au-dessous ] [ Supprimer Etage ]

|Rechercher dans Plan du projet |

v (" sans titre

E 2, Combles

E 1. Mezzanine
E 0. Rez-de-chaussée
E -1, Soubassement

Détail des niveaux dans le navigateur —»

@ Options Systéme de grille... 7 .

CREATION D'UNE GRILLE

Défaut

Se positionner sur le niveau soubassement : v @ Paramétres généraux
Double clic sur le niveau dans ceometie:
le navigateur (Etages)
Il doit étre en gras

|:| Elémehts aux intersections de ligne de grille Réglages...

Menu DeSSln / Systéme de grl”e [ Poutrs par défaut sur lignes de grille Réglages...
O vigne{ de cote _él Réglages... @
[ cotatfon entiére @;"_f_é 1 Réglages... H

Vérifier les réglages

\ 4

D Conserver poteau et/ou poutre dans périmétre de grille
~ [[4 Eléments de grille

Cptions Elément de grille...

Ancrage : Marques :
L A
29 Qe
O 0 Crimmi0
4,500 Qu---0 0!-—!0
[ ] e TN 58

D Echelonnage automatique des margues de grille se chevauchant
b ¥4 Régles d'appellation

~ H! Ppositions de grille

:H:I: Lignes harizontales + — ::H:I: Lignes verticales =+ |—
=1 Distance: 0,000 s A Distance: 0,000
2 Distance: 3,900 * B Distance: 3,900

m

Grille de 3,90 m entre axes

Placer la grille dans le dessin par 2 clics

|:| Distribution 3 axes |:| Distribution 3 axes

Intersection des files 1 et A sur le repére
d’orlglne du prOJet g <®> Divers - Axes L] Annuler
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LES SELECTIONS SIMPLES

Archicad dispose de 2 outils de sélection :

@) OUTIL FLECHE

Par défaut la sélection d'un élément se fait par le contour.

Lorsque I'outil de sélection rapide est activé, |[L& ]

la sélection se fait aussi par la surface.

A l'approche d'un élément, il devient bleu et

le curseur de

Ligne

Ty pe: Continu

Calgue: 2D - Dessin général

Substitutions graphigues !

ToutFonds de hachure - Fond de fenétre
ToutHachures de recouvrem ent - Transparent
ToutHachures d esquisse - Transparent

présélection s'active. Un clic permettra la sélection M
Pour ajouter a la sélection Touche maj
Pour désélectionner Touche Echap ‘ ou clic dans la feuille

Pour choisir un élément superposé Touche = }

_HTEIb

OPTIONS princpat

T T Ty g

N

Méthode de sélection

Principat

Sélection des objets — ! l
touchés ! i
Sélection des objets i i
inclus dans le cadre de \ !
célactinn ' !
Permet les deux types ! i
. de sélection. ! "

__________________________________________

L T R

Géométrie de sélection

Rectangle orienté

Rectangle de sélection
Polygone de sélection

_____________________

Stéphane COLLINET
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Objets touchés

O

Objet entouré

SELECTION PAR TYPE D'ELEMENTS

Cette méthode permet de sélectionner un type d'élément

(poteau, dalle, murs,...) sur un niveau.

e Activer I'outil du type d'élément Ici "Elément de grille" @' Elément de ...
e Menu Edition / Sélectionner tous les objets
Les éléments de grille sont sélectionnés.
Chercher & Sélectionner @
SELECTION COMPLEXE Nom jeu de critéres : Personnalisé - E]
Critéres Valeur
Cette fonction va permettre de sélectionner a partir de peddtinent et (K Hachure o
critéres. T ]
g , . I:E‘IT outer.. | = acer _T
Menu Edition / Chercher et sélectionner (voutre o] [ taer ]

Exemple : Sélection des lignes et hachures du projet.

| Sélectionner éléments

Cette fonction pourra étre utilisée ultérieurement dans ce TP.

@ OUTIL ZONE DE SELECTION

Cet outil comporte deux options

Sélection sur un étage

ER

O

@ .

Sélection sur tous les étages

MODIFICATION DE LA POSITION D'UN ELEMENT (mur, porte,...)

e sélectionner |'élément avec I'outil sélection de zone

e cliquer sur I'élément et glisser
e indiquer une valeur numérique

‘ f Fonctionne
J ‘ également
pour — e
Cette fonction pourra étre utilisée ultérieurement dans ce TP.
Nota : oy
Il peut étre nécessaire de suspendre un groupe avant d'effectuer la modification. I
Stéphane COLLINET 8/52
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MODIFICATIONS D'ELEMENTS

Fonctions utilisables en 3D et en 2D.

| Gro[\gs

GROUPER / DEGROUPER Ordre d'affichage 3
Accessible par le menu Ed|t|on / GI’OUpe Verrouillage ' Suspendre Groupes  Alt+G
Sélect|0n préalable_ Déplacer 4 Groupes auto Alt+Maj+G

Possibilité de dégrouper par I'icone de la barre d'outils

MODIFIER q Modifier :«,.g Tailler
. I Réglages d'élément H | Etirer-Réduire Ctrl+M
Ensemble de commandes accessibles par: = oo .
' Ligne et plan de référence 3 E_g] Redimensicnner... Ctrl+Maj+ K
. o o _n <& Diviser
Menu Edition / Modifier L 5 - Congé/Chantisin
” :N-. |r Int_:R?ection
= ~ m Ajuster Ctrl+)
Maillage - @ el

erseci et (emr )

e Sélectionner le ou les éléments
e  Choisir la commande
e Cliquer sur la ligne d'ajustage ou les 2 lignes d'intersection.

Avant Aprés

)
)

Tailler
Eliminer par un clic les éléments qui dépassent
O

Touche |+ clic (ciseaux)

Ces fonctions seront a utiliser ultérieurement dans ce TP.
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DESSINER LES MURS

» Se positionner sur le niveau RDC :
Double clic sur le niveau dans le navigateur (Etages)
Il doit étre en gras

Création d'un mur composé (structure composite):

Menu Option / Attributs éléments / Structures composites
Choisir la disponibilité de la structure
créée (mur, dalle, toit, coque). Visualisation des couches
e Apparence coupée
Affiche le volet de e Apparence de surface

gauche avec les :
& Composites ? >
différentes structures A, o D ‘
|Rechercher | iz = Hom : Editable : 1

« P2 composites A | [1:3- Mur et - Béton + 1sokation (sous-sol) |
[ pivers | —

£ Murs Utiliser avec:

Choix du matériau ::L O A

de la couche Hom

- Mur ext. / Coque générique

[TF] 1.1 - Mur ext. - Brique TC = Isolation périphérique [
[TE] 1.2 - Mur ext. - Béton = Isolation périphérique (]

¥ 1.3 - Mur ext. - Béton + Isolation (Sous-sol)

729 B

1] 1.4 - Mur ext. - Facade ventilée bois =] i _ i stloligne Type I /_ Epaisseur de la

1.5 - Mur ext. - Béton app... = isolation int, = plitre [ u— |
o o emii=) | couche
(1]

i |
Continu 27

Cliquer / glisser pour e int. _ Brique TC 18cm (porteun) o
2 séton M 27

2.2 -Murint. - Brique TC 15cm [pa
Intérieur/Dessous : Conti. 27

dép]acer une Couche [ 23 - Mur int. - Béton 13cm (porteur) o
[ 24 - wur int. - Brique TC 10cm (nan-porteur) ]
[]25-murint. - Bois 15cm [l
=]
[ou]

Permet de définir la couche [ J2% -wrarre e o Gestion des couches

[1]27 - Murint. - Cleisan & montants métalliques

comme : et de leurs positions

Insérer couche Effacer couche

e Ame (structure)

. Finition Nowveau.. | = Renommer Supprimer... Annuler
* Autre Création ou duplication d’une structure composite
L4

BIM important 11!
Bien régler les types :
e « Finition », pour les deux couches de finition INT /EXT

e « Ame » pour la couche porteuse d’'un mur porteur et pour une couche principale d’une cloison.

evEEEEEEEEEEEEEEY
.

.
‘essmsnnsnnnnnnns®

e « Autre » pour toutes les autres couches.

.
NN NN NSNS NN NN NS NN NN NN NSNS NN NSNS NS N NN NSNS NS NN NSNS NN N NSNS EES NS N NSNS EEENNENNEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnEEEn®

» Choisir une structure proche de celle recherchée (1.2 dans la liste). | @ nNowelestucture composte Tox

» Cliquer sur le bouton « Nouveau » dans le volet de gauche =
. |1.2.1 - Mur ext. - Bardage=EEM=150 90=1¢
et la renommer comme ci-contre.

O Mouveau

| (® Dupliquer: [Q 1.2 - Mur ext. - Béton = Isol... ¥

> Insérer la couche bardage

ROy
sttt
et

|Re(her(her | |

ifi
Il

>

- Editer structure d he et de li ’ . . . . .
e £ oivers Affiche soit la liste soit une vue par dossier de la

- Couche et séparateur Environnement . . X
E‘ Extérieur/Dessus : Continu I ID Friimme l blb|l0theque de matenaux.
]

Finition ext - Crépis

] Genérigues

Continu 1 1satatinns e
* MDD'C‘:;:':U”'P"'“M“ e o o Choisir la finition est bardage bois dans le
R l:lBéton gDFinit\on ext - Bardage bois dOSSier « Finitions »

Finition ext - Crépis

Continu
- | DDFinit\on ext - Fibre-ciment
8 initinn int - Crénic

Epmsseurtome : [m] 0,400 DDFinit\on ext - Pierre

Stéphane COLLINET 10/ 52
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» Modifier les autres matériaux, les épaisseurs

et les types.

» Cliquer sur OK pour utiliser la structure

Dessin des murs

> Activer I'outil Mur

Résultat a obtenir

= [essin

I::j Mur

D Porte
52

A e

Fenétre

Nom: bs Editable : 1
‘1.2.1 - Mur ext. - Bardage+BBM+IS0 90+10 ‘
Utiliser avec:
Ul A
4 5

= Editer structure de couche et de ligne

./ Couche et séparateur

I Stylo Ligne  Type I

Extérieur/Dessus : Continu &  [Im

% l:":l Finition ext - Bardage bois B 67 IEl 01 0,015
Continu IEl

lllsv T DoE
Continu IEl

= l:l Brique ciment (extérieur) B 27 IEl 0,200
Continu 7 [Im

= l:":l Isolation - Fibres de bois m a7 IEl é E 0,090
Continu 27 IEl

B |:||:| Finition int - Enduit plitre Mer [WI1 oot
Intérieur/Dessous : Continu a7 IEl

Epaisseur totale : [m] 0,330

o ———— T

» Faire un double clic dessus pour ouvrir la fenétre de réglage et suivre les réglages ci-dessous.

Réglage de la
position du mur \

+2,75 H
lanine
©
N,
0,00 &
Lissée =
ot
N,

i

~ 01 Géométrie et position

~N

| 1. Mezzanine (Propre étage = 1) v|

-0,200|

2,675

[0

Etage d'implantation :

Sommet de mur :

Défaut

A0l &

1.2 - Mur ext: bardage+BBM+ISO... »_|

= 0,33

Catégories de mur :
e  Composite

Mur composite créé

o0 NN

n7n

| 0. Rez-de-chaussée [Actuel) w

a Zéro Projet | »

J. -0,125

Modificateurs de décalage

. Plan et Coupe
] Modéle

-

-

Classification et Propriétés

-

Ligne de référence :

2 =

(=1
(=
(=

Forme du mur:

. Droit

Complexité du mur :
° Droit

Classifications
Classification ARCHICAD ... Mur
ID et Catégories ™
D MUR_EXT-001
Fonction structurelle Elément porteur
Pasition Extérieur
Rénovation utiliser palette pour définir défaut Yy,
Existant
Tous les filtres appropriés
= Généralités
[ B S TS T Bio o aZEiol N
<& Structure - Murs extérieurs » Annuler

Ne pas paramétrer

L——  Classe IFC de I’élément

| Régler :

e L|’identifiant
e Lafonction structurelle
e Laposition

Calque par défaut des murs

Stéphane COLLINET
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BIM important !l (Onglet Catégories et propriété) : = & e cpmmas

Classification d'éléments : [Mur I P]

Cet onglet permet de: - e catecoms
e Modifier si besoin Ie I’élément (classification) Fenton e biner poer 5
e  Définir si I’élément est|porteur ou non [BE structure) = Mmmm.
e Choisir salposition INT / EXT)(BE thermique) s
e Choisir I'état de rénovation (existante, a démolir,...) T e s

2

Combustible Faux -

e  Définir les propriétés archicad ou IFC.

» Valider par OK

Partage Fenétres  Aide

e _ O - 8 -5 x|

» Veérifier que la géométrie "chaine" est active dans opten -
== T

la zone d'informations horizontale =128

» Cliquer sur l'extrémité en haut a gauche dans le dessin sur la grille pour commencer le mur.

Emiplacement de igne de référence:

» Dans la zone d'informations horizontale — — ()} =
Centre d'dme :|:)
Avec la touche C choisir la position "Centre d'ame"
" T . | - 23 [
Position du mur par rapport a I'axe de la grille. |
» Faire le contour des murs en
cliquant a chaque intersection. If
—
» Finir par un double clic %
|
H : A FA . =" Distance 1,045
» Afficher les lignes de référence des murs par : e et

Menu Vue / Options vue écran / Lignes de référence.

Vue Dessin  Documentation Options  Fenétres  Aide

| Options vue écran L] Raccord Murs et Poutres Ctrl+D
g] Tees Alt+E2 ITE" Lignes de reférence mur et poutre |r
| | i
L = = IO
: En noir les lignes de référence des murs
i v
|
| x
i Les 6 cotés forment un groupe,
B | e I/ suspendre le groupe en cliquant sur | &
s | pour modifier 1 élément du mur.
{ {
|
\
_ ‘”FL*EQ_:iE:U‘L _______ —_d

/]

Stéphane COLLINET 12 /52

N o -



EDUSCOL

i
CREATION DES CLOISONS / |
Ligne de |
Procéder avec la méme méthode que le mur : référence ‘
> Choisir une structure composite similaire 7
. . |
» La dupliquer et la modifier.
1 plaques de platre BA 13 sur chaque face et ossature ‘
metallique 45 mm. |
& Mouvelle structure compaosite ? X ‘
Maom: | -
|2.?.1 - Mur int, - Cloison 70- 055 45+2 BA13 ‘
O Mouveau Angle du ;
@ Dupligquer : |]:|:| 2.7 - Murint, - Cloison @ m... » mur I
Annuler i/7,, _
i
> Double cliquer sur l'outil mur e N
> Effectuer les réglages de position et des propriétés Fonction structurelle  Elément non porteur
('ID, la fonction structurelle et la position). Position Intérieur

» Dessiner les cloisons

Nota :
Pour activer les raccords automatiques des matériaux, les murs et cloisons doivent étre raccordés par
leurs lignes de référence (ligne bleue quand le mur est sélectionné).

| | [ + I
0. % Ei
- = r - T
© |
©
LP_
33 383, :Jﬁ 350, 3
] |
b
| Il - ! H
e}
8] | |
a > |
M~
" 4
~ |
—
+ e
! -
rQ:‘é, v A1 o
- 3 T = ‘—‘—_—‘ﬁ_‘—‘—‘_ff/‘
EEE

En noir les lignes de référence des murs

Stéphane COLLINET 13 /52
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LES PRIORITES DES MATERIAUX

A utiliser si des erreurs de connexion apparaissent dans le projet.

Menu Options / Attributs éléments / Matériaux de construction

Ce parameétre est propre a chaque

matéria

u et permet

raccords entre matériaux.

Une priorité élevée arréte
une priorité plus faible.

Gérer

des priorités croissantes de

I'intérieur vers l'extérieur d'une paroi.

Les matériaux cochés correspondent
a I'élément sélectionné si une
sélection est en cours dans le projet.

la gestion des

Cliquer sur priorité pour classer
les matériaux par ordre de priorité
croissante.

Permet |'affichage par dossier.

Il est possible de cliquer / glisser un matériau dans la liste pour modifier automatiquement sa
valeur de priorité.

Lorsque le raccord n’est pas satisfaisant, il suffit de sélectionner les

gérer les

priorités.

EXEMPLE :

_JzD /Tous]

ST

Raccord a

Modifier, I'ossature a

une priorité trop forte.

2)

ATTENTION a respecter I'organisation générale de la bibliothéque et plus particulierement les valeurs

des priorités.

Stéphane COLLINET
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‘Rechercher / ‘FE: = Nom Editable : 1
7
Nom D Priorité ‘Armature de doison ‘
[C] M soation - Poystyrene ext... 1 -~
[ 1sotation - Polyuréthane (... 1 e
| @y-zzs
! ap [ j ==
I L{ERN=]
[IDsriaue ment ntérieun 1 Orientation Hachure [ origine projet v
+ [ cioisen - Carreaux de plat. 1 o — -
I Bique terre cuttefintérieu) ) ::;::I’S}:J:s Lorientation des hachures n'est disponible que pour les composites et les profils
[l vitrage 1
V/[[][] GEn - Revétement ext. 1 Air - Vide dair ¥
[ElFinition ext - Crépis 1 @ U
[I0rition ext - Bardage bois ! Priorité d'intersection : [ ] 310
[Elpaliage pierre 1
[CCFinttion ext - pierre 1 i i
[ erique de finition 1 ~ Classification et Propriétés
v ElDsen - structurel ! Classifications
Dwere ! g
E[seton 1
BT siaueshéoees ca e | .
[FIMsrique ahvéolées ou Mon.. 1 D
[ erique ciment (extérieun 1 a
[E[Jeriaue silico-calcaire ou BKS 1
M rique terre-cuite (extérie 1 ]
BI[séton arme (2pparent) 1 e
[E[eéton armé Eanché) 1
B[ seton arme (Coute) 1 -
[ 1sotation - Fibres de bois 1 v
Creme ol pmrem S o
éléments concernés et de
o Sélection des 2 éléments
(1) et(2)
fl Materij o Fenétre matériaux de
Nom - construction
Bais - 0SB 01 ' ~ | e Déplacement du matériau pour
Bois - 0SB 02 | d . . .t,
Sois - Aggloméré 02 | Iminuer sa priorite
Bl so-contrepiaguéor ! ¢ Validation de la fenétre
Bois - Contreplagué 02
3 |
|:| Struct, - Chape |
EO Env. - Concassé |
| GENERIQUE - ISOLATION 1
Isolation - Polystyréne expansé
[} : ¢ I
7 [ Isolation - Laine de verre |
[} Isalation - Chanvre |
DD Isolation - Laine de roche |
VOO Isolation - Fibres de bois |
Isolation - Mousse souple
| I
Isolation Int. - Polyuréthane
3 |
Isolation - Polystyréne extrudé
| Cloisan - Armature |
Etanchéité - Fondation 1
Etanchéité - Pare vapeur
Cm cite P 1
E GENERIQUE - CLOISONS I
) Cloisan - Brique ciment |
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REGLAGE HAUTEUR DU PLAN DE COUPE

. vz
Par le menu Documentation / Plan de coupe de I'étage
"l Options Plan de coupe du Plan ||
/ Hauteur Plan de coupe par rapport a étage actuel : j1.100]
Les éléments peuvent étre affichés sur le plan selon une étendue relative de niveaux ou selon
une limite absolue.
———— Etendue relative des plans : Décaler de :
o Afficher vers le haut jusqu'a: 1 Etage(s) au-dessus ~ 0,000
{ | Afficher vers le bas jusqu'a: Etage courant « 0,000
- A
Limite d’affichage absolue :
L Afficher vers le bas jusqu'a: Zéro Projet - 0,000

Ce réglage est général a tous les étages dans l'espace "Projet" et paramétrable a chaque vue
dans l'espace "Vues".

» Veérifier la hauteur du plan de coupe @ 1.10 m

PLACER LES PORTES INTERIEURES

LIGNE GUIDE

C'est un systéme d'aide au dessin.
Pour étre visibles, les lignes guide doivent étre activées.

Icéne de la barre d'outils Dessi ocumentation Options  Partage  Fenétn
i = | b v 3E Y 0 -
+ - . . .
+  Créer segment de ligne guide Maj+*

Différentes fonctions
[ % Supprimer toutes les lignes guides  Ctrl+*

o & Effacer Lignes guides

Dés l'activation, des icbnes apparaissent dans I'espace de travail (haut, bas, droite et gauche)

ATIFAAB|EHLG O

acement de igne de référence: Structure:

]Face extérieure b :j) JE]_ 3 [|:|]4.D-A|

=

Positionner une ligne guide formant axe de la porte a 50 cm.

Cliquer/glisser une ligne guide depuis une icbne et I'approcher du mur.

Cliquer pour fixer la ligne.

Reprendre cette ligne (Pastille orange a I'approche) et cliquer/glisser vers le
haut.

Avant de relacher, saisir la valeur de déplacement 0.50 m, puis touche entrée.

vV V VYV VY

A\
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A l'approche du mur

LA PORTE
Activer l'outil porte

dans la zone d’information

Vérifier le réglage du point d'ancrage (centre)

puis cliquer/glisser et saisie de la valeur 0.50
valider par touche entrée

Point & ancrage:

o

Faire un double clic sur I'outil porte pour ouvrir la fenétre de réglage et suivre les réglages

@ Options par défaut de Porte 7 >
) L3
ol e Q| | [ Porte 26 Défaut
Bibliothéque emboitée v [l Prévisualisation et position
v [ Bibliothéques lices ; -
w I:__| Bibliothégue Archicad 26 = 0
£ 1.1 Fournitures 26 I ¥ @
~w [ 1.2 Portes 26 Ancrage =l
D Devantures 26 Appui étage 0 [B ®
E ouvertures porte vides 26 =
@
I:__| Portes battantes 26 =l
Portes coulissantes 26 Ebrasure  face de mur | »
Portes pivot et tambour 26
D ate Hlea Basculer ﬂ ﬂi
D Portes pliantes coulissantes 26
Bibliothéques BIMdoud ~ Ug Paramétres Porte battante
B Bibliothéques intégrées El » = | 0 optionset ouverture de porte... »
Gaﬂant de porte Type d'ouverture
Battant o] [
"~
Style 1 »
Cadre
. |Simp|e feuillure \/| =
. \ [ acrat
(Poignée Sur cadre / @\
Porte 26 Porte arche double 26
Niveau de d \
- Poignée 6 Y Niveau ge’détail 3D |par Op..odéle
o “| MjpdRu de détail 20 |par Op..odéle
b TLT Plan et Coupe
» 2fle Marque de Cotation
2 |;U Style de texte d arque
Porte arche double avec Porte arche double, tierce v B opti lisées de M.
imposte 26 vitrée, imposte 26 plions sonnalisees de Marque
, o et Propaior
. v - Paramétres Porte battante
Baie Libre 4 | b |E" 7 cadre et battant..

Ajuster I'épaisseur de
I'huisserie a 0.07 m

e

Style de cadre
Largeur cadre uniforme

imple feuillure v
|:|E aisseur cadre=Epaidseur mur

0,040

0,070]

0,040 e e 0,040

Stéphane COLLINET
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» Terminer par OK

» Approcher le curseur a l'intersection
de la ligne et de la cloison et cliquer

vawa

‘ /

» Faire de méme pour les autres portes.

PLACER UNE PORTE EXTERIEURE

Puis choisir le sens d'ouverture
et terminer en cliquant

b

|

]

Choisir le sens d'

» Procéder avec la méme méthode avec les parameétres suivants :
Type Devanture 26
Porte d'entrée 26
Dimensions : 0.90 x 2.15 m
Axe a 70 cm du nu extérieur

ouverture - 4 choix

v

B ¥r Q|
Bibliothéque emboitée

~ [ Bibliothéques lices
~ [ Biblicthéque Archicad 26

& Options par défaut de Porte

| @

3 1.1 Fournitures 26

~ 7 1.2 Portes 25

l D Devantures 26 I
] Ouvertures porte vides 26
D Portes battantes 26
D Portes coulissantes 26
D Portes de garage 26
[1__| Portes pivot et tambour 26
D Portes pliantes coulissantes 26

Bibliothéques BIMcioud
[ Bibliothéques intégrées

1l

=

Devanture tierce vitrée,

Double porte d'entrée 26

is

Porte d'entrée 26|

Porte devanture double 26

Baie Libre

\

? x
Porte d'entrée 26 Défaut
~ [ Prévisualisation et position
)| B
— 0
() 2] | Ips
Aveerge b=
Appui a étage 0 |» ®
]
Ebrasure a face de mur |#
a*eEEa B Basculer ﬂ ﬂ
7
- Options Porte de devanture
| 4 r E Options et ouverture de porte... 3

A

( Battant de porte \

l Style 1 3

Poignée

—

Poignée 4 3

Type d ouverture

pattont ] [

Cadre

simple feuillure ~| |

[ | Aération naturelle

Niveau de détail

iveau de détail 3D |par Op..odéle  ~

. /

b 5IT Plan et Coupe
b aflz Margue de Cotation

Style de texte de Marque

Miveau de détail 2D |par Op...odéle ~

Options personnalisées de Marque

» Classification et Propriétés

Annuler

Accés aux réglages

Stéphane COLLINET
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- Paramétres Porte battante

4 > E? Z- Fermeture mur...

Type de fermeture

Fermeture personnalisée

Sélectionner couche a éditer

|Ed|'ter les deux montants v|
|Face intérieure v|
[1ére coucne 19

|Fermeture personnalisée v|

Tourner couche

[11 considérer couches comme plétre [}

Platre tourné  |'extérieur du contour de mur
défini dans options ébrasure

0,015

|:| Ligne de séparation tournant

0,000 »

2. Epaisseur retournée
Epaisseur personnalisée

Crientation hachure

Stylo ligne de séparation

3. Dépassement couche
prof. cadre

- Paramétres Porte battante

4| » E | 7 evrasure.

Type ébrasure

Ebrasure

Profondeur montant uniforme

ooz s

E:'ﬂ' :{'ﬂ' #lot ]

0,020

T e r—=7R%R7 7% 5+¢

0,020 é:\_ﬂ_‘

Ebrasure inférieure

Autres réglages

- Options Porte de devanture

4| » [E| L seui.

[~] seuit
Débord coté sur caté opp.

Débord caté sur caté ouv.

0.000
0,000

PLACER LES FENETRES

» Procéder avec la méme méthode que pour les portes en utilisant I'outil fenétre.
Parameétres des baies:

Dimensions su

ivant le dossier technique

Fenétre basique pour les baies 1 vantail
Fenétre coulissante pour la baie 2 vantaux
Positionner les fenétres au niveau de l'isolant avec une piéce d'appui en aluminium.

Réglages des dimensions et de I'ébrasure a partir de la zone d'informations (barre horizontale).

Point o ancrage:

&l a ]

Tailles
0,600 M
:Ib 0,200 ¥

Hautewr appui ou feuillure supérieurs:

N

Profondewr ebrasure

N

bl

|— Appui a étage 0 | M __, brasure a dme de mur
Zi [1,200 | HWDJSD

J/

J/

Parcourir les options :

- Paramétres Fenétre coulissante

a

F] Facades

[ Est Facade Est

B E

at Appui...

A= Aération naturelle

Appui

[ ] pépassement appui

Type ap

= o

pui

£ Type et angleflongueur d'ouverture
£ Attributs modéle
a @ Cuverture de mur
ZP- Ebrasure
7 Fermeture mur

=~ Incrustation allége

0,000 |[»| |o000 |[» ]
= . —

]

oy Linteau
£ Attributs modéle

KA g B Fixations et jonctions
4= Appui ,ﬂ'fq

A

Stéphane COLLINET
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PRINCIPE DE MODIFICATION D’UN ELEMENT CREER

Cette méthode est valable pour tous les éléments d’Archicad (2D, 3D, repéres de coupe,
cotation,...).

» Sélectionner I'élément
» Cliquer sur un point chaud, sur la ligne de référence ou un contour.

» Suivant le point cliqué et I'élément, une palette d’outils s’affiche.

Exemple pour un mur :

| B %L e Iy |“l<l"\@z: ‘
—_ C%'OJW&L —
L

e - PR 4
7L /F /" |Distance 3,250 7L T - _;/ 7'-/
g <rifndle  Q000° _ A /2 Distance 0,669
i ' / <1 Angle|  180,000° g
Clic sur extrémité de la ligne de référence Clic sur la ligne de référence
. . . . . O
> Parmi les outils, 5 sont toujours disponibles. d O B4 1

MODIFIER LES REPERES DES COUPES ET FACADES.

Lors de la création d’'un nouveau fichier (profil standard 26) le modele embarque des
coupes et fagades par défaut, il est nécessaire de les modifier pour les adapter au projet.

Repere de coupe

oo
g

Repeére de fagade

Utiliser les outils de modification évoqués ci-dessus pour réaliser le travail.
La coupe AA est a supprimer (sélection + Suppr au clavier et supprimer point de vue)

1) Sélection d’'un repére
) P XA

2) Clic sur le point chaud du milieu pour déplacer A\ #

3) Clic sur le point chaud d’une extrémité pour étirer

Stéphane COLLINET 19 /52
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Résultat a obtenir

§
5

el

&

A A

Crrigine du projet

DESSINER LA DALLE DU RDC ET LA DALLE DE FINITION

» Activer I'outil dalle et régler les paramétres dans la zone d'informations

Option de géométie: Emplacement d pian de référence: Structure: Plan et Coupe: Etages fiés Sommet et base )
- . Etage d'implantation : 0,200
Ve 2 7' | =, 3 gD Struct. -Béton  » | |23 Plan et Coupe.. » - N

LY. 0. Rez-de-chaussée *1[a2s

/ \ Béton
Mode de tracé de la dalle

Structure basique

Position de la ligne de référence Epaisseur de la dalle

» S'approcher des murs et appuyer sur la barre d'espacement. Le curseur se transforme en
baguette magique. |

» Cliquer, la dalle est automatiquement dessinée en respectant
les contours des murs.

» Rajouter la terrasse (modifier les contours de la dalle) : ’

Cliquer sur un point chaud (noir) \K

Sélectionner l'outil "ajouter a polygone" dans le menu flottant. b’ E
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> Tracer la terrasse en 2 clics

1er clic

2éme clic

N

-

l

1

|
|
B
|
I
|

A

425,00

e ]

rssrsrrrrssrEs s rrrrrrsrrrrrer

» De la méme facon, créer et dessiner la dalle de finition sur la partie intérieure.

Détail en coupe

ko

DESSINER LE NIVEAU MEZZANINE

> Activer 'outil mur et sélectionner tous les murs :
Edition /sélectionner tous les murs

Menu
» Ctrl + C pour copier
» Se positionner sur le niveau MEZZANINE :

Double clic sur le niveau dans le navigateur (Etages)

Il doit étre en gras

> Ctrl + V pour coller

Les murs sont copiés du RDC a la mezzanine et la hauteur a été modifiée (0,75m)

» Sélectionner la porte, les cloisons et SUPPR au clavier.
»> Activer I'outil fenétre et sélectionner toutes les fenétres :

Menu
> SUPPR au clavier

» Suspendre le groupe des murs en

cliquant sur | ¥  sous la barre des menus

» Supprimer les deux murs

Edition /sélectionner toutes les fenétres

Wree e

:ﬁ[AA

B R Rnearanaad| i
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» Raccorder les deux murs restants.
Sélectionner un mur.
Faire un cliquer/glisser sur le point a I'extrémité. Faire de méme pour 'autre mur
Choisir 'option de modification « Etirement ».
Glisser jusqu’a I'intersection de la grille.

|
o e

|

I

&%z g

I [~ Distance 4,393 ! I 1 Distance 6,500 I
< Angle 90,0000 ‘
| < Angle 180,000°
‘ |

5
|
\

AlE] Etages £
E 2. Combles

E 1. M nine

E 0. Rej@chaussée

E -1. 5oubassement
F] ]f[ Coupes

=7 €1 Coupe C (Modéle  reconstructior

4.;‘“‘.““‘““‘“‘“‘\5 --

Niveau mezzanine actif
Trace du niveau RDC

Activer l'outil dalle et dessiner la dalle en utilisant la geomeétrie ... .ocomae

rectangulaire.
S =

> Régler I'épaisseur et la position. | | .
[

11 (0,000

> Dessiner la dalle.

» Dessiner ensuite I'isolation en sous face de
la partie au-dessus de la terrasse.

_—

- 7 .

A
» Désactiver I'outil « Trace »

e s o

e
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VISUALISER EN 3D (F3)

» Faire un clic droit dans la fenétre
> Sélectionner "Afficher tout en 3D"

Pour le mode orbite 3D, appuyer sur la molette
et sur la touche Shift en déplacant la souris.

Pour revenir au plan touche F2

COUPES 3D

Ce mode de rendu permet d'améliorer la visualisation des espaces pendant la modélisation. Il est possible
d'enregistrer les coupes 3D par la fonction vue 3D.

Affichage par l'icone "coupe 3D" ou par le menu
"Vue / Eléments dans vue 3D / coupe 3D

CREATION PLAN DE COUPE 3D EN 2D

!1° 1  situées des quatre cotés de I'écran.

Cliquer / glisser depuis les poignées

S

§

-

=

i
7
'i
|
|
|

DD - HE

& CréerPlan de coupe personnalise

AN

i

v Effacertous les Plans de coupe

Afficher Plans de coupe

(9;,- Filtrer et couper éléments en 30...  Ctrl+Alt+A

Réajuster la position a partir du
trait violet.

MAXIMUN 9 PLANS DE COUPE

SUPPRESSION PLAN DE COUPE 3D EN 2D
Cliquer / glisser le trait violet jusque sur les poignées (poubelles).

2

W o ofancs 1as8

COUPE 3D EN VISUALISATION 3D

Méme méthode de positionnement des plans qu'en 2D, il
faut juste cliquer sur "Terminer" pour afficher la coupe.

AFFICHAGE DES STRUCTURES

8 Affichage partiel des structures (Plen) (52 I

Afficher éléments modéle :

@ Modéle entier

Dans le cas de structures composites, il est possible de demander un © srs en
affichage partiel (structurel) E—— -
Menu Documentation / Affichage partiel des structures
Ame seulement Sans finition Modéle entier
Cette commande est valable en 2D et en 3D
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DESSINER LA TOITURE

> Se positionner sur le niveau Combles : Py T—
Double clic sur le niveau dans le navigateur (Etages) o Etages

Il doit étre en gras [ 2. Combles

| E 1. Mezzanine
> Activer I'outil « Trace » )~ Ouvri \

Créer nouvel Etage...
Renommer Etage...

> Supprimer cet Etage

> Faire un clic droit sur le niveau Mezzanine et choisir « Afficher e

comme référence de trace ».

Les murs du niveau mezzanine sont visibles en violet

> CREATION D'UN TOIT A DEUX PANS @ Optonspar dfout T roox
> Double cliquer sur 'outil Toit et AL Défaut
ajuster les paramétres: ~ Ot Géométrie et position
L »
Structure composite Lo & @ 0,281
Etage d'implantation :
| 2, Combles [Actuel] V| I]:l] 4.1 - Toiture - Couverture =+ isal. entr... *

e
%f 30,00°

Choix de la toiture en
fonction du descriptif

Angle de la toiture en °

1.
— - Ajouter Effacer

besoin Débord avant-toit ésolution de courbe :

= ® Décalage L (O par arc
é () Manuel O (®) Par cercle

[]ouvertures de toit traitent les segments comme des courbes

Pans multiples si

+ 521 plan et Coupe
[ Modéle
" v [ Modéle

Remplacer surfaces :

. Toit - Bardeau asphalte br..‘m e
D Bois - Pin granuleux horiz... e
J D B:g-chéne clair e

Al

==

Choix des finitions

Surface oférience Baic . Chane claic |
Alignement de texttreporormmom 1 Retablir Texture

> Valider la fenétre.

» Choisir I'option "pignon rectangulaire orienté" dans la zone d'informations pour créer le toit.

Methode de constrsction:

e i

e v
'—1..-: - \P‘E}
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» Saisir la premiére aréte

1er clic

2éme clic

RRLRIALRR

.. 3
I

Avec trace

U et e AR ARREELIS LY ARG

BT L TR T AR RRR S

A S A A A A S AR A A M A AR AL AN

11 [T1 11

| 11 [T

I T T T T T T LTI C LT T T T T

» AFFICHAGE DU TOIT EN POINTILLE SUR LE PLAN RDC

>
>
>

Activer le plan des combles.
Sélectionner la toiture

Cliquer sur « plan et coupe » puis

Plzn et Coupz-

Trace désactivée

[ lg' Flan et Coupe...

Affichage en Plan

"afficher sur étages" et sur la fleche

a droite. B/

Cliquer sur « Personnalisé » et saisir

Affichage en Plan
Afficher projection

‘ Hawteur et pente référence toit

Afficher sur Etages Pels
Proje 4
Elém v

| Epaizzes

Etage d'implantation seulement Zl
Propre étage et étage +1

Propre étage et étage -1

- Surfaces Coupées Eé Propre étage et étage =1 et -1
P75 Remplacer stylos de hach... Sans 52 Tous les Etages

- Contours g Tous les étages appropriés
/ Ligne non coupée Cant,
Stylo ligne non coupée 0.10]

/ Lignes au plafond

PelSDI’II’IBlISE *
HTeT P m

les parametres ci-dessous. Stlo de liane au pigefld 0,10 mm = L=
- Hachures de ReedUvrement W1
AffIChage du Contour & Afficher sur Etages - options personnalisés ? X/
sSur /eS 2 étages du [ Afficher contour sur : = Afficher hachure sur:
deSSOUS OTous les étages au-dessus OTous les étages au-dessus
O étages au-dessus O étages au-dessus
@Aucun au-dessus @Aucun au-dessus
Etage d'implantation
OTous les étages en-dessous OTous les étages en-dessous
@ Etages en-dessous O Etages en-dessous
OAucun en-dessous @Aucun en-dessous
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» RACCORDEMENT DES MURS PIGNON

» Basculer en 3D (F3), sélectionner les 4 murs
(clic sur le 1er et Shift +clic sur les autres)

Activer I'icbne « Suspendre groupes »

> Modifier la hauteur des murs
Les éléments a raccorder doivent étre en intersection.

Cliquer sur un point chaud (1)
Choisir I'outil de modification « Etirer hauteur » (2)
Glisser vers le haut pour étirer les murs (3)

» Résultat a obtenir

» Pour raccorder: =
Clic droit sur les murs sélectionnés
Choisir "Connecter"
Puis « Raccorder éléments a Toit/Coque »

Lalques 2

Q@ Convertir sélecticn en forme(s)

‘ LT Connecter 5 Raccorder éléments 3 Toit/Coque I:
1

[@] Afficher Sélection/Zone de sélection en 3D F4 |57 Fusionner éléments

() Afficher tout en 3D g? Opérations éléments solides...

[@j Afficher Sélection/Zone de sélection mémorisée en 3D Ctrl+F5 §§ BTz (= connsians

[ T S SR I

—_———

Cliquer sur le toit puis sur la partie du mur pignon a conserver.

» Résultat a obtenir
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PLACER DES FENETRES DE TOIT

» Revenir sur le plan Combles par la touche F2.
» Sélectionner le plan RDC et clic droit "Afficher comme référence de trace".

» Tracer 2 segments de ligne guide en diagonale de la
piéce d'entrée

Dessi ocumentation O

v‘:

Tune A'dlément § Baie Ghe,

e

-

[
v

» Dans les outils de dessin activer "Ouverture de toit"
ﬁ Fenétre

% Ouverture de toit

@ Percement

» Effectuer les réglages suivants dans la zone d'informations

Type d'élément,/ Baie fore: Cotations nominales: Hauteur appui / finteais Symétrie / Hauteur courbe: Basculer dans cogues Contrainte dans toit Type de Marque:

0,700 ] Ligne de référence ... | b

% | | Fenétre de toit pivot 26 g]‘ 0900 . o0 O ‘." Basculer dans coque Verticale 20 zmz Pas de Marque

\ /

Ne pas demander de
Choisir la fenétre Régler les p

. . marque
pivot 26 dimensions

» Effectuer un clic avec le curseur a l'intersection
des diagonales.
La fenétre de toit est positionnée

Ouverture de toit
Nom: Fenétre de toit pivot 18

LjH:.0,700-/ 0,900
Appui 3 base de toitfcoque: 1,433,

> Sélectionner la fenétre de toit.

» Déplacer la fenétre de 45 cm vers la gauche. Possibilité aussi d’utiliser
les guides et point
1) faire un clic d’‘attraction (cercles et

pointillés en bleu)

“—

, _ ./
TN

i I . .
— -~ psance 0,29 v @] «—— 3) Saisie de la valeur et entrée
| U= 4 Mngle  180,000°

le— o

2) glisser pour donner la direction
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» Copie en symétrie de la fenétre :

Clic pour sélectionner la fenétre
Clic sur un point chaud
Un appui sur la touche “Ctrl” (copie)

Choisir I'option de modification
“Symétrie”

e Avec le curseur, tracer un trait de haut
en bas sur I'axe du faitage d'une
distance quelconque.

C'est I'axe de symétrie

Au 2eme clic la fenétre est dupliquée.

e Enfin, sélectionner les 2 fenétres et répéter I'opération

en prenant comme axe de symeétrie la file BB.

Les 4 fenétres doivent étre positionnées.
Controéler le travail en 3D

FONDATIONS

» Revenir sur le plan soubassement (en gras)

[TIIT I T T TITIIT]

» Dessiner les fondations avec I'outil mur en utilisant les réglages suivants :

T

~ DI Géométrie et position

Sommet de mur:

| Non lié v‘ E_ _&_

||:|Bétor1 armé [Coulé)

o | T (R
f WMan o

Etage d'implantation :

1. Soubassement (Actuel] V‘

a Zéro Projet | b Ligne de référence :

i ZZ, | =8
) |1750 2| 50

- Classification et Propriétés

> Bien définir la classification R
IFC en « Fondation » Classification ARCHICAD - 20

MURS DE SOUBASSEMENT

» Avec l'outil mur, réaliser le soubassement :

Mur en béton épaisseur 30 cm
Décalage de - 0.325 en haut et
0.40 en bas.

Ligne de référence du mur au
centre (touche C)

Lien supérieur :

0. Rez-de-chauss...plantation = 1) V|

0,325

-l 0,400

Etage d'implantation :

-1. Soubassement V|

F—
W Fenétre
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COTATION DU PLAN RDC

» Rendre actif le plan du RDC.

> Déf|n|r I’éChe”e, ici 1/50 éme . @ Options Cotations sélectionnées ? X
» Activer I'outil cotation en utilisant les T Sélectionné(s: 1 Editable:
réglages suivants: Y Type de Cottion
* Documentation L4 H Type Cotation :
Méthodes de cotation w®
12 C : ’ \ |:|Afficherte)d:e de cotation seulement
4+ Cotation P e
Az [ cotations statiques

e Marque :
Réglage du type de \@ : S i
fleche

Ligne de rappel

/._.Ht.—'w—“] _Vp e

Lignes de rappel ~ 12l Style de texte
ﬁ 3 |JAr|aI v| |Occidenta| v|
P TIRI |
G [/ S
| mzbe e
Réglage de la police de
la cote et de la taille A -12s- A [Iopaque
Texte horizontal [ cadre

" —.{.I Options Marque et Ligne de rappel

| 71‘1 Taille de la marque :
/ Distance ligne de rappel/élément coté :
i Longueur de la ligne de rappel :

» Z_U Pointeur

0.3 P -
» = Détails Cotation

Taille de la fléche

Choisir le calque 50 eme v B proprietés

I <& Cotations - 1/50 4 I Annuler

» Cliquer les différents points a coter.

» Double cliquer pour finir Réglage d'orientation
de la cote

» Choisir l'orientation, la position
de la cote et cliquer pour poser la ligne

de cotes

| 806 |

| | |

| 237 60 | 509 |

[ ' '90‘ [ [

I L I I
L S S .
| | | O | |

—’_ _Wf % "I II le'”l/ T T T T T T T T l_/lﬁi? T T L llﬁ_ _:-

» Réaliser la cotation du plan.

Stéphane COLLINET 29 /52



EDUSCOL

CREATION D'UNE COUPE VERTICALE e Coupe ”
> Rester sur le plan du RDC A B

» Activer I'outil coupe en utilisant les réglages suivants dans la zone d'informations.

Principat Calque Option de géométrie: Etendus horzontale: Etendus verticale: Mom et ID de Iz Coupe:

' T - + || 10,000 10 C
|O:vt'ors:narcéfa.‘t 2— a4 v || <& Marque - Coupes i‘ "._‘ l }’-_i = of

Mom : Coupe C

» Tracer une ligne de coupe horizontale

» Cliquer au-dessus de la ligne pour indiquer le sens d'observation.

. s

L. _g_---/-—é—-—-

A Sens d'observation

A . ko —-—{*)

| .
I |

C | 1 | H | C
I |

» Création de la coupe dans le navigateur & = =»

|Rechercher dans Plan du projet
Double clic pour la visualiser ["5 -1. Sous-sol A
hd ﬁ Coupes

7 A Coupe AA (Modéle & reconstn
=7 B Coupe BB (Madéle a reconstru
[ 7 € Coupe CC (Modéle & reconstn ]

» Pour désactiver la grille :
Menu Vue / Affichage grille

s I
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LES CALQUES

Archicad propose une liste de calques par défaut, chaque élément est donc affecté
automatiquement sur un calque.

La gestion des calques se fait :
e parle menu Documentation / Calques / Calques

e par la combinaison de touches cn +K

) / Affichage en liste ou par dossier

[&) Calques (Vues mod:le) ? >
Combinaisons de calques Calques
Mom Etat ‘Rechercher || == A
FRTTETTE— . Chaque calque peut :
01 - Etudes / Esquisses SO 1 ~ Nom Bxtension b= ,
02 - Plan masse & m 1 & Intérieur - Escaliers & ascenseurs o . BRI ° Etre nommeé
03 - Projet / Permis - Plans @M @ £ Intérieur - Garde-corps WO o L
04 - Projet /P..5 30 & Coupes| © 10 (B 1 & £ Intérieur - Mobilier oo e Etre verrouillé ou non
05 - Projet / Permis - Fagades |<@ T [ 1 @ £F Marques - Autres fole !
06 - Exécution - Plans @M 1 @ £F Marques - Changements ol N ° el / H s E
07 - Exécution - 3D & Coupes (@ T [ 1 @ £F Marques - Coupes N I Etre VISIble |nV|S|b|e
08 - Exécution - Fagades @D md 1 @ £ Marques - Facades W s ‘s e
o iin o4 | @ O o T - e Etre entierement visible en
10 - Coordination - Tout @& 1
' @ £F Structure - Charpentes ol N 3 TP
- sane @D O 1 g o oo s Yo D ou seulement en filaire.
13 - Coordination - Electricité |@ 0 [ 1 @ £ Structure - Dalles el I
14 - Coordination - Chauftage (@ T3 [ 1 @ £ structure - Fondations wo
15 - Coordination - Sanitaire | <& T [ 1 @ £F Structure - Générale o
16 - Coordination - Ventilation @ T & 1 © . Structure - Murs extérieurs L
17 - Rendu 3D - Extérieur @M 1
18 - Rendu 30 - Intérieur e m 1 Nouveau.. | ¥ Renommer Supprimer.. | .
Gestion des calques
Nouveau... Metire & jour Supprimer I Annuler

Gestion des combinaisons de calques

Nota : Possibilité de sélectionner plusieurs calques dans la liste avec la touche « Shift ».

Groupe d'intersection de calque: =

Permet de gérer I'affichage en 2D des intersections d'éléments.
Les éléments appartenant au méme groupe (méme numéro) se connecteront.

Ta
JCHC)
Al

1
1
Groupe 1 par défaut

LES COMBINAISONS DE CALQUES

Une combinaison permet de mémoriser I’état de visibilité de la liste de calques. Elle doit étre
propre a un type de document (ex : plan de RDC, Coupe, Fagade, 3D...)

Pour créer une combinaison :

e Bouton "nouveau" c6té gauche puis donner un nom.

e Définir un état de visibilité des calques a partir de la liste des calques a droite.
e Cliquer sur le bouton "M.a jour" en bas de la zone de gauche.

17 - Rendu 3D - Extérieur P ol IR

ATTENTION : a chaque modification d'une combinaison il faut o ReduzD-ien (BB O

faire la mise a jour. Nowesu. Suprner
MASQUER UN CALQUE EN 2D / 3D

e Sélectionner un éléement dans le projet. |3_3 ?'qmt Ll\:qq”c;qlq |
e Clicdroit Calques / Verrouiller ou Masquer ; e

Nota : Seuls les calques visibles apparaissent dans les traces.
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LES BIBLIOTHEQUES ARCHICAD

Dans Archicad, les Objets sont tous paramétriques et peuvent étre placés dans le projet.

Deux catégories :

Les outils dédiés objet (Lampe, Porte, Fenétre, Ouverture de toit, Fenétre d’angle, Escalier,
Téte de mur, Equipement,...) Icdne spécifique dans la boite a outils.

Les objets issus des bibliothéques 2D ou 3D. oo

Arborescence de la

bibliotheque
d'objets

Paramétrages
dimensionnels
et de position.

14! Options par défaut Objet ? X
«
i S Modéle plante dintérieur 26 Défaut
Bibliothéque emboitée ~ ~ D prévisualisation et position
v Bibliothéques liées
. 200 % 000
« B sibliotheque Archicad 26 o
éque basique 26 b
]
Relatif [»
[ 1 —on e e B [mar Ol
- Options personnalisées

[ sibliothéque MEP 26

arc et rue
>
orts
Ersonnages et véhicules .
48 — \
A
B sibliothéques intégrées ~

Bibliothéques BIMcloud

b | P Type de plante...

Gestionnaire de

Plante 01 Plante 02 Flante 03 Plante 04

- Symbole
/" Remplacer types de ligne d'
Y rem Objet
0O/ tign
U e

~ [T Modele

og

Remplacer surfaces

5 | [l Feinture - Hoi

» Classification et Propriétés

Xim,mm | [omm

% Ouvrir Gestionnaire de bibliothéque... I \_

Paramétrages détaillés de I'objet

&J Charger autre Objet...
@ Aller au Portail Composants BIM... Idem portes et fenétres

1 Panag&met GDL...

Bibliothéques
Accés a la base d'objets 3D internet d'Archicad.
i Gestionnaie de bibiothaque I (5 o]

Bibhctheques s proe |gipigtnimeenbonée] Les deux bibliothéques principales sont :

T — ¢ Bibliotheque emboitée

[ OACID R e UL e e e - Objets créés dans le projet, intégrés dans le fichier

_ |  Bibliotheques liges

e 5 Bibliothéques Archicad, personnelles et archive
R —— projet.

—

Dans le cas d'un fichier archive (.pla), seule la bibliothéque archive apparait, il faut ajouter la
bibliotheque générale Archicad.

C:\Program Files\GRAPHISOFT\ARCHICAD 26\Bibliothéeque ARCHICAD 26

Nota: Les objets issus des bibliotheques liées (personnelle, Archicad et serveur BIM) peuvent
étre joints au fichier par un enregistrement en mode archive (.pla) en activant certaines

options.
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» Mettre en place une plante sur la dalle extérieure.

» Meubler les piéces intérieures :

Ecran plat au mur

Canapé 2 places
Table avec 4 chaises

Dans calque « Intérieur-Mobiliers »

Cuisine avec évier, frigo et plaque de cuisson
WC, SdB avec douche et meuble vasque

» Ouvrir le gestionnaire de calques et créer une combinaison de calques :
« 031 - Projet / Permis-Plans - Mobilier »

& Calques (Vues modéle) ? X
‘Combinaisons de calques Calques

Hom Etat |Rechercher | ==
01 - Etudes / Esquisses Mol L

02 - Plan masse ¢ b ﬁ 1 Nom Edtension 7=

N2 Braiet 7 Permic . Plan rb oo & £F Dessins placés - Image satellite rb M 1 A
1031 - Projet / Permis - plans - Mobiliers 0 1 @ £7 Dessins placés - Mises en page rb E 1

04 - Projet / Permis - 3D & Coupes [ols R Annatations oo o

05 - Projet / Permis - Facades = Mol L I I © __ Divers - Axes v

06 - Exécution - Plans & ’b [ ] <& £7 Divers - Dessin genéral rb M 1

07 - Exécution - 3D & Coupes @b 1 $Z5 £Z Divers - Etudes volumiques WM o1

08 - Exéeution - Facades s @ £F Divers - Images & scans HolL |

09 - Fxécution - Détail ® T M 1 ~ o a

» Reégler la visibilité des calques sur les deux combinaisons :
03 - Projet / Permis-Plans : sans grille, sans mobilier et appareil sanitaire

031 - Projet / Permis-Plans - Mobilier : avec grille, mobilier et appareils sanitaires

} Dans calque « Technique — Sanitaires »

» Régler la combinaison de calques sur « 031 - Projet / Permis-Plans - Mobilier » dans les

options rapides en bas de I'écran.

o -
e l7s |8 a2

29 0. Rez-de-chaussée] x [IC Coupe § [J130/Tous] il [centre de controle]
T - S B S N 2 4 o 1 2 4 0 5 1§ 17 s 10 v o110 12 30 1 15
ARCHICAD version pour Iéducation, revente interde. Par la pemnission de\‘JIRAPHISCFL | |
e | — | |
- LN }
al 1 |
} }
)
o
<
o
b ' —= ' '
l l l SOFT,
: A : GRAPHIS
bl @ Q 4% [R-Y 0,000" » @ 1:100 ] Modeéle entier b | |J 00-Par outils et m... » | [=] 00 - Tout » | O Pas de substitutions » | /[y 00-Nouvelle const..» | =]  01- Centimétre

=

Rechercher dans Plan du projet 1

~ (' Sans titre -~
« [ étages
[ 2 Toiture
™5 1. 1er étage
[ 0. Rez-de-chaussée
[M5 1. sous-sel
~ 7 Coupes
=7 A Coupe A (Modéle
T=7 B Coupe BB (Modéle a r
~ [ Facades
17 E Facade Est (Modéle a
177 N Facade Nord (Modéle
177 O Facade Ouest (Modé
177 S Facade Sud (Modéle i
[ME] Eiévations intérieures
~ Feuilles de travail
REL Rez-de-chaussée [r
Z-D1 Cartouche 01 (Inde
Z-02 Cartouche 02 (Inds
Z-03 Cartouche 03 (Inds
(D petais
Documents 3D
~[J 3o
[]) Perspective générique
[]) Axonométrie générique
~ [ Nemenciatures
~ Eléments
Ff ME-01 Volumes et sur
Ff ME-02 Menuiseries ex
MR ME-03 Menuiseries in
MR ME-04 Surfaces des pi o

< >
® =2 X
= Propriétés

Réglages...
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ESCALIER

Cet outil permet la création personnalisée d’un escalier. La boite de paramétrage est composée a
gauche des différentes rubriques et a droite des onglets de réglage.

On commence par régler les parameétres de I'escalier puis ensuite sa structure, sa finition et sa

représentation.

w U7, Structure

(2 Monolithique - Volée
& Monalithigue - Palier
% Finition
H#R affichage en plan
3 Affichage plan plafond réfléchi

» D1 Géométrie et position
» Regles et normes

» Classification et Propriétés

O Reégles et normes

- Régles et normes

. .. - Girons et Hauteur de marche -
> Adapter des Valeurs maxi et mini en +47  Hauteur de marche [H) min. 0,150 max. 0,300
fonction du type d’escalier a créer. F Gron(@ min. 0200 max. 0350
t:;j 2 hauteurs de marche + 1 giron | min, 0,600 max, 0,650
¢=T Proportion Hauteur marche / Gir [] min. 0,10 [0 max. 1,00
tg Hauteur marche = Giron H = G} [ min. 0,450 O max. 0,500
°:=T Pente de I'escalier [ min. 20,00 [ max. 30,00°
]].;!I Longueur palier automatique min. 0,500 Unités modéle
- B Calcul et Symbole Ligne de Foulée v
» Classification et Propriétés
.. , . > © @ Calque ARCHICAD ’ Annuler
® Position de I'escalier
» Définir les options de création de I'escalier.
Commencer par contremarche/marche
Terminer par contremarche/marche
Largeur
escalier
@ Options Escaliers sélectionnés ? X
iﬁf N Escaliers sélectionnés : 1 Nombre de
Eatabe: contremarches
w T Escalier - QI Géométrie et position
v % Structure Lien supérieur : 2H + G = 0,627
\%\I Volée - Crémaillére | 1. Mezzanine [Et..plantation <+ 1) v| T3 |o0,900
Crémaillére a7 Hauteur
Positionnement de > contremarche
I'escalier 2o o
T Affichage en plan | |=T gl Pr‘Ofondeur de
ichage plan plafond r 0,000
B3 affichage plan plafond - . o Ia marche
Etage d'implantation : Fixe [centPq
0. Rez-de-chaussée V| s B = 0,450
N . Angle
- . a Zéro Projet | # Ligne de baje: . R .
= = =l som ]| dinclinaison
Profondeur marche flexible Contremarche droite
Profondeur marche fixe Contremarche inclinée
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©® Réglage de la structure et des finitions

» Effectuer les réglages ci-dessous.

Réglage de la structure Réglage de la finition
v = Escaller v G structure v = Escalier ~ %, Finition
2
v \i:tmaum Sl g v (@, structure Finition fim}
, Volée - Crémailiére
= Palier - Crémaillére \{K‘V‘]Iée - Crémaillére [ Finition uniforme sur volée et palier @

=== Palier - Crémaillére
v %, Finition 2L 1
‘7% Marche v % Finition

1227 Marche

BY Affichage en plan

5 Affichage plan plafond r R Affichage en plan

E3 affichage plan plafond r

Structure de volée

4 &
e S
§ é;// = / —
%:

Manalithique Enporte-a-faux  Limans seulement \\
Ajouter limons [] Limon gauche
m Contremarche Marche et contrem...
[] Limon droit

Structure de palier

Réglage de la marche
S || S &2 ;
* " Options Giron

Monolithique En porte-a-faux Limons seulement | Marche 26 I y 2
‘ @
~ T, Finition L
2 I
Réglage d’un accessoire sur les marches A
__0,015
Izl P | = Accessoire antidérapant... I 3 - Options Composant marche

c—
[] Accessoire antidérapant / » || == Nez. »
Mombre de trous » [ Nez [Mez sans extension v]
\ Forme de nez C C C C C t

~1

H [ Bois - Massif 01 3
. . oo |Bljoos JB O 5 oon
! ! - Hoo-. ——— -
O | fin ¥ | C1
W o ! N .

[0,100 I 0,100 | v

DESSIN DE L’ESCALIER

> Choisir la méthode de saisie « Ascendant / Descendant »
Pour cet escalier, méthode « descendant »

» Ne pas ajouter des gardes corps

» Dessiner en 2D sur le plan de RDC en partant de la mezzanine (1).

La palette de modifications permet en dynamique de passer d’'une volée a un palier avec
ou sans quartier tournant.

Ajuster la ligne de base si besoin.
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Descendant

Ligne de base

\ Méthode de szisie

Ligne de Etages g Sommet et baser
_ = 1. Mezzanine (Etage... |#| | ===, | 0,000
il f”{ “/f | 1, e 0. Rez-de-chaussée ... [# %g 0,000
x [J[C Coupe Q] [:D[SD!Tous] ﬁ.[Cen
Y e S [ A B+ L
interdite. Par la pemission de GRAPHISOFT. . m_ —_—
Q)
| 2
! S
" Distance : 1,447
o <1 Angle 0,000
| T [ B BE -) o 0o « 7 Longueur totale 1,400
| Ir, f:t’ :_\+’ _\_;f — I ~J 1 Houteur 1,481
Palette de = C) = Giron 0204 »
A i 11 Hauteur contremarche 0212 »
Creat|0n :( = MNbre de confremarghes 7/13 »
/ I § Sh+g 0623
i

MODIFIER UN ESCALIER

Création en dynamique, les
marches sont proposées en
fonction des réglages.

Le principe est identique a tout autre objet Archicad.

» Un clic pour sélectionner 'escalier ou sa bordure (touche Tab)

» Un clic sur un point chaud ou sur la ligne de référence pour accéder a la palette de

modifications.

|
T~

‘I/I\.I
|
|
|

e

SR

Ligne de référence

& Q B4 £ o

Le bouton « Editer » permet de modifier les options de création de I'escalier.

: Point chaud
¢|D 2 | @

& < B4 £

Stéphane COLLINET
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MODE EDITION
» Cliquer sur le bouton « Editer »

Utiliser la Palette affichage pour afficher/masquer les composants d'escalier selon les besoins,
méme en plein milieu d'une opération d'édition.

» Sélectionner la premiére marche (un petit symbole « piano » permet d’étendre la sélection si

besoin).
EE E[ﬂ. Rez-de-chaussée] ®x [C1IC Coupe (] ED[SD;’Tous]
® Schématique L - N S "
2 mbok Iéducation, revente interdite. Par la permission de GRAPHISOFT.
& Bwironnement
2 Options Escalier
G2 Quitter mode d édition| L2 |
rr 1r °r 1 0 & & 7 7 |
NN
g A O Y I O
r
» Cliquer sur le bord de la marche A ABDnSE | 5 /
et décaler de 10 cm
> Répéter cette  manipulation
toutes les deux marches. : &
i / Distance: 01| &
1 b

B Options Escalier
» Quitter le mode « Edition » a partir de la palette. L5 Guitter mode d édion

Résultat a obtenir :
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L'OUTIL FORME — ELEMENTS GARDE CORPS

C'est un outil interactif permettant la création de formes. Il est généralement utilisé en mode 3D.

Un élément forme est caractérisé par plusieurs entités :
» des facettes

> des sommets

> des arétes

Sommet

Facette

Aréte

FENETRE DE LA BOITE A OUTILS

Sélectionné(s): 1 Editable: 1

~ O1 Géométrie et position

7

Pa ra_lmetrage ) de — .1 0000 [.. Métal - Acier 3
I'altitude et choix du T
;. Etage d'implantation :
materiau
0. RDC -
) 4 Zéro Projet k]
‘J, 0,000 pr Toutes les sélections sont solides
- » (L Plan et Coupe
Gestion de la < @ Modee
représentation des r
arétes et des ombres. L e
Remplacer surface: m @ Vives
. N E Volume - Maguette b... ) Masquées
Gestion des matiéres | ————— . B O masq
sur les facettes. Plan Texture : (T) © pouces
Parallélépipéde Ombres de forme :
Alignement de texture personnalisé Portées
Rétablir Texture Propres
» Classification et Propriétés \
&> Divers - Etudes volumigues » Annuler

SELECTION D'UNE ENTITE

> Appuyer sur ‘ Ctri ‘ + k‘D 2l pour sélectionner une entité avec la fléche de sélection.
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CREATION D’UN ELEMENT
» A partir du niveau RDC, paramétrer 'outil forme.

T =

2 Options par défaut Forme

~ D1 Géométrie et position

Q:z 2000 | D05 mese 8

étage d'implantation :
| 0. Rez-de-chaussée [Actuel]

Défaut

> ‘

4 Zéro Projet [»]

-l @

» A partir du niveau RDC, dessiner une face rectangulaire en 2 clics entre deux marches de

, .
'escalier.
Option de géométrie: Structure: Plzan et Coupe:
Facette
Tl f;i’] {f) ‘D Bois - Massif 01 b‘ ‘{i_ Plan et Coupe... créée
x  [=TIC Coupe ] [:D[SD J/ Tous]
S S 7/ |
interdite. Par|la pemifsion] de GRAPHISOFT.
N
4y
1
I
1)
!
!
!
- Jr
-
N
E
,’ «— 1ére dimension 0,190
s 1 2émedimension 0081

Face visible en 3D

» Dans la vue 3D, avec des coupes 3D activées, sélectionner cette face ( @ + ..) et par
un deuxiéme clic, choisir « pousser / tirer »

Tirer jusqu’a dépasser le toit.

39/52
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» Dupliquer cet élément pour constituer une
protection de type garde-corps.

> Effectuer un raccordement sur la toiture avec la
fonction « connecter ».

ﬁ]om = Forme sélectiol

VISUALISATION 3D & RENDU PHOTO

Archicad propose différentes méthodes d'exploration du projet en 3D. Les commandes sont
accessibles par :

Menu:  Vue/ Options de vue 3D Affiche les limites de —
la camera sur la vue
3D.
BARRE D'OUTILS
Menu : Fenétre / barres d'outils / Autres barres d‘outils / Visualisation 3D

Réglage vue 3D

Styles 3D Peindre des
Axonométrie e Filaire / Open GL surfaces
e Vectoriel .
Perspectlve Gestion des
Mode 3D e Modeéle blanc, surfaces
’;FenétreiD||:D @ Iﬁ, |I-|--‘r :Ln_lj el @ e | B - :7:] 'Ef[)%- @ '|$ _'-l-| @ v ﬁﬁh = -H-If;‘
Mode Explorer Afficher en 3D J Création du J
Filtrer des éléments rendu
Mode Orbite ,
Créer des coupes sur le Options rendu
modele 3D photoréaliste
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METHODES D'AFFICHAGE VUES 3D

© Pour afficher en 3D tout le modele a partir d'une vue 2D (plan, coupe, facade)
e Clic droit Affichertouten 3D ou touche F3

@ Pour afficher certains éléments ou le contenu d'une zone de sélection (33 zoned.

partir du mode 2D

e Sélectionner des éléments ou définir une zone de sélection
e Clic droit Afficher sélection / Zone de sélection 3D

Nota :

e La zone de sélection simple affiche le contenu de I'étage courant
e La zone de sélection multiple affiche le contenu de tous les étages.

. ) toujours a

REGLAGE VUE 3D
» Se positionner sur le plan RDC et cadrer la totalité du plan dans la fenétre.
» Revenir sur la vue 3D et cliquer sur l'icbne de point de vue 5, .|
» Régler la caméra. e —
®
Projections Paralléles ...
Réglage qe la hauteur p— e
de la caméra @1 [1e50 = 1,650
—— _ @ Distance 0 Azimut
78 =S Fac
=1:|= _I Cone vision - Inclinaison
| | g R
H AL
/ .\_“_J DUtiIiserperspectiueédeuxpoints de fuite,
| i 7 Valable jusqu’a la prochaine navigation en 3D.
I HJ. H Position du soleil :
(O Date et heure (® Personnalisé
Réglage possible du i Altitude SR imat
. T fare (3000 ] X [mmsr |
soleil pour les ombres. £ o ] sz ]
Soleil.. Annuler

Raccourci clavier pour ajuster la position de la caméra.

©wma + clic = position camera @

+ clic = point de visé. o

FAIRE UN RENDU PHOTO REALISTE
> Régler les options de rendu photo © A

Choisir entre un rendu pour « Ecran » ou pour « Imprimer ».

Stéphane COLLINET
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Taille « Ecran » en pixels, pas de
réglage de la résolution.

& I H I ®

Taille : | 800 600 [|»]
a00 q
_I ﬁ pixels i
[ ] 600
E DAppllquer limites champs de

caméra
Résolution : @ 72 pixels/pouce

}

Taille « Imprimer » pour gérer
la taille dimpression et la
résolution.

g | H ;
Taille : | A4k
jfecn (R
| —

- DAplequer limites champs de
caméra

Résolution :

@ 300 pixels/pouce e

Résolution d'image : 2480 x 3508 Pixels

[0 -

Clic pour
prévisualiser

Onglets
taille

Choix du moteur de
rendu

Paramétrage des effets
de rendu, ils changent
en fonction du moteur

choisi.

» Cliquer sur I'appareil photo pour calculer I'image.

Le temps de calcul peut étre plus ou moins long suivant les
réglages, la taille et la résolution demandée.

> Sauvegarder l'image par le menu

rd

—

Option rendu phoh)réaliste‘ IE‘

réglages et \|W|@ .

v

Scéne: Lumiére du jour int. - Moyen -
Maoteur: Cineware de Maxon i I
|| Réglages détaillés
= Réglages de rendu
Qualité : P Personnalisé -
M Moyenne -
Lumiéres : I 7 100
Sans par réglages Haut
@ U 0
Sans Haut
£ 0
Sans Haut
Effets : ﬁ [ utiliser Effet maquette Blanche
g U
Vi Flou
¥ Environnement
¥ Fond
—

= @ Projection rendu photoréalis
@ Exporter vers CINEMA 4D

Fichier /| Enregistrer sous

Stéphane COLLINET
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MAILLAGE TERRAIN

% Maillage

Outil permettant la création de terrains.

Acces aux options par la boite a outils ou par la zone d'informations.

& Options par défaut Maillage ? X

T

~ 01 Géométrie et position
S - @

0. Rez-de-chaussée [Actuel] V|

Défaut,

Etage d'implantation :

a Zéro Projet | »

|

» I plan et Coupe

~ (& Modile

Remplacer surfaces :

. Enwv. - Herbe verte 3
. Enwv, - Terre 3 %
. Erw, - Terre 3

Apparence 30 :

OToutes les arétes vives
@\-‘i\res définies par utilisateur

(C) Toutes les arétes lissées

Alignement de texture personnalisé Retablir Texture
» Classification et Propriétés
i
I
| <75 Terrain - original » Annuler

Options de géométrie disponibles dans la zone d'informations

OUTILS DE MODIFICATION

@ Rajouter des points ou créer des trous

Sélectionner le maillage
Activer I'outil maillage

Double cliquer pour terminer

De la méme fagon, cliquer sur le contour et modifier.

Double clic pour créer un point.

@ Modifier I'altitude d'un ou plusieurs point(s)

Sélectionner le maillage

Activer I'outil maillage

Cliquer sur un point

Utiliser I'icbne "déplacement en Z" sur la palette
Saisir la valeur et valider

Possibilité" d'appliquer a tous" si plusieurs points sont
sélectionnés.

Cliquer et dessiner des traits (palette contextuelle)

Choisir "ajouter points" ou "créer trou" puis valider

Type de structure :
e Surface uniquement
e Surface avec jupe

e Corps solide
Choix du matériau

~— Gestion de I'affichage en 3D:

Lissage ou non des arétes
e Toutes les arétes (mode de création)
e Vives définies (mode 3D)
e Toutes les arétes lissées
(mode rendu photo)

Option de géometrie

\
\

N\

/" Distance 0,000
<I Angle 64,643

PP e
.‘I [

o |

"4 MNouveaux Points de Maillage

@ Ajouter Points

() Créer Trou

Raccord aux arétes utilisateur -

" Distance 0,000
@ inge 00000

"k Hauteur Point de Maillage

Hauteur:

jo,000}

a Plan de référence de maillage O]

I [] Appliquer & Tous I

Annuler QK

Stéphane COLLINET
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TRACE LE TERRAIN

» A partir du niveau RDC, tracer les contours du terrain plat positionné a -0.15 m du niveau du
RDC.

» Positionner le terrain d’aprés le croquis ci-dessous.

5500
1

490

PROJET”

Cotation en cm

2400

{' '*4501 _:_1 90 0:

PRINCIPE DU TRACE DES COURBES DE NIVEAUX

e Tracer en plan les courbes avec I'outil Spline (2D) G

e Sélectionner la maille et activer I'outil maillage
e Approcher d'une courbe avec le curseur Na

o Utiliser la baguette magique (barre espace + clic)

o Valider la fenétre d'ajout de points ot 6870m Point 70m

®

Supprimer les Splines
e Sélectionner 'outil Spline Coube 69m
e Menu Edition / Sélectionner toutes les Splines
e Appuyer sur SUPPR au clavier.

Modifier I'altitude d'une courbe
. . . ®

e Sélectionner les points d'une courbe en | I R

cliquant sur un point chaud de la courbe e [1.00 |
a Plan de référence de maillage 3

e Modifier [l'altitude avec [l'outili de B L
qéplacement en Z de la palette (Appliquer i e
a tous)
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> Tracer les courbes et les points sur le maillage puis régler les altitudes.

+-0,00 local = 68,15 m NGF

Tracé sans précision a partir du plan ci-dessous.

Point 69,70m

Point 70m

{p

/ Courbe 66 m

Courbe 69 m \

/ Courbe 68 m :

" Courbe 67 m

Courbe 65 m

)

G
Point 5,50 m

O

‘Point 64 m

Exemple de réglage de I'altimétrie
de courbes :

Le terrain est modélisé a plat a -0.15 du
niveau du RDC soit +68,00 NGF

La courbe a +68,00 NGF ne bouge pas
La courbe a +67,00 NGF :

Déplacer les points de 1,00 m vers le
bas (68,00 - 67,00).

» Dupliquer ce terrain original (par copier/coller) dans le calque « Terrain - modifié » et ramener
la courbe 69,00 m a 68,30 m et la courbe 66,00m a 67,00m

» Masquer le calque « Terrain original ».

Stéphane COLLINET
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MISE EN PAGE -- IMPRESSION

Les mises en page dans Archicad sont gérées a partir du navigateur et de I'onglet "Mise en page".

L'arborescence est composée :

D'un carnet contenant :

o Des dossiers (ex: 01 PERMIS) avec des mises en page ( 01-01 .Rez de chaussée ....)

e Des mises en page seules
e Des types (dossier gris)

B2 Type AD Paysage

o 5@ =

Les types sont des formats de mises en page (feuilles de papier). Temercher dans Carnet de...| 483 9
~ Bl Type /r;(g Sans titre

|v 7 01 PERMIS |

| [ 01-01 Rez-de-chaussée l

» Dans le navigateur, activer le bouton " Carnet de mise en page" [ 01-02 Coupes
[ 01-03 Facades
» Faire un cliquer/glisser du format « type A3 paysage » [ 02 ExecuTioN
w t] Types

sur la mise en page.

s | ’ |
|Rechercher dans Carnet de... | {:c}_} 4
A @ Sans titre
~ [7] 01 PERMIS
» [ 01-01 Rez-de-chaussée 5
[ 01-02 Coupes
[ 01-03 Facades
[ 02 EXECUTION
' t] Types
[T2 Type AD Paysage
Type Al Paysage
[ Type AZ Paysage
[ [T2 Type A3 Paysage ]
[C2 Type A3 Portrait

» Activer cette mise en page par
un double clic

La taille du papier a été diminuée.

Le cartouche en rouge appartient a
ce type de papier et peut étre modifié
en ouvrant la feuille de travail qui
correspond (ici Z-03 Cartouche 03).

En pointillé, c’est une «vue» du
RDC avec la représentation du projet.

[ Type AD Paysage
Type A1 Paysage

Les caractéristiques de ce type
(feuille de papier) sont transférées
sur la mise en page (Format et
cartouche en rouge)

<
'sef_
#_ =
<
o
- a3
o e — F—
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NOTION DE VUE

Dans Archicad, la liaison entre les différents espaces est préparée par défaut.

b

Lorsque les étages sont paramétrés, des «Vues» sont @ ﬁ =
automatiquement créées dans le 2°™ espace de travail. Ces VUES S€  [recnercner dans pion oe vues

retrouvent sur les mises en pages. ~ [ sans titre
) pEPaRT
D CONTROLE DE LA MAQUETTE
W D PROJET / PERMIS [LOD 200)
D Relevés
|::| Etudes volumigues
i E.n_—| FPRO Etages
Vues [™5 2. Toiture
E| 1. 1er étage
E| 0. Rez-de-chaussée @
|E| -1. Sous-sol

Une «vue » permet de mémoriser une visualisation 2D ou 3D du projet avec des
paramétrages d'affichage précis :
e Calques (combinaisons de calques).

e Echelle. P y— . x
. . . t [4
e Graphisme des portes et objets (options P e
vue mOdéle) Lire options de la fenétre actuelle Sélectionné(s): 1 Editable(s): 1

e Graphisme des éléments coupés
(substitution graphique).

* |dentification

"y . ID: Par Projet ~ .
b
e L’unité de cotation.
° Mom @ Par Projet ~ | |Rez-de-chaussée
Source : 0. Rez-de-chaussée
~ Général
. =% Combinaison Cal, : | 031 - Projet / Permis - plans - Mobiliers V|
2eme

» Activer le espace de travail et
double cliquer sur la vue RDC du dossier

Lo Echelle | 1:50 v|

« PROJET/PERMIS (LOD200) / PRO (Mot crtier d
étages ». |J Jeu de stylos : | 00 - Par outils et matériaux V|
[=] Options vue m, | 04 - Exécution (LOD 300) V|

» Clic droit sur la vue et options de vue. IEE Sub%ns graphigues : |Pas de substitutions v||
iltre de rénovation : | 00 - Nouvelle construction V|

Remarque : Quelle soit I'échelle de cette vue, les Objets GDL seront représentés en
EChe”e 1/50 fonction de I'échefe du point de vue source,

nalyse structurelle

Pas de substitution —— =~ Documents2D/3D
graphique

Options Plan de coupe de I'étage...

= Cotations : | 01 - Centimétre V|

|Optimiser v|

» Reéaliser les réglages ci-contre et valider.

La hauteur du plan de coupe peut également 7/

~ g o EE — _
étre définie et mémorisée pour ce document. nnuter | [ ok |

» Désactiver la visibilité du terrain dans la combinaison de calque utilisée dans ce plan de vue.
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FINALISER LA MISE EN PAGE

ATTENTION : une vue sur une mise en page s’'appelle un DESSIN
» Revenir sur la mise en page - Rez de chaussée.

» Ajuster les contours du DESSIN (pointillés) :
e sélectionner le dessin
e utiliser les options de modification pour travailler (fonctionnement identique a I'outil dalle).

Pour réduire la zone verte du dessin, il suffit de cliquer sur une ligne de contour et
d'utiliser I'outil « décaler aréte ».

Pour déplacer le dessin, utiliser le point chaud du centre.

1
1

1

1

1

1

1

1

I 1
| 1
- L0 :
== 1
l — (:> 1

Pl 1 p— — o :
1

1

1

1

Ve «— 1) Clic surlaligne

" Distance 7,06

A ] ; + + & =
Dizpmazzann: mnse o — B —-g———-—-—| <y =) "# O l:. O =

b O

A

» Procéder de la méme fagon pour ajouter sur cette mise en page une vue en 3D

e Revenir surle plan RDC

e Clic droit "afficher tout en 3D"

e Sur la vue 3D, clic droit "Enregistrer et
placer la vue sur la mise en page"

(celle active).
e Cliquer S|
Pour positionner J
la vue 3D

(dessji“@)

e Ajuster les contours et la taille avec les options e
de modification.
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» Régler les options de la fenétre ci-dessous pour demander le plan en couleurs.

» Lancer I'impression parle Menu

2 Imprimante
Imprimante: |pPOFCreator l Format Page... % |PDFCreator j Propriétés. .
Etat - Prét
Source [ Fichier d'impression Type - PDFCreator
" Mises en page sélectionnées da r Emplacement : pdfcman
[ {* Mise en page entiére ] ™ Moir et blanc Commentaire : PDFCreator Printer
=
Zoom actuel [~ Tramage Papier Orientation
o r
Taille : |A3 j — " Portrait
Etend [ Epaisseur minimum
- —L|=
té aysage
& Tout [ En-téte/Bas de page | J
Qualité: 600 dpi -
" Pages o
Réseau... oK | Annuler |
De: |1 A: 1 Copies : |1_:
Taille Dispasition
" Optimiser sur page 100 o [FEmIEs3
Tx1
{* Autre: 100
Positionnement
Options marge : |
Utiliser marges imprimantej HEN
Annuler | Imprimer
» Cliquer sur le bouton imprimer.
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Valider la fenétre.

Sélectionner le dessin du RDC

Clic droit "Options dessins sélectionnés”
Dans la rubrique « taille et apparence »,
régler le jeu de stylos comme ci-contre.

T >

2 Options Dessins sélectionnés

o

3 @@ Identification

s

Sélectionnéfs): 1 Editable: 1

- % Taille et apparence

tm Point d'ancrage : 2=y
= '| el
- -
[T 36,66 cm o
Echelle : 100,00 ¥ o .IJJ O :ls:.:::er ::?::geemterne du dessin
1:50

Echelle de dessin:

Echelle originale : 1:50 Angle

Inclure Echelle dans textes automatiques et index

Jeu de stylos : Couleurs :

| 00 - Par outils et matériaux \/| | Défini par jeu de stylos s

Afficher jeu de stylos propre du dessin... Fond transparent

Calques emboités : Calques propres du dessin...

Apercu sur écran & Haute précision w

Cocher « mise en page entiere »

Si nécessaire, ajuster le format de la page A3 paysage et I'imprimante.

Fichier / imprimer

Stéphane COLLINET



EDUSCOL

> Reésultat a obtenir.

Rez-de-chaussée
| 206 |
| 27 -1 | =9 |
J_||TI _______ Bl I
— = = ‘ e
i 8 ,:H. ‘H,.H_f}l |15 i Perspedive générique (1)
I WAL IOt I :
. = ] |
e T Byl
ES_B 'j U = | : B
q T: e L/ I T
] o2 : I

1 I
|
e 1
Hil I
Clhy I
- i I I
! - :
ol I
g g2 e : W L I
iy i L |
Dy | 415 |
il = |
Iy 1
|
il _ Jud #* I
T W T e e I
_ Ly T T e —— ] [
= L T T 3 I
e o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = e = e = = = = =)
N T r
1 [
| | |
1 —- 1
| <@ | |
I I I
. #Mom du projet #Mom entier du Chanl #Sociéle du Cortact
. #Adresse du Site 1, #Code postal du Sike #Ville du Bits #Adreszs] du Contacd, #Code postal de
| 01-01 | Rez-de-chaussée ! =

Mise en page a obtenir pour impression

MODIFIER LES ELEMENTS DU CARTOUCHE

Dans un cartouche se trouvent des textes (outil texte) et des champs de base de données
( #Nom du projet ).

v Feuilles de travail
Le cartouche peut étre modifié depuis l'espace « Projet » [2) REL Rez-de-chaussée (releve) (Ir

dossier « Feuilles de travail ». Z.01 Cartouche 01 (Indépendar
7-02 Cartouche 02 {Indépendar

[ 7.03 Cartouche 03 (Indépendar ]

Pour que les champs de base de données soient renseignés :
» Menu Fichier / Infos / Information Projet

> Modifier les éléments suivants :

Nom du projet = CHALET N° projet = P0144-2020
Adresse site = 2 Avenue Chateau 1125 Monnaz Etat du projet = APS
Suisse

Nom du client = Mr SCHMIT

Nom société /maitre d‘ceuvre = Atelier ARCHI+

Nom du dessinateur = Alain

Adresse maitre d’ceuvre = 25 rue de Lille 69000 LYON

» Valider et vérifier le cartouche sur la mise en page.
Stéphane COLLINET 50/ 52




EDUSCOL

DESCRIPTIF DU CHALET

Terrassements
= Fouilles en rigoles pour semelles filantes ; arase inférieure des fondations, non compris
béton de propreté : -1,75 + 0,4 m.
= Remblaiement des fouilles sur le pourtour extérieur de la construction aprés achévement des
fondations.

Fondations
= Mise en ceuvre d’'un béton de propreté en fond de fouilles en rigoles, épaisseur 0,05 m.
=  Semelles de fondation filantes de dimensions 0,60m x 0,40m, réalisées en béton armé dosé
a 350 kg/m® de ciment, compris ferraillage.

Plancher bas du RDC (+-0,00)
= Dalle en béton armé de 0,20 m d’épaisseur, dosé a 350 kg/m3 de CEM II/A 32.5;
= |solation 65 mm de type fibre de bois
= Chape mortier 5 cm

Plancher Mezzanine (+2,75)
= Dalle en béton armé de 0,20 m d’épaisseur, dosé a 350 kg/m* de CEM II/A 32.5 ;
= Sous face de la partie en extérieure comprenant une isolation 90 mm de fibre de bois et un
bardage bois ép. 15 mm sur lattage bois 15mm.

Porteurs verticaux, ouvertures

= Murs de soubassement : Voiles en béton d’épaisseur 0,30m

= Niveau 1 : Voiles en BBM d’épaisseur 0,20 m

= Comble : Voiles en BBM d’épaisseur 0,20 m (h 0,75m)

= Quvertures :
- dimensions finies porte intérieure: 0,80m x 2,04 m
- dimensions finies porte d’entrée: 0,90m x 2,15 m
- dimensions finies des fenétres WC et SdB: 0,60m x 0,90 m Allége 1,20 appui en aluminium
- dimensions finies de la fenétre séjour: 3,50m x 1,10 m Allége 1,00 appui en aluminium.

Cloison/ doublage
= |solation par I'intérieur constituée d’'un complexe isolant de 90 mm (laine de verre) + 10 mm
(platre).
= Cloison d’épaisseur 70 mm réalisée a partir de plaques de platre reliées entre elles par une
structure métallique.

Finition extérieure des facades
= Bardage bois ép. 15 mm sur lattage bois 15mm, compris tableaux et sous-faces des
linteaux de toutes les ouvertures.

Revétements intérieurs
= Finition intérieure en parquet flottant 1 cm su les deux niveaux.

Toiture
= Toiture a deux pans ép 280 mm (pente 30°), couverture + isolant + structure et plaque de
platre.

= Débord de toiture de 0,30m
= Quvertures :
- dimensions finies des lucarnes: 0,90m x 0,70 m
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Documents Graphiques

Vue en plan RdC
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