Tutoriel IFC Builder pour Etude de vitrage
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1 : Ouvrir IFC Builder

Pour étre sQr qu’on soit connecté a BIM serveur, vérifier en haut a droite si le nom de l'utilisateur
apparait.

2: Compléter les informations, nom du fichier et descriptif.

IFC Builder v2022.h

CYPE Architecture

Découvrez CYPE Architecture, notre nouveau logiciel de modélisation architecturale 3D,
qui améliore largement les capacités du programme IFC Builder.

CYPE Architecture intégre beaucoup plus d'éléments architecturaux et comprend un
nouvel envi de travail tridii i i reconqu.

Nom de l'ouvrage

(C:\CYPE Ingenieros\Projets\IFC Builder\

Nom dufichier TP etude vitrage

uuuuuuu

4 C\CYPE

5 CACYPE j q ge avec CYPE 2.cbim

Pour utiliser uvrage doit étre ouvert. Vous nouvez créer un nouvel ouvraae ou en ouvrir un existant.

On accepte.

3 : On choisit « introduction manuelle avec ou sans fond graphique »

Nous pouvons dans ce menu soit créer un ouvrage, soit introduire un plan (DWG, JPEG) afin de
dessiner par-dessus. Puis on accepte.

Pour utiiser le logiciel, un ouvrage doit éte ouvert, Vous pouvez créer un nouvel ouviage ou en ouvir un existant.

On accepte.

4 : On précise le nombre d’'étages et la hauteur.

Attention car les hauteurs indiquées ici ne tiennent pas compte des épaisseurs des dalles. Donc soit
on ajuste ici directement, soit on I'ajustera plus tard (chose que nous ferons dans ce tutoriel).
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IFC Builder v2022.h

+3
Hauteur  Editer Insérer Effacer
4
250m | £ | +

u programme
e des Programmes

isabilités

Annuler

Pour utiliser le logiciel,

it étre ouvert. Vous ps éer un nouvel ouvrag ouvrir un existant.

On reste dans cette configuration, on accepte.

5 : Dans notre cas de création sans utiliser de plan on choisit « Non ».

CYPE Architecture

Découvrez CYPE Architecture, notre nouveau logiciel de modélisation architecturale 30,
qui améliore largement les capacités du programme IFC Builder.

CYPE Archi égre beaucoup plus d'élément et comprend un
nouvel eni de i ¢

CYPE Architecture n'a aucune restriction géométrique et considére la phase de conception
conceptuelle, parmi bien d'autres nouveautés. De plus, comme son prédécesseur, il est
totalement gratuitement.

L rogamene
Licence dsprogrammes

D Coue ae.

3 CACYPE Ingeniero Projet\FC Buider\nouvesu.chim 3 A progosde..

5 CACYPE Ingenieros\ Exemples\IFC Builder\Projet Initation.cbim

Non, et on accepte !

6 : Configuration pour le choix des préférences, couleur de fond
d’écran...

En haut a gauche on a 4 onglets « Projet ; Architecture ; Edition ; Résultats »
Dans I'onglet « Projet » on retrouve :

- Orientation : pour changer I'orientation on clique sur la boussole et on oriente.
- Niveau/groupe : permet de modifier les données.

- Copier groupe : copie le niveau qu’on veut faire a I'identique.

- Déplacer le batiment.
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7 : Création du batiment
- Onglet « Architecture »

Becd |« =~ X
.m Architecture | Edition  Résultats. QA REGAGRIB HNEMN BYW (K OBSET LG I X|Ow
) @ O ) e @ S @ b 3 € &
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[ Niveau inférieur
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L'onglet parois verticales est utilisé pour les murs extérieurs, les cloisons...

- acoubat formation.cbim

R ETEE
| Ty AURRQGR DD HEM EW|LI0ES B LG X &0
0| <= Fl PP P © @ @ [0 3 € «
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Yo,

Parois verticales - Paroi extérieure

On précise |'épaisseur totale et on accepte.

Tutoriel IFC Builder

Référence VB 20+ 10iso + BAT3 &
P -
Epaisseur 033 m
(O Mur mitoyen

Annuler

[IRez-de-Chaussée

Le mur va s’appeler « mur 1 ».

J.ENEA

Page 5 sur 11



Hood a3~ T T—— @ e o x
nrm Architecture | Edition  Résultats QARRAGRIB | HNHEN (BYW ¥ OB BT LOE X |O@

0L Il el @ s @ (b € «

Paris harzontales e Potesue | Nowesu Nowesu/Editer Batiments proches Vue | Actualser Patager
etincinéer et sutesgbacie »
Béments consructits Locax Groupes de ocaus Voumes proches VeI, BiMsenvercenter

Accroches 5
) O Euémite TR .
S R i I (| 1 L »

L L5 ok iy Paroi Parien contact Garde-corps Pation & .
¥ b Perpendicisve énewe v e ol vituelle & d ]

¥ X Plus proche
& X Intessection
2 + Prolongation
¥ + Perpendiculaire
¥ + Orthogonal
Couches

¥ E. constructifs

<

Murs

Parois horizontales et inclinées

Poteau
Dénivelé des planchers

Locaux

LQaeaan

Batiments proches etimites de
] Niveau supérieur
[ Niveau inférieur
] Nuages de points

Vue3D B

Parois verticales - Paroi extérieure £l Rez-de-Chaussée

Nous avons le choix de faire le mur soit sur la droite, soit dans I’axe soit sur la gauche. On choisit pour
le moment sur la droite.
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Afin d’avoir des murs directement cotés on utilise I'option régle : permet de coter lors de
I'introduction de chaque élément.
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L’outil cotation (en haut sur la droite) permet de tracer des murs en ajustant la cotation.

@Enea  — X
0 hGF X | &@

> €@ &

Vue | Actualiser Partager
)

I AR
| T

e pe—

3416 m < 90°

lRez-de-Chaussée

VueD| BMservercenter |

QAL A

[ Rez-de-Chaussée

Pour valider le contour on fait un « clic droit ».

8 : Création d’un plancher

Dans I'onglet « parois horizontales » on choisit pour le sol « plancher en contact avec le sol ».

On indique aussi la composition exacte de cette paroi.

= e —

SROB NN BYW[L|OBE=D-L0

Il sviirr P e

Potesun | Nowesa Nowesu/Edter

Groupes delocaus

2 Rtérence D8 20cm
- &
a -
tpssen 04 m
. oo
b Accepter Annuler
) =)
o
]
Parcis horzontles et incines - Plancher en contact avec e s [IRerde-Chaussée
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On se positionne sur les 4 angles, puis on fait un « clic droit ». Si le sol est validé il y aura des
hachures.

S 6od <3~
ﬁ Projet | Architecture | Edition  Résultats QARAQAGAIF (BHEM VW | K| OHSEL hO X O
Il erFrrrP @ @ @ (& s @ «

Fermeture Poteaux | Nouveau Cdites e | Nouveau/Editer /ttrbe Bitiments proches Vue  Actualiser Partager
elés et autres obstacles 3D
‘ Locaux Groupes de locaux Volumes proches |Vue3D | BiMserver.center

7 Dénivelés de
parois horizontales
Plancher  Toiture Toiture g 1. .o e Trémies. ‘ Editer

[0 Extrémité

A Point milieu
VI b Perpendiculaire
X Plus proche
X Intersection
W + Prolongation

& | 57 g

22 Insérer

ermédiaire temasse inclinée 2 Divi £ Effacer

W + Perpendiculaire

@ + Orthogonal

Couches v

¥ E. constructifs N ]
Murs o | ) y
Parois horizontales etinclinées @ (@ /
Poteau o —_— 4 5
Dénivelé des planchers 0o el %
Locaux ol | S
Batiments proches et limites de , (J 4

[] Niveau supérieur

[¥] Niveau inférieur

Murs @

Parois horizontales et inclinées
Poteauc

Nuages de points

Vue 3D ~

A

ées - Plancher en cont:

lesol. i i [ZRez-de-Chaussée

Notre sol est créé !

9 : Création des ouvertures, portes, fenétres...
Dans I'onglet « Architecture », on choisit I'outil « baies ».

Pour notre projet nous avons : 1 porte d’entrée, et une fenétre qu’on ajoutera plus tard afin de
|’étudier thermiquement.

On commence par créer la porte paliére (qui servira de porte extérieure), en indiquant ses
dimensions. Puis on accepte. On peut vérifier en 3D.

=1 9
LPQssDHES

A

0 LP8*HNHEBSS RRQABRAOH

Buis-Pore s de Chavsie

daveneaklhh
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Si on veut déplacer une porte ou autre, on utilise I'outil déplacer.

10 : Création de la toiture terrasse.
Onglet « parois horizontales », toiture terrasse.

Bl a2~ IFC Builder v2022.h - TP thermique vitrage avec CYPE.chim @ EnNeA  — X
&ijﬂ Architecture | Edition  Resultats QAIRAQGAID | DEN BYW | ¥ |[0DHE0- LG X (O
el &~ | sePPFEPR © @ @ (b 3 @ «
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et autres obstacles
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) o e ey

Parois horizontales et inclinées
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= I Dénivelés de 25 Déplacer _
¥ X Plus proche | I = ': | e s | X &4 > Copier
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@ + Prolongation contact avec le sol intermédiaire SIS inclinée 20 Diviser &2 Effocer

V] + Perpendiculaire
[ + Orthogonal
Couches
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Parois horizontales et inclinée g,

QRAAK
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Poteaux
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Epaisseur 015 m

Locaux

Qaa

Bitiments proches et limites ¢ |,

] Niveau supérieur

<

Niveau inférieur

Murs

Parois horizontales et inclinée

Poteaux
/] Nuages de points
Vue 3D v
SP@eSH OEHES

Parois horizontales et inclinées - Toiture terrasse [ Rez-de-Chaussée

On identifie la toiture par sa composition, et on indique I'épaisseur. Dans notre cas, VB 15cm.

Monter a I’étage la toiture en cliquant sur le bouton triangle « monter ». Si on ne fait pas cela elle
ne sera pas en haut de I’étage mais au niveau du plancher intermédiaire.

De la méme maniere que le sol et le plancher intermédiaire on sélectionne les angles, on fait un « clic
droit ». La toiture est hachurée.

e

QAIRRARAGKROT (DHEN YW | ¥ [0HEEL LG X|Q@

> €@ &

Vue | Actualser Partager
»

Vue3D| BMsenver.center

PR SH DEHES

[ Rer-de-Chaussée

On peut vérifier sur la vue 3D le résultat :
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o
5] Plancher intermediaire

Options de visualisation

W Sol

Matériaux

Arétes des objets

[ lumination ambiante améliorée (SSAQ)

Ombres ~

< 22RB B

11 : Détermination des pieces.

Onglet « Architecture », onglet « nouveau ».
On clique sur le « + » et nous allons créer les types :
- Séjour ; Chambre ; Cuisine ; Sdb... Dans notre cas nous mettrons le nom : Salle de cours

ia@@j =

Voe Actusser Partoger
»

wesicles s atdter
Bements constructts Locax [Vue30 | BMservercenter
— +XQ(aviEE
@ O eremte §§1 Groupes deloc. SPRREIND
Saledece

4 point miteu =
¥ b Perpendculare E
9 X Plusproche
2 X Itesection
© + profengaten
@ + Perpendicslare
1 + Onhogonsl
Couches v
@ E comstructts ve

Mars e

Purciehorzonaies etincintes . (9

Poteaur ve .

Dérivel desplanchers ve

Locax ve

‘Bitiments proches et hmites de , (J
(S ——
] Novesu i
@ Nusges de points
Vue30 -

e
A

Nowvesutditer I Rerde-Chaussée

Dans la liste on choisit ensuite le type de pieéce qu’on veut et on I'affecte. On clique dans la piece et
on positionne « Salle de cours ».

h

12 : Attribution groupe de locaux.

Cette action va permettre de lier les piéces par rapport a I'appartement auquel elles appartiennent.

Onglet « Architecture », onglet « Editer ». On clique sur “+”. Clic gauche pour choisir et on fait un

« clic droit » pour valider.

Remargue : on peut affecter les groupes de locaux dans IFC Builder et dans Cypetherm.
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13 : Vérification, modifications éventuelles.

Dans I'onglet « Résultats » on clique sur « Calculer ». :

- Sipas d’interruption du calcul, c’est que la maquette est vérifiée et correct.
- Siinterruption du calcul, c’est que la maquette contient des erreurs. Dans ce cas la maquette
ne sera pas exportée et nous n’aurons pas le model sur BIMSERVER.

Onglet « Résultats » puis « Calculer » afin de voir s’il y a des erreurs.

B %~ IFC Builder v2022.h - MAison cubique.cbim @ ENEA @ maison cubique G Connecté  — X

Projet  Architectre  Edition | Résultats ARAAGR I HEMN BY¥ (¥ | OH>213-bGCHEX | &@

-~

M i b I > € &

(Calculer| Afficher Afficher = Afficher/Masquer Vue  Actualiser Partager
résultats  arétes les incidents 30

¥ [ Extrémité

¥l A Point milieu

Pour avoir les informations on clique sur « Afficher résultats » et on pointe une piece :

@ HoSel a2~ IFC Builder v2022.h - test 4 vitrage avec vitre.chim @ Connecter @ G Connecté  — X
9% Projet  Architecture  Edition  Résultats QA RAQAGAKR IR HHEN BY L OB =0 LhGHX @@
V. @ 5
vivel | o @ &
Calculer |Afficher| Afficher | Afficher/Masquer Vue | Actualiser Partager
tats| arétes lesincidents 0
Calculer Vue3D| BIMserver.center
Accroches v “ Local
VI [0 Extrémité :
[/ Ll Etints Référence : Salle de cours
kA A Point miieu Type : Salle de cours
VI b Perpendiculaire Surface de plancher :19.00 m?
¥ X Plus proche Surface intérieure :19.00 m?
& X Intersection Surface utile :19.00 m?
¥l # Prolongation okima 144,65 m®
Hauteur libre entre planchers  :2.350 m
¥ + Perpendiculaire
2 + Orth ) Périmétre brut 20.000 m
¥ e Périmétre net 119200 m
Couches v Surface brute des parois verticales : 47.00 m?
W E. constructifs Surface nette des parois verticales : 44.18 m?
. Surface des baies :2.82m?
Murs v 3 afle df

Parois horizontales et inclinées . (9

Poteaux

Dénivelé des planchers

Locaux

Batiments proches et limites de . (9
Niveau supérieur
Niveau inférieur

¥ Nuages de points

Vue 3D ~

e o R

14 : Partager sur bimserver :

On clique en haut a gauche « Partager ».

(}3 [rr—

. ON accepte « Exportation finalisée »

Nous pouvons vérifier sur notre compte bimserver |'apparition de notre projet !

Maintenant il n’y a plus qu’a utiliser Cypetherm.
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