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Nom : ………………………………. – Prénom : ………………………………. – Classe : ……. – Equipe : ……. 
 
 Ouvrir la porte de la fusée 
 
Suivant la norme ASCII sur 7 bits, le code binaire du mot de 
passe pour ouvrir la porte de la fusée est : 
 
 
 
 
 
Nota : utiliser le document ressource « Code binaire.pdf » 
 
Le mot de passe pour ouvrir la porte en clair : 
 
 
 
 
 
Nombre de bits nécessaires pour coder les 26 lettres de 
l’alphabet + les nombres décimaux : 
 
 
 

Acquérir les compétences en informatique 
nécessaires pour quitter la planète 

…………………………… 

10101001100101111001011100101100101 

……………………………………. 


