1- Etapes de la construction
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3D 01 - Fondations

Ech:

3D 06 - 05 + murs étage
Ech :

2

Niveau 0 04 Entier

Ech: 1:200

Niveau 0 04 Entier - Repére 1
Ech: 1:25
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fondations

@ 3D 02 - 01 + mur soubassement
Ech :

[@ 3D 07 - 06 + toit
Ech :

- Plans, coupes et details

Niveau 0 04 Entier - Dépendante 1
Ech: 1:200
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3D 03 - 02 + dalle

Ech:

3D 08 - 07 + fenétres + portes

Niveau 0 04 Entier - Dépendante 1 - Repere 1

Ech: 1:25
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Coupe 1 - Repére 1
Ech: 1:20

Ech:

@ 3D 04 - 03 + murs rdc @ 3D 05 - 04 + dalle PI
Ech : Ech :

©)

3D 09a - 08 + Surf topo 3D 09b - Complet (sans élt)

Ech : Ech :

3- Coloriage par categorie

@ 3D 13a - par catégorie fondations @
Ech : Ech :

3D 13c - par catégorie murs 3D 13d - par catégorie fenétre
@ Ech : P & Ech : P &

3D 13e - par catégorie porte 3D 13f - par catégorie toit
@ Ech : P 8 P Ech : P 8

4- Composition des parois

@)
= A - 2
= TOIT 20cm R ooy

Masse 0.00 la/K

~ Famile: Toit de base

Insérer Supprimer Monter Descendre

~ Famille: Mur de base
Type: Ext. Parpaing 20 + Isolant 10

Epaisseur totale:  0.3200 Exemple de hauteur: | 6.0000 ‘
Résistance (R): 0.1538 (m2-K)/W
Masse 28.09 kI/K

Couches

COTE EXTERIEUR

Limite de la cou Couches en dessous 0.0000
Isolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.1000 M

-
2
[3 |Porteur/Ossature Blocs béton
n
5

COTE INTERIEUR

~ Famille: Mur de base
Type: Ext. Enduit 2cm

— Mur Ext 2cm ; e
(enduit seul) | =T e

COTE EXTERIEUR

COTE INTERIEUR

~ Famile: Mur de base

M I 7 @ e Générique - Tnt. 70 mm
urin t cm = Epaisseur totale:  0.0700 Exemple de hauteur: | 6.0960

Résistance (R):  0.0000 (m2K)/\W
Masse 0.00 KI/K

COTE INTERIEUR

I ~ Famille: Mur de base
a Type: Ext. Parpaing 20
— MU I SOUS- o Epaisseur totale: 0,200 Exemple de hauteur: | 6.0000

Résistance (R):  0.1538 (m2'K)W.

bassement 20cm o e ik

COTE INTERIEUR

~ Famille: Sol

Dalle en béton - 250 mm
D: le: 0.2500 (Par défaut)

Résistance (R):  0.0000 (m2-K)/W

0.00 KIK

F Maté Epa Retournem
1 |Limite de la cou Couches au-dess 0.0000
2 [porteur/o Maconnerie - Bé 02500 [v]
3 |Limite de Ia cou Couches en dessor 0.0000
AL , ,
@ 3D 12 - Batiment déplace <
Ech : Insérer Supprimer 1 Descend

OBJECTIFS : classification par N° de
Lot CCTP et localisation

1- classifier les objets modélisés par N° de LOT CCTP
a- affecter a tous les objets un N° de LOT parmi :

LOT 01 : Gros-oeuvre

LOT 02 : Enduits

LOT 03 : Couverture

LOT 04 : Menuiseries extérieures

LOT 07 : Isolation - platrerie

b- réaliser des tableaux permettant d'identifier les objets et leur propriéetés
(surf, volume, qté, ...) en fonction du N° de LOT CCTP / du matériau /
etc...

2- Localiser les objets modélisés par N° de LOT CCTP
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Description

Date

X MARTIN
BTS MEC

Présentation

batiment

Numéro de projet

0001

Date

Date de fin

Dessiné par Auteur
Vérifié par Vérificateur
Echell Comme indiqué
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