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@ 3D 01 - Fondations
Ech :

[@ 3D 06 - 05 + murs étage
Ech:

2

Niveau 0 04 Entier
Ech: 1:200

[@ Niveau 0 04 Entier - Repére 1
Ech: 1:25

6.00
Niveau 2

2.50
Niveau 1

fondations

[@ Coupe 1
Ech: 1:100

- Calcul des surfaces au sol (par

Coloriage par nom des pieces

@ Chambre 1
[ Cuisine
B Garage
[ Séjour

3D 02 - 01 + mur soubassement
@ Ech : @

@

3D 07 - 06 + toit

Ech:

I
I

|
X
X XITRREIRTTL
SIRTZIIIRS
00000000 0,090,000
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2.50
Niveau 1

Coupe 1

Repere 1

1 ..
| Cuisine
, Chambre 1 6.02 m?
j 5.50 m?
O i o
~ | S
= Séjour ! 0
23.30 m? I
Garage
5.50 m? =
9.36 32,
;s 'R%'H
ﬁﬁk47 | __3‘_
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II

@ Niveau 0 03 zonage par nom de piéce

Ech: 1:100

Surf hab < 1.8m

=

Salle de jeux

13.61 m?

-

Mezzanine
16.75 m?

Ech: 1:100

Niveau 1 01 zonage par nom de piéce

1- Etapes de la construction

3D 03 - 02 + dalle 3D 04 - 03 + murs rdc 3D 05 - 04 + dalle PI
Ech : @ Ech : @ Ech :

- Plans, coupes et details

Niveau 0 04 Entier - Dépendante 1
Ech :

1:200

@ Niveau 0 04 Entier - Dépendante 1 - Repere 1
Ech: 1:25

3D 08 - 07 + fenétres + portes 3D 09a - 08 + Surf topo 3D 09b - Complet (sans élt
Ech : P @ Ech : P Ech : P ( )

3- Coloriage par categorie

@ 3D 13a - par catégorie fondations @
Ech: Ech:

3D 13c - par catégorie murs 3D 13d - par catégorie fenétre
@ Ech: g 8 Ech : P g

3D 13e - par catégorie porte 3D 13f - par catégorie toit
@ Ech : P 8 P Ech : P 8

iece, par niveau, totale, habitable

Nomenclature des piéces - Surf Totale
Nom | Surface | Périmetre | Finition du sol | Loc Annexe

Niveau 0
Chambre 1 5.50 m? 9.42|moquette Non
Cuisine 6.02 m? 10.22|carrelage Non
Garage 5.50 m2 9.42|béton
Séjour 23.30 m2 22.17|parquet Non
Niveau 0: 4 40.32 m2
Niveau 1
Mezzanine 16.75 m2 16.79|parquet Non
Salle de jeux 13.61 m? 14.87 |moquette Non
Niveau 1: 2 30.36 m2
Total général: 6 70.68 Mmae

Nomenclature des piéces - Surf Hab

Nomenclature filtrée sur parametre

Nom | Surface [ Périmétre | Finition du sol | Loc Annexe “local annexe” : ,
La piece Garage n'est plus presente
. Le total général donne la Surf habitable
Niveau 0 Shab = Surf totale - Surf garage
Chambre 1 5.50 m? 9.42 mogquette Non 65.18= 70.68 - 5.5
Cuisine 6.02 m? 10.22 carrelage Non
Séjour 23.30m2 |22.17 parquet Non
Niveau 0: 3 34.82 m2
Niveau 1
Mezzanine 16.75 m2 16.79 parquet Non
Salle de jeux |13.61 m2 [14.87 moquette Non
Niveau 1: 2 30.36 m2
Total général: 5 65.18 m? g

4- Composition des parois

= TOIT 20cm

- Mur Extﬁ2cm
(enduit seul)

Mur Int 7cm

I ~
= Mur sous- il | e, T s T
bassement 20c

@ 3D 12 - Batiment déplacé
Ech :

OBJECTIFS : classification par N° de
Lot CCTP et localisation

1- classifier les objets modélisés par N° de LOT CCTP
a- affecter a tous les objets un N° de LOT parmi :

LOT 01 : Gros-oeuvre

LOT 02 : Enduits

LOT 03 : Couverture

LOT 04 : Menuiseries extérieures

LOT 07 : Isolation - platrerie

b- réaliser des tableaux permettant d'identifier les objets et leur propriéetés
(surf, volume, qté, ...) en fonction du N° de LOT CCTP / du matériau /
etc...

2- Localiser les objets modélisés par N° de LOT CCTP
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