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1. Présentons-nous les uns les autres : [image: Afficher l'image d'origine]
	Afin de pouvoir communiquer ensemble, répondre à vos questions, je vous propose qu’il y ait un échange de contact entre nous. 
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]
M.HILLY SAINT-MATIN Vincent
Prof Génie Civil
Reponsable L3 SPI GC
Vincent.hilly@univ-lehavre.fr

Pour prévenir d’un retard, d’une absence : 

06.61.76.87.40










2. Présentation de l’UL : 
Objectifs de l’enseignant et intérêt de l’UL proposée pour un étudiant de licence :
	Proposer aux étudiants de licence une approche de la mécanique par la maquette. La production et la comparaison entre le numérique (Serious Games/Sketchup / Rdm 6 / Maquette bois et scotch) permet d’aborder les enjeux de la mécanique sans pour autant se lancer dans des calculs nécessitant des compétences. 
	La réalisation de maquette permet aux étudiants d’aborder la représentation, la conception, le transfert des charges, les modes de ruptures et les procédés d’optimisation de la matière. 



3. Organisation de l’UL : 
[image: ]


4. Séance N°1 : Vocabulaire, Serious Games et Analyse de structures
1. 		Vocabulaire
Le but de cette UL est aussi de connaître un nouveau vocabulaire.
Tout au long de vos découvertes vous rencontrerez du vocabulaire technique, charge à vous de les noter et de vous en faire une définition afin de pouvoir les réutiliser dans votre oral de présentation. Pour ce faire, voici quelques définitions que je vous propose. Chercher par vous-même sur internet les éléments suivants :

Pont : ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Source de la recherche : __________________________________________________

Treillis : ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Source de la recherche : __________________________________________________

Liaison (mécanique) : ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Source de la recherche : __________________________________________________

2. 		Serious Games
Sans plus attendre, nous allons découvrir un jeu afin de nous familiariser avec les structures pont treillis.
Allez à l’adresse suivante : 
Build-a-bridge

https://gamaverse.com/build-a-bridge-game/




Découverte de 2 fois 20 minutes chacun


3. 		Construction imposée dans Cargo Bridge 2
Afin de commencer à comprendre « pourquoi ça marche ? », je vous demande de construire à partir de level indiquée les structures suivantes  et essayé d’analyser avec vos mots:

3.1 Structure simple N°1  du niveau N°1:
 [image: ]Cette structure fonctionne-t-elle ?


Pourquoi ?


Cette structure fonctionne-t-elle ?


Pourquoi ?
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Pourquoi ?
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Pourquoi ?



Peut-on la rendre encore plus stable ?


3.2 Structure Complexe du niveau N°2:
Réalisez les structures suivantes et classez les par ordre de stabilité (1 : plus stable à 4 moins fiable)

	Structure N°1 :
	Structure N°2 :
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	Structure N° 3 :
	Structure N°4 :
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3.3  Vos structures rigides:
Ci-dessous, vous allez dessiner deux structures (une chacun) les plus rigides que vous avez réussi à faire. Vous allez essayer d’expliquer pourquoi elles sont les plus rigides Structure Rigide N°1 :











Niveau auquel vous avez expérimenté cette structure :___________________________
Qu’est ce qui fait qu’elle est rigide ?
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Structure Rigide N°2 :










Niveau auquel vous avez expérimenté cette structure :___________________________
Qu’est ce qui fait qu’elle est rigide ?
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________



3.4 Vos structures souples :
 Structure Souple N°1 :












Niveau auquel vous avez expérimenté cette structure :___________________________
Qu’est ce qui fait qu’elle est souple ?
_________________________________________________________________________


Structure Souple N°2 :











Niveau auquel vous avez expérimenté cette structure :___________________________
Qu’est ce qui fait qu’elle est souple ?
_______________________________________________________________________



4. 		Vos scores maximaux
Allez, c’est la compétition quand même….

Votre score maximal :__________________________________________________________

5. Analyse des résultats
En essayant d’utiliser les mots ci-dessous, essayez de former une analyse qui nous permettra de rendre compte de ce que l’on apprit :
Faites une phrase avec chaque mot
Les mots à utiliser :

Rigide, Souple, Lourd, Léger, Coûteux (cher), Economique (pas cher), Courbe, Triangle, Articulation ou Rotule, Encastrement, Elancé ou Elancement, Inertie, d'autres termes ? 

6. Vocabulaire

Si on a le temps à cette séance, listons ensemble l’ensemble du vocabulaire que nous connaissons autour d’un pont, d’une passerelle de la mécanique…un conseil faites une fiche cela sera utile pour l’oral….Moi je dis ça, je dis rien !
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