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Question 1 : Indiquez clairement le réle de chacune des fonctions Arduino suivantes :

PINMOAE (3, OUT POU T ) 1 ttttetttutaaas ettt tttnaaaaasteetesaaaasseeetaeenasseeseeeennnaasssesenennsesaesseenennns
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Question 2 : On désire réaliser 'encodage d’un clavier de 24 touches. L'objectif est de réaliser la
table d’encodage partielle permettant la conversion du code matriciel en code ASCII de certaines
touches.

Ligne1 —
Ligne 2
Ligne3 —j

Ligne 4 —

ERBRE
R EDEE
ERBRER
CICIC TR

cl cd cd cd cd cdl

T auuojod
Z 8uuojod

€ auuoj0d
¥ 8uuojod

S auuojd

9 8uUoj0D

La scrutation des touches du clavier s’effectue par la mise a I'état logique « 1 » successive des
lignes L1 a L4. Lors de I'appui d’'une touche, cet état logique est alors recopié sur la colonne
correspondante.

Le code matriciel est alors défini dans cet exemple sur 10 bits :

Bit9 Bit8 Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bitl Bit0
C6 C5 C4 C3 C2 C1 L4 L3 L2 11
Colonnes Lignes

Donnez le code matriciel correspondant a la détection des touches suivantes, en binaire puis en /8

hexadécimal :
CODE MATRICIEL HEXA
Touches Bit9 | Bit8 | Bit7 | Bit6 | Bit5 | Bit4 | Bit3 | Bit2 | Bitl | Bit0
C6 C5 C4 C3 C2 C1 L4 L3 L2 L1
_HE :

9 % $
o | ;
[ | ;
C :
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Question 3 : A partir de I'étude précédente, complétez la table d’encodage du systéme en
hexadécimal permettant en fonction du code matriciel du clavier de donner le code ASCII de la
touche appuyée (voir document ANNEXE) :

Code Matriciel en HEXA

Code ASCII en HEXA

Touches

ANNEXE

Table de caractéres ASCII :

/6

Dec HxOct Char Dec He Oct Htrml Chr |Dec He Oet Hirml Chr| Dec Hx Oct Html Cho (x]
O 0 000 MUL {rnall) 32 20 040 «#32; Space| 64 40 100 =§64: B 96 60 140 =#%6;
1 1 001 30H i(scart of heading) 33 Z1 041 &#33r ! 65 41 101 «#65; & | 97 61 l4l =#%7:; a
2 2 002 5TH (svart of text) 34 22 042 &#34: 7 66 42 10Z «#66; B 98 62 142 &«#958; b
3 3 003 ETH (end of text) 35 23 043 &¥35; # 67 43 103 &«#67; C 99 63 143 «#99;: ¢
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 <#36; § 68 44 104 «#66: D [100 64 144 «#100; d
5 5 005 ENQ (engquiry) 37 25 045 «#37: % 69 45 105 #5692 E (101 65 145 «#1l01; =
6 6 006 ACE [(acknowledge) 38 26 046 «#38; = 70 46 106 «#70; F |10Z 66 145 &#l0Z; £
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 &#39; 71 47 107 «871: G |103 67 147 &«#103; O
& 8 010 B5 (backspace) 40 28 050 «#40; | 72 4% 110 «#72; H |104 68 150 &#104; h
9 9 0l1 TARE (horizontal tah) 41 29 051 =#41: ) T3 4% 111 «#73: I (105 6% 151 &#105; 1

10 A& 012 LF (NL line feed, new linej| 42 Z& 052 &#d2; ¥ T4 4h 112 «§74: J |106 6h 152 &#L06; ]

11 B 013 VT (wertical tah) 43 2B 053 &#43: + 75 4B 113 #7752 K |107 6B 153 &«#107: kE

12 © 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 c#44; , 76 4C 114 <#76; L |108 6C 154 &wlos; 1
13 D 015 CR (carriage return) 45 2D 055 &#45; - 77 4D 115 «#77: M |109 6D 155 &#L09: m
14 E 016 20 (shift out) 46 2E 056 &#46; . 78 4E 116 «#78: W |110 6E 156 «#ll0; n
15 F 017 531 ishift im) 47 ZF 057 &#47: 7 79 4F 117 792 0 [111 6&F 157 «#1l11l; o
16 10 020 DLE (data link escape) 43 30 060 &#45: 0 80 50 120 &«#30: P 112 70 le0 =#ll2: p

17 11 021 DC1l (dewice control 1) 49 31 061 &#49: 1 81 51 121 &#31: 0 |113 71 161 &#ll3: d

18 12 022 DCZ2 (dewvice control 2] 50 32 062 &#50; 2 82 52 122 &#82: F 114 72 162 =#ll4: ¢

19 13 023 DC3 (device control 3) Bl 33 063 &#51: 3 83 53 123 &#832 5 115 73 163 &#l15: =

20 14 024 DC4 (device control 4) B2 34 064 &#52: 4 84 54 124 «f84: T |116 74 164 &#lle; ©

21 15 025 NAE [(negative acknowledge) £3 35 065 &#53; 5 B85 55 125 &#85; U 117 75 165 &«#L17: u

22 16 026 5TN (synchronous idle) 54 36 066 <H54: 6 B6 56 126 <#B6: WV |118 76 166 <#llE: v

23 17 027 ETE (end of trams. block) 55 37 067 «#55: 7 87 57 127 «#87: W |119 77 167 &#ll9; w

24 18 030 CAN (cancel) 56 38 070 «#56; 5 88 58 130 #3882 X (120 78 170 &#l20; ®

25 19 031 EN  (end of medium) 57 39 071 «#57:; 2 89 59 131 &&39: T |121 79 171 &#l2l: ¥

26 1A 032 SUE (substitute) 53 3A 072 &#535; : a0 5A 132 &#90: I 122 Th 172 &#lii: =

27 1B 033 ESC (escape) 59 3B 073 «#59: : 9] 5B 133 &#91: [ 123 7B 173 &#L1:23:

26 1C 034 F5  (file separator) A0 3C 074 &#60; < 9% 5C 134 &#92: % 124 7C 174 a#li4; |

29 1D 035 35 (group Separator) 61 3D 075 &«#6l; = 93 5D 135 &#93: ] |125 7D 175 &#Ll25; |

30 1E 036 R5 (record separator) 62 3E 076 &¥6Z; > 94 SE 136 «§94; 126 7E 176 &#1Z26;
11 1F 037 U5  |(umit separator) 63 3F 077 cW63; 7 95 SF 137 «#95: 127 7F 177 «#l27; DEL

Source: www.LoskupTables .com
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