Légende
EMSEIGNANT
Action pédagogique

Réflexion préalable [
Lien avec le référentiel [
déclencheur

Cisaille électrique

Applicationt Ressources
Poutre pont Application 2 1 Ressources Enseignant
Crémaillere Application 3
Fiches Outils et Coup de pouces [l
2 séances de 2h Durée

Propose 6 équipes de 4 étudiants

Réunit les chefs de projet au début
de la séquence

Idée Affecte les activités

Veille a la bonne utilisation des
ressources et a la conduite de
I'activité
Conduit la mise en commun en
appuyant sur les points clés

Induit la démarche
Chef de projet

Proposer hypothese Une photo

Prépare le rapport

Rapport a partager pour évaluation (i Rédacteur
Donner liste Identifier les symboles de N
grandeurs mécaniques Réles dans
chaque équipe
Sert de ressources a quip
Expert
Décode la fiche cours
Identifier 2 unités de mesures pour
les grandeurs mécaniques en jeu
Explique a I'oral lors Rapporteur
de la mise en commun
Avec le rapport du rédacteur
Traitent la méme situation
probléme 2 équipes

1 traitée en appropriation 3 Situations avec

1 traitée en approfondissement problémes différents

1 non traitée i
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& Scénario

CISAILLEMENT
CRSA

7 Activation

) 45

™ Mise en commun

[ 50!

~ @ Evaluation

Document a projeter a la
© classe pour vérification des 1l
prérequis

tJ 10

Répartition des équipes et o

des rodles

Appropriation de la situation
probléme

Chaque groupe Vérification des critéres

avance a son rythme Analyse et proposition

Démarche guidée avec ressources

Le rédacteur rédige le
rapport qui servira de
ressources a toute I'équipe
lors de I'évaluation

‘expert est la ressource
principale

2 éme situation
probléme a traiter

Des que la premiére est terminée

'expert d'une autre équipe A la demande

peut servir de ressource

‘ (I 15
‘ @ Formalisation des acquis
L'enseignant est en support DISPONIBILITE

[ exs

Les rapporteurs
expliquent a l'oral les
solutions apportées
aux problémes

2]

Situation probléme non
traitée par I'équipe

8 A posteriori



