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	[bookmark: _GoBack]  Pour un servomoteur, donner les fourchettes angulaires : théorique _____________________ 
	et réelle _____________________

	

	 	PROG01 - compléter le diagramme d’état :
	[image: ]


	

	  	Dessiner un signal Analogique (en vert) et 
un signal Numérique (en rouge) : 

PROG02 -
Indiquer la nature de l’information du capteur de lumiere :
 binaire
 analogique
 numérique

	[image: ]


	

		PROG03 – Compléter les renseignements suivant avec le réétalonnage programmé :
	Valeur mini capteur Lumière : ________  Position angulaire du servomoteur : ________
	Valeur maxi capteur Lumière : ________  Position angulaire du servomoteur : ________
Expliquer l’intérêt du réétalonnage : ______________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________


	







	

	 PROG04 – Après lecture du tracé, donner les valeurs mini et maxi de la variable Graduation_angle : ___________________________
Compléter le diagramme d’état :
[image: ]
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