Design algorithmique avec le logiciel Rhino et son Plug-in Grasshopper Tuto Grasshopper

Réaliser le jumeau numérique du module de fagade dynamique.
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CAPTURES D’ECRAN RHINO & GRASSHOPPER:  LIAISON ENTRE COMMANDES \ Acces COMMANDE \ INSTRUCTIONS
Dans Rhino, taper le commande Grasshopper pour lancer le plug-in Objectif : Lancer le plug-in Grasshopper depuis Rhino
|

Etape 01 - Objectif : Tracer un triangle équilatéral de dimension variable

[ Vector ] [ Grid ] Triangular
[ Vector ][ Plane ] Y Z Plane Rendre invisible la grille :

Sur la commande, éPreview
[ Params ] [ Input ] Panel Taper 1
[ Params ] [ Geometry ] Point Sur le bloc Point,

éSet input

Puis dans la fenétre Rhino Taper 0
E Sans titre - Rhinoceros 6 Educational - [Perspec
Fichier Edition Vue Courbe Surface Solide

Point location { Type=Coordinate . v
Point location ( Type=Coordinai - \: ol

[ Params ] [ Input ] Slider ?
Number Slider Properts
Name ‘ ‘
Expression ‘ ‘
Grip Style Shape & Text ~]
Slider accuracy
Raundng R N E O
Digits
Numeric domain
Min + 0
Max - 10
Range 1 CT|
Numeric value
1
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Etape 02 -

Etape 03 -
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[ Curve ] [ Util ] Explode

[ Transform ] [ Affine ]
Scale

[ Curve ] [ Analysis ]
Point On Curve

P

Slider: Quverture

Properties
Name

Expression

Grip Style

Slider accuracy

Rounding

Digits

MNumeric domain

.. L .

[ Curve ] [ Spline ] Polyline

éSur le C du bloc Pline

v
Pl
C
C
Wire Display »

Principal
Reverse
Flatten
Graft
Simplify
Invert

|
NEREEE®

Set Boolean » | False
Set Multiple Booleans ] . True

Pour fermer la poly-ligne

Min 0500
Max 000
Range 0 500
Numeric value
1000
(R [ 1.000]
Cancel

[ Params ] [ Input ]
Number Slider

[ Curve ] [ Analysis ] End
Points

ésur le Number slider

A paramétrer comme ci-contre :
Variable de 0,600 a 1,000

[ Curve ] [ Util ] Explode

[ Set ][ List] List Item

Faire un zoom sur le bloc et cliquer sur le
+




Etape 04 - _

‘ [ Curve ] [ Analysis ] Length | Renvoie la longueur du segment

c rg‘. 5 G ";' = ﬂsﬁm " .'E-. [ Math ] [ Operators ]
4 = PRSI M az Substraction
L A D
: [ Math ] [ Operators ]

Multiplication
[ Vector ] [ Vector ] Unit X | Vecteur de déplacement

valeur unitaire 1

[ Transform ] [ Euclidean] | Commande Déplacer selon un vecteur de
Move déplacement

[ Params ] [ Input ] Panel

Etape 05 —
Attention le point de vue a changer par rapport a I'étape 04

[ Curve ] [ Primitive ] Line

Etape 06 -

Faire un zoom sur le bloc et cliquer sur le
+

[ Set ][ List] List Item

e — — Params eometr
‘H A =< g o =B [ ITe v
N = MY 9 <I5 cF'I d © el S Line
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p L‘_r 3 = ) [ Curve ] [ Division ]
Divide Curve

[ Params ] [ Input ] Panel Taper 2




[ Set ][ List] List Item
[ Curve ] [ Primitive ] Line
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Etape 07 —
Premi




Etape 09 —
Premiere facette

Suite ¥

Etape 08 - _
: B [ Set] [ List] List Item

[ Params ] [ geometry ]
Line

[Set] [ Tree ] Merge

Haur‘ldary_]

[ Surface ] [ FReeform ]
Boundary Surface




Deuxieme facette
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Troisieme facette

Suite ¥




Quatrieme facette
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[ Transform ] [ Array ]

Polar Array

Pour connecter les 4 fils sur I'entrée G,

maintenir enfoncée.

[ Vector ] [ Plane ]
YZ Plane

Sur la commande, éPreview,
pour rendre invisible la grille
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[ Params ] [ Input ] Panel

Taper 6




Objectif : Donner de I'épaisseur au support de I'ombrelle

[ Params ] [ geometry ]
Line

[ Params ] [ Input ] é
Number Slider sur le Number slider

A paramétrer comme ci-contre :

Variable de 0,100 a 0,500

[ Surface ] [ Freeform ]
Pipe

Etape 12 -

Objectif : Former la totalité du support

Connecter le bloc Pipe au dernier Bloc
ATTENTION : penser a maintenir la touche

enfoncée.

Objectif : Améliorer le rendu couleur

[ Display ] [ Preview ] Custom Preview

Pour choisir une couleur, utiliser les pointeurs
[ Params] [ Input] )
ci-dessous :

Colour Swatch (I —
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