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Aide a la programmation sur Magelis

SOMMAIRE :

Introduction

Configuration du projet

Vijeo designer : le navigateur

Configuration de la communication avec I’automate
Définition des variables

Création des écrans

Création d’un bouton poussoir

Création d’un voyant

Fin du projet et transfert

Création d’un écran avec renvoie sur un autre

Création d’un nouvel écran avec insertion d’un affichage numérique

Affichage d’une donnée numérique (modifiable par clavier POPUP)

Affichage d’une liste déroulante

Alarme

Ecran de gestion des defaults

Simulation de votre projet

Transfert de 1’application dans I’écran tactile

Installation d’une RUNTIME

Lycée Gustave EIFFEL

Pages :

— 0 0 NN Y B RA W W W

13
14
15
16
17

Page 2 sur 17



Aide a la programmation sur Magelis

INTRODUCTION

Ce dossier est une aide a la programmation d’éléments de base
(boutons poussoirs, voyants) sur les écrans MAGELIS TACTILE

Pour programmer ces écrans, il faut utiliser le logiciel : VIJEO DESIGNER

CONFIGURATION DU PROJET

Avant de commencer la programmation des différents écrans du MAGELIS, il est nécessaire de réaliser un ensemble de

configuration.

A T’ouverture de VIJEO DESIGNER, sélectionnez un projet existant ou un nouveau projet.

Dans le cas d’un nouveau projet, le logiciel vous demande de lui donner un nom. Puis il faut indiquer au logiciel quel

sera le MAGELIS que vous désirez programmer. (vous trouverez la référence sur la Magelis)

Indiquez la référence de la Magelis et cliquez sur “suivant”

Votre MAGELIS communique avec 1’automate par une liaison Ethernet, vous devez lui donner une adresse IP :

Ex 192.168.92.231

Le masque de sous-réseau doit étre : 255.255.255.0 et la passerelle : 192.168.92.1

Puis il faut désigner et ajouter I’automate ainsi que son pilote qui sera utilis€ pour communiquer avec le MAGELIS.

Dans notre cas vous prendrez : MODBUS TCP/IP, Equipement MODBUS

Enfin vous pouvez terminer la partie configuration du projet.

VIJEO DESIGNER : LE NAVIGATEUR

Le navigateur vous permet de programmer les différentes parties de 1’écran.
Le menu Ciblel correspond a votre écran.
A partir du navigateur, vous pouvez accéder aux :

Les écrans de base :
Ce sont les différents écrans qui serviront dans 1’application
Alarmes et Evénements : Ce sont les pages alarmes
Variables : C’est dans ce menu que vous devez définir vos variables par
rapport a I’application dans I’automate.
Gestionnaire d’E/S Cette partie sert a la configuration de la
communication avec I’automate.
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Aide a la programmation sur Magelis
CONFIGURATION DE LA COMMUNICATION AVEC L’AUTOMATE

Développez le menu « Gestionnaire d’Entrées/Sorties », puis icknape P 2 1@ . m

double clic sur « EquipementModbusO1 ».

10l Mot P ]

[ Connesion mcondrs,
Dans la fenétre qui s’ouvre, vous devez donner I’adresse IP de
I’automate qui contient D’application. ATTENTION
Informez-vous sur I’adresse que vous devez utiliser en fonction
de votre travail.

ProAcrim IF 1R L
(exemple : API ecolfour : 192.168.92.23)
La case Syntaxe IEC61131 doit étre cochée. ot U | Pasonnsk o
W B oo
Vérifiez que le mode d’adressage “base sur O (par défaut)” est
[Z] Symime= IECET T

indiqué.

hkum Hasd i 0 frsi o] |
Dans la partie « Variables », « Ordre de mot des doubles mots

» doit étre réglé sur « Mot de poids faible en premier ».(pour le s
Dk .
ﬂ-ﬂi_’ Wil dia fwiarls Rt wit ]

dialogue avec un équipement Schneider) coubse Mol

Oides docini Faflchags

AED D:lcldepnd-.lah-tec_v.

 —T— | (o] [ A

DEFINITION DES VARIABLES

Pour définir les variables, il existe 2 possibilités :

Si votre automate est du type M258 ou M340 vous pouvez importer vos variables par rapport a I’application de
I’automate.

Si votre automate est un TSX 37, vous devez créer vos variables.

"R Tﬁf FA B-ME |
Dans ce cas, ouvrir le menu « Variables » P T T g — |
dans le navigateur. —t

Mowvelle wvarwhle b4
Puis faire un clic droit toujours sur « Variables », puis « Nouvelles Variables », puis « Nouvelles... »

Fyopadieg e by [RE- L ey
Vous devez donner : N i oty Bidcsiption
Un nom a votre variable —> ares di ok
Son type : BOOL = Variable de Type de donavses
type binaire (%I ; %Q ; %M) — ———F—> F'II-'I' Tl Cirminer i
sl _ | (B L

Integer = Variable de type mot (%MW)

\

Son adresse sur I’automate
TeTAETH O Crerasen Fnllq-

[} T e

Glicups de scniston
T T ST

L T

%M10 —|
[T Agranns mdawcte
i
TR | YO .
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Puis vous validez, et votre variable s’ajoute au tableau des variables.

i -8 B |H1 AEwnn LA E-R E
Tom Typadedornaes  Sourcede donnéss.  Groupe oe scrutetion | Adresse du penphengue | Groupe dalames | Groupe de jounaisstian ﬁ
1 LT Arret G Extame EquipementModhisl %M1 Diéisartived ALEL

Recommencez la méme opération pour chacune des variables.

CREATION DES ECRANS

Dans le navigateur, les écrans sont regroupés dans le sous-menu « écrans de base ». Un premier écran est créé par
défaut, mais vous pouvez en ajouter. i i R—
| Ciblel - Ecrand - Languel x| Ciblel - Editewr de variabie:
; fixi 2143 300

Cliquez sur I’écran que vous voulez programmer :

La zone en noir correspond a la surface de I’écran ou vous pouvez disposer
les différents éléments graphiques.
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Aide a la programmation sur Magelis

CREATION D’UN BOUTON POUSSOIR :

Cliquez sur I’icone suivant : e, puis dessinez sur 1’écran votre bouton
¥

poussoir.
Un fois dessiné, le menu suivant apparait :

Paramitres tu commdaleus x

Sl Covmng  Elramite | Waldlls | Fondlsni inardees

Mods (=) Comimutatou }Comrruster 4 g Cabdgons | Freitivee w
Ko Commut el Sy

- - ] . L&) ]| -
Vosant W | tremesion m ol

A Fopoar | Camant Mapous | A relichement

reratan £ - + +
-
T
Shgher .
iy i 5 i - x: “u
Diias ey —— .
Artiees [Tésatve i .
1 Muichin momaniands e~ S e |

1AL T

Ceeschiraion Il

ATTENTION : Dans le cas d’un bouton poussoir ne pas
oublier a programmer son action au relachement, c'est-
a-dire désactiver le Bit correspondant a la variable

« Arrét ».

Ciblel - Eoranl - Languel | Ciblel - Editaur de varables
I 200
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C’est dans cette fenétre que vous allez configurer  votre
bouton poussoir.

Vous pouvez lui donner une forme « Style », des
couleurs en fonction de son état ou d’une variable

« Menu Couleur », un titre fixe ou dépendant d’une
variable « Menu Etiquette ».

Mais le plus important c’est de 1’associer a une variable
et de lui donner ses fonctions.

Exemple : Nous voulons programmer un BP associé a
la variable « arrét ».

Dans I'onglet « A 1’appui » 1’opération sera de type
«Bit».

L’action du bouton pendant I’appui sera d’activer  une
variable.

La destination sera la variable a associer. En
cliquant sur la petite ampoule le  tableau des
variables apparait. Il vous suffit de sélectionner la

variable souhaitée

puis de cliquer sur « Ajouter ».

= m
- Kb
ST —
e 3 Adwrier
g | sz
[ . e -

Vous devez recommencer les mémes opérations pour
I’ensemble des boutons poussoirs que vous désirez afficher
sur I’

écran.
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Aide a la programmation sur Magelis

CREATION D’UN VOYANT :

Sélectionnez I’écran ou vous voulez ajouter un voyant, puis cliquez sur 1’icone
Dessinez le voyant sur I’écran, puis le menu suivant apparait :

Dans cette fenétre, vous pouvez définir la forme de votre voyant « Style »

ses couleur lorsqu’il est allumé ou éteint « Menu Couleur » et son titre fixe

ou dépendant de son état dans le menu « Etiquette ».

Mais le plus important c’est de I’associer a une variable, pour cela cliquez
sur les 2 petites ampoules.

Sélectionnez la variable a lui associer. Puis
valider.

Editeis dexpressinm .4

B m N A
i:l.. V_Harche

= [7] ciaa
tn

il V-Marche [%M20]

e an  Firaamie | selde
Fim =TT Cuigmm Francs
o -
- 0]
. I T

L]

Vous devez recommencer les mémes opérations pour I’ensemble des voyants que vous désirez afficher sur 1’écran.

FIN DU PROJET ET TRANSFERT :

Une fois que I’ensemble de la programmation est terminée, vous devez générer votre projet pour détecter la présence

d’erreurs. Pour cela il faut aller dans le menu « Générer » puis « Générer tout ».

Si aucune erreur n’est relevée, vous pouvez transférer votre programme vers le MAGELIS. Pour cela :

Clic droit sur « Ciblel » dans le navigateur, puis « Transférer vers 1’adresse de I’automate (Ethernet 192.168.10.170)...

Ciltsberd - Eirand - Languel %]

DE REAN | [
5] prowe -
E I:_l"' Walkdes .,

Didrrarrer Ls smudsbion (Gérsisr)
Diémiarver b simidation: du périphéricus
Trarabieer vary (Elferet DR UL 1000

(afrrer
Mokt e,

Chphaguem cibls

SupCrier.
(= e

Froprsas
L Expeortar,.,

= B ModesT CFEFDI
PP fompementiodbosdl [ 192 18

G T L O SR
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Aide a la programmation sur Magelis

CREATION D’UN ECRAN AVEC RENVOIE SUR UN AUTRE :

On désire créer I’écran suivant

SYSTEME
ESCALATOR

1. Auniveau du navigateur, vous allez nommer votre écran
Clique droit sur 1’écran et choisissez « Renommer I’écran » Appelez le « Accueil »

2. Puis cliquer sur I’éditeur de text A
Puis insérer le texte dans votre écran, une fenétre s’ouvre

15 TP eeran tactile angue1]
° Fichier Edition Générer IHM Disposer Variable Rapport Affichage Dessin  Outls  Fendtre  Aide
0PE L BEAHY XD EEXAE e ORAR B E—+ oo "
5 H & 2] ELL i 5 i i e e

LS S
H:0 26 (- =S -AE- W g -B-m-RHN- & &5 7

__Cible1 - Ecran1 - Languel X | Ciblel - Gible1 | b
o

=lElx]

1 TP ecran tactie

3-[J Cilet

F Ecrans graphioues

__ Insérer le texte voulu et

Polic=: [Vieo Modein 26160 = Ced B

L' Fenétres popup

i Ectans modbles B =l Haeude [50 taper sur « OK »
ki
—

[y Formulaires et tapports Wi

i Actions SYSTEME ESCALATOR
%] Environnement

T Bibliothéque de ressour
AR Slames et Evénemerts|

L, Receltes
-] Joumalisation des donn
[ Vaniables

%, Gestlionnaite dEntides/

|
Arnuler

-
Variable Rapport  &ffichage Dessin  Outls  Fentre  Aide
| e b (T AL R @ — - Eiih il
Paramétres du commutateur ] =
o e
. anéral | Coulew | Eriquette | Visibil | Fonctions avancées | . .
Sélectionner

Mode O Commutateur € Compmt

Catégorie |Bitmap ¥

[ o [ commutateurol Style
1 TP ecian tactie Frat ] [ = oo &

2-{7J Ciblet

dans la catégorie Bitmap
le style choisi

= [ Ecians graphiques = Woyant Sainizsez une expresson conditianne T3 [ s SLrETp
-0 Ecrans debase |2
[ : Ecrant Alapput | ourant fappui | Au relschament |

537 Fenétres popup
il Ecrans madéles Opération [Ecran -
[ Fomulaies et rapports
[}l Adtions
[34] Environnemert
T2 Bibliothéque de ressour

Alaimes et Evénemens, v B
& Feoeties Zintronmvable:
5 5] Joumalisation des donni
- [ Vaiisbles

€ Ecran précédent \

Appliquer

200

& Changer [écran

Type d’opération

4, Gestionnaire dEntrées/

300

e

Le numéro d’écran a activer

(/3 Annuler Aide
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Aide a la programmation sur Magelis

Vous devez remplir la fenétre comme indiquée et surtout n’oublier pas de cliquer sur « Appliquer »

Si vous voulez écrire le mot « suivant » sur votre fléche, cliquer sur ’onglet « étiquette » Mettre le type
d’étiquette en mode statique puis écrire le mot

Fichier  Edition Générer IHM  Disposer “ariable Rapport  Affichage  Dessin Outlls  Fepétre  Aide

N2E REER. 9

Parametres du commutateur

: T ———
v o Général | Couleur | Etiquette | vishilicé | Fomctions avancées
T e ——— ezl 5
_Nav‘igateur I Type d'étiquette Statique - - | E
@ | ‘,‘OD T A T 50 o %]
F A4
@ Projet
=[] ciblet 4
=4 Ecrans graphiques |
: e e il Etiquette #
= U7 Ecrans de base 4
| 4 Bectiel Police | ¥ijeo Modern Sx13 v LaT_geur fe g | A
 Fenétres popup S L Al i ——|  police 1 E
" [ﬁ! Ecrans modéles pn‘l‘;cae e | Maormal o Hagtaur de |43 v E
: |E Formulaires et rapports = x "~ police g
[ Actions i Suivant i
H Environnement E
E % Eiblioth&que de ressour a
w B8 alarmes et Evénements
LM Rerttes
b | ¥
@J\u’i]en-h‘lanager @Prn]et
Inspecteur de proprigtés - 0 X
Comrmutateur
Hom Commutateur0l |
Haut 200 : |
Gauche 240 >
Largeur 80 S
Hauteur 40 = ¥ ox
B Général
B Couleur ] Alignement = |*
& Etiquette  Statique o] OO
Wisibilité ]
i Fonctions au
Enregistrer les v B
Restauret les v L OF ] I Anrider ] [ Aide
GEnErer

Appuyez sur F1 pour obtenir de laide

24 | Zoom 100%

4. En cliquant sur OK vous obtenez la fenétre suivante

SYSTEME
ESCALATOR

[T
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Aide a la programmation sur Magelis

CREATION D’UN NOUVEL ECRAN AVEC INSERTION D’UN AFFICHAGE NUMERIQUE :

1. Vous allez maintenant créer un nouvel écran

- Languel] *

Fichier  Edition Générer IHM  Disposer Variable Rappork  Affichage D
D2 o R O ik
FEEEeER e 5 8 G S]]
Rl=N-h-M0-0 26 -=-AF- 7

Cible1 - Accueil - Languel x| Cibk

Projet A . . 7
= ciblet b Clic droit sur écran de base
H % Ecranz araphiques Puis choisissez nouvel écran et

Mouvel Ecran

nommer le « visu_vitesse »
par exemple

J: Fengtras p Mouvel écran avec modéle. ..
Ecransmog  Mouveau dossier

Formulaires et Rappart... ChrT
il Actions

Ervvironnement . )
Bibliothaque de Supprimer bous les écrans.. .
ta: Alarmes et Eve

N Rerattas
< |

@ Wijeo-Manager Projst

Inspecteur de propriétés » 0 X

Suppr

AUCUNE PF. ..

Zone de rétroaction

Cible nettoyée.

2. Dans le nouvel écran, vous voulez insérer un affichage numérique

=
ru|
L

Cliquer sur I’icone
Insérer I’affichage numérique sur votre écran, la fenétre suivante s’ouvre

. ;I.‘
Paramétres de I'affichage numérique 1[
Gengral |M0de de saisie I Couleur I Wisibilité I Fonctions avancées I Renseigner la variable

La variable s’affiche en
LL— | rouge, cela est normal

Mom I AffichageMumerique0l Style

Type de & Entier  Flottant

données puisque la variable n’a
Variabl i £ i 1] Zez 14 z
ej”é e witesze_moteur v Supprimer les zéras [T Activer mode saisie pas été déclarée.
Efﬁgmu“ I4 0 V| afficher les zéros
Farmat Déc -
Eoe"scs:urce e |<Utiliser paramétres régionas > j ilﬁl \ Indlqu\er le nombr§ de
tangue [ Languet =] caractere que cqnt1endra
Palice: I\u'ijen Modern 8x13 j Large;or"‘:: Is vl la Valeur numerlque
Style de police INormaI j HaUte;Dr"‘:: 13 -
1224

Cliquer sur OK

Alignerment = Linité I

A :
oK Annuler Aide
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Aide a la programmation sur Magelis

Nous allons maintenant déclarer la variable
Pour cela, cliquer « OK »
La fenétre ci-dessous s’ouvre

Nouvelle s x| Choisir le type de données
Earameies E/S | Mize & l'echelle Alarme I
Fropriétés de base | Détails dez données
Mam de la variable Diescription

Choisir une donnée externe

Dimension du I
tableau L

Source de données Partage Groupe de scrutation

Ivitesse_moteur

Type de donneées
JinT

Cliquez ici. > La fenétre suivante apparait

 Inteme ) fupun [Equipe e Puis renseigner 1’adresse du

Fere ) [ech ériphéri 9

I= | Feference EClE e e EEE Périphérique (%MWO par exemple)
& Euterne 450 Lechiney Eritire I | &7 .

[T Adiesse indirecte

ok | annuer aide |

OK I Annuler I Aide [
Cliquez sur OK /

Vous obtenez la fenétre suivante

fﬂ'ﬁ:TP ecran tactile - Yijeo-Frame - [Ciblel - ¥isu_vitesse - Languel] *

: Fichier Edition Générer IHM Disposer Variable Rapport  Affichage Dessin  Outls  Fenétre  Aide
NAHDEES e OB AR T — +axio

il

s B
IH 7
-

g -5-50- -0 w8 5- R

zran tactile

iblel

=1 Ecrans graphiques = t 4

g I—Lj Ecrans de base V I e S S e

- [&] 1: Acceuil

L 2 Misu_vitesze

- —_e‘nétres POpLp m o t e u r

“ofiil Ecrans modéles

E Formulaires et rapports

3 Actions

Z| Ervironnement

& Bibliothéque de ressources

ﬂ Alarmes et Evénements

Recettes

3 Joumalization des données

=| Yariables

7, Gestionnaire dEntrées/Sorties

-@ UniTelway0l [COMT |
@8 EquipementUniTelway

Et voila vous avez créé votre deuxiéme écran.

Vous pouvez également créer le bouton “retour”
permettant de revenir a I’écran d’accueil.....
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Aide a la programmation sur Magelis

AFFICHAGE D’UNE DONNEE NUMERIQUE (modifiable par clavier POPUP):

Vous devez d’abord créer une variable non booléenne (INTeger par exemple).

2 | o ff INT Externe EquipementTSHSer %MWo

Choisissez un affichage numérique et dessinez un cadre dans votre écran

J 18] Affichage numerique

Cliquez sur la lampe dans « Variable » et choisissez

bditeur dexprnstian

L i

Paramétses de Faffichaye numerigue

Luie ey voanshles
Eim B Erm A |

L] : :
Type de EII..:!H_ i

. = [7] Cical
' ki ’r‘
e = 1e [ Al b s L1 mode_ i | 5M1GD |
Fiksal de. [ secsakions e chalis

Pour autoriser la modification de cette variable par 1’opérateur, cocher la case « activer mode saisie » dans 1’onglet
« mode de saisie ».

Paramétres de l'affichage numérigue

| Genéral | Mode de saise | Coulew | Visbiite | Fonctions av

Activer mode saisie

| ID de champ _|n |

| [} Afficher le davier popup

Pour fixer des limites a une variable : min 0 et MAX 100 par exemple
11 faut fixer ces limites dans « Propriétés de la variable », onglet « détail des données »
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Aide a la programmation sur Magelis

AFFICHAGE D’UNE LISTE DEROULANTE :

11 faut placer un affichage de message sur 1’écran.

Cliquez sur et créez un cadre.

Paraméires de Maffichage de message

Giéndal Hu&dﬁm Viskulits | me_&m;

Mom m ﬁ'ﬂ
Variali {asras L migy | 1

Etat 3 :

E:?:f: o allectds

Bt o atecis

DO2G

w &@

b 4

]l Affichage de message

5@ [L-©®- [

Vous devez affecter une variable (INT) dont la valeur permettra 1’affichage de messages différents.

Par exemple, 3 valeurs pour 3 messages.

Cliquez ensuite sur I’icone E pour créer vos messages.

Nouvelle ressource E

Mom de couleu | msunnivel ol sl

Mo o lere iHe:*nulc:eTeﬁetm
Mbddas |3 &
Selectionnez lez chiels pris en chaige par celie reszowrce

EDE{ITH‘I‘HW

AF [¥] Affichage oy meszage

Vijeo-Frame

R

La boite de dialogue Paramétres va e fermer et les modifications
seront enregistises.
Cantinust 7

[ Ne plus afficher ce message.

%]

# TIvayant EL (1 Graphiogan & bianes
[ os | [ MNon |
B ke do donndes 8 T selectenr
Type dindex Types diantiers |w |
Ciblel - Erranl - Langusl ~ Giblel - Texte, Couleur Ressources - Languel % | -
F8WiiSolne «
[ Mom du texte oo de (3 codbeur AaBbloOdEe
RegsouroeTexbelil _ermcﬂmmm]
Valeur Entier | Etiquatie  Nom de fa police Toute
Intorrect Prolcalmplicits
0 0 aoer Pubcsimalicts
1 11 plastique Foliceimpdcite
2 2 hariniim Prbceimpheits
< ¥

Activer le clavier POPUP

Parsmétres de Faffichape de messape

Giérbial | Mode de same ishillé | Fonations avarcées |
[ Activer mode saiske

0 de chama a

() ABicher la clavier popup | Madicsbor mmediabs

Lycée Gustave EIFFEL
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Aide a la programmation sur Magelis

ALARME :

11 faut placer une banniére « Alarme » sur les pages écrans désirées.

La banniére se trouve dans la bibliothéque (rubrique « Diagnostics »).
Navigateur Alw

£] Btiotheque dobjets A Diagriostic
B affichage de Taxte

+ [ blofboue dTmages
&5 Cadran
+ (8 Oaviers

B Corfgrabon

B8 Courbe de Tersance dHaatoriqus Event Log Smal EventLog

3 DateHeure Medium

-

24 Dovers

B Graphique Drodane - e

28 Graphigon de Dorniées : =
+ 58 Graphigues & Bares - Ml are Banrie

Bl Graohious & Rservor ‘"L Event LU'EI LIQE AlarmBanne

Remarque : Pour placer une banniére d’alarme sur toutes les pages écrans, cliquez sur « Ciblel »
et activez la banniere d’alarme.

® Touchas de fon had

e IR <o - ¥

# Clavees systeme|Déeartyd
i Saimes exclsives
= ) coet

# Fusesy horaire  (GMT +01:00) Afrigue ter »

- Ii;'_ Efrans grapfuguss

Création d’une alarme « arrét d’urgence » :

Créer une variable « def_aru » et affecter l1a au groupe d’alarme 1 avec le message « Arrét d’urgence ».

de da vartable Proprigtes do b variabls
(. Fiogridids de base {sasin den conees
Erpedids de hose [nais des deondes .
o e b wznmble Descrphon [l Hwre
T
Trees do dorriees L i
EOOL " Lee—— [ — [T -
e
Grvupeslarmes 1 -
Souwme de goonées - Panage Groipe de sor. 0
e St Ma eali1 - Pocrbé: |1
%) Exterm Agpmre o pinphincus | Conlguistion
g =)
_| Adviasn icdrachs
o[ e || ade | 0| [ Amie | [ ke

CYCLE ALITO

COMPTELR
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Aide a la programmation sur Magelis

ECRAN DE GESTION DES DEFAUTS :

Cet écran permet a I’opérateur suivant de savoir ce qui s’est passé. (i |

Créez un nouvel écran et insérer un « résumé d’alarme »

1

| [ Message [ Dote | Helll
> Kokt | sarmi) 242

W a M a8 mme ) ) 24 A
I ——

3

Double cliquez sur le résumé d’alarme, la fenétre « Propriétés » s’affiche.

Paramotries de resume d'alarme

Génér | Mesagen | Cnivnes | Bootors |
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Geuge falames | Groue e | = Fomat dhewrs  [240000 =
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¥ Borcioy ¥ Pags
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e | gl |
ol phan
Stjedetat | T 3 Shyim o It [——7 um -
Epmsama diret | 1 | Eomsemewr dufral [———— 1 =|
|r Ok Arruser A |

Pour afficher le journal des alarmes, modifiez la liste d’alarme et placez 1a sur « Journal ».

Liste d'alames | Joumsal A
) Aot

Trier par Histoiaus

Sens de

Le résumé d’alarme affichera un journal des alarmes.

Rouge : date début alarme

Jaune : date acquittement alarme
Vert : date fin alarme
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Aide a la programmation sur Magelis

SIMULATION DE VOTRE PROJET :

Une fois que I’ensemble de la programmation est terminée, vous devez générer votre projet pour détecter la présence
d’erreurs. Pour cela il faut aller dans le menu « Générer » puis « Générer tout ».

11 faut d’abord compiler votre projet pour cela dans 1’onglet « Générer » choisir « Générer tout »
G TP zuran tactile - ¥ijeo-Frame - [Cible1 - Marche - Languel

& TP ecran tactile - Vijeo-Frame - [Ciblel - Marche - Languel] F Fichier  Edition | Générer | MM  Disposer  warable  Rapport
¢ Fichier Edition | Générer | [HM Disposer Variable Rapport  Affic . 2 Neth tout
: ettoyer ko
Mettayer kout B, - j E X ¥
valdr tout w FEEN Bl a] | e
cenerer o & F7 ‘_A 5 A GEnérer tout F7
Mettoyer cible Mettover dble
& valider chhle #| walider cible
P ecran tactile e el P acran tactle Genérer cible
7 Ciblet - i
Simulation
313 Ecians graphi i - o j Cible1 |@ Sirnulation
= Ecrans d Démarrer la simulation du périphérique 1 @ Ecrans grapt - . . —
1 A = -1 Ecrans d Dématrer la simulation du périphérique
.. 3 Transtérer tout H 1 &
@E Transférer cible M Transférer tout
Ecrans m Fenétres @@ Transférer cible
Formulaires e Options. .. Ecrans m E
Ak . a
clions 5 E Formulaires & options...
oA

Puis vous pouvez simuler votre projet en choisissant dans 1’onglet « Générer » « simulation »

TRANSFERT DE L’APPLICATION DANS L’ECRAN TACTILE :

Si aucune erreur n’est relevée, vous pouvez transférer votre programme vers le MAGELIS. Pour cela :

LT;‘; TP ecran tactile - Vijeo-Frame - [Cible1 - Marche -
¢ Fichier Edtion | Générer | IHM  Disposer  Yarishle Rapport  f
_‘] .} E Mettoyer tout

I_Ll! @ o[ Walider tout

Générer bout F7

Vérifier que le cordon reliant I’écran au PC est bien installé

Et allez dans onglet “générer” puis “transférer tout”
Mettoyer cible

[#] | valider cible

P oo ctile Générer cible
j Cible1 ) )

3,_2 Simulati
-7 Eeranz grap! SR

Rémarrer la simulation du périphérique

| Transférer bouk

J& Transférer cible

ou

Options.. .,

Attention :
IP ecolfour
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|1
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Aide a la programmation sur Magelis

INSTALLATION DU RUNTIME

Le RUNTIME est le bios du pupitre, sa version doit correspondre a celle de Vijeo Designer.

Pour installer un RUNTIME dans UN XBTGT, lancez I’installateur de RUNTIME.

iﬂ Picroant Offcn 'Word 2003
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e
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£ Sun Vitusos
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¢ SoColaborative

Choisissez votre XBTGT, le moyen
pour y accéder et cliquez sur Envoyer.
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