2 - Décapage

Création d'une zone ou d’une plate-forme pour le décapage de la terre végétale

Le décapage qui constitue la premiére phase d’un projet peut se réaliser de plusieurs maniéres avec
Mensura :

e 1- En créant un Décapage général ou une Zone de décapage dans le module Terrain
o 2- En cochant la case Décapage dans la fenétre de création d’'une plate-forme dans le module
Projet plates-formes
e 3- En créant une plate-forme sur tout le terrain dans le module Projet plates-formes pour ensuite
la découper et conserver uniquement la ou les zone(s) désirées.
Les deux premiéres méthodes sont rapides mais le décapage est intégré directement a la plate-forme
créée, ce qui ne rend pas possible sa visualisation 3D avec uniquement le décapage.
Si on veut donc créer une phase décapage et avoir son visuel 3 D il faudra alors utiliser la troisiéme
méthode.

Premiére Méthode
Cette premiére méthode vous permet rapidement de définir sur

'ensemble du terrain ou une zone du terrain le décapage a condition - ’
de ne pas avoir créé les couches de votre sol, sinon le menu B
Décapage général et les choix du menu Zone de décapage seront B Ligne découlement

grisés. |l vous faudra alors utiliser la méthode 3. b Bassins versants

Nota : Attention, en procédant ainsi, vous ne décapez pas reellement la zone du terrain que vous avez
défini. En effet, vous définissez simplement une zone sur laquelle lorsque vous allez créer une plate-
forme, le décapage y sera intégré, mais uniquement sur la surface de Ila plate-forme qui est dessus la
zone (voir 'exemple page suivante).

Si vous voulez décaper toute une zone et réaliser une ou plusieurs plates-formes sur une partie
seulement de la zone de décapage il faut utiliser la méthode 3.

Dans I'exemple qui suit, on va réaliser une zone de décapage sur une partie du terrain.
Etape 1

> A”ez dans Ie module Terrain TEUEI:. Couches géologiques  Chaussée existante  Profils  Résultats
B ) : £ : y cints RS VY ER

» Cliquez sur 'onglet Terrain et sélectionnez Zone de g lionesdarte Y - Duc:fue

décapage = ;Z::Iwessartarraln : M

1
b

Convertir textes en points

Choisissez I'option Saisir pour créer une zone a partir des
points 3D existants, ou Saisir par sélection pour créer votre
zone a partir d’'une polyligne 3D existante. Ici on va la
réaliser a partir des points 3D du terrain.

» Cliquez sur Saisir par sélection

[

Décapage général

Zone de décapage » Saisir

Créer points 3 partir de la grille Saisir par sélection

UM | e
doysE

Filer une courbe de niveau ¢ Modifier
Ligne d'écoulement % Insérer points
Bassins versants 3 Exclure points

Réseaux d'écoulement Supprimer

Niveau d'eau - inondation >

» Sélectionnez sur votre terrain le premier point de votre zone

» Poursuivez la création de votre zone en sélectionnant les
points suivants du contour de votre zone

» Terminez votre zone par un clic droit et sélectionnez Clore.

> Complétez dans _—
Ia fenétre qui Maodifier zone de décapage - x

. Style Hachures | Gradients
apparait la
hauteur du e

. CEE— — Il 2w

decapage (ICI Em:éiétement ] — | | | | % %
O,Sm) et ggﬁ%;'sau Angle : Echelle l:l - lEl
personnalisez le Wheeblach | | Espacemert CIDeuse Ford:  [—T]
visuel de cette Dcpegel (05 J [ 0k | [ Armier |
zone. -
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Vous venez de créer une zone de décapage. Toutes les
surface des plates-formes que vous allez créer dans le
module Projet plates-formes et qui chevaucherons
cette zone seront donc automatiquement décapées.

Dans I'exemple ci-dessous, on a:

o créé une plate-forme qui ne chevauche pas entierement la zone de décapage (zone hachurée
horizontalement)

o dessiné une coupe selon 'axe de coupe 1-1.

Le décapage correspond a la partie rouge en dessous de la ligne du terrain naturel ici en vert (TN).
On remarque que :
o La partie de la plate-forme qui est en dehors de la zone de décapage n’est pas décapée.

o La partie de la zone de décapage qui n’est pas recouverte par la plate-forme n’est pas
décapée.

Partie de la plate-forme
en dehors de la zone de
décapage

Plate-forme créée dans le module
Projet plates-formes

laquelle il n’y a pas
de plate-forme

Axe de coupe 1-1

Ici, seule la surface en jaune commune avec la zone hachurée est décapée. Si le but ici était de
décaper 'ensemble de la zone hachurée, on aurait du alors utiliser la méthode 3.

La création des plates-formes de votre projet se fera en suivant le tutoriel: 3-Projet Plates-formes

La premiére méthode est donc pratique si on veut enlever la terre végétale sous une partie
seulement d’une ou plusieurs plates-formes a créer.
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Deuxieme Méthode

Le décapage peut étre intégré directement lors de la réalisation d’'une plate-forme dans le module Projet
plates-formes, a condition de ne pas avoir créé les couches de votre sol, sinon la case décapage sera
grisée et il vous faudra alors utiliser la méthode 3.

Terrain sans les couches de sol Terrain avec les couches du sol créées
Propriétés plates-formes =] Propriétés plates-formes
Plate-farme Plate-forme
MHurnéra : |_1_=1 Code: |Défaut |v| Mumeéro : Code : |Hembla|s1 Mord
[ [] Décapage I I] Purge : I—D_ﬁm [ | |]
alculer st Caleuler sur : |TN
| Code... | | Mouveau code... | | Code... | | MNouveau code... | \
Décaizsement Décaiszement
|_Du code 'E| Epaisseur : | [ Couches de décaissement Epaisseur [ Couches de décaiszement
| peabs. || ok || annder | [ pgtais. | [ ok || anwer |
— ——
On peut cocher la case décapage On ne peut pas cocher la case décapage

Cette solution est donc rapide et doit étre réalisée lors de la création d’une plate-forme.
Si vous voulez donc utiliser cette méthode, rendez-vous dans le tutoriel 3 : Projet plates-formes.

La deuxiéme méthode est préférable si vous devez enlever la terre végétale uniquement sur toute
la surface de la plate-forme a créer.

Modules Terrain et Projet plates-formes - Décapage - MENSURA GENIUS — Lycée Jean Hinglo 3surl0




Troisieme Méthode
Le décapage d’'un sol a une épaisseur constante et suit la topographie du terrain. Le fond de fouille a donc
une altitude variable qui dépend directement de celle du terrain naturel.
Lorsque 'on réalise une plate-forme en dessinant son contour et que I'on n’utilise pas l'outil décapage,
seuls les points du contour sont utilisés (par interpolation) pour calculer le décapage, ce qui rend le calcul
des volumes de déblais trés imprécis puisque le terrain peut avoir des creux ou des bosses qui ne seront
alors pas pris en compte.
Dans I'exemple ci-dessous on voit que I'épaisseur du décapage (ici 0,5m) est :

o Correcte sur les cotés

o Trop importante si le terrain comporte une bosse (cercle rouge)

o Nulle, voire avec une partie du terrain remblayée en présence d’un creux (cercle Bleu)

N @\{_\ N
—

La réalisation d’'une plate-forme pour un décapage se fera donc avec la commande créer a partir d’'un
terrain pour prendre en compte tous les points existants du terrain naturel a l'intérieur de la plate-forme.

Un autre avantage de réaliser une plate-forme pour le décapage, c’est que I'on pourra l'utiliser pour le
rendu visuel lors de la conception du phasage de réalisation.

Etape 1
On commence par créer notre projet Décapage dans le module
Projet plates-formes et on le renomme afin de gérer la création de @

plusieurs plates-formes.

Afin de faciliter vos futures recherches vous allez renommer votre
plate-forme en commencant par Projet.

| Projet décapagd |

%] ¥ (V)

» Dans le menu Module, choisir Projet plates-formes

Une nouvelle fenétre s’ouvre, vous étes dans le module Plates-
formes

Praojet par défaut

» Dans le menu Projet plates-formes sélectionner gérer les
projets ou cliquez sur I'icbne correspondant | 5 dansla
barre de menu du haut o

4

[ (®) Calculer surterrain: | Terain |

Calculer sur nuage :

Calculer sur projet :

» Renommer le projet : Projet décapage

» On choisit 'option Calculer sur terrain et on choisit le terrain
(seulement si vous avez plusieurs terrains)

» On clique enfin sur I'icdne entouré en vert pour ouvrir votre
Projet Décapage

Une nouvelle fenétre s’ouvre, il s’agit du Projet décapage du module Projet plates-formes
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Etape 2

On va maintenant dessiner le contour de la plate-forme décapage a I'aide de la commande polyligne dans
le module DAO :

La réalisation du contour d’une plate-forme pour le décapage n’est pas a réaliser si votre fond de plan en
possede déja un. Dans ce cas il vous suffit d’envoyer le calque du contour dans votre Projet Décapage.
Si non, suivez le mode opératoire suivant :

» Dans le module DAO allez dans la Gestion des calques, vous sélectionnez le groupe DAO et

créez un calque en cliquant sur I'icdbne f3| que vous appellerez Contour Décapage

=0 | g
+ & Terrain-Triangles o Etat MNom Actif Geler  Verrouiler ¢ *
& Textes-Altitudes .
& Textes-Numéros Q/ DA - Contour Décanage
& Textes-Muméros de Profils i} Coupe (1} - Cadre
& Triangles a Coupe (1) - DebRemb E
& Unitaire-Regards - Coupe (1) - Terrassement

& Unitaire-Réseau
& Unitaire-Textes-Angles
& Unitaire-TextesFil d'eau

DIWG_Pont_des Eoh - Defpoints
DWG_Pont_des Ech - M2 Semelle

& Unitaire-Textes-Regards - DIWE_Font des Ed - Calque 1
& Unitaire-Textes-Trongons - Coupe (1} - Terrain
& Couche drainante = Images - Vue érienne

& MNouveau Calgue
4 Béton propreté
& BP-1

Coupe (1) - Projef
DAQD - Nouvesw Calgue

[+][3] [<]

D aD e o oD o0 al 2D @ @ < o0 <0 a0 <l < < < o <0 <0 o
e 3 0 0 R R
555656888 66565500555555566

& RemblaiPICF < DAOD - Béton propreté
& Remblai-2x2 voies <7 DAO -Remblai-PICF
& Contour remblai drainant < DWG_Pont_des_Ech -0
& Contour terrassements général £ DWE Pont des Ech - M4 Mur
4 contour remblaiDalles T E 4 DWG_Pont_des_Ech - M4 Semelle
& BP-2 — . - - -
& Contour-remblai radier | DWG_Pant_des_Ech - M3 Mur
& Nouveau Calque1 <7 DWG_Pont_des_Ech - M3 Semelle
& contour remblai inf DT “£7 DWG_Pont_des_Ech - M2 Mur
& Contour remblai nord <7 DWG_Pont_des_Ech - M1 Mur
( z Emm”r D;clapag; ) 47 DWG_Pont_des_Ech - M1 Semele
ouveau Calque
F= A -
@ & Bordures o= DWG_Pont_des_Ech - ddt s
< | m 3 4| T n

> Sélectionnez |e Ca'que que VOUS venez 9 Mensura Genius - C:\Users\jldod\DocumentsiMensura\PICF-Les Echelettes-1.msa - [DAO]

de Créer pour |e rendre Courant Fichier Editien Medule Wue Dessin Modifier  OQutils 2D-3D Signalisations €
ODzH G Sk SEEE X0D & Q- AFNY
== E[E‘f"IDAO - Contour Décapage ] g =F & &7 92 ']
3l

» Sélectionner Polyligne
» Créer une polyligne suivant le contour de la plateforme pour le décapage que vous voulez créer
» Terminer la polyligne avec un clic droit — clore
» Sélectionner la polyligne 2D que vous venez de créer
» Aller dans le menu Outil 2D-3D et sélectionner Projeter polyligne sur une surface
Projeter une polyligne Vous venez de créer une polyligne 3D que vous
@ Séctonnez I sufecs de proection [T Tenan | = devez faire apparaitre dans le module Projet
() Définir une surface temporaire : P lates-formes

» Sélectionner la polyligne puis clique droit
Envoyer calque vers module

[ Créer une nouvelle polyligne dans le calque ; |

Décomposer les arcs 20 en: | 50 segments |:|
o] [ |

Nota : Lorsque vous voulez envoyer un calque vers un module, une fois la ligne sélectionnée éloignez
le curseur de la souris de la ligne pour éviter que la boite de dialogue de modification de la ligne
apparaisse au lieu de celle pour envoyer le calque.
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Etape 3

On va créer une plate-forme sur tout le terrain :

» Dans le module Projet décapage aller dans le menu Projet plates-formes et sélectionner Créer
a partir d’un terrain

Projet plates-formes | Profils  Résultats  Fenétre 7
& Plate-forme P B3 Saisir B %
B Bafsln - ¥ | Gk Saisir par sélection s
I: Points intérieurs ¥ | &% Créera partir d'un terrain o 4
= Lignes d'arétes J 2H  Propriétés _
» Sélectionner le terrain : celui que vous avez
créé dans le module Terrain (M.N.T) Sélectionnez le terrain : [ Terrain |
> OK
| 0K, | | Annuler |

La plateforme vient de se créer sur tout le terrain, vous allez lui donner un nom : ici Décapage terre
végétale
> OK

Propriétés plates-formes

Plate-forme

Muméra : Code : |Décapage terre végétale |"
[] Décapage l:l Purge :

| Code... ‘ | Houveau code... |

Décaiszement

Epaizseur : l:l [] Couches de décaissement

| Détails.. | | 0K | | Annuler

Etape 4

On doit maintenant supprimer les parties en trop de la plate-forme décapage

L’élimination des parties en trop doit se faire en 2 fois si le morceau de la plate-forme que 'on veut
supprimer est a l'intérieur de la plate-forme décapage: En effet avec la commande Couper seul la plate-
forme a l'intérieur du contour que I'on va dessiner sera conservée.

Dans notre exemple on pourrait réaliser la découpe en une seule fois, mais pour bien comprendre cette
commande, on va réaliser ici la découpe en 2 fois.

» Dans le module Projet décapage cliquer sur Projet plates-formes
» Cliquer sur I'onglet Plates-formes et sélectionner Couper
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Attention vous devez impérativement sélectionner tous les points suivants :
o Points du contour de la zone de décapage (entourés en rouge)
o Points d’intersection avec la triangulation du terrain (entourés en bleu)

NOTA : Si votre polyligne n’est pas 3D vous ne pourrez pas sélectionner les points d’intersection avec la
triangulation de votre terrain.

» Commencer a sélectionner un premier point 1 du contour de la plate-forme

» Suivez le contour de la plate-forme jusqu’au point 2 (environ la moitié)

» Fermer votre sélection en faisant le tour par I'extérieur de la plate-forme en passant du cété que
I'on vient de sélectionner

» Terminer la sélection par Clore

» OK (a la boite de dialogue Couper plates-formes)

B i e e,
GRS TR P

B

4 r".'.r.'v.-r'l-l"rur'-r' 1

A 2SFUELR
HEFFTY TEERRERR TS Y | YT I ] 4

—ga I
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Vous venez de fractionner votre
plate-forme en 2 morceaux.

--.--.---:r_.---"""@‘..‘.
= Bﬂ"-ﬁ...ﬂ_ ""ﬁ.*
. SN, .,
» Cliquer sur le morceau que S = - = Y
vous voulez enlever pour le = .,
sélectionner .,
» Clic droit supprimer / i . '?F Q*.‘
‘6
e
*
1 ) \ §. ] I:"
a [s
- 0‘
4 # . A
* PTF : 33
& C = Décapage tei
- Décaissement = {
= Surface =3475.10
y :

Le morceau sélectionné est éliminé définitivement.
Répéter les mémes opérations pour 'autre coté.

Finalement on obtient notre plate-forme décapage avec des points de terrain a I'intérieur qui vont affiner le
calcul des déblais de la terre végétale.
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Etape 5

Dans cette étape on va renseigner la pente des talus (déblais / remblais), décaper la plate-forme créée, et
calculer le volume des déblais correspondants.

Renseignement des talus = Lignes d'arétes e
» Dans le menu Projet plates- 45! Déplacer sur projet
formes développer Talus et T —
g i A alus P | M Saisir pentes
sélectionner Saisir pentes :
> Sur la plate-forme faire un clic droit |45 Calculer plates-formes T8 Supprimer pentes
et sélectionner Tout B ralculer PTF et talus % Limites
» Clic droit Terminer
» Renseigner les pentes des talus
selon les données de votre projet
» OK
Réalisation du décapage
» Dans le menu Projet plates-formes développer Plate-forme et sélectionner Delta Z (ou clic
droit sur la plate-forme sélectionner Delta Z plates-formes)
» Clic gauche sur la plateforme pour la sélectionner
» Clic droit Terminer
» Dans la boite de dialogue qui apparait renseigner Delta Z
par une valeur négative puisque I'on descend pour
décaper : ici -0,20m
> OK P ’ Delta Z :
» Dans le menu Projet plates-formes sélectionner Calculer
oK | | Annuler |
PTF et talus

Le calcul du décapage s’exécute.
Calcul des volumes du décapage

Les volumes du décapage (uniquement des déblais dans ce cas) apparaissent en bas de I'écran

» Envert D = déblais de la plate-forme

> En vert DT = déblais des talus

D:764.333 | R:0.000 § DT: 3.448

RT.0.000

» Enrouge R = remblais
» Enrouge RT = remblais talus

Le détail des déblais / remblais est obtenu en
réalisant les étapes suivantes

Aff £ E

> Dans le menu Résultats sélectionner ils | Resultats | Fenétre 7
Déblais-remblais ol :
. o (|5 Deblais-remblais
» Clic gauche sur la plate-forme pour la 4=
sélectionner E] Déblais-remblais par profils
> Clic droit Terminer
» Dans la boite de dialogue qui apparait, choissisez les éléments dont vous avez besoin
> OK
> Un tableau des résultats est affiché a I'écran
Terrain - Terrain
o . Surf. selon | Surf. Total Val. Total Val. Ptf Val. Ptf Vol Talus Val. | Talus Val. e Déblai s ;
il et T ’ p::tzn . horizlintale ze'all:llawg anE‘llbIa?s déblali)s remhlzis ::hslai: rz;sl':llawos T m:yeil:e Tae e
a7 Décapage tere | 0.00] 2751,50] 2750 95] 772,835 0.000] 754,283 0.000] 8442 0.000] 0.20] 0.20] 0.2
SOUS-TOTAL | | 3751,50] 3750,95] 772,835] 0,000] 764,393] 0,000] 8,442 0,000]
TOTALISATION [ [ 3751,50] 3750,95] 772,835] 0,000] 764,393] 0,000] 8,442 0,000]

Dans ce tableau des résultats, on voit que I'épaisseur moyenne est bien de 0,20m, I'épaisseur de la

couche de terrain décapée est donc constante.
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Etape 6

La derniére étape de la réalisation de la plate-forme décapage est la visualisation du rendu 3D du travail
que vous venez de réaliser.

» Dans le menu Module sélectionner Rendu 3D-Paysager - C\Users\jldod\Documents\Mensura\ T
Vous pouvez modifier les options d’affichage a l'aide des menus | —|Modu|e Récultate  Modifier  Fe

déroulants a droite de I'écran
Si votre plate-forme n’apparait pas et que seul le terrain est modélisé @
vous devez aller le sélectionner : &

DAO b
Topographie - Parcelles —
Muage de points
Terrain (M.M.T.)

Courbes de niveausx

> Dans le menu Rendu 3D sélectionnez Gérer les phases _
» Dans la boite de dialogue qui apparait sélectionnez Projet iq
décapage

Projet plates-formes

Aczainiszement

Surfaces

PHMTERRERIF DCESER

1 Terrains | Réseaux divers |
[ Terain )
O Terain route DFEIHEQE
{a Projets o .
Projet décapage Meétré - 0LQLE.
[ Prajet terassements généraux [ = S
O Projet Drainant Projet lingaire e
O projet rautier Carrefours
o Rendu 3D - Paysager |
By Profils LE
- [ [ a7En O

I Ok I | Anriuler

La troisiéme méthode est préférable si vous voulez avoir le rendu 3D de la phase de décapage, mais
aussi pour enlever la terre végétale lorsqu’il n’y a pas de plate-forme a réaliser.

Afin d’améliorer la compréhension ainsi que le rendu 3D de cette phase, vous pouvez ajouter dans le

module Rendu 3D-Paysager des engins, des personnages et autres objets.

Ces ajouts peuvent aussi étre aussi réalisés a partir du logiciel SKETCHUP Pro, dans lequel on vient

exporter le rendu 3D de Mensura Genius. La base de données de cet autre logiciel est riche en objets
téléchargeables.
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