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 Insertion de la famille. 

 
Dans l’onglet Insérer, sélectionner Charger la Famille 

 

Dans le répertoire correspondant, choisir la famille de bouches qui vous correspond. 

- Aldes Bim 2 

 

 

Puis Ouvrir. 

 

  

  

    

 

 

Dans l’onglet Systèmes, sélectionnez 

Bouche d’aération et sélectionner la 

bouche correspondante.  
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Bouches sur une réservation 
 

 

Tout en étant dans le plan d’étage correspondant, placer votre sur la cloison choisie sans oublier de 

choisir l’élévation par rapport à ce niveau ( ici 2000 mm ) ainsi que le débit. 

 

 

Nota : Vous pouvez inverser la position de votre bouche sur la cloison avec la touche espace. 

 

 

 

Il est judicieux de de créer un type de bouche par type de pièces ( cuisine, SdB, etc … ). En effet si 

nous devons faire une modification ultérieure, on peut le faire en sélectionnant toutes les 

occurrences visibles dans la vue. 

 

Pour créer un nouveau type de bouche, faire Modifier le type, Dupliquer et donner un nouveau 

nom. 
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Bouches sur plafond 
 

 
 

 

Après vous être mis sur le plan d’étage correspondant à votre plafond, sans oublier de faire les 

réglages de Plage de la vue, cliquez sur Placer sur plan de construction. A ce moment-là on peut 

placer les bouches dans les pièces. Quand on clique pour la positionner, cette dernier se met 

toujours face vers le haut, faites un retournement vertical avec         . 

 

Il est judicieux de de créer un type de bouche par type de pièces ( cuisine , SdB, etc … ). En effet si 

nous devons faire une modification ultérieure, on peut le faire en sélectionnant toute les 

occurrences visibles dans la vue. 

 

Pour créer un nouveau type de bouche, faire Modifier le type, Dupliquer et donner un nouveau 

nom. 

 


