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[bookmark: _GoBack]DÉVELOPPER UN MODÈLE DE TYPE RICHELIEU CLASSIQUE
COMPÉTENCES ET SAVOIRS : 
 
	Compétences
	Savoirs

	C1.511Développer numériquement le plan d’un modèle.
Utiliser les fonctionnalités d’un logiciel 2D/3D dans le but d’optimiser la démarche de développement de plan
	S3.1 ; S4.1a ; S4.1c

	C1.512 Archiver le plan du modèle et les documents associés en vue de son exploitation
	S4.1a ; S4.1c ; S6.6

	C1.513 extraire et concevoir tous les éléments constitutifs du modèle (gabarits) en vue de leur exploitation industrielle, notamment pour la découpe numérique
	S3.1 ; S4.1a ; S4.1c 


UNITES :  
	E41
	
	E42
	· 
	E43
	 
	E5
	
	E6
	



PRÉREQUIS  
· La forme
· Développement numérique d’un modèle de type décolleté classique
· Prototypage d’un modèle de type richelieu classique

RESSOURCES  
	Ressources matériels
	Ressources documentaires et numériques

	Logiciel de CAO 2D
	Carte heuristique du développement d’un modèle de type richelieu classique.

	
	Copie de forme avec lignes du dessus d’un modèle de type richelieu classique au format .JPG.


LA DURÉE 
· Développement du dessus 4 heures
· Développement de la doublure 4 heures
· Extraction des pièces 4 heures


PRÉSENTATION DE L’ACTIVITÉ
Tâches visées : 
	Concevoir et réaliser les plans et les gabarits
	A1-T5

	Superviser la réalisation des prototypes et vérifier leurs performances, contrôler leur conformité au regard du cahier des charges
	A1-T7



L’activité permet :
1. le développement du plan ;
2. d’extraire les différentes pièces du modèle ;
3. d’enrichir une banque de données par mémorisation numérique.
MÉTHODOLOGIE PROPOSÉE

1. Préparer un projet de CAO 2D (gestion des couches et des groupes)
2. Insérer l’image dans un projet de CAO 2D
3. Digitaliser les lignes (copie de forme et lignes du dessus)
4. Construire les marges du dessus
5. Construire les symétries du dessus
6. Construire les lignes de base de la doublure
7. Construire les marges de la doublure
8. Construire les symétries de la doublure
9. Extraire les pièces du dessus et de la doublure
10. Poser les repères sur les pièces
11. Sauvegarder le fichier numérique

CAHIER DES CHARGES 
Marges de rempli : 5 mm
Marge d’assemblage : 8 mm
Marge de jointé : 2 mm
Marge de montage : 15-20-23 mm


EVALUATION
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C1.31

C1.311

Analyser les formes géométriques et les contraintes 

techniques du produit. En déduire les conditions 

nécessaires de construction (aisance, spécificités 

géométriques et dimensionnelles) et les tolérances 

nécessaires associées.

Les conditions fonctionnelles sont identifiées.

Les spécifications fonctionnelles dimensionnelles, géométriques, sont cohérentes et reportées sur les 

dessins de définition



L'axe de symétrie du dessus est correctement construit

Les axes de symétrie de la doublure sont correctement construits

L'image au format JPG est insérée à l'échelle 1

Les courbes de la copie de forme et du dessus sont correctement construites

C1.51

C1.511

Développer numériquement le plan d’un modèle.

Utiliser les fonctionnalités d’un logiciel 2D et/ou 3D dans le 

but d’optimiser la démarche de développement de plan.

Le plan est développé et exploitable pour l’extraction des gabarits.

Le fichier numérique est optimisé en vue d’une exploitation ultérieure pour le développement d’autres 

produits.

Le projet est correctement géré (organisation et gestion des couches du projet).

La lecture du projet est aisée.

Les marges de rempli sont correctes et bien construites (valeur; sens; couche).

Les marges de jointé sont correctes et bien construites (valeur; sens; couche).

Les marges d'assemblage sont correctes  et bien construites (valeur; sens; couche),

Les marges de montage sont correctes et bien construites (valeur; sens; couche).

Les symétries du dessus sont correctement construites (lignes intérieures; couche).

Les symétries des pièces de la doublure sont correctement construites (lignes intérieures; 

couche).

C1.512

Archiver le plan du modèle et les documents associés en 

vue de son exploitation.

Les données sont correctement mémoriséees

La mémorisation du projet est faire et facilement réexploitable 

C1.513

Extraire et concevoir tous ses éléments constitutifs du 

modèle (gabarits) en vue de leur exploitation industrielle, 

notamment pour la découpe numérique.

Les caractéristiques  (surface, longueur, taille, identification) sont reportées sans erreur sur les gabarits.

 Les gabarits sont exploitables

Les pièces du dessus sont  correctement extraites (Lignes; couche).

Les pièces de la doublure sont correctement extraites (lignes; couche).

Les repères sont correctement construits et permettent une exploitation industrielle du fichier 

(Coupe numérique) (Crans; coches; vague; noms).

ÉVALUATION DE L'UNITÉ U.42 conception des modèles en 2D et 3D 

Préconcevoir les modèles

Compétences évaluées

Concevoir le plan du modèle
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D É VELOPPER UN MO DÈLE  DE TYPE RICHEL IE U  CLASSIQUE   COMPÉTENCES ET SAVOI RS   :        

Compétences  Savoirs  

C1.511Développer numériquement le plan d’un  modèle.   Utiliser les fonctionnalités d’un  logiciel 2D/3D dans  le but d’optimiser la démarche de développement  de plan  S3. 1 ;   S4.1a   ;   S4.1c  

C1.512 Archiver le plan du modèle et les  documents associés en vue de son exploitation  S4.1 a   ;   S4.1 c ;   S6.6  

C1.513 extraire et concevoir tous les éléments  constitutifs du modèle (gabarits) en vue de leur  exploitation industrielle, notamment pour la  découpe numérique  S3.1   ; S4.1a   ; S4.1c    

UNITES   :        PRÉREQUIS        La forme      Développement numérique d’un modèle de type décolleté classique      Prototypage   d’un modèle de type richelieu  classique     RESSOURCES      LA DURÉE       Développement du dessus 4 heures      Développement de la doublure 4 heures      Extraction des pièces 4 heures      

E41   E42      E43     E5   E6   

Ressources matériels  Ressources documentaires et numériques  

Logiciel de CAO 2D  Carte  heuristique   du développement d’un  modèle de type   richelieu  classique .  

 Copie de forme avec lignes du dessus d’un  modèle de type richelieu classique au  format  .JPG .  

