 Extrait de la documentation technique d’aide à la programmation de bloc de comparaison en STEP7
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Représentation

CMP CMP CMP
== > >=
—IN1 —IN1 —IN1
IN2 IN2 IN2
CMP CMP CMP
<> <1 <=
—IN1 —IN1 —IN1
IN2 IN2 IN2
Paramétre Type de Zone de Description
données mémoire
Entrée de la BOOL E.A M LD Résultat de la combinaison précédente
boite
Sortie de la boite BOOL E.A M LD Résultat de la comparaison. Utilisé
uniquement lorsque le RLG a I'entrée de la
boite est 1.
IN1 INT E.A.M,L,Dou Premier terme de la comparaison
constante
IN2 INT E.A.M,L.Dou Second terme de la comparaison
constante

Description de I'opération
CMP ? | (Comparer entiers de 16 bits)

Cette opération que vous pouvez utiliser et placer comme un contact normal compare les entrées
IN1 et IN2 selon le type de comparaison que vous avez sélectionné.

Si la comparaison est vraie, le résultat logique (RLG) est 1. Ce résultat est combiné au RLG du trajet
de courant entier selon ET si I'élément de comparaison est utilisé en série ou selon OU s'il est utilisé
en paralléle.




Exemple
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