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DIVERS

DEMARRER UN NOUVEAU PROJET

Pour démarrer un nouveau projet, il faut cliquer sur U -

Vous avez ensuite le choix entre :

- Nouveau composant E
- Nouvel assemblage B

- Nouvelle mise en plan Ao
=5

Mize en plan

ZOOM ET ROTATION
Q@ < @
Zoom tout Zoom une zone Vue précédente Déplacement dans I’écran

Pour zoomer, il faut utiliser la molette de la souris en la faisant rouler

Pour faire tourner la construction a 1’écran, il faut cliquer et tenir la molette de la
souris enfoncée.

STYLES D’AFFICHAGE
Permet de voir la Orientation de la vue Type d’affichage

construction en coupe (face. dessus ...)
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ESQUISSES

Pour esquisser dans SOLIDWORKS, il faut choisir un plan ou une surface plane

Yue
de face

.,

Plan de
dessus

ATTENTION : quand un travail est bien fait, I’esquisse est entieérement définie (noire a
I’écran). De plus il faut toujours privilégier les relations d’esquisses aux cotations

ENTITES D’ESQUISSE

Dans la version 2009 de Solidworks, les fonctions d’esquisse sont regroupées par sous menus
indiqués par un petit triangle noir (exemple : [ = )

ENTITE SYMBOLE |POINTEUR|REMARQUES
SOURIS
Ligne . % Ligne ou ligne de construction
Parallélogramme \ Si vous souhaitez que les cotés du rectangle soient
. (- horizontaux et verticaux, utilisez le second bouton.
= Le troisieme bouton est une nouveauté et definit
un rectangle par son centre
Polygone ® % Vous pouvez régler le nombre de cétés du polygone
Cercle ® & \ Le premier symbole définit le cercle par son centre
ou © et son rayon tandis que le second définit un cercle
par trois points
Arc SO | \ Cree un arc par son centre ou crée un arc tangent ou
) crée un arc par trois points
Ellipse & % Crée un ellipse caractérisée par 4 points
Ellipse partielle |[@ }
Point
. &
Texte A I A Permet de mettre un texte en volume creux ou relief

NB : il existe en plus de nouvelles entités d’esquisse telles que les rainures droites ou courbes.
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MODIFICATION DES ENTITES D’ESQUISSE

Page 2

FONCTION SYMBOLE REMARQUES

Congg, chanfrein [T ot ™N Il est généralement préférable de créer les congés et les
chanfreins par des fonctions sur le solide

Décaler des entités ||=) Permet de recopier des entités (arétes de solides) a une
certaine distance

Convertir des ) Permet de transformer une aréte de solide en entité d’esquisse

entités

Ajuster les entités || &k Permet de limiter des entités les unes sur les autres. Il est
géneéralement utile de choisir I’option « ajuster au plus
proche » e

Prolonger les T Permet de prolonger une entité d’esquisse sur une autre

entités

Geometrie de |2 Permet de transformer une entité en entité de construction

construction (utile dans I’esquisse mais pas prise en compte en tant que
ligne de construction de volume).

RELATIONS GEOMETRIQUES ENTRE ENTITES D’ESQUISSE

Pour ouvrir le menu de création de relations, il faut cliquer sur & puis cliquer sur le

bouton de relations d’esquisses

J:l. Ajouter des relations

point central et le méme
rayon.

Relation Entités a sélectionner Relations obtenues Symbole
Horizontale ou | Une ou plusieurs lignes | Les lignes deviennent
Verticale ou deux ou plusieurs horizontales ou verticales L
points (comme defini par I'espace
de I'esquisse). Les points - om
sont alignés horizontalement
ou verticalement.
Colinéaire Deux ou plusieurs lignes | Les objets se trouvent sur la
méme ligne infinie. L -
e
Coradiale Deux ou plusieurs arcs. | Les objets partagent le méme

Perpendiculaire

Deux lignes.

Les deux objets sont
perpendiculaires I'un par
rapport a l'autre
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CREATION DE SOLIDES

Un solide doit étre decomposé en volumes elémentaires . Voici un exemple :

=

b ]

-~

Une semelle parallélépipédique

Un corps

Une collerette

Deux oreilles inférieures

Une oreille latérale

Un trou central

Deux percages dans les oreilles inférieures
Un percage dans l'oreille latérale

Des congés de raccordement

ADNOTWE

FONCTIONS NECESSITANT UNE OU DES ESQUISSES

FONCTION EXTRUSION

Ajout de matiére

Enlévement de matiere

®

O

¥) %)) 2)
A

Direction 1 o

A IBorgne - '!

De

4|

@ [oom 3
Y| —

I mépouiler vers lexkérieur

A0k

[¥ Direction 2 2o

IBorgne ‘A
\‘é j

—

4|k

o LS

Permet de décaler le plan d’esquisse :
- d’une certaine distance,
- sur un plan, une surface paralléle
- sur un plan paralléle passant par un sommet

.

Permet de définir la fin de la fonction suivant une
direction

- borgne suivant une longueur

- atravers tout

- jusqu’a une surface

- plan milieu

— |

Permet de définir la fin suivant I’autre direction
- options identiques a la direction 1

| [” Fonction mince R |

| Contours sélectionnés £ |

Permet de créer une dépouille lors de la création du
volume
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FONCTION REVOLUTION

i

Ajout de matiere

Enlévement de matiére (i

£

V) X)?2) Axe de la révolution
Paramétres de révolution = /
u‘_‘ I /

Une ou deux directions ou plan milieu

51 IUne direction 4*;i

| ™ Fonction mince %3 |

| Contours sélectionnés -3 |

FONCTION BALAYAGE

Ajout de matiére € Le balayage /®
consiste a déplacer A
—, V4 I ‘
X .= un contour ferme [
Enlévement de matiére (1) le long d’une [\
courbe trajectoire -“
)
C:
v) %))
Profil et trajectoire = PrOfll - -
V| — | Attention : apres la
& T construction de chaque courbe
v\-\ (profil ou trajectoire), il faut
| Options v Trajectoire reconstruire en cliquant sur
Courbes guides 2 u

/_! —
t I
4 |

[V Lisser lebalayage

d .
Permet d’imposer des
Tangence de = N
départ/d'arrivée tangences a des surfaces au
Type de tangence de départ: o départ et a I’arrivée.
I.D.ucune « "i

Type de tangence d'arrivée:

IAucune xj

| [ Fonction mince = |
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FONCTION LISSAGE —o pen

. . a Le lissage consiste
Ajout de matiere a faire un solide a
partir de sections
Enlévement de matiére variables suivant

une trajectoire @ L
quelconque

&
V) X))

Profils & Sections successives
o e — données dans 1’ordre

1t

 :
Contraintes de >
départ/d'arrivée

Courbes guides & Courbes guides qui doivent
#° I // obligatoirement passer par
t | les sections

 :

Twpe de tangence guide

ATTENTION : les sections successives doivent présenter le méme nombre de cotés ou des
courbes divisables en un nombre égal de c6tés. Par exemple il est impossible de faire un
lissage entre un hexagone et un carré.

FONCTION NERVURE

& cette fonction permet de créer une nervure s’adaptant au profil de la piece. 11 faut créer
une esquisse ouverte.

",
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FONCTIONS NE NECESSITANT PAS D’ ESQUISSE

FONCTIONS CONGE ET CHANFREIN

Congé @

Chanfrein &

Il faut choisir la ou les arétes qui vont porter le congé ou le chanfrein

Congé /

Chanfrein

\

4

FONCTION DEPOUILLE
2

Cette fonction vient en complément de la fonction dépouille obtenue lors de
I’extrusion.

Pour cette fonction il faut définir :
- le plan neutre (plan dans lequel rien ne change)
- les faces a dépouiller

I’angle de dépouille
le sens de dépouille (ajoutant ou retirant de la matiére)

— g

Face de dépouills

Plan neutre
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FONCTION COQUE

[l Cette fonction permet d’évider une picce. Il faut définir :

- la (les) face(s) ouverte(s) (si nécessaire)
’épaisseur de la coque

-

REPETITIONS ET SYMETRIE

Répétition linéaire

Il faut définir :

- Des arétes comme directions de répétition

- Lafonction a répéter

- Le pas de la répétition

- Le nombre total d’occurrences souhaité pour chaque direction

Répétition

/ suivant une
direction

Répétition
suivant deux
directions

Répétition circulaire iti

Il faut définir :

- L’axe de répétition (utiliser I’affichage des axes temporaires)
- Lafonction a répéter
- L’angle de répétition

Le nombre total d’occurrences

@/’
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Symeétrie &

Il faut définir :

- Le plan de symétrie
- La fonction a symétriser

7 nded&

P

Cette fonction permet d’agrandir ou de diminuer les dimensions d’un objet. Cette
fonction est particulieérement utile pour obtenir le modele a partir de la piéce.

FONCTION ECHELLE @i

NB ; I’échelle peut étre uniforme suivant les trois axes ou différente suivant chaque
axe (cas des retraits différents dans le cas du pressage ou du filage).

MODIFICATION D’UNE FONCTION

Parfois il est nécessaire de modifier une fonction. Pour cela cliquer avec le bouton
droit de la souris sur une face de la fonction ou sur le nom de la fonction dans 1’arbre de
création. Dans la fenétre qui apparait, vous pouvez alors :

2o

/& @-

Editer la fonction pour modifier des

4 1

parameétres ou des dimensions

m Inwverser la sélection

. . cr Fonction (Extrusionl
Editer I’esquisse pour changer des entités : .

d’esquisse, modifier des relations ou des Commentaire '
. . ParentfEnfant. ..
dimensions |% Configurer la Fonckion
B 3¢ | Effacer/suppr...
Désactiver une fonction Ajouter au nouveay dossier

'g Proprités de la fonction. ..

ot | Modifier la transparence

Détruire une fonction Corps
ﬁ: Proprigkés du corps,..

aller a...

Renommer une fonction

Créet un nouveau dossier

Montrer/Cacher les objets de l'arbre. ..

Personnaliser le menu
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FONCTION DOME

La fonction déme est utilisée pour déformer la surface plane d’un solide
| BT

s weead

On accede a la fonction a partir du mode fonction e
Puis inserer fonction
Fonction dome

Mise en place
1) selectionner la surface
a deformer == Amense Sy
2) La hauteur de la a
déformation
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ey = we - -

FONCTION ENROULEMENT ™ ™™™

La fonction enroulement sert & poser des « décors » en relief sur une surface plane ou gauche

Il est nécessaire d’avoir une esquisse définissant le décors avant de commencer la fonction.

Ll a -l [ el @ -0 - = -

Choix du relief su décors

Fonctions | Esquisse | Surfaces | Evaluer | DimXpert | 203D | PR EEB-W-®- =N

sBER[e[€]

[&d Enroulement1 @

» @pigce! Défaut<<D..

Choix du type de surface (sur une
surface complexe prendre la 2em
option)

Paramétres d"enroulement ~

Choix de I’esquisse support ——=

i ]
Choix de la surface édéw%' - :

Epaisseur du décors e

Préci: A
Faible El
Aperu ~ M

r

(@) Apercu de faible précision (plus
~ rapide)

() Aperqu intégral

75 souDwoRks|  Ficver Edtion Aficrage inserton Outis fentre * # | @D - -W-@--El0Ee- Piecet * [ s dan e forwm communmtaee 0] & 7+ =
$PTPOMOREIXkNFRL K NFORO P PR -U-v-ORT -
€ & Bossage/Base baiaye taye B & Newre 5 Envouiement w Défaut
wefBossage Bossage/Baze b Bossage/Base kasé Enlbv. de matire ASSSTENCE pourle néaire @) Dépouille i Intersection Géometrie.
@trudé  avec révolution @ Bossage/Base frontidre ennucé = (M Coque B Symétrie
snctions | Esquisse | Surfaces | Evaluer | DimXpert | 203 3D v-o8-

¢ ER[e(@
-
@ W Piecel (Défaut<<Défaut> Etat d')
» [ Historique
& Capteurs
+ [ Annotations
5 Matériau <non spécifie>

1 Plan de face
) e des:
| (] Pian de droite
L. Origine
!+ @ Boss-Extrul
! @ Doéme2
(N Coquet
» 8 Enroulement1
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Paralléle Deux ou plusieurs Les deux objets sont
lignes. paralleles I'un par rapport a N
l'autre
L N4
Tangente Un arc, une ellipse ou Les deux objets restent

une spline et une ligne
ou un arc.

tangents.

Concentrique
Coaxiale

Deux ou plusieurs arcs
Ou un point et un arc.

Les arcs ont le méme point
central.

Point milieu

Un point et une ligne

Le point reste au milieu de la
ligne.

Intersection

Deux lignes et un point.

Le point reste a lI'intersection
des lignes

L ’l_'\ N

Coincidente Un point et une ligne, un | Le point est sur la ligne, I'arc

arc ou une ellipse. ou l'ellipse.

—~ JJ\F‘ - B

Egale Deux ou plusieurs lignes | La longueur des lignes ou le

ou deux ou plusieurs rayon des arcs reste égal. = =©

arcs. L.
Symétrique Une ligne de Les objets restent

construction et deux
points, lignes, arcs ou
ellipses.

équidistants par rapport a la
ligne de construction, sur une
ligne qui lui est
perpendiculaire.

Pour coter les esquisses, il faut utiliser le bouton

COTATION DES ESQUISSES

o

Il existe d’autres boutons

permettant de créer d’autres types de cotes (horizontale, verticale, sur ligne de base etc ).




SOLIDWORKS

PRINCIPES DE BASE

Pour créer une piéce dans Solidworks il faut procéder de la facon suivante :

1°) sélectionner un plan ou une surface plane de I'objet virtuel.

..... Z‘}}\ Plan de face
..... Q Plan de dessus
..... Q Plan de droite
.}, Origine

Pour sélectionner il faut faire un « Clic gauche » sur ce qu’on souhaite.

NB : pour voir ce plan en face, il faut cliquer sur

2°) créer une esquisse (voir page 2) qui ressemble a la section de ce que vous souhaitez créer.

Cette esquisse sera ensuite affinée en rajoutant des relations géométriques et des cotes (voir pages 3
et 4).

ATTENTION : quand un travail est bien fait, I'esquisse est entierement définie (noire a I'écran). De
plus il faut toujours privilégier les relations d’esquisses aux cotations.

3°) créer la fonction par ajout ou enlévement de matiere.

Principes de base de Solidworks Page -1-



ENTITE

SYMBOLE

POINTEUR
SOURIS

REMARQUES

Ligne

\

Ligne ou ligne de construction

Parallélogramme

N

Si vous souhaitez que les cO6tés du rectangle soient
horizontaux et verticaux, utilisez le second bouton.Le
troisieme bouton définit un rectangle par son centre

Polygone & %ﬁ Vous pouvez régler le nombre de c6tés du polygone
Cercle ® o @I Q% Le premier symbole définit le cercle par son centre et son
u
© rayon tandis que le second définit un cercle par trois
points
Arc 2 'B N Crée un arc par son centre ou crée un arc tangent ou crée
3 un arc par trois points
Ellipse Crée une ellipse caractérisée par 4 points

Ellipse partielle

3 (B [2

Point

o V|

Texte

A

57|
>

Permet de mettre un texte en volume creux ou relief

NB : il existe en plus de nouvelles entités d’esquisse telles que les rainures droites ou courbes.

FONCTION

SYMBOLE

REMARQUES

Congé, chanfrein

N D

Il est généralement préférable de créer les congés et les
chanfreins par des fonctions sur le solide

Décaler des entités

N

Permet de recopier des entités (arétes de solides) a une certaine
distance

Convertir des
entités

Permet de transformer une aréte de solide en entité d’esquisse

Ajuster les entités

# T

Permet de limiter des entités les unes sur les autres. |l est
généralement utile de choisir I'option « ajuster au plus proche »

Principes de base de Solidworks
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Pour ouvrir le menu de création de relations, il faut cliquer sur

relations d’esquisses

J:_ Ajouter des relations

gk

puis cliquer sur le bouton de

Relation

Entités a sélectionner

Relations obtenues

Symbole

Horizontale ou
Verticale

Une ou plusieurs lignes ou
deux ou plusieurs points

Les lignes deviennent
horizontales ou verticales
(comme défini par I'espace de
I'esquisse). Les points sont
alignés horizontalement ou
verticalement.

Colinéaire

Deux ou plusieurs lignes

Les objets se trouvent sur la
méme ligne infinie.

Coradiale

Deux ou plusieurs arcs.

Les objets partagent le méme

point central et le méme rayon.

Perpendiculaire

Deux lignes.

Les deux objets sont
perpendiculaires I'un par
rapport a l'autre

Paralléle Deux ou plusieurs lignes. | Les deux objets sont paralléles
I'un par rapport a l'autre S
l_‘ Ny

Tangente Un arc, une ellipse ou une | Les deux objets restent

spline et une ligne ou un | tangents. &

arc.
Concentrique Deux ou plusieurs arcs ou | Les arcs ont le méme point

2

Coaxiale

un point et un arc.

central.

Principes de base de Solidworks
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Point milieu

Un point et une ligne

Le point reste au milieu de la
ligne.

Intersection

Deux lignes et un point.

Le point reste a l'intersection
des lignes

Coincidente Un point et une ligne, un Le point est sur la ligne, I'arc ou
arc ou une ellipse. I'ellipse. \
X~
Egale Deux ou plusieurs lignes La longueur des lignes ou le
ou deux ou plusieurs arcs. | rayon des arcs reste égal. =f

Symétrique

Une ligne de construction
et deux points, lignes, arcs
ou ellipses.

Les objets restent équidistants
par rapport a la ligne de
construction, sur une ligne qui
lui est perpendiculaire.

COTATION DES ESQUISSES

Pour coter les esquisses, il faut utiliser le bouton . Il existe d’autres boutons permettant

de créer d’autres types de cotes (horizontale, verticale, sur ligne de base etc ).

Principes de base de Solidworks

Page -4-
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L’assemblage comme le nom I’indique consiste a assembler les pieces d’un

ASSEMBLAGE
Pierre Batut ; Francgois Voisin

ASSEMBLAGE

Page 1

mécanisme. Il existe deux méthodes pour créer un assemblage. Un mécanisme peut alors faire
I’objet d’études mécaniques en particulier avec le logiciel COSMOSMotion.

Avant de démarrer un assemblage, il est important de décomposer le mécanisme en
sous ensembles eux mémes décomposés en sous ensembles et ainsi de suite. Voici un exemple
d’arbre partiel de création pour un vélo :

[]..@ Classeur de conception
- |ate] Lumnires et caméras
0\ Plan de Face
35y Plan de dessus
&5y Plan de draite
.1, Origne
[_]% (-1 ensemble-fixe <1 = {Défaut <Etat d'affichage-1=
[]..@ Classeur de conception
| A ] Annotations
% Plan de Face
\é} Plan de dessus
& Flan de droite
.1, Origine
[]...@ (-} cadre <1 (Défaut <Etat d'affichage-13)

[]..@ (-) roue-avant <1 = (Défaut <Etat d'affichage-12)
[]..@ (-} roue arriere <1 > (DEFaut<Etat d'affichage-1>)
[]..@ (-3 pedalier <1 = (Défaut <Etat d'affichage-1=)

& @ (-1 kransmission <1 {Défaut <Etat d'affichage-1:>)
[]..@ (-1 Fourche <1 {Défaut <Etat d'affichage-1=)
-8 (-} freins <1 > (Défaut <Etat d'affichage-13)
(€ Classeur de conception

| A | Annotations

\Qk Plan de Face

%%y Plan de dessus

&5y Plan de droite

.1, Origine

[]...@ (-} frein avant<1> {Défaut<Etat d'affichage-1
[]...@ (-} frein arriere<1:= (Défaut <Etat d'affichage-:
-{I[jl Contraintes

- {ilfj) Cartraintes

@ velo (Deéfaut<Etat d'affichage-1 =,
[-[A] Annotations

[]...@ (-1 selle <1 = (DEFaut <Etat d'affichage-1=) \
@@ Cantraintes

\

Mécanisme

T~

1° sous ensemble

Sous ensembles du sous ensemble

METHODES DE CONCEPTION

- Conception ascendante

La conception ascendante est la méthode traditionnelle. Vous commencez par créer des
piéces, puis vous les insérez dans un assemblage et utilisez des contraintes pour les

positionner. La modification des pieces se fait manuellement. Ces modifications sont ensuite
visibles dans lI'assemblage.

La conception ascendante est la technique la plus adéquate lorsque vous utilisez des pieces
standard, déja construites ou des composants standard tels que des accessoires, des poulies,
des moteurs, etc. La taille et la forme de ces pieces ne changent pas en fonction de votre

conception, & moins de choisir un composant différent.



Adding_Components_to_an_Assembly.htm
Mates_Overview.htm
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- Conception descendante

La conception descendante est également appelée "conception dans le contexte" dans
I'aide en ligne de SolidWorks.

Dans la conception descendante, la forme, la taille et la position des pieces peuvent étre
définies dans I'assemblage.

Avec la conception descendante, moins de remaniement est nécessaire lorsque des
changements sont apportés a la conception. Les pieces sont automatiquement mises a jour
suivant la fagon dont vous les avez créées.

Les techniques de conception descendante peuvent étre utilisées sur certaines fonctions d'une
piéce, sur des pieces entiéres ou sur des assemblages entiers. Dans la pratique, les concepteurs
utilisent ces techniques pour planifier leurs assemblages et pour capturer les caractéristiques
principales de piéces spécialement créées pour ces assemblages.

CREATION D’UN ASSEMBLAGE (méthode ascendante)

INSERTION D’UN COMPOSANT

- 7 - - I“
Pour insérer un composant (sous ensemble ou piéce) cliquer sur
11 faut ensuite trouver la piéce dans les dossiers de 1’ordinateur.

Votre piéce apparait a 1’écran. Il faut cliquer avec le bouton de gauche pour la pauser.

DEPLACEMENT D’UN COMPOSANT

Avant de mettre les contraintes d’assemblage, nous vous conseillons de positionner
approximativement le composant. Pour cela deux outils sont a votre disposition :

Rotation du composant K] . Le pointeur de souris devient @

[&

Translation du composant . Le pointeur de souris devient 4%’
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CREATION DES CONTRAINTES

Pour créer des contraintes, il faut cliquer sur

Page 3

Cliquer sur une surface (plans, surfaces cylindriques, coniques, planes etc) d’un premier
solide puis sur une surface d’un autre solide. Le tableau suivant apparait :

Surfaces paralléles

Surfaces perpendiculaires

/:Q\J_ o @] D'?L\ Inversion de sens

Surfaces a angle

Surfaces tangentes Surfaces distantes

Surfaces coaxiales

NBL1 : il est possible d’utiliser des arétes ou des points pour créer des contraintes
d’assemblage mais le résultat n’est pas toujours celui espér¢.

NB2 : il est possible d’utiliser les plans primaires (face, droite, dessus) des piéces pour créer
des contraintes d’assemblage

o Chaque fois gque cela est possible, contraignez la position de tous les composants a un
ou deux composants ou références fixes. De longues chaines de composants sont plus
longues a résoudre et sujettes a davantage d'erreurs de contrainte.

!]@%@ ——

Systeme de contraintes correct

VOIR LES CONTRAINTES D’UN COMPOSANT

Systeme de contraintes a éviter

A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur un composant (de I'assemblage ou du
sous-assemblage) et sélectionnez Voir les contraintes.

BERBar e Sk

W &
NIy 2

e % 5
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REPETITIONS DE COMPOSANTS

Page 4

Lorsqu’un composant est utilisé plusieurs fois dans un assemblage, il est possible d’utiliser

une répétition de composant.

REPETITION PILOTEE PAR UNE FONCTION

Cliquer sur : Insertion, Répétition de composants, Pilotée par une fonction

[ [
FIES
V) X))
Composants a répéter 2 Composant a répéter
% o '/
Fonction de
Fonction pilotante = répét|t|0n qui se
_/
& | — trouve dans une
piece
Occurrences a omettre S
| T——| Composant a omettre
dans la répétition

Percages faits
par répétition
linéaire

Insertion et
positionnement du
premier composant

NB : on voit ici I’'importance de créer les formes par répétition de fonction et non par

répétition dans 1’esquisse.

Insertion des autres
composants en utilisant la

répétition linéaire de la plaque.
AVec trois occurrences omises

REPETITION LINEAIRE ; REPETITION CIRCULAIRE

Cliquez sur Insertion, Répétition de composants, Répétition linéaire / Répétition

circulaire

Il faut alors définir la répétition comme une répétition de fonction
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SYMETRIE DE COMPOSANT

\Vous pouvez créer de nouveaux composants en symeétrisant des pieces ou des sous-
assemblages existants. Les nouveaux composants peuvent étre des copies ou des symétries
des composants d'origine. Un composant symétrique est parfois appelé version "droite” de la
version originale "gauche". Voici quelques points importants que vous devez connaitre a
propos de la symétrie de composants:

« Si le composant original change, il en est de méme pour les composants copiés et
Symetrisés.

« Les contraintes entre les composants originaux peuvent étre préservées dans les
composants copiés et symetriseés.

FONCTION EMPREINTE

La fonction empreinte permet de soustraire la matiére d’une ou plusieurs pi¢ces d’une autre
piéce afin d’obtenir un moule.

Voici comment procéder :

1°) réalisez I’assemblage des différentes piéces

Bride

Modeéle

Moule inférieur
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2°) éditez le composant a « creuser » en cliquant sur ® . Vous remarquez que les autres
composants deviennent translucides et que le composant édité est en bleu dans I’arbre de
construction.

Ici édition du
moule inférieur

. = . -
3°) cliquez sur dans « Insertion » ; « Fonction »

La fenétre suivante s’ouvre

= Empreinte

V) %)
| Composants de conception (%)

- -/ Composant(s) qui va (vont) étre soustrait (s)

= A .
Echell autour: Facteur de retrait correspondant au

/ gonflement du modeéle (ici le modeéle)

Echelle unifarme

0.00% =

Voici le résultat avant et apres la fonction empreinte

NB : pour finir le moule, il faut recommencer en éditant la bride et en soustrayant le modéle et
le moule inférieur

ATTENTION : il ne faut jamais qu’un composant soit a la fois générateur d’une picce et
généré par cette méme piece.
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VUES ECLATEES

Pour démarrer I’éclatement d’un mécanisme, il faut cliquer sur iy

V) X))

Marche a suivre: A

3

Sélectionnez lefs) composant(s),
puis Faites glisser une poignée de
positionnement pour crésr une
Etape d'éclatement.

Etapes d'éclatement ¥ Départ

Paramétres 2

|
E ——

oy | 56.8832286mm

O—T\

Choix du composant

=]
=]
Appliquer | Terming |

Options A

Espacer aukomatiquement
les composants aprés le
glissement

+——

r Selectionner les pieces du

Sleciorner s Choix de la direction Déplacement du composant
d’éclatement puis « Appliquer »
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FORMAT DE LA FEUILLE

=4
Pour faire une mise en plan, il faut créer un nouveau document et cliquer sur (24

La fenétre suivante apparait :

Taille/Format du fond de plan ﬂll
& Taile standard OK I

ApErcu:

Annuler |
Aide |

Tailles standards
de la feuille

I a - landscape. siddrt:

¥ afficher le Fond de plan

Largeur: 279.40mm Haukeur: 215, 90mm

Ta.l I Ie > " Taille personnalisée
personnalisée — Haukeur; \
Choix du fond de plan

Apres avoir validé le choix de la feuille, la fenétre suivante s’ouvre :

| b N 104 ]
V) ¥) i/ Pour passer a 1’étape suivante
Aol
Message kS

Sélectionnez une pidce ou un
assemblage & partir duguel
créer la vue, puis cliquez sur
Suivant,

Pice/assembloged 2 / Piéces ou assemblages déja ouverts
Documents ouverks;

yd
/ Autres pieces ou assemblages

Parcourir... /

»

Orientation

Yues standard:

O Choix de la premiére vue de mise en plan.

=)mY =)= NB vous pouvez activer la case
| / « Apercgu » pour voir le résultat
Aukres vues: A/

% [vue du modéle actuelle

E:HLT;:?UU: Style d'affichage =
r Apercu
Style d"affichage A
Echelle E

& Ukiliser 'échelle de la Feuile

Utiliser une échelle
personnalisée
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CREATION DE VUES COMPLEMENTAIRES
VUE PROJETEE

Il faut cliquer sur & Vous pouvez alors créer les vues de gauche dessus ...

VUE EN COUPE ET SECTION

I1 faut dans un premier temps créer I’esquisse de la trace du plan de coupe et en
particulier contraindre cette esquisse (vois image suivante) :

COUPE A-A

Pour choisir entre une coupe, une coupe partielle, une section, il faut renseigner
la fenétre suivante : =

Yue en coupe

Coupe
r partielle

[ Section
|7 Hachurage automatique

r Corps surfaciques

NB : il est toujours possible de modifier la ligne de coupe (en particulier ajouter ou
retirer des relations) en faisant en clic droit sur la ligne de coupe dans 1’arbre de construction
puis en éditant I’esquisse.

= )

+ e de mise en planl
o .
+- 2% Yue de mise en planz
= :] Wue en coupe C-C
:] Ligne de coupe C-C
T @ fssemblagel <6 >
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VUE DE DETAIL

Il est possible de créer un détail a échelle plus grande. Il faut cliquer sur G

Il faut ensuite créer un cercle entourant la zone a agrandir. ; puis glisser la souris pour
placer le détail.

....................................

...................................

DETAIL B
ECHELLE ] : 1

HABILLAGE DU DESSIN

AXES DE CENTRAGE

Cylindre vu en bout @

Il faut cliquer sur le cercle qui représente le cylindre. Les axes sont crees :

Axe de symétrie (cylindre en long par exemple)

i

Il faut cliquer sur les deux traits situés symétriquement.

N




Aide solidworks

CREATION DE COTES

Il faut cliquer sur

o
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puis cliquer sur les entités qu’on souhaite coter.

La fenétre suivante s’ouvre :

i
150, I Identique au type n 'l

Texte de cotation R

<hAOD-D1 At < D Itz

A

Tolérance,/Précision R

6 [aucre ¢ —=i— TYype de tolérance (symétrique, bi-limites ...)
+ o

Y —

i [12oomeny ] T Valeurs de la tolérance

Page 4

CIEE

aTfem) |
| Yaleur primaire ¥ |
| Options daffichage ¥ |

Affichage des lignes de (&
rappel/dattache

= 3 -

| [ Lignes de cassure (¥ |

Calque -

@ I-Aucun- 'l
Autres proprigtés,

CREATION DE TEXTE

Pour créer un texte, cliquer sur A . 11 faut alors pointer I’endroit ou on souhaite

écrire.

Mise en forme

Nl o4—

Texte inscrit (on peut ici ajouter un préfixe ou un suffixe)

¢lov] — Préfixes ou suffixes symboliques

Orientation des fleches

I Century Gothic

el | ABzus|=

a—
HE A=

A

i

o
[l =

YE

Parametres de style de texte
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REPERAGE DE PIECES DANS UN ENSEMBLE

2

Il faut cliquer sur ¥ pour créer des bulles de numérotation soit manuellement soit
automatiquement.

TOLERANCES GEOMETRIQUES ET REFERENCES

Pour créer une référence il faut cliquer sur HAl puis cliquer le trait qui porte la
référence

Pour créer une référence géométrique, il faut cliquer sur . Il faut ensuite
renseigner la fenétre suivante :
Tolérance géomatrique I
Hauteur:l
Symbole  Tolérance 1 [ Tolérance 2 Primaire Secondaive Tertiaive  Conkours
Symboles ~ I | Y % | =
— = O
e e L | =l | B
6 ; AL ™ Multiigne
[ =]
oK, | Annuler Appliguer Aide

CREATION DE NOMENCLATURES

Pour créer une nomenclature, il faut disposer d’une vue de mise en plan d’un assemblage et
activer cette vue (en cliquant dessus).

Il faut ensuite aller dans « INSERTION » ; « TABLE » ; « NOMENCLATURE »

Différentes options sont possibles ; reportez vous a la documentation générale de Solidworks.
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