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DRES1 :  VARIATEUR DE VITESSE ATV630 - CATALOGUE 

1. Références 

 
2. Filtrage 
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3. Encombrement 

  
 

4. Associations départs moteurs 
 

 



Dossier ressources 19xx-EQCIN Page 4/14 

DRES2 :  VARIATEUR DE VITESSE ATV630 - PARAMÈTRES 
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DRES3 :  VARIATEUR DE VITESSE ATV630 - CÂBLAGE 

1. Schéma de câblage du bloc de commande 

 
2. Configuration du commutateur Collecteur/Source  

 

 

 

 



Dossier ressources 19xx-EQCIN Page 7/14 

DRES4 : ATV630 – EXEMPLE DE 4 VITESSES PRÉSÉLECTIONNÉES 

L’ordre de Marche Sens Avant est systématiquement donné par l’activation de 
l’entrée Di1. La consigne de vitesse est sélectionnée à l’aide des entrées Di2 et Di3 :  
� si seule l’entrée Di2 est activée la consigne de vitesse est de 5Hz ; 
� si seule l’entrée Di3 est activée la consigne de vitesse est de 25Hz ; 
� si les deux entrées Di2 et Di3 sont activées la consigne de vitesse est de 45Hz ; 
� si les deux entrées Di2 et Di3 sont désactivées la consigne de vitesse est de 50 

Hz. 

 
 

La configuration des paramètres doit être : 
 

Code Valeur de réglage 
PS2 Di2 
PS4 Di3 

SP2 5 
SP3 25 
SP4 45 
HSP 50 

 
Remarque : Pour obtenir ce fonctionnement, il est nécessaire de raccorder l’entrée 
Ai1 à la borne 10V du variateur. 

Di1 0 

1 

50 Hz 

  0 Hz 

10 Hz 

20 Hz 
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0 
1 Di3 

0 
1 Di2 
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DRES5 :  CÂBLES ÉLECTRIQUES 

 

1. Section minimale d’un conducteur 

 

Détermination de la section 

Le courant In est le courant assigné du dispositif de 
protection qui protège le câble contre les 
surcharges. 

Si In = 63A, le courant admissible dans la 
canalisation est IZ=63A 
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2. Liste de câbles 
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DRES6 :  ÉLÉMENTS DU LANGAGE LADDER 

 
Le langage Ladder est basé sur le principe d’une alimentation en tension 
représentée par deux traits verticaux reliés horizontalement par des bobines, des 
contacts et des blocs fonctionnels, d'où le nom 'Ladder' (échelle). Un programme 
Ladder se lit de haut en bas et l'évaluation des valeurs se fait de gauche à droite. 
 
Eléments de langage 
Il existe 3 types d'élément de langage :  

� Les entrées (ou contact), qui permettent de lire la valeur d'une variable 
booléenne : 

o Le contact normalement ouvert (NO : Normally Open) 
 
 
 

o Le contact normalement fermé (NC : Normally Close) 
 
 
 

� Les sorties (ou bobines) qui permettent d'écrire la valeur d'une variable 
booléenne : 

o La bobine 
 
 
 

o La bobine avec forçage à 1 (SET) 
 
 
 

o La bobine avec forçage à 0 (RESET) 
 
 
 

� Les blocs fonctionnels qui permettent de réaliser des fonctions avancées : 
o Le bloc "TON" retarde un front montant de la durée PT. 

 
 
 
 
 
 
 
 

X 

X 

X 

 

IN             Q 
 
PT 

TON 

2s 

1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 

IN 

Q 

X 

R 
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o Le bloc "TOF" retarde un front descendant de la durée PT. 
 
 
 
 
 
 
 
 

o La comparaison 
 
 
 

Les opérateurs possibles sont >, <, = pour respectivement 

« supérieure à », « inférieure à » et « égale à ». Par exemple : 
 
 
 
Fonctions logiques ET, OU 

� L’exemple ci-dessous équivaut à : X ET Y ET (A<B) 
 
 
 
 

� L’exemple ci-dessous équivaut à : X OU Y OU (A<B) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Exemples de lecture 

� Exemple 1 
 
 
 

Dans ce réseau si X est vrai et si Y est vrai alors Z est forcé à 1et gardera cet 
état même si X devient faux ou si Y devient faux. 

X opérateur Y 
COMPARE 

X < Y 
COMPARE 

IN             Q 
 
PT 

TOF 

2s 

1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 1s 

IN 

Q 

A < B 
COMPARE X Y 

A < B 
COMPARE 

X 

Y 

X Y Z 

S 
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� Exemple 2 
 
 
 

Dans ce réseau si X est vrai et si Y est vrai alors Z est forcé à 1 et gardera cet 
état même si X devient faux ou si Y devient faux. 

 
� Exemple 3 

 
 
 
 
 

Dans ce réseau tant que X est inférieur à 20 et Y est inférieur à 35 alors Z est à 
1. Z passe à 0 lorsque X n’est pas inférieur à 20 ou que Y n’est pas inférieur à 
35 ou les deux. 

 
� Exemple 4 

 
 
 
 
 

 
Dans ce réseau, Y est forcé à 1, 5 secondes après que X soit vrai. Si X reste 
vrai moins de 5 secondes, alors Y n’est pas forcé à 1. 

 
� Exemple 5 

 
 
 
 
 

 
Dans ce réseau, Y est forcé à 1, dès que X est vrai, et le reste pendant 5 
secondes après que X soit devenu faux. 
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X < 20 
COMPARE 

Y < 35 
COMPARE Z 

 


