25-2AAMDME1 — Arial 24

BACCALAUREAT TECHNOLOGIQUE
EPREUVE D’ENSEIGNEMENT DE SPECIALITE
SESSION 2025

SCIENCES ET TECHNOLOGIES DU DESIGN
ET DES ARTS APPLIQUES

Analyse et méthodes en design

Mardi 17 juin 2025

Durée de I'épreuve : 4 heures
L’usage de la calculatrice et du dictionnaire n’est pas autorise.
Dés que ce sujet vous est remis, assurez-vous qu’il est complet.

Ce sujet comporte 5 pages numerotées de 1/5 a 5/5 dans la version
initiale et 7 pages numeérotées de 1/7 a 7/7 dans la version en

caracteres agrandis.

Matériels autorisés

10 copies d’examen, 15 feuilles de brouillon.

Seuls les supports fournis sont autorises.

La documentation du sujet ne peut étre ni decoupee, ni collée.

Le materiel graphique (noir et blanc / couleur) personnel au candidat est

autorisé.
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NOUVEAUX OUTILS

DEFINITION

Outil (nom masculin)

1. Objet fabriqué qui sert a agir sur la matiere, a faire un travail.
2. Ce qui permet de faire un travail.

Définitions extraites du site du dictionnaire Robert.

DEMANDE

Dans leur demarche, les créateurs en design et métiers d’art sont
ameneés a utiliser de plus en plus les nouveaux outils numeériques

comme aide a la création.

» Les nouveaux outils questionnent-ils les pratiques créatives ?
» Quelles places prennent les outils émergents dans les

renouvellements créatifs ?

A partir de 'une des questions proposées, vous devez interroger le
theme d’étude au regard des préoccupations contemporaines et

passees du design et des métiers d’art.

Votre propos, réfléechi et structuré, se fonde sur I'analyse croisée des
documents et leur mise en tension avec vos propres reférences et

connaissances.

Votre raisonnement nécessite d’étre communiqué a la fois de maniere
écrite et graphique.
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DOCUMENTATION

Document 1 : TALLON Roger (1929-2011), designer francais,
MAURY Jean Paul, directeur du projet, Minitel 1 Telic Alcatel, 1978,

France.

Document 2 : BRUGNARO Giulio, architecte italien, InnoChain,
2018, Bartlett School of Architecture, Londres.

Document 3 : MINEUR Etienne, designer graphique francais,
Recherches typographiques, 2024.
Série de A a base de dessin manuel et réinterpréete par IA (intelligence

artificielle).

CRITERES D’EVALUATION

» Pertinence de 'analyse croisée des documents iconographiques,
textuels et graphiques.

» Cohérence du questionnement mené au regard du theme.

» Adeéquation et justesse des connaissances et références mobilisées.

» Clarté de I'expression écrite et graphique.
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Document 1 : TALLON Roger (1929-2011), designer francais,
MAURY Jean Paul, directeur du projet, Minitel 1 Telic Alcatel, 1978,
thermoplastique ABS et verre, L 27 x | 25x h 23 cm, France.

MINITEL (Médium Interactif par Numérisation d'Information

Téléphonique) a été le premier service au monde a donner acces a des

services varies prefigurant ceux du futur Internet.

Source : nodesign.net
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Document 2 : BRUGNARO Giulio, architecte italien, diplomé de la
Bartlett School of Architecture (peut étre traduit par : I'école
d’architecture Bartlett) en 2020, InnoChain, 2018, Bartlett School of

Architecture, Londres.

Le projet InnoChain propose une alternative aux techniques de
fabrication automatisées en amenant le geste humain au coeur du
codage informatique. Le programme robotique analyse les informations
liees au matériau et a l'outil. Il commence par scanner I'environnement
dans lequel il est placeé grace a une multitude de caméras. Puis il
examine le matériau utilisé, sa taille, son épaisseur, sa densité. Enfin,
au moment de l'usinage, le programme analyse les gestes humains
(du technicien ou de l'artisan) en temps réel grace a des capteurs

implantés sur l'outil.

[Images page suivante]
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Source : giuliobrugnaro.com
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Document 3 : MINEUR Etienne, Designer graphique francais,
Recherches typographiques, 2024.

Série de A a base de dessin manuel et réinterprété par IA (intelligence
artificielle).

Etienne Mineur axe son travail sur la relation entre graphisme et
interactivité. Il met I'accent sur la relation du tangible (%) et du

numerique.

(%) Tangible : qu'on connait par le toucher ; matériel, sensible.

(Larousse)

Source : publication LinkedIn de 'auteur

25-2AAMDME1 Page agrandie 7/7 5/5



