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Sciences Numériques et Technologie
Numérique et Sciences Informatiques

Dans un monde en constante évolution technologique, les sciences numeériques,
dont I'informatique, se révelent étre une composante essentielle de la formation de
nos éléves. Cette premiére édition de la lettre EduNum dédiée a I'’enseignement des
Sciences Numériques et Technologie (SNT) ainsi qu’a la spécialité Numérique et
Sciences Informatiques (NSI) a pour objectif de mettre en lumiere des initiatives
inspirantes provenant des différentes académies, ainsi que de promouvoir des outils

pédagogiques innovants qui peuvent enrichir les pratiques d’enseignement.

Concgue pour soutenir et inspirer 'enseignement de I'informatique, cette lettre
dépasse l'aspect purement technologique. Elle aborde des enjeux majeurs tels que
I'intelligence artificielle, la représentation des femmes dans le secteur numérique, et

I’adaptation aux compétences sans cesse renouvelées du monde professionnel.

Il est souhaité d’encourager une réflexion approfondie sur ces thémes et de soutenir
activement les initiatives favorisant I'égalité des sexes dans le domaine numérique,
en soulignant 'importance de l'intégration croissante des technologies dans

l'ensemble des pratiques pédagogiques.



ACTUALITES

Les Trophées NSI 2025

Les Trophées NSI (www.trophees-nsi.fr) est une action portée par I'association

« Talents du Numeérique », soutenue par le MENESR et qui vise a valoriser les
projets innovants réalisés par des éléves dans le cadre de 'enseignement de la
spécialité NSI. Ces trophées encouragent la créativité, la collaboration et I'application
des connaissances en informatique des éléves. Les meilleurs projets sont
récompensés au niveau académique ou national par un jury composé d’experts qui
évaluent la qualité de la programmation, le développement web, ou I'exploitation de
données. Les trophées NSI visent également a promouvoir l'intérét pour les carrieres
dans le domaine informatique et a encourager les éléves a poursuivre leurs études

dans ce secteur.

Rapport de I'inspection générale sur la préparation aux formations et

aux métiers du numérique et de I'informatique au lycée

Ce rapport formule douze recommandations ayant pour but de favoriser I'orientation
des éléeves — filles et garcons — dans ces parcours, d’assurer un vivier enseignant aux
compétences reconnues en informatique, d’améliorer le pilotage des enseignements

d’informatique dans les académies et de renforcer leur qualité.
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Pour la deuxiéme année consécutive, 'académie de Lille et

lacadémie d’Amiens organisent ensemble les Olympiades

Hauts-de-France de NSI. Ce concours est a destination des

éleves de premiere NSI des Hauts de France. Dans un premier
OLYMPIADES NSI  temps, du 6 décembre au 24 mars, les éléves passent des
quizz interactifs sous la surveillance de leur enseignant. Les équipes ayant eu
les meilleurs résultats sont ensuite conviées a la finale qui aura lieu cette

année a Amiens le 22 avril 2025 pour la réalisation d’un projet sur la journée.


http://www.trophees-nsi.fr/
https://www.education.gouv.fr/la-preparation-aux-formations-et-aux-metiers-du-numerique-et-de-l-informatique-au-lycee-415802
http://informatique.ac-amiens.fr/109-olympiades-hauts-de-france-2023-2024.html
http://informatique.ac-amiens.fr/109-olympiades-hauts-de-france-2023-2024.html

Challe ge La 3¢ édition du NSI Challenge, qui se déroulera du 6 janvier au 16
mai 2025. La remise des prix aura lieu a I'Université des Antilles le 30
mai 2025. Dans le cadre du dispositif « NSI Challenge », les éleves
de premiére et de terminale de 'académie de Guadeloupe
présenteront en classe a leurs camarades de seconde un projet informatique
innovant et créatif. Les projets peuvent inclure la conception d’'un site web, d’'une
application mobile ou encore d’un jeu vidéo. Un vote permettra d’élire les meilleurs
projets de chaque établissement. Le « NSI Challenge » invite les lycées de

I'académie offrant la spécialité NSI a s’associer avec des partenaires comme

'Université des Antilles et le BTS métiers de 'audiovisuel pour encadrer des projets
étudiants et créer des vidéos de présentation. Prévu entre le 6 janvier et le 16 mai
2025, le défi encourage collaboration et innovation parmi les éléves. La cérémonie de
2024 a déja reconnu la créativité des participants grace a la remise de prix, générant
enthousiasme et inspiration. Des présentations sur les parcours informatiques ont
renforceé I'intérét pour cette discipline. Le « challenge » vise a accroitre 'engagement
des éléeves en NSI et a développer des compétences essentielles pour leur avenir

professionnel.

Le projet AnSu est développé par |la DRANE de I'académie d’Aix-

Marseille. Développé fin 2023 par Alexandre Castanet et Jean-Baptiste

Civet, I'objectif est de proposer une |IA génératrice de langage (LLM ou

GML, grand modele de langage), maitrisée de bout en bout, aux éleves
en classe. Les premiéeres vagues d’expérimentation visent, dans un

premier temps, les apprentissages de college pour notamment développer :

une interface adaptée des la 6°€ ;

- une maitrise de la pertinence des réponses suivant la classe et la
matiere ;

- une malitrise de la posture d’AnSu dans ses réponses ;

- un systéme d’authentification pour que 'enseignant puisse gérer les

temps d’échanges avec AnSu en permettant ou pas aux éléves

d’utiliser AnSu.


https://pedagogie.ac-guadeloupe.fr/group/11013
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_11193342/fr/ansu-une-ia-slm-en-classe

L’intelligence artificielle est présente dans le
quotidien des Francais et nombreux sont les
éleves a l'utiliser sans aucune formation ou recul
sur les réponses données. Le projet AnSu propose
ainsi de nombreuses pistes pédagogiques pour
traiter les problématiques présentes autour de
I'utilisation de ces systemes (usages

~amore pédagogiques, identification des plus-values,
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enjeux éthiques etc.). Cet outil poursuit, cette

Capture d’écran de l'interface administrateur année encore, sa phase d’expérimentation et
actuelle — DRANE Académie d’Aix-Marseille

d’évaluation dans les classes, en partenariat avec
des chercheurs de I'|MSIC, unité de recherche en sciences de I'information et de la

communication.

Dans l'académie Orléans-Tours, une
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la classe de troisieme. Cet enseignement

option informatique au college permet de
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Capture d’écran. Portail pédagogique académique

expérimental est proposé dans 32 colleges

a la rentrée 2024. A travers la découverte du langage html/css et du langage Python,
de I'étude des derniéres découvertes numériques ou encore d’un travail autour de
I'orientation, cette option permet d’initier les éléves a différentes notions informatiques
telles que la programmation textuelle, mais elle a aussi pour objectif ambitieux de
participer a la réduction de la fracture numérique entre hommes et femmes. Pour ce
faire, on exige que les groupes d’option informatique comportent au moins 50% de

filles.

PRATIQUES PEDAGOGIQUES
NUMERIQUES

On trouvera sur Edubase quelques exemples

de scénarios référencés en NSI.

-Jl:‘duBase


https://www.imsic.fr/
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/spip.php?article2238
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/spip.php?article2238
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?keywords%5B0%5D=NSI
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_11231260/fr/projet-ansu
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/spip.php?article2238



mailto:dne.lettre-edunum@education.gouv.fr
https://listes.education.fr/sympa/info/edunum-sciences-du-numerique
https://eduscol.education.fr/1270/mentions-legales

