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Communication langagière 
Repères de progressivité linguistique 

Japonais 

Les tableaux suivants reprennent ceux figurant dans les programmes, complétés d’une colonne contenant les 
formulations spécifiques à chaque langue. 
Des redites sont inévitables : il est en effet quelque peu artificiel de compartimenter la langue en expression 
d’un côté, compréhension de l’autre. Pour autant, les tableaux par activité langagière ont été retenus par 
souci de commodité et de lisibilité.  
Dans la colonne de gauche, après les puces, sont pointés par ordre d’apparition les éléments relevant des 
connaissances grammaticales et lexicales associés aux exemples de formulations de la colonne de droite. 
Les exemples de formulations en gras concernent davantage les élèves ayant commencé l’apprentissage du 
japonais au cycle 3. Dans la colonne médiane figurent, en italique, quelques exemples d’activités. 

ATTENDUS DE FIN DE CYCLE 

Les tableaux ci-dessous déterminent les attendus de fin de collège ; ils proposent des pistes de situations et 
de formulations dont pourront tirer profit à la fois les LV1 et les LV2.  
Pour rappel, « les objectifs et les activités suggérées valent pour la fin de cycle : pour la LV1, en fin de cycle 
4, tous les élèves doivent avoir au moins atteint le niveau A2 dans les cinq activités langagières. Les activités 
proposées permettent aux élèves d'atteindre le niveau B1 dans plusieurs activités langagières ; pour la LV2, 

le niveau A2 du CECRL doit être atteint dans au moins deux activités langagières. » 
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Écouter et comprendre 

Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Comprendre l'ensemble des 

consignes utilisées en classe et 

suivre les instructions données. 

¶ Repérage du schéma intonatif : 

identification de la valeur 

expressive de l’intonation et 

utilisation des indices 

extralinguistiques (visuels et 

sonores) 

¶ Impératif affirmatif poli en -ƩהƘƇ 

¶ Impératif négatif poli en -ƭƇƪה

ƘƇ 

¶ Interdiction : verbe + -ƩƲƇƔƭƇ 

¶ Invitation : verbe + -ǁƚǊƉ,  

-ǁƚǊƉƎ, -ǁƞǖƎ 

¶ Conseil : -Ƣ / ƭƇƾƉƏƇƇ 

¶ Obligation : verbe + -ƭƔǏƳƭǌ

ƭƇ 

¶ Autorisation : verbe + -ƩǅƇƇ 

¶ Forme neutre 

¶ Impératifs en -Ʃ, -ƭƘƇ 

¶ Potentiel 

¶ Auxiliaire ǅǌƉ 

¶ Phrase interrogative 

¶ Adverbes 

¶ Mots outils -ƫƍǍƮ, -  

¶ Finalité en -ƱƮ 

¶ Coordination en -Ƣǌ 

¶ Proposition déterminante 

¶ Question indirecte 

¶ Causes en -Ʊƪ, -Ǝǌ 

¶ Lexique : la classe et l’école, 

lexique de base de l’informatique, 

l’heure 

École et société 

Vie de classe, l’école 

Matériel et activités 
scolaires 

Relations interpersonnelles 

Interaction entre 
professeur et élève 

Prise de parole 

Gestuelle 

Salle informatique ou 
multimédia 

Nouvelles technologies 

Jeux 

Transports 

Sorties, voyages 

Les activités liées à la 
classe : utiliser un 
ordinateur, écouter et 
comprendre un 
enregistrement 

Comprendre le travail à 
réaliser à la maison 

Comprendre le bilan sur un 
travail rendu 

Consignes de classe 

ƦƩהƘƇѥ 

ǄǁƚǊƉѥ 

Ɛƒ ƇƩהƘƇѥ 

ʞʦ\Ѯ:Ǖ ƩהƘƇѥ 

ƎƮѥ 

ƇǁƜѥ 

ƣǄƪƜѥ 

Ǖ ƭƇƪהƘƇѥ 

ƋǕ ƩƲƇƔǁƞǖѥ 

Ʊ ǕƚƭƔǏƳƭǍǁƞǖѥ 

Ǖ ƚƩǅƇƇƪƜƎѥ 

ʩʪǕ ƐƭƏǌѤcdǕƫƦƩưѥ 

ʟ ƚƎ ƔƭƇƎǌѤǋƒ ƇƩưѥ 

V*Ѯm Ʈ ǖƪǅǌƍƉѥ 

Ƥǆǖƫ ‪Ǖ ƇƢЧ 

ƇƢƫƍǍƮѤ ƐƭƘƇѥ 

Salle informatique ou multimédia 

ƖƱ7&JǕ ǎƱƮƲѤƖƖǕ1lE1ƚǁ

Ɯѥ ╩ƔƚƢǌѤ*u5ѮKǕ ƋƩהƘ

Ƈѥ 

ƦƢcѮmƏנƔּסּ ƎƭƇ ƲѤ ǕƅƕƩ

 ƘƇѥה

$Kn;Ə ƚƇƎƬƉƎ ƎǄǁƚǊƉѥ 

Activités, jeux, jeux de rôle, sorties… 

ᵴ Ѥʞ Ʊ∑ Ə ǒǍǁƚƢѥ Ʋᶫǂƭ

ƱƪѤʧƘǖƲᵴƎǌ Ǖ Ʈ ƐƢƇƫ Ʀ

ƩƇǁƜѥƖǏƎǌּטƣƤƱʨƘǖǕƘƠƇǁ

ƜѥƪǅѤʨƘǖƲ…ѥ 

Comprendre des mots familiers 
et des expressions courantes.  

¶ Particules finales 

¶ Forme conjecturale de l’élément  

-ƪƜ 

¶ Fonction adverbiale et ƭǎ 

¶ Formes perfectives 

¶ Désidératif -ƢƇ 

¶ Citation directe et indirecte, et 

expression de la pensée 

¶ Impératif poli 

La rencontre de l’autre 

Salutations (prendre 
congé, remercier, 
s’excuser) 

Formules de politesse 
adaptées au type 
d’interlocuteur 

Interaction sociale formelle 
et informelle 

Hiérarchie 

Climat 

Principaux phénomènes 
météorologiques, saisons 

Salutations 

ƖǖƮƤƲѥ 

ƘǋƉƭǌѥ 

Ɯǂǁƞǖѥ 

ƚǁƜѥ 

Phénomènes météorologiques 

ƇƇ ƪƜưѥ 

ƇƪƜѥ 

ᵴ Ʊ Ʋ ƎƦƢƪƜѥ 

ƖǏƎǌ ƎƒƭǍǁƜѥ 

ǅ Ə ǎƪƚǊƉѥ 
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¶ Nominalisation en -Ʊ 

¶ Forme en -Ʃ 

¶ Mot nominal 

¶ Qualificatifs 

¶ Négation 

¶ Structure -Ʋ -Ə 

¶ Verbes ƅǎ, Ƈǎ avec les 

particules -Ʋ et -Ə 

¶ Comparatif 

¶ Superlatif 

¶ Invitation en -ǁƞǖƎ 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Habitude en -ƩƇǎ 

¶ Tournures -ƖƫƏƅǎ 

¶ Expression de la capacité -ƖƫƏ

ƪƐǎ 

¶ Proposition déterminante 

¶ Niveaux de langue 

¶ Formules de politesse 

¶ Préfixe de respect ƍ- / Ɨ 

¶ Élément -ƪƜ / -ƣ 

¶ Impératif direct et indirect avec  

-ǋƉƮ 

¶ Auxiliaire ƇƢƣƒ 

¶ Suffixe -Ƙǁ 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Ouï-dire en -ƮǋǎƫϕƠƉƣ 

¶ Interjections 

¶ Coordination en ƔǏƬǅ 

¶ Explicatif en -Ʊƣ 

¶ Adverbes 

¶ Éventualité en -ǎƖƫƏƅǎ 

¶ Verbe + -ƳƎǍƣ 

¶ Proposition adversative en -ƱƮ 

¶ Coordination en -Ƴ, -Ƣǌ, -ƫ 

¶ Affirmatif et interrogatif 

¶ Lexique lié à la vie quotidienne, 

formules de salutations, souhaits, 

vœux 

Moments de la journée, de 
l’année 

Nature, paysages 

Mots exprimant la 
localisation 

Points cardinaux 

Alimentation (quelques 
spécialités) 

Habitudes alimentaires 

Restaurant 

Commerce 

Métiers 

Vêtements et corps humain 

Couleurs 

Descriptions d’objets, de 
lieux ou d’êtres vivants 

Loisirs 

Sport, musique 

Transports 

Faits de société 

Vie courante (films, 
dessins animés…) 

Cinéma 

Télévision 

Médias 

Informations brèves 

Présentations 

Messages téléphoniques 

Messages publicitaires 

Annonces dans les 
transports en commun, les 
lieux publics 

Journaux télévisés, 
radiophoniques (extraits 
didactisés) 

Expression de la demande 
et du souhait 

Félicitations, compliments, 
appréciations, 
encouragements 

Conversations, en situation 
réelle ou simulée 

Écouter des messages sur 
sa boîte vocale 

Écouter des passages 
dôune ®mission de radio ou 
de télévision 

Demandes, besoins 

ǕהƘƇѥ 

$&;1lѮbƏ ƼƢƇƪƜѥ 

ƚƇ0AѮƏƾƚƇƪƜѥ 

Ὺ Ʈ ƒƫ ƇǁƜѥ 

Encouragements, félicitations 

ƍǄƪƫƉƗƙƇǁƜѥ 

ƫƩǅƍǅƚǐƇƪƜѥ 

ǋƒƪƐǁƚƢѥד ƪƜưѥ 

ƏǖƳƦƩהƘƇѥ 

Avis 

ƲƫƩǅ ƚƎƦƢƪƜѥ 

Ǖ ƒƱƏד ƪƜѥ 

ׁ ƭƫƖǐƪƜѥ 

ƜƳǌƚƇƫ ƇǁƜѥ 

Descriptions 

ƘƒǌƲƐǏƇƪƜѥ 

ᵩƏƢƒƘǖƇǁƜѥ 

Ə ƋǁƜѥ 

ὣ ƲƉƤƱ ƒƮƅǍǁƜѥ 

Ʊ ǍƮ Ƈ ƏƅǍǁƜѥ 

@(Ʋ Ə ƇƪƜѥ 

ΎƪἮƚƇὁ ƪƜѥ 

ƘǖƲᵴ׳ ǕƚƩƇǁƜѥ 

SlǋǍ ᵛƱƾƉƏ ƐƇƪƜѥ 

ƲƐǏƇƭ Ǖ ƩƇǁƜѥ 

Invitation, proposition 

ׁ Ʈ ƐǁƞǖƎѥ 

ƬƉƪƜƎѥƇƎƏƪƚǊƉƎѥ 

ׁ ƮƬƉƪƜƎѥƬƉơѥ 

ƐǁƚǊƉƎѥ 

Goût 

Ə ƇƪƜѥ 

ǅƅǁǍ ƐƛǆƅǍǁƞǖѥ 

HnU•4ѮbƏ ƐƪƜѥ 

HM;Ǖ ǎƱƏ ƐƪƜѥ 

◗cѮJm ƓƖƫƏƪƐǁƜѥ 

Ʊ ǕƚƩƇǁƜѥ 

ᾥƲ;/ѮǕƜǎƖƫƏƅǍǁƜѥ 

ƪ;/ѮǕƚƢƖƫƏƅǍǁƜѥ 

Souhaits 

● ƮƭǍƢƇƪƜѥ 

Présentations 

ƖƤǌƲ Ǝǌ Ƣ Ὑ Ʊ Ƙǖƪ

Ɯѥ 

Messages téléphoniques 

Ƣƣᵴ ƮƚƩƍǍǁƜѥ Ṟ Ʊ ƮѤcE

=Ѯ:Ǖƍ ƇƚǁƜѥ 

ǕƎƔǎǋƉƮѤᶯƋƩƇƢƣƔǁƞǖ

Ǝѥ 
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Messages publicitaires 

╪ Ʊ7u`ǕЋǉƉSE1ЌƪὟ ƻƍ Ǎ

ƚǁƜѥ 

Annonces dans les transports 

Ɨᴞ ƅǍƏƫƉƗƙƇǁƜѥƍ ƘǁƮƗ

ὼ ƚǁƜѥƖƱ Ʋ ᵛ ƪƗƙƇǁƜѥ

ᵛ ƮƲʞʝ ʟʢῪƮ‍ ƚǁƜѥ

Ѥ׳ ƮƲẸǁǍǁƞǖƱƪѤƗ Ƙה

Ƈѥ ƻ ƒƍ ƲѤ ︠ ƪƍᴞǍ

ƋהƘƇѥƍ῞אלƲ ỂƪƜѥ 

Journaux télévisés 

ʞʟ ƮƭǍǁƚƢѥMgѮ;ƪƜѥᵴ ʥ Ɨ

ǐѤV;JmǇ ʥʝʝʝאώƱὙƦƢ Ə

ה Ʊ׳ƪ ƧƎǍǁƚƢѥ ƚƢƱƲ

׳Ʊ׳ ƪƜѥ… 

ƮǋǎƫѤ ʞʠ Ə Ʈ ƜǎƠ

ƉƪƜѥ◕Ὺƭ Ə ƪƜѥ 

Jeu de rôle 

ʧХǇƦƫ Ə ǒƦƢƭѥƍ Ǐ ѥ 

ʨХᵴ ǅ Ʈ ǏƢѥ 

ʧХƫƖǐƪѤ Ʋᶫǂƣǋưѥ 

ʨХƅƅѤƠƉƣѥ 

ʧХׁ Ʈ Ǖ Ʈ ƎƭƇЧ 

ʨХƋƦѤ Ʈ ƒЧƠƉƣưѥƜƗƒ ƐƢ

ƇǖƣƔƬѤᵴ ᴺƏƅǎǖƣѥ 

ʧХƠǏƲ ѥƛǆƅѤǁƢᵴ ѥ 

Vie courante (films, anime…) 

Хƍ Ɖѥ 

ХƅǌѤǁǎ ƤǆǖѤƖǖƭƮ ƒ ƐǎƱ

Ʋ ƚƇǒưѥ 

Х ѧ ƒ ƐǎƖƫǅƅǎǋѥ 

Хǁƣʣ ǋѥ ǅ ƐƢƳƎǍƭƱƮѥ 

Х ƐƜǎƫѤ ƣưѥ ᴬƪǅ ǅƉƎ

ƭѥƅƄ₩ƍƇƚƇН ᴬƲ ǃƫѤƇƧǅǋ

ǍƍƇƚƇ ƏƜǎǅǖƣưѥ… 

Suivre le fil d'une histoire  

simple. (Interventions courtes et 
suivies) 

¶ Connecteurs logiques marquant la 

succession ou l’opposition 

¶ Différents modes d’énumération 

¶ Alternance 

¶ But du déplacement 

¶ Forme neutre et polie, atemporelle 

et perfective 

¶ Phrase complexe temporelle ou 

exprimant la succession, 

l’opposition 

¶ Proposition déterminante 

¶ Simultanéité 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Volitif avec -ƫ Ɖ 

Le récit 

Vie quotidienne 

Activités quotidiennes 

Vie culturelle et artistique  

Patrimoine artistique 

Régions 

Ville 

Climat 

Faune et flore 

Agriculture 

Corps humain 

Voyage 

Personnages légendaires 

Fêtes, rites 

Croyances 

Tradition du kamishibai 

Musique moderne, 
chanson, comptine 

Ʋ ʣ Ʈ ƐǁƜѥƠƚƩѤ Ǖ ƇǁƜѥ

Ɨ Ǖ ƼƩѤ Ʈ ƐǁƜѥ 

ƪ Ǉ;\&u Ѥ ƭƬǕ∑ ƚƩ

ƇǁƜѥ 

ᶫǂƱ Ѥ Ǖ ǖƣǍּטƣƤƫ ǖƣǍƚǁ

ƜѥƉƤƻ Ɨ Ǖ ƼƮ ǍǁƜѥ 

ƐƱƉ Ƣ ƲƍǅƚǐƎƦƢƪƜѥǁƢ

Ʈ ƐƢƇƫ ƇǁƜѥ 

ǕƚƩƇƢ ƮѤּטƣƤƏ ǁƚƢѥƇƧǅ

Ǖ ƐƭƏǌ ǕƚƩƇǁƜѥ ᶫǂѤ

Ʈ ƐǁƚƢѥ 

Présentation de livre, de films 

ὁ Ѥ]AmƮƧƇƩƱ Ǖ ǂǁƚƢѥƫƩǅ

ƍǅƚǐƎƦƢƱƪѤƖǏƎǌ ƘǖƮƠƱὼ

Ǖ ♪Ʈ ᵵƚǋƉƫ ƇǁƜѥ… 

Exposé, discours 

ᵴ ƲѤ ḆǍƮƧƇƩ ƚƢƇƫ ƇǁƜѥǁ

Ɲ…ѥ… ƏʟƧƅǍǁƜѥʞƧ Ʊ Ʋ… 
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¶ Locution -ƮƧƇƩ 

¶ Suffixe -  

¶ Auxiliaires ƒǎ, Ƈƒ 

¶ Niveaux de langue 

¶ Suspensive en base -ǁƜ (ren.yǾ-

kei) 

¶ Potentiel 

¶ Coordination en -ƫ 

¶ Fonction adverbiale et ƭǎ 

¶ Classificateurs 

¶ Passif 

¶ Auxiliaire ƚǁƉ 

¶ Expression de l’effort avec -ǋƉƮ

Ɯǎ 

¶ Auxiliaires exprimant la relation 

interpersonnelle 

¶ Ellipse du sujet 

¶ Proposition adversative en -ƩǅѤ 

-ƱƮ 

¶ Lexique lié aux éléments 

biographiques, à la famille, aux 

voyages ; expression d’une 

opinion, de goûts, de sentiments 

Exposé, discours, récits 
dôexp®riences v®cues, 
description dôune journ®e, 
de ses vacances 

Lô®l¯ve sera capable de 
suivre un exposé court sur 
un sujet familier ; des 
présentations de livres, de 
films, de villes, de 
biographies ; des contes, 
des fictions 

Récits liés à la vie 
quotidienne, récits de 
voyage, récits sur la 
famille, biographies 

Écouter un court 
enregistrement ou une 
séquence de film 

ƚƭƇᵩƏ ƋƩƐǁƚƢѥ 

ʞ Ʊ ƘǖѤὙ ƍǄƪƫƉƗƙƇǁƜѥᵴ

Ǝǌ ǅ ǁǍѤ׳ ǅ Ʈ;A

ѮJƚǁƜѥ 

Récits d’expérience 

ƖƱ Ѥ Ə ƒƩ ǌǏƭƎƦƢѥ Ʈƭǎ

ƫѤ ǂƏǅƦƫƵƬƒƭƦƩƇƢƎǌѤ ●

ƻ ƦƢѥ ● ƪƲ Ǖʞ ƯƎǏƩƚǁƦ

ƢѥƫƩǅ ƎƦƢƱƪѤ ƘǖƮ ǂ Ǆ

ǕǅǌƦƢѥ Ʋ ● Ə ƇƣƏѤ Ƙ

ǖƲ ƮἮƚƎƦƢѥƖǏƎǌѤ ᴺƱ ѤƤ

ǆǖƫ ǕǂƏƒǋƉƮƚǋƉƫ Ɖѥ 

Contes, fictions 

ѧѤ ᴛƭ Ƈ Əׁᵩƪ᷆ǖƪƇǁƚƢѥᾥ

ƮƭǍѤ ƏƢƒƘǖ ƦƩƇǁƚƢѥƅǎ Ѥ

Ƈ Ʊ׳Ǖ Ʈ ǎ Ѥ׳ ƭ Ə ƖƋǁƚ

Ƣѥ…РЍ Ʊ ƚЎǋǍС 

Chansons 

♫ Ɣ ƔƱ ƫǖƿ…ƫǁƦƩƇǎǋ 

Ʊὁ  z  

♫ Ɖ ƲƇƧǅƜǏ Ƈ 

ᵩ ǂƮ ǏƩǅ ƛ ƩǎƱƮ 

Ʈ ƎǏƩ…♫Рna,ocuС 

Identifier le sujet d'un message 
oral de courte durée.  

¶ Syntaxe du nombre 

¶ Classificateurs 

Interrogatifs Ƈƒǌ, ƇƧ, ᷿ , 

Ƭ Ʊ ƒ ǌ Ƈ, ᷿ -… 

¶ Termes -ƓǌƇ, -Ɨǐ, ƤǊƉƬ 

¶ Particules -Ʈ, -ƪ, 

¶ -Ǝǌ, -ǁƪ 

¶ Emplois de -‪ et -  

¶ Emplois de -ƣƔ et de -ƚƎ 

¶ Lexique lié à la météorologie, 

horaires, jours de la semaine, les 

moyens de transport, les émissions 

radiophoniques et télévisuelles, le 

sport 

Les transports, le 
commerce 

Gestuelle (pour compter) 

Chiffres et nombres de 0 à 
10 000 (Comprendre des 
indications chiffrées) 

Heure 

Date (année, mois, jour ; 
système des ères 
japonaises) 

Âge 

Argent, monnaie 

Comprendre et extraire 
lôinformation essentielle 
dôun message oral de 
courte durée 

Courtes séquences 
cinématographiques (films, 
séries) 

Annonces dans les gares / 
aéroports 

Spots publicitaires (radio 
ou télévision) 

Écouter de courtes 
s®quences dô®missions de 
radio ou de télévision 

ḲƏʟᵩƇǁƜѥ 

ǍǖƗǕʠƧהƘƇѥ 

ʞ Ʈʞ ƻ ƐǁƜѥ 

Ʋ… ƪƜѥ 

ᵴ☻ ʡ ʟʢῪƪƜѥ 

ᵴ Ʋʟʝʝʣ 9 ʠ ƪƜѥ 

ʞʥ ʦ ʠ ƪƜѥ 

Ʋʞʝ ʡ ƪƜѥ 

ʟ ƮƇǁƚƢѥ 

ʞ ƎƎǍǁƜѥ 

Ʊּט Ə☿ Wku;ƮƇǁƜѥ ʞʝῪƣ

Ɣ ƤǁƚƢѥ 

ʠ ‪Ǝǌ Ǖ∑ ƚƩƇǁƜѥ 

Ʋʤ ƪƜѥ 

ƇƒǌƪƜƎѥ 

Ὗ ƪʠאώƪƜѥ 

◗ώƚƎƅǍǁƞǖѥ 
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Comprendre et extraire 
l’information essentielle d’un 
message oral de courte durée. 

¶ Élément -ƪƜ / -ƣ 

¶ Affirmatif et interrogatif 

¶ Verbes ƅǎ, Ƈǎ 

¶ Adverbes  

¶ Structure -Ʋ -Ə 

La vie quotidienne 

Noms et prénoms japonais, 
noms de pays 

Termes de parenté 

Comprendre des 
informations relatives à 
lôidentit®, à la famille, à 
lô®tat g®n®ral, aux goûts, 
aux loisirs, aux souhaits 

L’identité 

Ʋẹ ƪƜѥ 

׳ ƪƜѥ 

ᵩƪƜѥ 

La famille 

ƏʟᵩƇǁƜѥ 

Ʋ Ʊ ƪƜѥ 

Ʋ*u:M$ƪƜѥ 

État général 

Ἴ ƪƜѥ 

ǏǁƚƢѥ ǏƩƇǁƜѥ 

ƍ ƏƜƐǁƚƢѥ 

ῪƏ ƇǖƪƜѥ 

Ə ƇǖƪƜѥ 

 

Lire et comprendre 

Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Comprendre des textes  

courts et simples (consignes, 
correspondance, poésie, recette, 
texte informatif, texte de fiction) 
accompagnés d'un document 
visuel, en s'appuyant sur des 
éléments connus.  

Instructions données. 

¶ Nombres 

¶ Classificateurs 

¶ Impératif poli 

¶ Coordinations en -Ƣǌ et en -ƫ 

¶ Comparaison en -ǋƉƮ 

¶ Impératif en -ƭƘƇ 

¶ Expression de l’effort en -ǋƉƮƜ

ǎ 

¶ Niveaux de langue 

¶ Particules combinées 

¶ Impératif et interdiction neutres 

¶ Phrases averbales 

¶ Finalité -ƢǄƮ 

¶ Auxiliaire ƚǁƉ 

¶ Mot outil -  

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Suffixe -ƝƧ 

¶ Suffixe -ǇƜƇ 

¶ Politesse 

¶ Expressions figées 

¶ Adverbes de temps 

École, classe 

Lexique propre aux 
manuels scolaires 

Classifications $&(Ѥ&

oQ... 

En-têtes des chapitres 
dans un manuel et 
énoncés 

Lexique usuel des 
consignes d’exercices (en 
reconnaissance) 

Consignes et règlements 

Consignes d’urgence 

Signalétique, slogans 

Modes d´emploi, notices 

Règles de jeux 

Habitudes alimentaires 

Recettes 

Alimentation et matériel 
culinaire 

Unités de mesure 

Nature, paysages  

Phénomènes naturels 

Risques naturels  

Protection de 
l’environnement 

Géographie  

Population  

Climat 

Points cardinaux 

Introduction aux noms de 
lieux 

Instructions et consignes 

ʞ Ѥ Ѥ ... 

Ʊ Ʈ ƋƩהƘƇѥ 

֥ǕƧƔƩהƘƇѥ 

ḢƱǋƉƮѤ ǕḆƦƩהƘƇѥ 

ʞʝʝ2kb 

ƘƒΎƦƩהƘƇѥ 

ⱳǕʠƧὙǏǎѥ 

Ʊ ƮѤ*n[ѮAѮǕḖǒƭƇƪהƘƇѥ 

ˁ₩ˆƱ Ǖ ǖƪѤ Ʊὼ ƫ ƦƩƇƢǌ

֥Ѥ ƦƩƇƢǌ×ǕƧƔƩƒƣƘƇѥ 

ḢƱǋƉƮ ƭ ǕʞƧ ƶƭƘƇѥ 

ⱬ ƪƜƎǌѤ Ʈ Ǖ῞ƘƭƇǋƉƮѥ 

ǕƐǏƇƮѥ6aƲ Ƥ ǍǁƚǊƉѥ 

ƲѤƍ ǄƮƍ ƚדƏǍƒƣƘƇѥ 

ƪƱּסᵾƲ☻ ʠ ƎǌƫƭƦƩƇǁƜѥ 

׳ Ц ƤὙǍ Ц Ὗ ׁЦ ד Ц

Цאל ѥ 

ƶ῞ƜƭЦ ǁǏѥ 

ὟƮƍḖƇ ƒƢǄƮѤƗḖ ‪ƮּנǍ Ƈ

Ǖ Ɲƍ ǂהƘƇѥ 

Ʈ^AuƭƬƮ׳ ǎƫѤז ƭ Ə Ƙ

ǏƩƚǁƉ ƏƅǍǁƜƱƪѤƗ  ƘƇѥה

LuRѮ•YnѮ;Р СƱmѮmХ 

ʞСƠǏơǏƱ῾ƮʞаʦƱ ǕʞƧƝƧὙǏ

ǎѥ ʟСXoE1ὼƮǅѤʞаʦƱ ǕʞƧ

ƝƧὙǏǎѥ ʠС ƦƩѤ ƛ Ǖʟ ḖƦ

ƩƲƇƔƭƇѥ 

ƍ Ə ƇƢǌS;AǕὙǏǎѥ 

Ǖ ƼǇƜƇ ƐƘƮΎǎѥ 
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¶ Auxiliaires ƒǏǎ, ƅƕǎ, ǅǌƉ, 

ƇƢƣƒ, ƒƣƘǎ 

¶ Citation indirecte 

¶ Suffixe -ƜƑǎ 

¶ Potentiel 

¶ Marqueurs temporels 

¶ But du déplacement 

¶ Succession 

¶ Alternance 

¶ Simultanéité 

¶ Nominalisation simple 

¶ Repérages temporels 

¶ Démonstratifs 

¶ Connecteurs 

¶ Coordination en -Ƴ 

¶ Lexique lié à la vie quotidienne, la 

nourriture, l’école et la classe, 

lexique de base de l’informatique 

Année japonaise, jours 
fériés, fêtes et célébrations 

Jours fériés et leur 
célébration 

Date 

Abréviations  

Informations liées au tarif  

Système de santé et 
protection sociale 

Sécurité des personnes 

Récit d’une journée, 
activités quotidiennes  

Famille 

Identité 

Informations très simples 
sur le Japon 

Loisirs 

Cadre de vie 

Moyens de transport 

Règles de base de la 
correspondance 

Correspondance amicale, 
courriel 

Salutations, 
remerciements, formules 
de politesse 

Journal intime, blog 

Conventions d’écriture 
propres au journal intime 

Polices de caractères 

Héros et héroïnes de 
légendes et de contes 

Comprendre un document 
informatif simple de la vie 
quotidienne : menu, 
prospectus publicitaires, 
horaires, signalétique, 
petite annonce, fiche de 
renseignements simple 

Déchiffrer une carte 
postale ou une lettre 
simple 

Repérage d’une information 

ƤὙǍ Ц῞אלЦ  אל

R;ᵾƐЦR;ƭƚ 

5u7ѮJ ʥ Ǝǌ 

ǍǁƜ ︠Ƈ CDʞ ʞʝʝώ 

Х ׳  

Х  

 Х  

Хʞʦʥʢ ʥ ʟʢ  

Correspondance 

ƘǖѤ 

ƍἼ ƪƜƎѥƜƦƎǍ ƒƭǍǁƚƢѥᵴѤ

Ʋᵛ ƮƇǁƜѥ Ʊᵛ ƲƫƩǅƐǏƇƪƜѥ

ƇǐƇǐƭƍ ǍǅƅǍǁƜѥ ƇƉƤƮǁƢᶬ

ƋǎƱǕ ƚǂƮƚƩƇǁƜѥƍ ᴺǕ ƦƩƇ

ǁƜѥƪƲѤƍἼ ƪѥ᷊Ʈ ǕƧƔƩƒƣƘ

Ƈѥ 

ǁƖƫ 

◌׳  ʟ−ʠ−ʡ׳

׳  

ƅƔǁƚƩƍǄƪƫƉƗƙƇǁƜѥ 

ƤǆǖѤ 

ὁ ƲѤ Ʊ ƮSѮH%ѮǕ ƇƩƒǏ

ƩѤƅǍƏƫƉНƶƦƒǍƚǁƚƢѥǂǖƭƪ

Ʊ Ǖ ƦƩƒǏƩѤƫƩǅƉǏƚƎƦƢƪ

ƜѥƍƇƚƇ3Ѯ/ǅѤƅǍƏƫƉѥǂǖƭƍƇ

ƚƇƫ ƦƩƇǁƚƢǋѥ 

ᵴ ѤƉƤƻ ƶƮ ǁƞǖƎѥ 

ƪƲѤǁƢѥ 

:gl 

Journal intime 

ʠ ʞʡ Р С Ǐ ѧ Ǎ 

Ʊ Ѥƍ Ƙǖƫ Ǖ ƇƢѥƫƩǅ ƚ

ƎƦƢѥƪǅѤ Ǖ ƐƜƑƩ ƒ ƢƎǌѤ

ᵴ ƐǌǏƭƎƦƢѥ…ƖǏƎǌƲѤ ƒ

ǎǋƉƮƚǋƉѥ 

Textes informatifs simples 

ƉƤƲʢᵩ ƪƜѥἽ ƏʠᵩƇǁƜѥ Əʞ

ᵩƪѤἽƏʟᵩƪƜѥ Ʋ׳ ʞ ƪƜѥ  

ƲּטƣƤƮᶬƦƩѤׁ Ʈ Ǖ Ʈ Ɛ

ǁƜѥƠƱƅƫƲׁ ƮƗ Ǖ ƼǎƖƫƏ Ƈ

ƪƜѥ Ǖ ƐƭƏǌѤ Ǖ ǂǁƜѥᶫǂƱ

ƮּטƣƤƱ Ʈ ƐǁƚƢѥּטƣƤƫƇƦƚǊ

Ʈ ƪ Ǖ ǍǁƚƢѥ ƒƭƦƢƎǌѤR;ƪ

ƻ ǍǁƚƢѥ 

Fiction, littérature enfantine 

ѧƅǎƫƖǐƮѤǁƝƚƇƍƛƇƘǖƫƍƳƅ

ƘǖƏ᷆ǖƪƇǁƚƢѥƍƛƇƘǖƲ Ʈ

ƦƩ ǕΎƦƩ ƦƩ ǍǁƚƢѥƠƱ ƪƍƳ

ƅƘǖƲƇǐƇǐƭǅƱǕḆǍѤƍƛƇƘǖƲƠ

ǏǕ ƻ ǍƮ ƐǁƚƢѥ… 

Poèmes et proverbes 

ƫƔƩ ƇƦƴƇƱ ḲƎƭРׁ С 
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-bCeF-Ʊ Ə/luƱ Ǖ ƩƇǎ Ѥ

c/95Ʊ Ʋ ǅǇƱ׳ƪR;Ǖ ƦƩƇǎ…

Р ṇ Ѝ ƱlnѮЎǋǍС 

᷆ǄƳ  

Comprendre des textes écrits de 
genres différents. 

Saisir la trame narrative d'un 
récit clairement structuré. 

Trouver des informations dans 
un texte abordant une 
thématique connue. 

Gérer une variété de supports 
écrits en vue de construire du 
sens, interpréter, problématiser. 

Traiter les informations, les 
mettre en relation pour poser un 
questionnement. 

¶ Proposition déterminante 

Nominalisation en -Ɩƫ 

¶ Locution -ƫƚƩ 

¶ Emploi de -Ʊǂ 

¶ Particules combinées 

¶ Verbes transitifs et intransitifs 

¶ Suspensive en base -ǁƜ (ren.yǾ-

kei) 

¶ Passif 

¶ Modalité en -ǋƉƣ 

¶ Coordination en -Ƴ 

¶ Proposition adversative en -Ʃǅ 

¶ Factitif 

¶ Coordination en -ƫ 

¶ Discours indirect 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Explicatif en -Ʊƣ 

¶ Expression de la pensée en -ƫ

Ɖ 

¶ Mots de liaison 

Définition 

Éléments de terminologie 
grammaticale (en 
reconnaissance) 

Style journalistique 

Faits divers, dépêches… 

Vie quotidienne (cuisine, 
climat, catastrophes 
naturelles, faits de société) 

Géographie 

Tourisme 

Faits de société 

Nouvelles technologies 

Articles de vulgarisation 

Argumentaire de projet 

Brochures publicitaires 

Forum 

Note biographique 

Récit biographique 

Fiction 

Littérature 

Conte japonais 

Manga 

Humour japonais 

Formes poétiques 

Proverbes courants 

Textes informatifs 

Љ ѭƜǎЊ ƫƚƩ Ʈ ƉƖƫѥ

Ш ḢЪ ѥ ѥ 

֥֥ Ʊ  ƍƜƚ  ʞSE1ʣʢʝώ
ׁР ǂС Ǎ῞ƚ ʞʞ/ʣ֥₩ʞʞ/
ʤ֥ѥ 

ᶬ Ǝǌ ǄƢЉ ὼ;/Ѯӱ;PѮ^Ѯ

KF$Ѯ ЊʟאώᶋהƱƍ ƭF$Ѯ 

ƱǂƱ;/ѮYku Ф Ʊ;/

ѮF$Ѯ ḢХ Hm[֥֥יִ YkuѤ

lWJ‖ᵾН4nuI ʟῪ ῞ Х  

ʡ Ѥ ʞ  ʟ ᵾ ƍׁᵩ ʞאώ

 ѥ 

РǂǇƙƐƲǇƍСʞʦʡʞ ʞ ʢ

ᵛ ǁǏѥʞʦʣʠ Ѥ ♇ Ѥ

∫ ƮὙ ѥʞʦʣʢ ʞʝ Ѥ ἄƱ

Ƙǖƫ ѥ …ʞʦʥʥ ѤЋƫƭǍƱJJ

oЌРִיḆѭ ѭ Сὣ ѥ 

ώ9iEYƮ  ☻ ʥ ƗǐѤ ֥֥

Ʊ ώ9iEYƮ╠ׂǕ ƦƢ Ə ƚὙƦ

Ƣѥ Ʋ Ʊ ǕƚƩƇƢʟʥ Ʊ Ʊ

Ʊ Ǖ ǂѤʞʢИƱ╠ׂǕ Ʊ‪Ʈ ƐƧ

ƔѤЋ Ǖ῞ƞЌƫ ƚƢѥ… 

Textes descriptifs 

︠ Ʋ ƚƇ Ʈ ǁǏƩƇǎѥ… ƱצỂƮ

*ckmKƱ Ѥ Ʈ Ǖ ǃƖƫƏƪƐ

ǎѥ… 

Ʋʡʝ Ǝǌʢʝ Ѥ ʞʤʝ=uCƒǌƇ

ƪѤ Ʊ Ʈ Ʊ☿ ʺ9eFѤ Ʊ₩<^

uǕƲƇƩƇƢѥ 

Ʈ Ǝƭ ƏƅƦƩѤיִ ƱǋƉƣѥƠƱ

ǖ׳Ʈ_Fuƫƅǎ4;JQ(;Ǖ ƔƳѤ Ʋ

Ɯ Ǎ ƫ ƣƔƏ ƏƦƩƇǎѥ 

Textes narratifs 

QCὣƲ Ʈ ƭ ƪƚƢѥ…ד ƘǖƏ

ƒ ƮƲѤQCƲ ƝƧƇƩ ƐǁƚƢѥ… Ə

ƦƩǅ Ə ƇƩǅ ƐǁƚƢѥ… ỳƮƭƦ

ƢQCƲѤ Ʊ‪ƪᵴƪǅד ƘǖƱ ǍǕ Ʀ

ƩƇǁƜѥ 

ƲƖƱןƪƇƤƳǖ Ɛƭ Ʋ ƣƫ

Ɖѥ…Р RLLЍ/ECuЎǋǍС 

Textes explicatifs 

ƲѤ ḲƲ ǕḖǒƭƇ ƏƇƇƫ Ƈ

ǁƜѥ ᶬƪᵻᴺƭƬƱ ∫ǕƚƭƇ ḲƮƲѤ

Ʋ ƭƇ ƣƫ ƋǎƎǌƪƜѥ Ḳ

Ʈ ǕḖǒƞƩƇǎ Ʈ ƇƩǂǎƫѤ

Ʋ ƭƇƔǏƬǅѤᴺ ƭƬ Ʊ ƱƖ

ƫǕ ƋǎƫѤ Ǖ ƢƞƩƇǎ Ə

ƣƫ ƦƩƇǁƜѥ ƎƮѤ Ѥ ḲƏ

ƫƭǎᴺᶕǅ ƋƩƇǎƱƪѤז Ǖ Ƨ ǅ

ƇǋƉƪƜѥ… 
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Réagir et dialoguer 

Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Établir un contact social 

(saluer, se présenter, présenter 
quelqu'un...). 

¶ Expressions figées 

¶ Particules finales 

Les salutations, les 
codes sociaux culturels 

Codes de politesse 

Différentes salutations 
adaptées au moment de la 
journée, à l’interlocuteur 

Conversation téléphonique  

Échanges scolaires 

Jeux de rôle 

Salutations  

ƍ ƉƗƙƇǁƜѥ→ ƍ ƉƗƙƇǁƜѥ 

ƘǋƉƭǌѥ→ ƘǋƉƭǌѥ 

ƦƩƐǁƜѥ→  ƦƩǌƦƚǆƇѥ 

ƢƣƇǁѥ→ ƍ ǍƭƘƇѥ 

ƇƇ ƪƜưѥ→ ƠƉƪƜưѥ 

ƖƤǌƲ ƘǖƪƜѥ→  ǄǁƚƩѥƬƉơ׳

ǋǐƚƒƍ ƇƚǁƜѥ 

Demander à quelqu'un de ses 
nouvelles et réagir en utilisant 
des formules de politesse. 

Saynètes, jeux de rôle ƍἼ ƪƜƎѥ→ ƋƋѤƍƎƕƘǁƪἼ ƪƜѥ 

ƬƉơǋǐƚƒƍ ƇƚǁƜѥ→ ƖƤǌƖƠѥ 

Dialoguer pour échanger / 
obtenir des renseignements 
(itinéraire, horaire, prix...).  

¶ Nombre 

¶ Syntaxe du nombre 

¶ Expression de la localisation 

¶ Verbes de déplacement 

¶ Conjecture 

¶ Qualificatifs 

¶ Coordination en -Ƣǌ, -ƫ 

¶ Potentiel 

¶ Niveaux de langue 

¶ Auxiliaireǂǎ 

¶ Question indirecte 

¶ Cause en -Ʊƪ 

Nominalisation en -Ʊ et -Ɩƫ 

¶ Expression de la cause avec -Ʊ

Ʋ…Ǝǌƣ 

¶ Expression du projet ᴷ  

¶ Intention en -ƧǅǍ 

¶ Lexique lié à la vie quotidienne 

(environnement immédiat, famille, 

amis, emploi du temps...), l’école, 

les loisirs, expression d’une 

pensée, d’une opinion, de 

sentiments, de goûts 

La vie et la 
communication au 
quotidien 

Ville (organisation spatiale) 

Lieux 

Climat japonais 

Voyage 

Géographie 

Points cardinaux 

Monnaie 

Société 

Technologies 

Système scolaire 

Monde du travail 

Tourisme 

Repérer les principales 
régions et villes du Japon 

Donner son emploi du 
temps 

Donner des horaires, des 
prix 

Situer dans le temps 

Indiquer un itinéraire 

Horaire, heure, date 

Ʋ᷿ Ʈ῞ǁƜƎѥ→ ☻ ʤ ʢʤῪƪ

Ɯѥ 

ᵴ Ʋ᷿ ƪƜƎѥ→ ʦ ʡ ƪƜѥ 

Itinéraire, lieu 

ƲƬƖƪƜƎѥ→ ƖƖǕǁƦƜƓ ƦƩהƘ

Ƈѥ 

ƍ ƇƲƬƖƮƅǍǁƜƎѥ→ ƱƠƳƮ

ƅǍǁƜѥ 

Prix 

ƇƒǌƪƜƎѥ→ ʦʦώƪƜѥ 

Temps 

ᵴ Ʋ ƇƪƜưѥ→ ƠƉƪƜưѥ Ʈ Ƈ

ƪƜưѥ 

Ʊ Ѥ Ə ƋǁƜƎѥ→ ƇƇƋѤ Ƌ

ǁƞǖѥ 

Obtenir un renseignement 

Ʈ ƐƢƇǖƪƜƏѤƬƉ ƦƢǌƇƇƪƚǊ

ƉƎѥ→ ƋƋѮƫѤƖƱ ǕǁƦƜƓ ƒƫѤ

ƏƅǍǁƜǋѥ 

hѮoƪ ƋǁƜƎѥ→ ƚ ƅǍǁƞǖƏѤ

ƖƱ ƪƲѤhѮoƲḖƋǁƞǖѥ 

ƇǌƦƚǆƇǁƞѥƍׁᵩƘǁƪƜƎѥ→ Ʋ

ƇѤʞᵩƪƜѥ 

ƖƱ ǕƬƉ ǖƣǌƇƇƎῪǍǁƜƎѥ→ 

ǅǋƒῪƎǌƭƇƱƪѤὁ Ʈ ƇƩǂǁƚǊ

Ɖѥ 

coƫƇƉƱƲ᷿ƱƖƫƪƜƎѥ→ 3&A&

Ʊ[mƱcoI%ѮƱƖƫƪƜѥ 

Apporter des explications sur un projet 

Ǖ∑ ƚƩƇǎƱƲƬƉƚƩƪƜƎѥ→ 

ḲƱ ƎǌѤ Ʊ ╩Ʈ ƏƅǎƎǌƪƜѥ 

ᵴ Ʊ ᶫǂƮ᷿ǕƜǎᴷ ƪƜƎѥ→ 7ѮW

%uǕƜǎᴷ ƭǖƪƜƏ… 

ǅƚ ƒƛƏ ƢƦƢǌѤ᷿ǕƚǁƜƎѥ→ 

ƢƦƩѤƍ ƤƮƭƦƢǌѤן ǕƜǎƧ

ǅǍƪƜѥ 
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Dialoguer sur des sujets 
familiers (école, loisirs, 
maison...).  

¶ Élément -ƪƜ / -ƣ 

¶ Nombres 

¶ Politesse (affixes et autres 

tournures) 

¶ Aspect duratif 

¶ Qualificatifs 

¶ Interrogatifs 

¶ Particules finales 

¶ Question elliptique en -ƲЧ 

¶ Verbes exprimant la possession ƅ

ǎ, Ƈǎ, ǅƦƩƇǎ 

¶ Adverbes 

¶ Obligation 

¶ Emploi de ƜƐ et ƐǌƇ 

¶ Comparaison  

¶ Verbeƭǎ 

¶ Citation directe 

¶ Proposition déterminante 

¶ Fonction adverbiale avec ƭǎ 

¶ Apparence en -ƠƉƣ 

¶ Niveaux de langue 

¶ Coordination en -ƢǌѤ-ƫ 

¶ Conseil en -ƫƇƇ 

¶ Finalité en -ǋƉƮ 

¶ Suffixe -ƜƑǎ 

¶ Apparence en -ǋƉƣ 

¶ Locution -ƮƧƇƩ 

Lexique : la vie quotidienne, l’école, 
les achats, le sport, les loisirs, les 
arts, la ville ; les expressions 
temporelles (horaires, jours de la 
semaine...) ; le lieu, les 
déplacements ; l’expression d’une 
opinion, de goûts, de sentiments 

Les échanges culturels 

Informations personnelles 

Prénoms et noms de 
famille japonais 

Pays 

Nationalités 

Ville japonaise 

École 

Année d’études 

Disciplines scolaires 

Objets de la vie 
quotidienne 

Animaux 

Loisirs  

Passe-temps 

Sport 

Cinéma 

Concert 

Monuments 

Nourriture 

Intonation, prosodie, 
aizuchi 

Arts (peinture, cinéma, 
littérature, musique) 

Vie quotidienne 

Métiers 

Saynètes, jeux de rôle 

Identité 

ƍ ‪ƲЧ→ lѮƪƜѥ  

ƬƖƪ ǁǏǁƚƢƎѥ→ ׳ ƪ ǁǏǁƚ

Ƣѥ 

ƲWku;ᵩƪƜѥ ƘǖƲЧ→   ᵩƪ

Ɯѥ 

ƲƇƧƪƜƎѥ→ ʞ ʡ ƪƜѥ 

Famille 

Ἵ ƲƇǁƜƎѥ→ ƲƇѤ ƏƇǁƜѥ 

ƍἽƘǖƲ᷿ǕƚƩƇǁƜƎѥ→ ἽƲ ƪ

Ɯѥ 

Âge 

ƘǖƲƍƇƒƧƪƜƎѥ→  ʢ ƪƜѥ 

Adresse 

ƬƖƮ᷆ǖƪƇǁƜƎѥ→ ᵛ Ʈ᷆ǖƪƇǁ

Ɯѥ 

Cadre de vie 

ƬǖƭƫƖǐƪƜƎѥ→ Ǝƭ ƪƜѥ 

Téléphone 

Ʋ᷿ ƪƜƎѥ→ … ƪƜѥ 

Études 

᷿ ƪƜƎѥ→ ׳ ʟ ƪƜѥ 

ƲƬƖƪƜƎѥ→ Ʊ ƒƪƜѥ 

᷿Ǖ∑ ƚƩƇǁƜƎѥ→ Ǖ∑ ƚƩƇ

ǁƜѥ 

ƇƧƎǌ Ʊ∑ ǕƚƩƇǎǖƪƜƎѥ→  

ʟ ‪Ǝǌ∑ ƚƩƇǁƜѥ 

ƬƉǇƦƩ ƻ ƐǁƜƎѥ→ R;ƪ Ɛǁ

Ɯѥ 

ƬƱƓǌƇƎƎǍǁƜƎѥ→ ʞʝῪƓǌƇƪ

Ɯѥ 

Exprimer la possession 

5uVgѮAѮǕ ƦƩƇǁƜƎѥ→ƇƇƋѤ

ƦƩƇǁƞǖѥ 

ƏƅǍǁƜƎѥ→ ƲƇѤƅǍǁƜѥ 

ƏƇǁƜƎѥ→ ƋƋѤׁ○ƇǁƜѥ  

ƍ ƇǕǅǌƦƩƇǁƜƎѥ→ ʞ Ʈ

Ǝǌʠ◗ώǅǌƇǁƜѥ 

Loisirs, activités  

Ʈ ƐǁƜƎѥ→ ƐǁƜǋѥ 

ᵴ ƬƖƪᶬƇǁƚǊƉƎѥ→ QCὣƱ‪ƪƬ

ƉƪƜƎѥ 

᷿ ƮᶬƇǁƚǊƉƎѥ→ ʤ ƪƇƇƪƜ

Ǝѥ  

Goûts 

Ʋ᷿ƪƜƎѥ→ *n/0AѮƪƜѥ$5Ѯ

;H%E1ǅ ƐƪƜѥ 

HM;Ə ƐƪƜƎѥ→ ƇƇƋѤƅǁǍ Ɛƛ

ǆƅǍǁƞǖѥHM;ǋǍ ƱƾƉƏ Ɛƪ

ƜѥּטƣƤƫׁ Ʈ ǕƜǎƖƫƏ ƇƪƜѥ

ƪǅѤHnUƪHM;Ǖ ǎƱƲ ƐƪƜѥ 

ƬƤǌƏƇƇƪƜƎѥ→ ƉƬǖǋǍkѮcuƱ

ƾƉƏƇƇƪƜѥ 
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ƍƇƚƇ ƪƜƎѥ→ ƖƱ ƪׁ ƍƇƚƇƍ

ƠƳ ƪƜǋѥ 

Ʊ Ƽ Ʋ ב ƪƜƎѥ→ ƲƇѤƪǅ

ƲƤǊƦƫ… ǅ ƪƜѥ 

Exprimer des sentiments et réagir 

Ə Ʈ ƒƭǍǁƚƢưѥ→ ƠƉƪƜưѥ

Ə ǍƠƉƪƜưѥ 

ƅƱᵩƱƖƫǕƬƉ ƇǁƜƎѥ→ ǇƘƚƠƉ

ƪƜѥƠƉƲ ƇǁƞǖƎѥ 

Ʊ‪ƲK/K/ƚƩƇƢǋѥ→ ƠƉƎѥὟ

ƏƧƎƭƎƦƢѥ 

ƖƱ ƲƵƬƇƪƜưѥƖǏƪǅ ƪƜƎѥ→ 

 ǄƩ ƒƫѤƣǏƪǅƠƉ ƛǎǋƉƣƔƬѤ

ǅƉʞ ƇƩǂƢǌЧ 

ᵴ ƲѤƉǁƒƇƒƫƇƇƪƜưѥ→ ƲƇѤƅ

ǍƏƫƉƗƙƇǁƜѥ 

Ʊ1l;`;ƱᶫǂƮǁƢ ƘǖƮᶬƋǁƜ

ǋƉƮѥ→ ƮѤᶬƋƢǌƇƇƪƜưѥ 

Interviewer et être interviewé 

`mAuὁ Ѥ ᵩƱ ƮƧƇƩƬǖƭⱫ

Ǖ ƦƩƇǁƜƎѥ→ ƠƉƪƜưƋѥṻᵩ ƭ

Ⱬ ƪƜƏѤǂǖƭ Ǖ ƚǖƪƇǎƭƫ Ƈ

ǁƜѥƤǊƦƫ ƶƜƑƩƇǎǋƉƭ ƏƚǁƜ

ƔƬ…ѥ 

Réagir à des propositions, dans 
des situations de la vie courante 
(remercier, féliciter, présenter 
des excuses, accepter, 
refuser...).  

¶ Désidératif -ƢƇ 

¶ Impératif poli 

¶ Interdiction 

¶ Exclamation 

¶ Négation 

¶ Système ko-so-a-do 

¶ Moyens simples exprimant la 

cause, la raison 

¶ Niveaux de langue 

¶ Particules 

¶ Invitation en -ǁƞǖƎ 

¶ Apparence en -ƠƉƣ 

¶ Auxiliaire ƅƕǎ 

¶ Coordination en -ƚ 

¶ Interjections 

¶ Volitif 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Explicatif en -Ʊƣ 

¶ Finalité en -ǋƉƮ 

¶ Impératif en -ƭƘƇ 

¶ Coordination en -ƭǌ 

¶ Particules combinées -ǁƪƮ 

Gestuelle, codes 
socioculturels 

Intonation, prosodie, 
aizuchi 

Comprendre et utiliser des 
éléments non-verbaux 

Onomatopées (surprise, 
hésitation...) 

Conventions pour 
téléphoner 

Relations sociales, 
hiérarchie sociale 

Remédiation 

Nourriture 

Santé, corps humain 

Métiers 

Sites historiques 

Manga 

Moyens de transport 

Internet 

Système scolaire 

Remerciements 

ƅǍƏƫƉƗƙƇǁƜѥ→ ƬƉƇƢƚǁƚƩѥ 

Excuses 

Ɯǂǁƞǖѥ→ ƇƇƋѥ 

ƗǄǖƭƘƇѥ→ ƇƇƋѤƇƇƋѥ 

ƚǁƜѥ→ ƬƉơѥ 

Conversation téléphonique 

ǅƚǅƚѥ→ ƲƇѤ ƪƜѥƬƤǌƘǁƪƜ׳

Ǝѥ 

ǅƚǅƚѤn$ƫ ƚǁƜƏѤ ƘǖѤƇǌƦƚ

ǆƇǁƜƎѥ→ ƲƇѤ ѧƍ ƤƒƣƘƇѥ 

Passer une commande 

ƍ ǁǍƪƜƎѥ→ ƲƇѤB ƮƚǁƜѥ 

5ѮkǕʟƧƍ ƇƚǁƜѥ→ ƲƇѤƎƚƖǁ

ǍǁƚƢѥ ѧƍ ƤƒƣƘƇѥ 

Manger et boire 

ƍ ǂ ƲƇƎƏƪƜƎѥ→ :gѮ;Ǖƍ Ƈ

ƚǁƜѥ 

ƍƎǒǍƲЧ→ ƲƇѤƇƢƣƐǁƜѥ 

Faire une réservation 

ᴷ ƚƢƇǖƪƜƏ…ѥ→ ᷿ ƪƜƎѥ 

ʠᵩƪƜѥ→ ƲƇѤ ѧƍ ƤהƘƇѥ 

Faire patienter 

ƘǖН→ ƤǊƦƫ׳ ƦƩהƘƇѥ 

Invitation 

ưƋѤ Ǖ Ʈ ƎƭƇЧ→ ƉǖѤ ƖƉѥ/ 

ƖǏƎǌ Ǖ Ʈ ƐǁƞǖƎѥ→ ƇƇƪƜ

ưѤ ƐǁƚǊƉН  
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¶ Auxiliaire ƇƢƣƒ 

¶ Mot outil -ƾƎ 

¶ Ouï-dire en -ƠƉƣ 

¶ Conseil -ƾƉƏƇƇ 

¶ Mots de liaison 

¶ Suffixe -ƜƑǎ 

¶ Modalité -ƱƪƲƭƇƪƚǊƉƎ 

¶ Auxiliaire ǂǎ 

¶ Coordination en -ƭǌ 

¶ Expression de la pensée avec -ƫ

Ɖ 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Comparatif 

¶ Citation indirecte 

¶ Potentiel 

Lexique : formules de politesse, 

lexique nécessaire à la formulation 

d’invitations, de remerciements, 

d’excuses, expression d’une 

autorisation, d’une interdiction, 

d’une opinion 

ƠƱ Ʋ ƠƉƣưѥ ᶯƦƩƅƕǋƉƎѥ

→ ƅǍƏƫƉѥ₳Ǝǎǋѥ 

4Ѯb•=uAѮƮƪǅ ƖƉƎѥ 

Demander un objet, exprimer un besoin 

ƜǂǁƞǖƏѤ\uǕ ƚƩהƘƇǁƞǖƎѥ

→ ƲƇѤƬƉơѥ 

ʞʝʝώƱΎ ƲƅǍǁƜƎѥ→ ƲƇѤƅǍǁ

Ɯѥ᷿ ƪƜƎѥ 

Explication, raison 

ƬƉƚƩ ƎƭƇǖƪƜƎѥ→ ƍ ƏƭƇƎǌ

ƪƜѥ 

ƬƉƚƢǖƪƜƎѥ→ ƏƇƢƇǖƪƜѥ 

Faire répéter, reformuler 

ǅƉׁ ƍ ƇƚǁƜѥ→ ƲƇѥ 

Demander une explication 

ЋStylo-feutreЌƲ ƪ᷿ƫ ƇǁƜƎѥ→ 

`:E1ѭ\uƫ ƇǁƜѥ 

Demander de parler plus lentement 

ƜǂǁƞǖƏѤǉƦƒǍ ƚƩהƘƇǁƞǖƎѥ

→ ƲƇѥῪƎǍǁƚƢѥ 

ƲƇѤ᷿ƪƜƎѥ→ ǋƒ ƖƋǁƞǖѥ 

Confirmer 

ƪƜƎѤ ƪƜƎѥ→ ƪƜǋѥ 

Ʋ ƪƚǊƉЧ→ ƲƇѤƠƉƪƜѥ 

ῪƎǍǁƚƢưѥ→ ƲƇѤῪƎǍǁƚƢѥ 

Surprise 

Ʈ ƐǁƜѥ→ ƠƉƪƜƎѥ 

ƒƛƮ ƢǍǁƚƢѥ→ ƪƜƎѥ 

Hésitation, embarras 

ƋƋƫ…ѥ→ …ѥ 

ƅƱƉ…ѥ→ ƲƇѤ᷿ƪƜƎѥ 

ƬƉƪƜƎѥ→ ƠƉƪƜưѥ 

ƅǏЧcƏOƲƬƖƮ…ѥ→ ƋЧƭƒƚƢǖƪ

ƜƎѥ 

Engager une conversation 

ƜǂǁƞǖѤƤǊƦƫ ƐƢƇƖƫƏƅǎǖƪƜ

Ə…ѥ→ ƲƇѤ᷿ƪƚǊƉƎѥ 

Demander et donner un conseil 

S&oEJƮƭǍƢƇǖƪƜƏ…ѥ→ ǒƅѤƜ

ƳǌƚƇ ƪƜưѥ ƚƇƫ ƇǁƜƏѤ Ʀ

Ƣǌ᷿ƫƎƭǎƪƚǊƉѥ 

ƻ ƶƮ ƦƩǅƇƇЧ→ ƇƇƔƬѤƫƩǅ

ƠƉƣƎǌѤ5ѮJǕ ǎƱǕ ǏƭƇƪưѥ

Ǖ ƎƭƇǋƉƮ ǕƧƔƭƘƇѥ 

Ʈ ƐƢƇǖƪƜƏѤƬƱ Ʈ ƦƢǌƇ

ƇƪƚǊƉƎѥ→ Ʈ ƒƭǌѤ ƏƇƇƪ

Ɯǋѥ 

Demander une autorisation, une permission 

ƜǂǁƞǖƏѤƖƱ ǕƅƘƦƩǁƪẏǍƩƇƩ

ǅƇƇƪƜƎѥ→ ƅƘƦƩǁƪƲѤƤǊƦƫ…ѥ 

ƠǏƭǌѤ ƲƬƉƪƚǊƉƎѥ→ ƇƇƪƜ

ǋѥƪǅѤ Ɲ Ʊƍ ǁƪƮ ƚƩƒƣƘ

Ƈѥ 
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ǄΎǍǕ ƳƚƩƇƢƣƔƭƇƚǊƉƎѥ→ 

ƇƇƪƜǋѥƪǅѤƅƘƦƩǁƪƮƲ῞ƚƩהƘ

Ƈѥ 

Ʋǁƣ ǒƦƩƇƭƇǖƪƜѥ ǁƪ ƦƩ

ƇƢƣƔƭƇƪƚǊƉƎѥ→ ƠƉƪƜƎѥƛǆ

ƅѤ ǁƪ ƤǁƚǊƉѥ 

Vérifier et confirmer 

`u.ƏƠǖƭƮ ƐƭǖƪƜƎѥ→ ƇƇƋѤ

ƇƇƋѤƠǖƭƖƫƅǍǁƞǖѥƾƎƮ ǂƢƇ

ƏƭƇ ƣƔѤ`u.Ǖ ǖƪƇǁƜǋѥ 

ᵴƱὁ Ʊ ƲǋƒῪƎǍǁƞǖƪƚƢѥ ƚ

ƅǍǁƞǖƏѤǅƉʞ ƚƩƇƢƣƔǁƞ

ǖƎѥ→ ƠƉƎѥƛǆѤǅƉʞ ƉƎǌѤᵴ

ƲѤǋƒ ƇƩƇƩưѥ 

ƅƘƦƩƱ῞ ’Ǖ ƚƩƍƇƢƾƉƏƇƇ

ƎƭЧ → ǅƉ ƚƢǋѤ ᶬ Ʊ]Ѯb\

Ѯ:ƪѥ῞ ’Ʋ ǍƣƠƉƣǋѥ 

Donner son avis 

Ʋ ƪƜǋѥƅƭƢƲЧ→ ƋƋѮƫѤǁƣ

ǋƒῪǍǁƞǖѥ 

Exprimer l’accord / le désaccord 

ƦƩѤ Ʋּך ƪƜѥ→ ỹǅѤ ƛƪƜ

ǋѥ 

ƠƱ Ʈּך ƪƲƭƇǖƪƜƏѤ ƚ Əƅ

ǎƫ ƇǁƜѥ→ ƠǏƲ ƎƪƜƏѤƅǁǍ

ƏƅǍǁƞǖƱƪѤ ƒ ǄƢƾƉƏƇƇƪƜ

ǋѥ 

ƲƍǅƚǐƇƫ ƉǖƪƜƏѤƍ ƏƎƎǍ

ƜƑǎƱƪƲƭƇƪƚǊƉƎѥ→ ƛǆѤƠǏƭ

ǌѤǅƉ ƚ ƋƩǂǁƚǊƉѥ 

Comparer / opposer 

Ǖ Ʈ ƖƉƎѥ→ ƠǏǋǍ᷿Ǝ ƼƮ

ƎƭƇЧ 

ƲƬƖƏƇƇƪƜƎѥ→ ǋǍ

ƱƾƉƏǋƘƠƉƪƜѥ 

֥֥ Ʋ╪ ƪׁ ƇƇ ƣƠƉƪƜưѥ

→ ƲѤƠǏƾƬ  ƲǋƒƭƇƫ ƇƩƇǁ

ƜƏ…ѥ 

Faire des suppositions 

ƅƭƢƏ ᵩƭǌѤƬƉƚƢǖƪƚǊƉƎѥ→ 

ƠǏƲ ƚƇ ƪƜưѥᵴƜƓ᷿ƫǅ Ƌǁƞ

ǖѥ 
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Parler en continu 

Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Lire à haute voix et de manière 
expressive un texte bref. 

¶ Quelques onomatopées 

Le voyage et la 
rencontre avec l’autre 

Littérature, théâtre, poésie 

ątre capable dôoraliser un 
texte mémorisé ou lu 
(chansons, contes, 
poèmes, proverbes, textes 
courts, dialogue...)  

Lecture expressive 

ѧѤƅǎƫƖǐƮ...  

ƬǖƹǌƖѤƬǖƹǌƖƫ Ə ǏƩƐǁƚƢѥ

( ) 

Mise en voix d’un texte 

ʠ  Ʈ  ƲƭƎƦƢבּ

ʢ  Ʊ Ʋבּ ǁƪ 

ʤ  Ʊ  ƲƤǊǖǁƕǁƪבּ

ʞʞ  Ʊ Ʋבּ ǁƪ 

ʞʡ  Ʊ Ʋבּ ƬƍǍ 

ʞʣ  Ʋ Ʊבּ ǕƖǒƗǒǂƧǄ 

ʞʥ  Ʋ Ʊ᷿ƎǕ ǌƭƇ… 

Р ṇ Ѝ ЎǋǍС 

Se présenter oralement et 
présenter les autres. 

¶ Élément -ƪƜ / -ƣ 

¶ Chiffres et nombres 

¶ Classificateurs 

¶ Verbeƅǎ 

¶ Déterminantes 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Désidératif -ƢƇ 

¶ Lexique : la vie quotidienne, le 

corps humain, les vêtements, les 

couleurs, les métiers, les loisirs, 

les activités sportives et artistiques 

Les loisirs, les études 

Famille  

Animaux  

Activités scolaires et extra-
scolaires  

Disciplines scolaires  

Quelques noms de 
professions  

Loisirs 

Identité 

ƲƛǄǁƚƩѥ ׳ ƪƜѥ 

׳ ʞ ƪƜѥ 

ƬƉơǋǐƚƒƍ ƇƚǁƜѥ 

Famille 

Ʊ ƲʡᵩƪƜѥ ƫ ƫ ƫ ƪƜѥO5

ǅƇǁƜѥ 

Goûts, loisirs, projets  

ƻ ƐǁƜѥ Ɛƭ Ʋ ƪƜѥ

ǅ ƐƪƜѥ Ѥ;_ѮFǕƚƩƇǁ

Ɯѥ Ʊ ƲѤS&oEJƮƭǎƖƫƪƜѥ

Ʈǅ ƐƢƇƫ ƦƩƇǁƜѥ 

Décrire son environnement 
quotidien, des personnes et / ou 
des activités culturellement 
connotées. 

¶ Énumération 

¶ Fonction adverbiale et Ɯǎ, ƭǎ 

¶ Aspect et temps 

¶ Adverbes 

¶ Expression de la possession 

¶ Qualificatifs 

¶ Structure -Ʋ -Ə 

¶ Proposition déterminante 

¶ Suffixe -ƜƑǎ 

¶ Suffixe -ǇƜƇ 

¶ Modalité -ƠƉƣ 

¶ Verbes transitifs et intransitifs 

¶ AuxiliairesƇǎ, ƅǎ 

¶ Coordination en -ƫ 

Activités quotidiennes 

Habitudes alimentaires et 
vestimentaires 

Corps humain 

Sentiments et état 
physique 

Activités scolaires et extra-
scolaires 

Disciplines scolaires 

Qualificatifs liés aux 
formes 

Couleurs 

Géographie 

Points cardinaux 

Paysages et lieux célèbres 

Tourisme 

Orientation 

Espaces urbains et ruraux 

Grands magasins, konbini 

Publicité 

Environnement quotidien, lieux (classe, école, 
maison, quartier) 

Ʋ ᵛƮƅǍǁƜѥ ƘƇ ƪѤ‪Ʈ ƏƅǍ

ǁƜѥƫƭǍƲ Ṁ ƪƜѥ ƒƮὣ ǅƅǍǁ

Ɯѥ 

Personnes, animaux réels ou imaginaires 

Ƈ9eFǕ ƩƇǁƜѥ 

Ʋ Ə ƇƪƜѥ 

ƬǅƲ ƐƒƭǍǁƚƢѥ 

ƠƱ ƱᵩƲ Ə ƐƒƩƐǏƇƪƜѥ 

Ʈ ƦƩƇǎᵩƲ Ə ƒƩѤǇƞƩƇǁƜѥ

ƩƇǎ Ʋ ƐƜƑǁƜѥ ƚƠƉƭ Ǖƚ

ƩƇǁƜѥ 

Objets 

ƘƒƩ Ƈ ƪƜѥ׳Ʈ ǇPѮJƏὙƦƩƇ

ǁƜѥ ǅƅǍǁƜѥ Ƈ ƪƜѥ 

ƖǏƲѤUI,•4ѮbƱ ƪƜѥ ǅƫƩǅ

ƚƒƩѤ‪ƱUI,•4ѮbǋǍѤḖƇǇƜƠƉƪ

Ɯѥ 
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¶ Coordination en -Ƣǌ 

¶ Intention en -ƧǅǍ 

¶ Désidératif avec -ƫ Ɖ 

¶ Finalité en -ƢǄƮ 

¶ Explicatif en -Ʊƣ 

¶ Factitif 

¶ Citation 

¶ Particules finales 

¶ Expression de la pensée avec -ƫ

Ɖ 

¶ Question indirecte 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Conseil en -ƢǌƇƇ 

¶ Modalité -ƪƲƭƇƎ 

¶ Mots de liaison 

¶ Lexique : la vie quotidienne, le 

corps humain, les espaces 

naturels et construits, les fêtes 

calendaires 

Lieux, cadre de vie  

Lieux historiques célèbres 

Environnement 

Protection de la nature 

Organisations non 
gouvernementales 

Nouvelles technologies de 
la communication 

Monde du travail 

Fêtes 

Croyances populaires 

Littérature 

Économie (industrie) 

Lieux et paysages 

ƠƖƮ_;AѮƏƲƦƩƅǍǁƜѥƖƱ_;AѮ

Ʋᵛ Ʊ ƭ ƪƜѥ Ʋᵛ Ʊ Ʈ

ƅƦƩѤ ƱדƮ ƦƩƇǁƜѥ 

Fonctionnement d’appareils 

ƖƖƱ^AuǕ ƜƫѤ Ə ƐǁƜѥ 

Itinéraires 

ǁƦƜƓ ƒƫѤ*n[ѮAѮƏƅǍǁƜѥƠƱ

ƜƓ‪Ǖ ƻ ƏǎƫѤ Ʊ Ǎ Ə Ƌǎ

ƪƚǊƉѥ 

Projets et motivations 

ƪƐƢǌ ƮƭǍƢƇƫ ƦƩƇǁƜѥᵩǕ

₳ƔǎƖƫƏ ƐƣƎǌƪƜѥǅƚ ƣƦƢ

ǌѤʴʭʵƱ^kuH%$ƮƭǎƧǅǍƪƜѥ 

Faits culturels ou sociaux 

ƍ ƫƇƉ ǍƲѤ ǖƣᵩǕǅƉʞ ƖƱןƮ

Ƌǎ ǍƪƜѥƚƎƚѤWku;ƱJ'E7u

ƫ ƛƣƫ ƦƩƲƇƔǁƞǖѥƍ ƲƮƑǇƎ

ƪ ƚƇ ǍƭƱƪƜѥ ǖƣᵩƱ Ǖ ƚǁƞ

ǎƢǄƮѤ Ǖ ƦƢǍѤ ǍǕ ƦƢǍƚǁ

Ɯѥ 

Expression des sentiments 

Ǖ ǄƩ ƩѤ ∫ƚǁƚƢѥ ƮƐǏ

ƇƭǖƪƜǋѥ 

V*ѮmƏ ᵛƻ ƒƫ ƇƢǋѥƉǌǇǁ

ƚƇƭ…ѥ 

Opinion personnelle 

Ѝ/ECuЎƫƇƉ ƲƫƩǅ Ƈƫ Ƈǁ

ƚƢѥ 

ƲѤ Ǖ♇ ƚƩƎǌѤ᷿ǕƜǎƎǁƣ Ǆ

ƩƇǁƞǖѥ 

Argumentation (justifier son avis) 

ƇƱƪѤ5ѮJǕ ƢƾƉƏƇƇǋѥ 

Ǖ ǎƢǄƮѤʹʻʼ Ǖ ƚƭƔǏƳƭ

ǌƭƇƫ ƇǁƜѥ.?luǕḖƇƜƑǎƎǌƪ

ƜѥƪƜƎǌѤ Ʊ׳ƪѤ ƱᶉǒǍƮѤ

ǇR;ƭƬǕḖƦƢǌƇƇƱƪƲƭƇƪƚǊƉ

Ǝѥᵴ᷿ǅƚƭƎƦƢǌѤƖǏƎǌƱ Ʋ

ƭƖƫƮƭǎƫ ṞƚƩƇǁƜѥ 

Raconter une histoire courte à 
l’aide de supports visuels. 

¶ Succession 

¶ Aspects 

¶ Alternance 

¶ Proposition déterminante et 

phrases complexes 

¶ But du déplacement 

¶ Citation et expression de la pensée 

avec -ƫ Ɖ 

¶ Connecteurs 

¶ Marqueurs chronologiques 

¶ Cause en -Ʊƪ 

¶ Verbe composé avec Ǆǎ 

Activités quotidiennes 

Loisirs 

Moyens de transport 

Géographie 

Ville 

Repères spatiaux et 
temporels 

Tourisme 

Nombres 

Littérature 

Cinéma et anime 

Beaux-arts 

Relations culturelles entre 
la France et le Japon 

Japonais à l’étranger 

Codes vestimentaires 

Récit : actes quotidiens (lever, repas, 
transports, études, loisirs) 

Ʋ Ѥʤ Ʈ ƐǁƜѥ Ɨ Ǖ ƼƩƎǌѤ

ǕǂƏƐǁƜѥ 

Ǖ ǖƪƇǁƜѥ 

ᵴ Ѥ ƒ ƐǁƚƢѥ 

Ǖ Ʈ ƐǁƚƢѥƐƱƉ Ƣ Ʋƍǅƚ

ǐƎƦƢƪƜѥ 

ǁƢ ƐƢƇƫ ƇǁƜѥ 

᷊ Ʊ Ʋʞʝ Ǝǌʞʟ ǁƪƪƜѥ 

ƉƤƮƇǎ ƲƇƧǅ Ǖ ƇƩƇǁƜѥ

ƲHnUǕ ƢǍѤ;_ѮFǕƚƢǍѤּטƣƤ

ƮᶬƦƢǍƚǁƜѥ 

Expériences personnelles 

ƠǏƲcl[mƻ ƦƢ Ʊ῞ ᴺƪƜѥ Ʋּב

cl[mƫƇƉ;/Ѯ Ʈ ƐǁƚƢѥƠƖ
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¶ Ouï-dire en -ƠƉƣ 

¶ Question indirecte 

¶ Citation indirecte 

¶ Proposition temporelle en -  

¶ Classificateurs 

¶ AuxiliaireƒǏǎ 

¶ Mots de liaison 

¶ Expression du désir avec -ƫ Ɖ 

¶ Locution -ƮƧƇƩ 

¶ Coordination en -ƫ 

¶ Proposition en -ƭƇƪ 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Lexique lié aux arts (cinéma, arts 

plastiques, sculpture...), 

expression d’une opinion ou de 

sentiments 

Monde de l’école 

Phénomènes de société 

Habitudes alimentaires 

Raconter un film 

Présenter une critique de 
film 

Faire la visite guid®e dôune 
exposition réalisée par la 
classe 

Commenter une 
présentation au tableau 
numérique interactif 

ƪѤ;/ѮǕ Ƈ ǄǁƚƢѥƠƖƮƲѤ ᵩ

ƏƢƒƘǖƇƢƱƪѤƶƦƒǍƚǁƚƢѥ 

Restituer une information 

MgѮ;ƮǋǎƫѤ׳ Ǖ Ɯǎ ᵩƏᵴ

ǅ ƒƭǎƠƉƪƜѥ 

Comptes rendus, petit exposé ou courte 
présentation 

Ǝǌ ǎƫ  Ʈ᷿ǕƜǎƎƫƇƉ ƮѤ

ʠʝSѮ=uJƱ ƏЋHnUǕ ǎЌƫ Ƌ

ǁƚƢѥ 

ὁ Ʊ Ʈ ǄƩ0c Ʈ ƐǁƚƢѥ

ƅǁǍ ƒƭƇƫѤּט Ʈ ƇƩƇǁƚƢƏѤ

ƱᵹỳƲƜƳǌƚƇƫ ƇǁƚƢѥƠǏƮѤ

Ύƭ.&KƘǖƏ ѧ ƚƩƒǏǁƚƢѥ

Ǖ῞ǎ ƮѤ ƱᵹỳƮƧƇƩƱ Ǖʟᾃ

ƇǁƚƢѥ 

ƪƲѤƖǏƎǌ Ʊ׳ Ʊ Ǖ ᵵƚƢƇ

ƫ ƇǁƜѥǁƝƖƱᾒ Ǖ ƩƒƣƘƇѥ… Ɩ

Ǐƪ ǒǍǁƜѥ 

ƖǏƎǌѤQq&Ʈ᷆ǖƪƇǎ ᵩƮƧƇƩ

ƚƢƇƫ ƇǁƜѥ… ᶋדƪƜѥ 

2kWǕ ǎƫѤʠ⁯ ƒƱ ḲƏ Ɨ Ǖ Ƽ

ƭƇƪѤ Ʈ ƒƫƇƉƖƫƏῪƎǍǁƜѥ 

 

Écrire et réagir à l’écrit 

Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Renseigner un questionnaire. 

¶ Particules -Ʈ, -Ǝǌ, -ǁƪ 

¶ Verbeƅǎ 

¶ Énoncé minimal et formes neutres 

Lexique : vie quotidienne, les 

dates, la personne et son 

environnement immédiat, noms de 

pays et de langues 

École 

Écrire en katakana  

Savoir « cocher » à la 
japonaise 

Compléter une fiche de 
renseignement (date, nom, 
nationalité, âge, date de 
naissance, adresseé) 

Rédiger une affiche 

Remplir un tableau  

Х YCѭV*Ѯm  

ХWku; 

Хʞʠ   

᷆ Х֪ʠʥʞ−ʝʝʤʤ 

׳ ʟ−ʢ  

Compléter un emploi du temps 

ʞ Ʋ ƪƜѥ 

Produire de manière autonome 
quelques phrases sur soi-même, 
les autres, des personnages 
réels ou imaginaires. 

¶ Connecteurs 

¶ Question indirecte 

¶ Citation indirecte 

¶ Ouï-dire en -ƠƉƣ 

¶ Impératif indirect  

¶ Lexique : la vie quotidienne, le 

corps humain, les vêtements, les 

couleurs, les métiers, les loisirs, 

les activités sportives et 

artistiques, les jours de la semaine 

La vie quotidienne 

Termes de parenté 

Description physique ou 
psychologique 

Métiers et loisirs 

Géographie, et 
météorologie 

Se présenter, faire son 
autoportrait, présenter sa 
famille, ses amis et son 
environnement à un ami / 
correspondant japonais 

Écrire un mail ou une lettre 

Écrire la biographie dôun 
personnage célèbre 
(chanteur acteur, sportifé) 

Portrait de soi, des autres 

Ʋ Ʊ Ə ƇƪƜѥƠƚƩ…  

Goût et loisirs  

Ʊ Ʋ Ǖ ƒƖƫƪƜѥ 

Reformulation (Passage du discours au récit) 

V*Ѯm ƲƇƧ Ʈ ƒƎǁƣǒƎǌƭƇƫ

ƦƩƇǁƜѥ 

ᴷ ƮǋǎƫѤ Ə ǎƠƉƪƜѥ 

ὁ Ʋ ǁƪƮḆ Ǖ ƒǋƉƮƫ ƦƩƇǁ

ƚƢѥ 
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Décrire des objets, des lieux.  

¶ Adverbes 

¶ Aspect duratif 

¶ Expression de la quantité 

¶ Nombre, et classificateurs 

¶ Qualificatifs 

¶ Structure -Ʋ -Ə 

¶ Comparaison 

¶ Base -ǁƜ (ren.yǾ-kei) 

¶ Passif  

¶ Lexique lié à la vie quotidienne, 

aux voyages, aux arts, aux 

espaces naturels ou urbanisés 

L’environnement et les 
objets de la vie 
quotidienne 

Éléments de géographie et 
du patrimoine 

Cadre de vie 

Formes, couleurs 

Décrire des paysages 
naturels ou urbanisés 
(raconter une excursion) 

Décrire sa ville à un ami / 
correspondant 

Rédiger une annonce 

Décrire son école 

Description succincte de l’environnement 
quotidien, d’un paysage, ou d’un objet 

Ʊ Ʋ ƐƒƩ ǎƇƪƜѥ 

Ʊ ƎǌѤ Əǋƒ ƋǁƜѥUmƱ

ƮѤ︠Ƈ ƏƅǍǁƜѥ 

Raconter succinctement des 
expériences vécues ou 
imaginées.  

¶ Connecteurs logiques 

¶ Marqueurs temporels 

¶ Phrases complexes temporelles 

¶ Citation, pensée 

¶ Proposition déterminante 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Expression du désir avec -ƫ Ɖ 

¶ Mots de liaison 

¶ Question indirecte 

¶ Ouï-dire en -ƠƉƣ 

¶ Passif 

¶ Auxiliaire ƚǁƉ 

¶ Expérience en -ƢƖƫƏƅǎ 

¶ Potentiel  

¶ Lexique lié à la vie quotidienne, 

aux voyages, aux arts, aux 

espaces naturels et construits ; 

expression de goûts ou d’une 

opinion 

Les modes de vie 

Activités quotidiennes  

Sport et loisirs  

Système scolaire 

Études 

Vie professionnelle 

Projets 

Vêtement 

Corps 

Sentiments 

Nature 

Protection de 
l’environnement 

Poésie libre, prose 

Imaginaire 

Utilisation du papier 
quadrillé (genkô yôshi) 

Écrire un mail ou un article 
pour le journal du collège 

Raconter un voyage, une 
excursion, une rencontre, 
une exposition, une visite 
au musée 

Décrire une photo 

Récits d’activités, d’expériences  

ƇḆ Ǖ ƐǁƚƢѥ 

ƐƱƉ Ƣ ƲѤƫƩǅƍǅƚǐƎƦƢƪƜѥ

ʠʝῪ ƤǁƚƢƏѤR;Ʋ ǁƞǖƪƚƢѥ 

Ɨ Ǖ Ƈƪ ƼƩѤ Ʈ ƐǁƚƢѥּטƣ

Ƥƫ ƻ Ǖ Ʈ ƐǁƜѥὁ Ʊ Ʋ

Ʊ ƪƚƢѥ ƲYn>uJǕƢƒƘǖǅ

ǌƇǁƚƢѥƠƱ ǂǖƭƪ ƏḆƦƢ3Ѯ/Ǖ

ƼǁƚƢѥƠƚƩ Ǖ ƦƢǍƣu;ǕƚƢǍ

ƚǁƚƢѥ 

Compte-rendu 

ᵴ Ʊ Ѥὁ ƫ ƻ ṣ Ʈ ƦƢѥƠƱ

ʟ Ʊ Ʈ ƢƖƫǇƚƢƖƫƭƬǕǁƫǄƩ

ƚƢƇƫ ƉѥǁƝ… 

ὁ ǖƣ ǕƖƖƪ ᵵƚƢƇƫ Ƈǁ

Ɯѥ… 

Description 

-ESƫƇƉ∫ Ǖ ƦƩƇǁƜƎѥƖƱ∫ Ʋ

Ʊ׳Ʈ᷆ǖƪƇǁƜѥƚƎƚѤ ƮƇǎƎƬ

ƉƎƲῪƎǍǁƞǖѥ-ESƲ Ə᷅ƒƩѤʞc

ѮJmƓǌƇƚƎƭƇƠƉƪƜѥ… 

Narration, écriture créative 

ƅǎ ѤּטᵩƱ׳ Ǝǌ! ƲWku; ǅ

ד ƭǖƣƦƢư"ƫ ǒǏƩѤ ƇƢƖƫƏƅ

ǎѥ ƲWku; ƭƬѤǁƦƢƒƪƐƭƇѥ׳

ƲƭƟƠƉ Ƈ ǖƪƚǁƦƢƱƣǐƉƎѥ

ƠǏƲ… 

Argumentation 

1:kƏ ƐƪƜƎǌѤ Ʈּך ƚƩƇǁ

Ɯѥ… 

— ƮƲ ƇƫƖǐƫ ƇƫƖǐƏƅǍǁƜѥ

Ƈ Ʋ…ƫ ƋǁƜѥׁ Ѥ Ƈ Ʋ…ƫǅ Ƌ

ǁƜѥ 

Rédiger un courrier court et 
simple, en référence à des 
modèles (message électronique, 
carte postale, lettre).  

¶ Affixes de politesse 

¶ Auxiliaire ƍƒ 

¶ Potentiel 

La correspondance et la 
vie quotidienne 

Graphies verticale et 
horizontale 

Rédaction de l’adresse en 
japonais 

Caractéristiques du 
courriel 

Mémo, notes et messages 

ᾰ Ʊ׳ƮѤƍǇƧƏƅǍǁƜѥ 

ѤUI,•4ѮbƲ ƱדƮ ƇƩƍƐǁƚ

ƢѥỹƏ ǎǁƪѤ ƮḖƦƩƒƣƘƇѥ 

Message électronique simple, courriel 

Ǖ ǄƩהƘƇѥ 
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¶ Formes polies 

¶ Indication de l’emplacement 

¶ Expression du conseil 

¶ Impératif poli 

¶ Proposition ou invitation en -ǁƞ

ǖƎ / -ǁƚǊƉƎ 

¶ Niveaux de langue 

¶ Volitif avec -ƫ Ɖ 

¶ Fonction adverbiale avec ƭǎ 

¶ Mot outil -Ɩƫ 

¶ Adverbes  

¶ Lexique : formules de politesse, 
lexique nécessaire à la formulation 
d’invitations, de remerciements, 
d’excuses, expression d’une 
opinion, de sentiments  

¶ Lexique lié à la vie quotidienne, 
conventions de la correspondance 

Émoticônes 

Vocabulaire épistolaire 
simple 

Salutations 

Remerciements, excuses 

Expressions figées et 
langage propre au courrier 

Indication du temps qu’il 
fait, saisons 

Rédiger une carte postale 
pour donner de ses 
nouvelles, lancer une 
invitation, ou une carte de 
vîux 

Écrire un mail / une lettre 
de remerciements ou 
dôexcuse, un sms 

Écrire une note simple 
concernant des nécessités 
immédiates 

ƖǖƮƤƲѤƖƱ ƱcѮmƅǍƏƫƉѥƪǅѤ

╩ƔƪѤὟ ǄƭƎƦƢѥǅƉʞ ƦƩ

ưѥ(^o^ ;) 

Carte postale simple  

ƔǁƚƩƍǄƪƫƉƗƙƇǁƜѥ 

ʟʝʞʥ ǅ Ƈ ƪƅǍǁƜǋƉƮѥ 

Courte lettre pour formuler des remerciements, 
des excuses ou une invitation, ou courrier 
personnel  

ᴺƏ ƒƭƦƩƜǂǁƞǖѥ  

ƍ ǕƅǍƏƫƉƗƙƇǁƚƢѥ  

ᵄƘǖƻѤ 

ƍἼ ƪƜƎѥSlƲ ƒƭǍǁƚƢѥ ƲƬ

ƉƪƜƎѥ ƲǅƉ Ə ǎƖǐƪƚǊƉưѥ

Ǝǌ ƲᾥᶫǂƪƜƎǌѤ;/ѮƮ ƖƉ

ƫ ƇǁƜѥ…ǁƣǁƣ ƐƢƇƖƫƏƢƒƘǖ

ƅǍǁƜƏѤᵴ ƲƖƱ ƪ…ѥƘǋƉƭǌѥ 

ʞʟ ʢ  Sl ǋǍ 

 

La compétence graphique 

ATTENDUS DE FIN DE CYCLE 

Le système graphique du japonais constitue souvent l’un des principaux attraits de cette langue. Afin que sa 
relative complexité n’affecte pas la motivation des élèves, l’acquisition des caractères se fera donc par 
étapes, et de façon aussi méthodique que vivante et découplée des autres activités langagières. Les 
compétences graphiques tant en reconnaissance qu’en production active sont introduites en début de cycle 
puis approfondies au fil des années. Ces compétences s’appuient sur un entrainement régulier, ainsi que sur 
l'analyse des caractères composés, afin de favoriser l’accès au sens et à la mémorisation. 

LV1 (seuil de 325 kanji B1.1) : l’élève est capable d’écrire tous les kana, de les transcrire en caractères 

latins (rǾmaji), d’identifier 325 kanji, et maîtrise graphiquement 145 kanji. 

LV2 (seuil de 145 kanji A2.1) : l'élève est capable d’écrire tous les kana, de les transcrire en caractères 
latins (rǾmaji), d’identifier 145 kanji et maîtrise graphiquement 35 kanji. 

L’apprentissage des hiragana (ou des katakana, l’ordre d’enseignement des syllabaires est laissé à 

l’appréciation de l’enseignant) sera entrepris dès les premières semaines, afin qu’ils puissent être utilisés 
couramment à la fin du premier trimestre. Les katakana devront être enseignés au cours de la même année, 
voire conjointement avec les hiragana en fonction de la réceptivité des élèves. Le système de transcription du 
japonais en caractères latins (rǾmaji) dit Hepburn modifié fera également l’objet d’un apprentissage d’autant 

plus méthodique qu’il peut intervenir dans les tout premiers exercices d’écriture. La familiarisation avec les 
kanji peut s’amorcer dès le début de l’enseignement à travers les caractères les plus simples (pictogrammes, 
chiffres), et au plus tard l’étude des kanji sera engagée au cours de la première année. Une liste de 325 
signes a été établie pour la fin du cycle 4 pour couvrir l’ensemble des besoins de la LV1 et de 145 pour la 
LV2. Il convient de noter qu’il s’agit ici d’un seuil. D’autres caractères pourront donc être abordés en fonction 
des besoins ou des objectifs pédagogiques, mais les kanji, ici mentionnés, seront prioritairement enseignés. 
La progression annuelle est laissée à l’appréciation de l’enseignant. L’imprégnation graphique 
demandant un certain temps, deux ans après leur introduction de manière passive, les kanji de première 
année deviendront progressivement actifs. Ainsi, ils ne seront véritablement exigés en compétences actives 
(à savoir, en production écrite) qu’au cours du niveau A2 ; les 145 kanji du seuil A2.1, au cours de la 
consolidation du niveau A2 vers B1 et ainsi de suite. 
La mémorisation d’un kanji est facilitée par la reconnaissance des différents éléments qui le composent. Une 
liste indicative de 114 composants graphiques est proposée ci-après dans le but de faciliter l’apprentissage 
des signes. Il ne s’agit pas ici d’enseigner ces composants pour eux-mêmes, mais seulement de fournir au 
cas par cas des « outils » permettant de comprendre ou de mémoriser la structure d’un signe donné. 
On veillera à ne pas dissocier les compétences de lecture et d’écriture. En classe, on attendra des élèves, 
par exemple, qu’un signe soit lu chaque fois qu’il est écrit. En lecture, la présence des furigana est limitée 
aux kanji inconnus. Les élèves apprennent à se repérer dans un texte dont ils ne connaissent pas la totalité 
des caractères. En expression écrite, afin de ne pas brider l’expression, l’élève peut avoir recours aux 
hiragana lorsqu’il ne connait pas la graphie d’un kanji. 
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Connaissances et compétences 

associées 

Approches culturelles, 

exemples de situations 

et d’activités 

Formulations 

Maîtrise graphique des 92 
caractères syllabiques de base 
(kana : 46 hiragana et 46 
katakana), ainsi que des 
caractères syllabiques 
combinés, à compter du niveau 
A1. 

¶ Maîtrise des règles 

orthographiques : allongement, 

redoublement, syllabes spéciales… 

¶ Maîtrise de la transcription en 

rǾmaji [système Hepburn modifié] 

Écriture japonaise 

Jeux de reconnaissance et 
de mémorisation 

Tracé en grand dans 
lôespace 

Reproduction à des tailles 
différentes dans le respect 
du cadrage et des 
proportions 

Hiragana 

ƅƇƉƋƍƎƐƒƔƖƏƑƓƕƗƑǆƑǈƑǊƘ

ƚƜƞƠ… 

Katakana 

$&(*,-/13579;=?… 

W#W%W)W+v#v%vv)v+H%I%J
'K'… 

Transcription (système Hepburn modifié) 

a i u e o ka ki ku ke ko ga gi gu ge go gya gyu gyo 
sa shi su se so sha shu sho… 

Maîtrise d’un certain nombre de 
kanji, assimilation des principes 
de l’ordre et du sens des traits et 
application de ces principes à 
des caractères nouveaux. 

¶ Identification de 35 kanji (au cours 

de l’acquisition du niveau A1 – LV2 

en 5e) 

¶ Identification de 55 kanji (fin du 

niveau A1 – LV1 en 6e) 

¶ Identification de 85 kanji (au cours 

de l’acquisition du niveau A2 – LV2 

en 4e) 

¶ Identification de 145 kanji (au cours 

de l’acquisition du niveau A2 – LV1 

en 5e) ; + maîtrise graphique (sans 

modèle) des 35 premiers kanji 

appris (au cours de l’acquisition du 

niveau A2 – LV2 en 3e) 

¶ Identification de 235 kanji + 

maîtrise graphique (sans modèle) 

des 55 premiers kanji appris (fin du 

niveau A2 – LV1 en 4e) 

¶ Identification de 325 kanji + 

maîtrise graphique (sans modèle) 

des 145 premiers kanji appris (au 

cours de l’acquisition du niveau B1 

- LV1 en 3e) 

Recherche de caractère ou 
dô®l®ments connus sur des 
panneaux, des inscriptions, 
des étiquettes de produits 
japonais 

Jeux ou exercices variés 
de visualisation mentale 

Jeux de reconnaissance et 
de mémorisation [jeu de 
Memory] 

Gymnastique gestuelle et 
rep®rage dans lôespace, 
tracé en grand dans 
lôespace 

Reproduction à des tailles 
différentes dans le respect 
du cadrage et des 
proportions 

M®morisation de lô®criture 
comme trace dôun geste 

Seuil intermédiaire de 35 kanji vers A1 

35 kanji au choix parmi ceux du seuil de 145 kanji 

A2.1  

Seuil de 55 kanji A1 

᷿ѧׁᴻג ᵃὤׄὢᴤ◕ ◗

ώᵴא Ὺ☿ ᵩ ὁ הד׳

אל ₥ ᶫ 

Seuil intermédiaire de 85 kanji vers A2.1 

85 kanji au choix parmi ceux du seuil de 145 kanji 
A2.1  

Seuil de 145 kanji A2.1 (ou mi-parcours de A2) 

Ὑ῞ Ḇ ‪

ὼ ♩╪☻ ᾥ᷊

ᵛ

Ἴ ︠

 

Seuil de 235 kanji A2.2 (ou fin A2) 

᷆ ∫ự ᴞ Ḗ Ύ

ᶬ נּ ∑

ᵹ

ᴺ צ ᵻ Ἵ

טּ  

Seuil de 325 kanji B1.1 (ou mi-parcours de B1) 

  ᵓ ₳

╩Ṟ ᶯᶉּס ᾒ ᾰ

ז  ᶋ ṻ ◌

● Ḣ ᴌן

Ὗ  

Maîtrise des autres signes 
graphiques en usage dans la vie 
quotidienne. 

 Savoir « cocher » avec le signe Ṋ, accepter ou 

refuser à l’aide des signes ֥ et ×, exprimer lu-

refusé à l’aide de ××, voire cacheter une 

enveloppe à l’aide du signe Ѩ, sans oublier les 

principaux sigles, tels que ¥ pour le yen et ֪ pour 

le courrier ou le code postal 

Le caractère et le mot. 

¶ Premiers déchiffrages d’un 

message rédigé à la main 

¶ Repérage au milieu de la 

combinaison des différents types 

de caractères (kana, kanji, rǾmaji, 

chiffres arabes…) 

Lien entre lôoral et lô®crit 
avec production de textes 

Copie de caractères, mots, 
phrases simples 
composées de kanji 
connus 

Liste de mots composés à partir d’un 
caractère 

Хׁ Ѥׁ Ѥᶫ׳ Ѥ  … 

Х Ѥׁ ѤׁƎ Ѥ Ѥᵴ Ѥὁ … 
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¶ Orientation du texte 

¶ Ponctuation 

¶ Utilisation des furigana (ou ruby) 

¶ Initiation à l’usage du dictionnaire 

¶ Initiation à la saisie informatique  

Exemples de phrases ou de textes utilisant les 
kanji ci-dessus : 

Correspondance 

ƘǁѤ 

ὁ Ѥ ƘǁƮ Ʊ Ǖ ƋƩƇƢƣƇƩѤ

ƮƅǍƏƫƉƗƙƇǁƚƢѥƅǁǍד Ʈƪ

ƐƭƎƦƢƎǅƚǏǁƞǖƏѤ ╩ƘƇƪׁ Ɣ

ǖǄƇ ƇǁƚƢѥƿƉ ᶬƪǁƢ Ʊ Ǖ

ƉƧǅǍƭƱƪƜƏѤ ƚƇ Ǖ ƋƩƇƢƣƔ

ǁƞǖƎѥƬƉơǋǐƚƒƍưƏƇƚǁƜѥ 

ƠǏƪƲѤᵴ ƲƖƱƻǖƪƚƧǏƇƚǁƜѥ 

Ig_uѭ`lǋǍ 

Texte informatif 

Ʋ ƪƜѥ ƏƢƒƘǖƅǍǁƜѥ ƚ

ǖǅ ƇƪƜѥ ƲᵩאלƏ Ƈ ƪƜѥ ᵩ

Ʋǂǖƭ ƞǖƏ ƐƪƜѥ ƘƐƲᴤ Ʈƅ

ǍǁƜѥƍƐƭǒƮƲƇǐƇǐƭ ƏƘƇƩƇǁ

ƜѥƍƐƭǒƲ╪ ƫƤƏƦƩƫƩǅ Ƈƪ

Ɯѥ ᵩƲ ǋƒ7u`Ǖ ƼǁƜѥ 

Identifier les éléments 
constituants des kanji. 

¶ Identification des 114 composants 

graphiques les plus fréquents 

Analogies, ressemblances 

¶ Hypothèses de domaines de sens 

de caractères contenant un 

élément donné et associations de 

caractères 

¶ Repérage des éléments communs 

à plusieurs caractères 

¶ Distinction entre éléments 

constituants et kanji 

¶ Identification des éléments 

composants graphiques connus 

dans des kanji inconnus 

¶ Les différents types de 

combinaisons 

Jeux de déduction logique 
à partir des éléments 
composants 

Activités de combinaisons 
à deviner 

Liste des 114 composants suivis d’exemples 

ׁХדג ; | Х PХᴤ ; ׳  ; ᴴХ  ;  

ᴻХ☿  ; ᵏХ ᵛ ; ᵩХ ᵴ ; &Х᷿ᶫ ; 

ἸХὁ  ; ᴓХ  ; ὢХὤῪ ; WХ ᵴ ;  

1Х  ; ҶХ ‪ ;  ʌХ ὁ ; όХ♩  ; 

ᾏХ  ; ₥Х₥  ; ╨Х╪  ; ◕Х ︠ ; 

ⱠХה  ;  bХ Хאל ;   ; Х  ;  

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ;  

Хᾥ  ; Х  ; jХ גХג ;   ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х ᵛ ; Х  ; Х  ; Х  ;  

Х  ; Х  ; Х  ; Х ᶫ ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; / Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ;  

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; ᾤХ  ; 

ῘХ  ; ▀Х◌● ; ῤХῪΎ ; Х‪  ; 

LХ ; נּטХּהּ  ; cХ  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

FХ  ;  Х  ; Х  ; Х  ; סּ

Х  ; Х  ; Х  ; ╚Х  ; 

Х Хךּ ;   ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; ᴌХ᷆  ; Х᷿  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; Х  ; 

Х  ; ᵓХ ᵓ ; Х  ; Х  ; 

Х  ; Х  ; Х  ; ὈХ ∑ ; 

Х  ; Х∫ự  

 


