
➢ Plusieurs académies poursuivent les travaux et 
développent des modules de formation. 

➢ De nouvelles académies peuvent entrer dans le 
dispositif et produire des scénarios pédagogiques

Direction du numérique pour l’éducation
Sous-direction de la transformation numérique

Articuler numérique et réel, en présentiel et en 
distanciel, en synchrone et en asynchrone

Dans les démarches conduites en SVT, la place du concret et du réel est centrale. L'expérimentation et 
les activités pratiques sur le réel semblent alors s’opposer au numérique qui permet de substituer au réel 
d’autres formes d’approches scientifiques (modélisation, analyse de données, etc.). Les compétences 
expérimentales ou plus généralement celles liées aux démarches qui les mobilisent peuvent toutefois être 
développées et renforcées avec le numérique. Comment le numérique peut-il contribuer au 
développement des compétences ciblées, renforcer le suivi des apprentissages, permettre de renforcer 
les mises en œuvre pratiques en classe et d’assurer une complémentarité entre des activités réalisées en 
synchrone et en asynchrone dans la classe et à distance ?

Problématique

Année 1

Année 2

➢ 6 académies sélectionnées 
➢ Production de scénarios pédagogiques en lien avec la thématique choisie

Thématique 2022-2023

Le format de ces travaux se déroule sur 2 ans. Dans un premier temps, les académies engagées dans la 
réflexion produisent des ressources pédagogiques exploitables en classe.
Puis, fort de l’expertise pédagogique développée, la seconde année donne lieu à la production de 
modules de formation à destination des enseignants.

Évolution 

Bordeaux
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Créteil

Bilan national des TraAM

Scénarios
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Activités 

Toulouse

Définir l’IA (à un instant T) et prise de conscience de son impact dans la société et dans le domaine 
musical 

Synthèse 
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Versailles

Axes abordés dans les travaux 

Les réflexions initiales des équipes ont permis de dégager plusieurs axes, en particulier :

PRODUCTIONS

➢ Plusieurs académies poursuivent les travaux et 
développent des modules de formation. 

➢ De nouvelles académies peuvent entrer dans le 
dispositif et produire des scénarios pédagogiques

Thématique 2023

Direction du numérique pour l’éducation

Sous-direction de la transformation numérique

 Intelligence Artificielle et Éducation musicale

Production de modules m@gistère en auto-formation

Après avoir développé des scénarios pédagogiques, les équipes engagées ont pu soulever des éléments 
nécessitant un accompagnement sur le plan technique et pédagogique pour mettre en œuvre ces 
productions.
Afin d’accompagner l’usage en classe de ces ressources, des parcours de formation en autonomie 
autoformation, disponibles via m@gistère, vont être développés.
D’une durée maximale de 2h, ils vous permettront de vous accompagner dans le développement de vos 
compétences numériques.

Intention

Année 1

Année 2

➢ 6 académies sélectionnées 
➢ Production de scénarios pédagogiques en lien avec la thématique choisie

Présentation du projet national

Lien avec le CRCN

Parcours de formation 

Le format de ces travaux se déroule sur 2 ans. Dans un premier temps, les académies engagées dans la 
réflexion produisent des ressources pédagogiques exploitables en classe.
Puis, fort de l’expertise pédagogique développée, la seconde année donne lieu à la production de 
modules de formation à destination des enseignants.

Les TraAM, des projets en deux temps

2023

Réflexion critique concernant l’impact de la technologie sur l’art et la société

➢ Développer les compétences musicales

➢ Développer la compréhension de la structure des œuvres travaillées

Assistant à la composition musicale

➢ Générer de la musique de manière autonome

➢ Analyser et apprendre à partir de vastes quantités de musique existante

➢ Créer de nouvelles compositions originales dans différents styles et genres.

➢ Se faire suggérer des idées musicales, des mélodies, des harmonies ou des arrangements (en fonction des 

préférences des élèves)

➢ Aide au brainstorming pour stimuler la créativité des musiciens

Analyse musicale, comparaison d’interprétation

➢  Recommandations musicales : pour suggérer des morceaux et des artistes aux auditeurs en fonction de leurs 

préférences musicales. 

➢  Favoriser l’autonomie de l’élève

Plus-values pour les apprentissages

Plus-values pédagogiques des travaux

Education musicale et chant choral

Information et données

Gérer des données 

➢ Stocker et organiser les données dans des environnements numériques sécurisés de sorte qu’elles 

soient facilement accessibles. 

➢ Sauvegarder un fichier sous différents formats

Lire et repérer des informations sur un support numérique 

➢ Utilisation d’applications en ligne de présentation interactive.

➢ Utiliser des fiches  avec des Qr codes.

➢ Lire les médias proposés : vidéo, audio

Communication et collaboration

Partager et publier

➢ Partager des contenus numériques en ligne en diffusion publique ou privée

➢ Savoir que certains contenus sont protégés par un droit d’auteur

➢ Connaître et appliquer quelques éléments du droit de la propriété intellectuelle ainsi que les licences 

associées au partage de contenus

Collaborer

➢ Utiliser un dispositif d’écriture collaborative

➢ Développer des documents textuels

➢ Développer des documents multimédia

Participer activement à un travail collaboratif avec divers outils numériques :
➢ Rechercher ensemble des solutions lors de l’activité d’écoute sur un support numérique.
➢ Rechercher ensemble des solutions lors de l’activité de création sur un support numérique

Environnement numérique

Prendre conscience de l’évolution des logiciels pour développer sa culture numérique :
Découvrir des applications utilisant l’I.A.
Travailler avec des applications utilisant l’I.A.

Création de contenu

Développer des documents visuels et sonores

➢ Acquérir, produire et modifier des objets multimédia

➢ Traiter des images et des sons

➢ Réaliser des créations multimédia comportant des programmes de génération automatique 

Adapter les documents à leur finalité

➢ Convertir un document numérique en différents formats

➢ Appliquer les règles du droit d’auteur, du droit à l’image à la protection des données personnelles

Programmer

➢ Inscrire l'écriture et le développement des programmes dans un travail collaboratif et constructif

➢ Modifier le comportement d'un objet régi par un programme simple

➢ Évoluer dans un environnement numérique

Productions académiques

Expériences mettant les élèves en tant qu’auditeurs, interprètes et compositeurs et 
tournant autour d’une analyse avec orchestre, de création avec IA de musique et de 
spectacle mettant en scène ces procédés en musique mixte numérique/enregistrée

ACADÉMIE DE BORDEAUX1

Édubase
 

Exploration de l’IA dans différentes directions complémentaires : les algorithmes, les 
assistants conversationnels et les applications musicales

Édubase Site académique

Découverte de différentes utilisations de l’I.A. dans le domaine musical, aussi bien dans le 
domaine de la perception que de la pratique. Une proposition de création musicale utilisant l’I.A. 

est également proposée.

Édubase Site académique

Travailler sur la question de la création musicale afin de savoir dans quelle mesure les 
outils actuels d’intelligence artificielle mis à disposition du grand public (gratuits et 

conforme à la RGPD) pouvaient permettre aux élèves de créer, de composer

Édubase Site académique

L'IA dans l'art ne serait-elle pas un moyen de redonner du pouvoir et de la créativité à 
tous ? Développer des usages simples et convaincants d'outils numériques pour 

soutenir la réalisation de projets musicaux

Édubase Site académique

ACADÉMIE DE NANCY-METZ4

ACADÉMIE DE TOULOUSE5

ACADÉMIE DE CRÉTEIL2

3 ACADÉMIE DE LILLE

Utilisations de l’I.A. dans le domaine musical, aussi bien dans le domaine de la perception que de la 
pratique

L’intelligence artificielle pour générer un contenu 

L’intelligence artificielle pour analyser la musique, composition et décomposition

Autour d’une séquence d’éducation musicale liée à l’étude des musiques actuelles et 
contemporaines répétitives, l’élève compose et décompose une œuvre se rapprochant 
des styles analysés. Les notions de strates rythmiques et mélodiques seront abordées 

et mises en œuvre à l’aide de logiciels utilisant l’IA.

ACADÉMIE DE VERSAILLES

Édubase
 

Site académique

Site académique 
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https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/musique/usages-du-numerique/traam/
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Cr%C3%A9teil&discipline[0]=Documentation&createdYear[min]=2022&createdYear[max]=2022&keywords[0]=TraAM
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Lille&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
https://pedagogie.ac-lille.fr/emcc/intelligence-artificielle-et-education-musicale-2/
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Toulouse&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/education-musicale/pratiques-innovantes/traam-2022-2023
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Cr%C3%A9teil&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
http://musique.ac-creteil.fr/spip.php?article553
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Nancy-Metz&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
https://www4.ac-nancy-metz.fr/education-musicale/
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Versailles&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Cr%C3%A9teil&discipline[0]=Documentation&createdYear[min]=2022&createdYear[max]=2022&keywords[0]=TraAM
https://educamus.ac-versailles.fr/spip.php?article1567
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Bordeaux&discipline[0]=%C3%89ducation%20musicale&updatedYear[min]=2022&updatedYear[max]=2023&keywords[0]=TraAM
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?academie[0]=Cr%C3%A9teil&discipline[0]=Documentation&createdYear[min]=2022&createdYear[max]=2022&keywords[0]=TraAM

