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. ENSEIGNEMENT
Langues vivantes Lm

JAPONAIS
EXEMPLE D’ORGANISATION D’UNE SEQUENCE

Axe 5 : Fictions et réalités

L'axe 5, « Fictions et réalités », se préte idéalement a |'observation des influences du
monde réel sur I'imaginaire japonais, peuplé d'une multitude d’'étres fabuleux (ydkai,
yUrei et autres obake) que I'on retrouve jusque dans certains mangas ou films
d’animation contemporains.

L'exercice de I'écriture créative suivie, qui débouche sur la réalisation d'un kamishibai’,
permet de prolonger la thématique culturelle en jouant sur la dimension de
représentation de la réalité, en plus de présenter un intérét pédagogique dans la
mesure ou il permet de travailler aussi bien les activités langagiéres de réception, de
production que d’interaction.

A2-B1

Les contes et croyances populaires japonaises.
L'imaginaire japonais peuplé d'étres surnaturels en tout genre (renards, chiens viverrins et
autres kappa).

Imaginaire populaire ; y6kai ; kamishibai; personnages fantastiques ; fantémes.

Retrouvez éduscol sur

fld

eduscol.education.fr/ - Ministére de I'Education nationale, de la Jeunesse et des Sports — Octobre 2020 1

1 Petit théatre d’images



1RE TLE Langues vivantes

Réception : compréhension orale, compréhension écrite (repérage d’'indices, formulation
d’hypothéses).

Production : expression orale en continu, expression écrite (réactivation de connaissances).
Interaction orale (clarification).

Lexique du corps, de I'apparence, des couleurs.

Les classificateurs.

Les interjections.

Les onomatopées et gitaigo.

Les mots de liaison et connecteurs logiques.

Tournure -[3-73.

Apparence en-% 972, -X 972,

Passif (ordinaire et de détriment).

Structure finale explicative -D72.

Qualificatifs en fonction adverbiale + 72 5.

Forme en -, l'auxiliaire L% 9.

Verbes auxiliaires exprimant la relation interpersonnelle (-< 1%, -&11%,-H 5 9).
Citation directe et indirecte.

Ovui-dire en -% 5 /2.

Proposition adversative (-T %, -DI{Z),

Proposition causale (- C, -, -T).

Approfondissement de la proposition déterminante.

Expression de la finalité (-7=®12, - & 9 1T, -12).

Révision spiralaire et introduction des nouveaux kanji selon les seuils en vigueur.

Registres de langue.

Savoir comparer et opposer.
Rapporter des paroles ou des propos.
Structurer un récit en japonais.

Les procédés narratifs propres au conte japonais.

¢ Documents audiovisuels

EE DEARAEIEAE 2] (1994).

AARTEE [5577 ORKER] (2007-2008).

7T L E [LiXiF] (2007).

e Documents iconographiques

Catalogue de |'exposition Yékai, Maison de la culture du Japon a Paris (2005).
Tous documents iconographiques représentant des yokai.

e Documents imprimés

Fiches d’'informations sommaires sur des yékai ou des scénes de kamishibai.
Textes de kamishibai, contes traditionnels, histoires de fantémes kaidan.
KARLF S [# 747 DRKER] (1960-1964).
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e Documents numériques
EEA e [#REEZEAY ALY W1 H12—-10# IhELEH) J (2002):
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu all.pdf.

4 étapes.

Raconter, sous forme de kamishibai, une histoire mettant en scéne au moins un personnage
fantastique.

Pistes d’exploitation

e Compréhension orale (repérage d’indices)

B1: Comprendre les points principaux d'un récit lu en continu.
e Compréhension écrite (repérage d’indices)

A2 : Comprendre les entrées d'une grille.

e Expression écrite

B1: Restituer une information avec ses propres mots.

ERER S [BREEEAD ALY IRl F12—-10 IhETLE5) J (2002):
https://www.ipf.go.ip/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf.
EE) EAREENEAE 2] (1994), minutage : 11740” —1310".

A ce stade, il convient de privilégier le format « traditionnel » (sous forme de planches
lues) du kami-shibai. D'autres médias sont néanmoins possibles : on peut par exemple
envisager de montrer la scéne de kamishibai extraite de Ponpoko - Heisei tanuki gassen,
de Takahata Isao (minutage : 11'40" - 13"10"). Si I'on préfére le support traditionnel, on
peut soit utiliser un kamishibai authentique, soit en réaliser un soi-méme en s’inspirant,
par exemple, des récits illustrés disponibles dans différentes méthodes de langues. Le
choix se portera, de préférence, sur un conte ou un récit connu des Japonais. Les
illustrations peuvent étre trés sommaires. Il s'agit de ne pas créer un horizon d’attente
trop élevé, en termes de complexité graphique, chez les éléves qui devront par la
suite réaliser leurs propres planches. Le conte Kasa jizé fournit un exemple de
document exploitable dans le cadre de cette séquence. Le niveau du texte
correspond bien au niveau A2-B1.


https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j_rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j_rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf
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Sources utiles

e Sites généralistes

TUENVE RS v b www.kamishibai.net (fabrication, exemples d’ceuvres,
démonstrations en ligne).

HE A www.jiyuken9.com/2week/kamisibai.html (conseils techniques pour la
confection des planches).

e Exemples de kamishibai
FRDOZLTHE] : https://www.youtube.com/watch?v=N_f9ilT]Yzo.
& RER] - www.e-hon.jp/urasim/urajO.htm.

On part du principe que le professeur fait découvrir une histoire en lisant lui-méme le
texte du kamishibai, mais on peut envisager également de faire lire un court passage a
un éléve afin, notamment, de faire comprendre a la classe que le texte figure au dos
des planches. Il convient d’insister également sur la lecture expressive, non seulement
dans les descriptions et les dialogues éventuels, mais aussi pour faire ressortir les
onomatopées et autres gitaigo si importants dans ce type de textes.

Afin que la séance ne se limite pas a un simple exercice d'écoute, une grille de
compréhension orale portant sur des points simples du récit peut s'avérer utile,
notamment pour des documents encore difficiles a comprendre par les éléves. Il s'agit
par exemple d’identifier le nom des personnages, les étapes essentielles du récit, les
propos tenus par tel ou tel protagoniste. Le lecteur peut choisir de mettre en relief les
éléments de réponses mais doit respecter les pauses significatives.

L'utilisation d’une grille de compréhension fournit I'occasion de contrdler ou de
réactiver certains acquis, notamment:

la discrimination des allongements vocaliques a |'oral ;

la compréhension (en reconnaissance) de kanji connus ;

|la forme durative des verbes;

la construction de la proposition déterminante, etc.

EXEMPLES DE GRILLES DE COMPREHENSION ORALE POUR LE TEXTE KASA-JIZ0

[Choix multiple, bonne(s) réponse(s) a entourer]

EAR BLEA BLWLWEA BILIA
CAEI 72N © BEFDL
BIIZEA TS & WARDBIEATHS
FEANADHE LbHEHEY BUES SAOWMEEET L HEE-TiED
B85 AN BiEXbsA BEFsA FEk RAOBLEISA (ITRU
Z91) EFokFE&E HOALX EebHn
Z=ffi B2 K %
FEANRABET~HWATS |5 b6 B BAST
HoD
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[Réponses a indiquer en toutes lettres]

FAL (> BLWwEA)
EANADHLF (> %E2E-THD)
EANADETE (> BERHE W/ 22 AT
(2> BEHIALELLTWND)
B N (= BEbzA)
(= BLEIZA)
(> BT Ax)
ZFHi (= 51)
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ (S BLEIBD)

D’un point de vue grammatical, la découverte du kamishibai peut constituer un
moment privilégié pour étudier 'emploi de la forme durative (a I'accompli,
notamment), des différents registres de langue, ou encore des particularités de la
« concordance des temps ».

Selon le choix du récit, quelques bakemono et autres créatures fantastiques
japonaises peuvent étre présentés. A ce stade - ne fit-ce que pour expliciter les
termes bakemono et obake —, I'importance de la « transformation » dans I'imaginaire
japonais est soulignée (soit en parlant de la faculté qu‘ont les tanuki et kitsune de se
métamorphoser, soit pour insister sur |'aspect nécessairement « différent » du yékai —
la femme qui se retourne et n’a pas de visage, I'allongement soudain du cou de
rokurokubi, etc.). Une alternative consiste a demander aux éléves d’apporter des
images représentant des bakemono apergus dans des mangas, des films d’animation et
autres jeux vidéo - I'objectif étant de pouvoir, a la fin de la séquence, décrire ces
bakemono et déterminer, éventuellement, s'il s’agit bien de créatures typiques du
folklore nippon.

Quelques sources supplémentaires

JIFERIE THARDS L XER] (1984).

JIRERYE THARDIBIXITER] (1979).

AR [Zhwiaikd & 144 1 (1992).

FARGE [BIFXT - »INWGE Z44] (2001).

A TR O] (1990).

GAKKEN [ZbWide L &RFHE (Bl FUA) 1 (2014).

Les éléves ayant été initiés a la forme du kamishibai, ils sont maintenant familiarisés
avec la structure générale du conte japonais (ou de tout autre texte narratif se prétant
au kamishibai). Travailler avec eux les principaux éléments linguistiques les aide a
mener a bien la tache finale.
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e Compréhension orale

A2 : Comprendre assez pour réaliser une tache.

e Expression écrite

A2 : Suivre la trame d’une histoire.

B1: Localiser des informations pour réaliser une tache.

e Expression orale en continu (formulation d’hypothéses).
A2 : Présenter simplement des personnages

ERER e TBREEZESAY ALY W1 H12—10# InhsLEH ] 1 (2002):
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu all.pdf.

Des planchesiconographiques?représentant les scénes principales du récit sont
affichées dansle désordre au tableau. Ces planches sont également distribuées aux
éléves en petit format, et dansle méme ordre qu’au tableau.

Les éleves doivent d’abord émettre des hypothéses quant alateneur méme durécit.
Cette étape n’'implique pas nécessairement une réflexion trés approfondie : il suffit que
les éléeves décrivent ce qu'ils voient et ce qu'ils en déduisent — qui, selon eux, sontles
personnages, ce quileur arrive, etc. Il s'agit surtoutici pour le professeur d'impliquer les
éléves tout enintroduisant (ou en réactivant) le lexique fondamental.

Pour vérifier leurs hypothéses, les éléves écoutent le texte une premiére fois, sans rien
noter. Le texte est écouté une deuxieéme fois, en respectant les pauses significatives. Les
éléves doivent, en fonction de ce qu'ils comprennent, indiquer les numéros des scenes
sur leur fiche.

EXEMPLE

2 Avec I'aimable autorisation de la Fondation du Japon, toutes les illustrations de I'étape 2 de cette
séquence sont extraites de son site : AR DOEM YA | (http://minnanokyozai.jp/) © Japan Foundation,
tous droits réservés.
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Avant de passer a la troisieme écoute, le point est fait sur les personnages principaux :
a partir d'illustrations les représentant (voir ci-dessous), le professeur demande, en
japonais, ce que les éleves ont appris a leur sujet (leur nom, leur profession, leur mode
de vie, etc.) ; I'objectif consiste surtout, ici, a définir ce que sont les Roku-jizé. Enfin, le
professeur vérifie que les éléves ont bien compris ce qu’est un kasa, et I'explique en
cas de nécessité.

EXEMPLE

Apreés la troisiéme écoute, un éléve passe au tableau pour placer en premiére position
la planche qu'il estime étre la bonne. Il a pour consigne d’expliquer sommairement,
avec ses propres mots, en quoi consiste la scéne. De la méme facon, un autre éléve
vient replacer la planche suivante au bon endroit, et ainsi de suite.

Il est souhaitable d’aborder, au cours de cette étape, les éléments linguistiques les
plus caractéristiques du conte japonais. On peut notamment souligner le jeu des
particules fonctionnelles dans ce type de texte narratif, notamment l'utilisation de -73
(sujet indéfini) indiquant le « premier surgissement » d'un personnage dans I'histoire,
et le passage de -7 a -13 (sujet défini) des lors que le personnage a déja été introduit.

Ex: Te Lo, DL A, BLWEAUERBELSABFEATHELZ, BLWEA
I~

L'attention des éléves est également attirée sur la forme suspensive (forme en -,
base -% ¥°) des verbes, qui permet de construire des phrases complexes. On présente
aussi (s'il ne I'a pas été auparavant) I'auxiliaire L & 9, surtout en tant qu’indice de
I'aboutissement regrettable ou irrémédiable (ex.: JEA TL £\ & L 72), ainsi que
I'expression de I'oui-dire en -% 9 /2. Le texte Kasa-jiz6, par ailleurs, se préte bien a un
travail sur les verbes auxiliaires exprimant la relation interpersonnelle, (- C)< 115 /& 1T
%[H 5 9. Enfin, les éléves sont familiarisés avec la structure générale du récit par le
biais des connecteurs logiques : on peut, par exemple, leur distribuer le script du texte
dont ils doivent compléter certains passages masqués, a I'occasion d’une derniére
écoute. Une liste de connecteurs regroupés par valeurs (IFALEH /LA L[E ZAHDY |
9% & [Z1T[#% 2~ ) constitue un matériau indispensable a la poursuite de la
séquence. Cette liste peut étre constituée avec les éléves de fagon ludique, par
déduction de sens par exemple.

Pour tous ces points de grammaire, des exercices offrent aux éléves |'occasion soit de
réactiver leurs acquis, soit de s'approprier les nouvelles tournures.
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L'accent est mis, par ailleurs, sur le lexique propre aux contes. |l peut s’agir de simples
locutions (Te2>Lie2 L, T L®H T/ L -) comme d'éléments plus grammaticaux,
tels que & % en fonction déterminante (b 5 FTiZ, &% H-+), ou encore les
démonstratifs, notamment pour désigner ce dont il a déja été question (£ ® H D&,

Z D N7 BliE-+). Les interjections, de méme que les onomatopées et les gitaigo — qui se
prétent particulierement bien a des exercices ludiques - sont travaillées tout au long
de la séquence, en vue de la réalisation de la tache finale.

Une évaluation formative au terme de cette étape est envisageable, par exemple au
travers d'illustrations représentant les scenes principales d'un conte connu (Urashima
Tard, Issun-béshi, Momotard, etc.). Les éleves, qui disposent, pour chaque planche,
d’'informations simples en japonais, doivent, en équipes, présenter a |'oral deux scénes
consécutives du récit. On peut exiger d’eux qu’ils emploient, notamment, les
tournures lexicales propres au conte (07> LZe2>L ), I'expression de |'oui-dire en -%

9 72, ou encore les connecteurs logiques a bon escient.

EXEMPLE

(usraton) Verso (nformations) - __ Exemples datiendus
B0 : :

LB LAZS LLE & 59 ! !

ENGORH : LN | e LiemL, BB

b 2 58< Hu | ZRFTIC, B AER L1 S |

(planche 1) . '),féﬁjg%ﬁ(ﬁ%& - - ! b\i‘ﬁﬁﬂim&‘hfwi By s !
EaT B0 ° | KERIZA R, W T, S

i L | % ¢ A o -

EATOBER : ppoan | | T CORLE S

(DT DINEVHD) i |

X 1 5 OHiKE - i i
£53 EERL i [5H, i\EM*YﬁtJL’S:ﬁ%I
KER— {50 % # e '

- 37 ‘,*,-m | l/"CIJ‘E) k *TO)%{‘?&‘—}:—B I
NofFitizb— WL Thx !z)i@%b\l_,bbfb‘i |

(anche) | [Lhabcire. T, KM, [Rwk
KER— @zt 'é%]kmof %%%H'
HOTHEb— BEVED 'T DELE, | ;
BOERDI | !

Etc.

Cette étape, dont I'objectif est de réactiver les acquis et d'introduire de nouvelles
tournures, peut s‘organiser en deux temps : décrire des bakemono et constituer une
base de données sur les principaux y6kai, dans laquelle les éléves pourront
éventuellement puiser pour la réalisation de la tache finale. La constitution d’une base
de données peut, bien entendu, faire I'objet d’un travail mené a un autre moment de
I'année.
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L'histoire des arts permet ici d’enrichir I'approche. Des planches extraites du
catalogue de I'exposition Yékai peuvent étre utilisées pour évoquer les différents
supports et techniques (estampe, caricature, manga, etc.), et I’évolution dans le temps
de la représentation d'un y6kai donné, faire I'objet d'un traitement particulier. Plus
simplement, certaines scénes extraites d’oceuvres plus contemporaines comme Gegege
no kitaré ou Ponpoko, voire de Ybkai kddo, peuvent étre abordées. |l peut également
étre demandé aux éléves d'apporter des illustrations représentant des bakemono
qu'ils ont découverts au travers des mangas ou encore des jeux vidéo.

e Compréhension écrite

B1: Localiser des informations pour réaliser une tache.

e Expression orale en continu (réactivation)

A2 : Présenter simplement des personnages.

A2 : Décrire un objet, une expérience.

B1: Restituer une information avec ses propres mots a partir de notes.
e Interaction orale (clarification)

A2 : Dialoguer sur des personnages fictifs.

B1: Expliquer, commenter, comparer et opposer.

Documents iconographiques représentant des ybkai.

AARTLHE [7 77 ORKEL] (2007-2008).

7T LE [LxiXiF] (2007).

Catalogue de I'exposition Yékai, Maison de la culture du Japon a Paris (2005).

Quelques planches représentant des yékai sont présentées aux éléves en raison de
leur apparence singuliére. Quatre yékai ont été choisis ici a titre d’exemple :
hitotsumekozé, tengu, oni et kappa. Aborder les différences entre les revenants (ydrei)
japonais et leurs homologues occidentaux peut aussi étre une piste intéressante.

Les éléves ont pour objectif de décrire chacun des ydkai, a I'oral, en termes simples,
dans une optique de réactivation des acquis. La révision porte notamment sur:
— lelexique des parties du corps;
— les couleurs;
— les chiffres japonais et les principaux classificateurs;
— Il’'expression de la caractéristique physique en -5 -7% + tournure qualificative ;
— les tournures limitatives en 7217 et L7720,

EXEMPLES D'ATTENDUS

(KAm) —  RMIEBE KT, RTESEN/ENTT,
(—oH/ME) — FHOBEAFIZHN —2ETHY £,

() - RIIENRRKENTT, BHIC2ARKOARH D £,
(T #) — JTEIEIMENTT, RO T,

eduscol.education.fr/ - Ministére de I'Education nationale, de la Jeunesse et des Sports — Octobre 2020
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Le professeur peut, de fagon simple, introduire de nouvelles tournures permettant de
décrire des personnes ou des objets, notamment :

- l'apparence en -% 9 72 (en fonction conclusive comme en fonction
déterminante) ;

— I’emploi de la forme durative, et plus particulierement la tournure - Z L T\ %
(ex.: BEARWVAZLTWD, BHIADX I iEiFZ LTn5, );

— les tournures spécifiques exprimant la ressemblance (- {2l TV 5, -
RAD, DX REMEAFTZ, ),

— I'expression de la vraisemblance a I'aide des modalités en - & 9 72, -& 72\ /2, -5
LY, mais aussi la probabilité en -22% LitZz\ et -725 9.

-

DX

EXEMPLES D'ATTENDUS

Les modalités peuvent donner lieu ici a un travail approfondi. Leur introduction
peut se faire a partir d’énoncés simples prononcés par le professeur et
accompagnés de gestes:

M) A RENTTR, FIT, I35, REREHELFF>THHTLELD?

MR E, RO EEWET D, (DEOEY T, L THIE S TTRA,
L'objectif est de donner aux éléves les moyens de produire, a partir des
descriptions simples qu'ils ont faites plus haut, des énoncés de ce type:

[—2H/ME] X, 1 0 bV DOFHD LS TT, BR—2LETHV £, BEodkeHE
EASLDEHLTHWEY, ETHEMNLLE ) T,
On peut ensuite leur faire combiner les modalités et la forme durative exprimant
I'apparence:

[—S>H/AME] 3ELE S B2 L T0ET,
Le kappa fournit également une bonne base de travail. Le professeur décrit
certaines particularités physiques du kappa et demande aux éléves d'affiner ses
descriptions en ajoutant, par exemple, un élément de comparaison par le biais du
modalisateur -& 9 dans différentes fonctions (conclusive, déterminante,
adverbiale):
(EIX, KOEAREDY ET, ) > WEEIIVALAZLDOLI T, KOBREDY £
R
(TEDOFIZKNER DV T, ) > WMEOFICTEADIINTKNPERHY £7,
(TEO X HIEL T, ) > HERBO XS BIXLTY,

Les éléves disposent ensuite d'une premiére grille dans laquelle ils doivent indiquer si
chacun de ces yékai lui semble effrayant ou non, puis préparer un argument qui leur
permet de se justifier a l'oral :

EXEMPLE DE GRILLE

KA — > H/ME ) SEIN-:3
ybb\ '?u%of:f;ié%b
:%%6 BINEL S R T2 Tn5 HONEGET, W
- . - FlICRERSE | RRELE
7.
RELLAREEH B o TN

ad A % .

g;iﬂ ;&%i?ﬁg ROBKD/ S | RBVIEL T,
o =R Ao

s LZS > % V&I TWD | ZIEREN L

10
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Chacun s’exprime ensuite a |'oral en combinant les différents éléments de la grille :

EXEMPLES D’ATTENDUS

KIE, ENE-HRT, M€ 2 T,

—OH/MEIX, BLZIRIKETT, 10 VOO EIICARAETND,

BT, JBOBRONR Y TN TWT, BOLE ) TR, BoltlEZ L TWA NG, =
HOWTI, -

Dans un deuxiéme temps, les éléves déduisent ce que ces ybkai sont capables ou non
de faire, et justifier leur opinion a I'oral. L'objectif est de réactiver:
— les tournures exprimant la capacité (- T& %, -2 LN TE S, forme
potentielle des verbes),
I'expression de I'opinion et de la conjecture,
— l'expression de la cause, etc.

Une nouvelle grille, fonctionnant de la méme fagon que la précédente, permet aux
éléves de préparer leurs réponses, avant de prendre la parole:

EXEMPLE DE GRILLE ET ATTENDUS A L'ORAL

KA —2>H/MHE ) SERES
EFizik <
78 % H HIZTR (Terok
TEHI L 5 (EHPIcHE 2z, Fe g
WD) IR D& 0
HDHMD)
. BLEETS
msienos | 00505 | @onok
TERNZ L (AR —2 L B T AL AN
D) S e L. BATL
- FoOMD)

Aloral : KAlZ, SHICERH LD, BEOLIICELHHICRRNS LEWET, —>
H/MEIZ, BO—2LZzWnnt, IRENDTLNZRNTLE D,

Un troisieme exercice de reformulation permet de réviser la construction de la
proposition déterminante, dans l'optique, une fois de plus, de rendre les énoncés plus
complexes:

EXEMPLES

Do_XBIEIIE, HbELOLHY XA,

- OoxXBIEHE, BbEbLO LRV EITMTT,
AHLAHEIE, BERELBOET,

- AL AHIE. BRELSBOSIRETT,

Les tournures abordées tout au long de cette étape peuvent étre appliquées dans une
derniére activité ludique. L'accent est mis ici sur I'interaction orale.

Retrouvez éduscol sur
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Quelques exemples de déroulement

Des planches figurant des ybkai (explicitement nommés) sont affichées au tableau. Le
professeur dispose d'un second jeu. Un éléve passe au tableau, et le professeur lui
remet une planche, que le reste de la classe ne voit pas. Les éléves doivent poser des
questions a leur camarade en s’inspirant des planches affichées au tableau, afin de
déterminer, par élimination, celle qu’il a sous les yeux. Il est interdit, bien entendu, de
demander le nom du yékai en question. Une fois le premier yékai identifié, un autre
éléve passe au tableau, et ainsi de suite.

EXEMPLES D’ATTENDUS
[ZOKEIE, BHIZERHV ETH, | Tz, Y EFA, |
MELZORBEZLTWETH, | Tz, |

DX IICRZETI, | Tz, ABoXIICRAET, |
FICHEb &b Db Tya, | X, £9TY, |
[Ced, 20O [Do_XBIEH] EVHIKRETT ), |

[ S i N

On demande aux éléves d’'une méme rangée de se lever ; chacun se tient a bonne
distance des autres membres de sa rangée, afin de ne pas entendre ce qui se dit. Trois
planches figurant des yékai différents sont remises aux éléves placés aux deux
extrémités de la rangée. L'un d’eux choisit un ydkai parmi les trois, puis le décrit le plus
précisément possible a son voisin en japonais. Celui-ci décrit a son tour le ybkai qu'il
pense avoir identifié a son autre voisin, et ainsi de suite. Le dernier éléve, au bout de la
rangée, doit choisir une planche selon ce qu’il a compris, et demander au premier
éléve si elle correspond ou non. Pour rendre I'exercice plus productif, on veille a
sélectionner des ybkai d'apparence assez proche.

Constituer une base documentaire

On peut, dans le cadre d’une évaluation, envisager de demander aux éléves de
réaliser chacun une planche illustrée présentant un y6ékai donné. Les éléves
prendront soin d'y intégrer une description de tout ce qui le caractérise
(apparence, comportement, « pouvoirs »...). La base documentaire ainsi obtenue
constituerait alors une source d’inspiration pour |'étape suivante, celle de la
réalisation du kamishibai. Réalisées en version bilingue, ces planches peuvent aussi
donner lieu a une exposition qui s'adresserait a I'ensemble des éléves de
I'’établissement. Enfin, une attention toute particuliére doit étre accordée au choix
des illustrations qui, par leur variété, permettent de sensibiliser les éléves aux arts
graphiques japonais traditionnels et contemporains.

e Compréhension orale

A2 : Suivre la trame d’une histoire.

e Expression écrite

A2 : Relater des événements, des expériences, réels ou imaginés, en produisant de maniére
autonome des phrases reliées entre elles.
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B1: Rendre compte d’expériences, de faits et d’événements.

B1: Ecrire un court récit, une description.

e Expression orale en continu

A2 : Raconter une histoire ou relater un événement.

B1: Prendre la parole devant un auditoire, mettre en voix un texte de fagon expressive.

Kamishibai original réalisé par I'éleve.

Il s'agit cette fois, pour les éléves, de rédiger leur propre récit, a partir duquel ils
devront réaliser un kamishibai qu'ils liront ensuite devant leurs camarades.

Cette derniere étape s’inscrit dans une durée nécessairement plus longue que les
précédentes. Les consignes de travail sont données le plus rapidement possible, afin
de laisser aux éléves le temps de rédiger leur texte et de réaliser leur kamishibai -
I'étape de la lecture devant la classe demandant du temps elle aussi, surtout si
I'effectif est important.

Les consignes reproduites ci-dessous sont celles qui ont présidé a la réalisation du
kamishibai présenté en exemple. Une partie de I’évaluation a porté sur le choix du
titre et sur le respect des impératifs lexicaux et grammaticaux — un bonus a été
accordé aux éléves qui ont appliqué les recommandations annexes.

CONSIGNES

e Le texte doit prendre la forme d’un conte imaginaire ou d'un récit fantastique et
faire intervenir au moins I'un des y6kai décrits en classe, sans reproduire un texte
déja existant.

e Le titre du récit doit étre choisi de maniére a ne pas dévoiler |'intrigue d’emblée.

¢ Le texte doit comporter au moins:

o trois connecteurs logiques;

o trois phrases complexes dont les propositions sont reliées par la forme en -T ou
la base-£7;

o une phrase de citation ou d‘opinion;

o unverbe en-TL % 9 utilisé a bon escient;

o une construction en -% 9 exprimant I'apparence, ou en -X 9 exprimant la
vraisemblance ;

o deux expressions caractéristiques du conte japonais si le texte est un conte.

Recommandations (donnant lieu a un bonus)
e Le choix des particules, surtout celles qui expriment le théme et le sujet (défini ou
indéfini), doit étre bien réfléchi.
e La description du personnage principal ou du/des ybkai doit étre la plus précise
possible.
o Utiliser I'ensemble des tournures étudiées en classe dans le cadre de la séquence
compléte.

Selon les cas, le professeur peut venir en aide aux éléves, notamment pour des

questions de choix lexicaux (afin d’éviter le recours systématique au dictionnaire).
Retrouvez éduscol sur
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Une fois les textes rédigés, un délai supplémentaire est accordé aux éléves afin de leur
permettre de réaliser leur kamishibai proprement dit. En plus d’énoncer les consignes
techniques qui s'imposent, le professeur souligne le fait que les illustrations peuvent
étre trés sommaires, et qu’il n‘est donc pas nécessaire de savoir « bien » dessiner. On
laisse aux éléves la possibilité dillustrer leurs planches autrement qu’au moyen de
dessins, notamment a |'aide de collages ou de montages divers. Si la qualité des
illustrations peut difficilement constituer un critére d’évaluation, leur adéquation avec
le texte s'impose. Il reste envisageable, par ailleurs, d'accorder un bonus lorsque les
illustrations sont particuliérement réussies.

EXEMPLE DE PRODUCTION D’ELEVE3
Titre: TEEAEHF LWELEDEE]

(recto) (verso agrandi)

L, HDH/NERFIC, FELAEVIBO
] FRWELE, T3 AR, RE2TI200RFE T, B

;grzﬁg BT DEH LA LTVE L, it &0
| e ZIXZHY. TOROFNL, Kae, BENY R LM,
)Vﬂ tax REMHBHTE T, HEBICA>TWELE,

Ve
% P",;-"“,lf' %
5 (3 4Rb, EEL AR, BIREET, AVTERA~T
L)‘[gi XF L, Th, HETH-TVTH, LENR,LEH
(W N || RERA, T8 Lkconid, | TOR, BREER
1;;&;r;_ kohE Lz, RESAIZ, TERELIZ. EROK,
B | I A 1;,;('= RUITHERIZR272DT, FILWEALATKRTHEOWVEL
| AN/ | Foo | EBEVELE, N3V, 2B 51, FOEET

o\ A +. sEroBHECEYES, |
Pt WY

SN

7 \ BABUTSE D LT LENE Lie, BRDSEAR, Bk
7, ® @\ DAT, BLF LTI ENTY, REIMEE>ThH,
AN NP HOLMMUETA, BENFELTVD E, REFIKEZ K-
QI TN TWBED T, BEOHEVOETHMNTVERY %

VLY o || To FLoRES<AL, SARTE, ML LAVT,
( Eiel . 0 READEET— oL RTVEDTT,

3 Les illustrations de I'étape 4 de cette séquence ont été réalisées par Anais Renault (académie de Reims).
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SHITETHELS T, BEBEEWVAATFEMPNTWVEL
Too oA, REERILIT, 5H4BEIC, AARODH]
T, ISBRFHEEZHLT, BOMHEZE L TWE LR,
FhE, REIELBL LW EIREVWERATLE,

REID-LVIMICKDLS T, IROBEMICARY EL
2o TH, AR, TEEL A, FRDEINDL, BIEFIZ
FTZLETFWREWY, | LEVELE. NEwWv, | &4
. BIREBELEEG, fiTELE, TEFE<AR, &T
LbELHELEWER, SBEHEVHAR L o7
R, | FEAE. BRTHLEIC, [boH, BAERK
ELT-NZEBENNT, P TEERATLE, | ¢F
WE L7,

T5HE, BAT T2 2HIE, RECHNMIN?) &, %A
AW b, EIZIE, 2RO LHD FHA, (X
2dh, BT &, FEARMPELED, #i< TH
T, &&EERoTLEVEL,

FIKAVRERRDD L, BHBIZITLIHDVERA,
ZOR, BEEAEBASTERT, B, EHLED?) &
BWVWELE, 2ELAE, [T0...0... D_FEAEIZ...
B B TR ERSE LR, &S 2k
TWenwie, ... dbh?) BRELAEIZ, BOkENRS-
EETES>TVERNC, ~ARBERSTELE, TZA
RATCEN? | & AR, TRE, i, AI0ETT
A, | EHMEELE, BREEAIIEZXE LR, 2L,
FXXDEEERIN. ..

HBOPMLD, NNEREVWENBMZXELE, ZOAM
b, BT _ELRKERATLE,
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Une derniére séance (ou davantage si I'effectif I'impose) est consacrée a la
présentation de chacune des ceuvres par son auteur devant la classe. La lecture, qui se
veut la plus expressive possible, peut également constituer |'un des criteres
d’évaluation pour cette séquence. Afin que l'attention de I'auditoire soit
constamment sollicitée, la classe peut évaluer la prestation de chaque éléve, en
remplissant par exemple une petite fiche aux critéres prédéfinis. L'éléve parlait-il
distinctement ? A-t-il « joué » les différents personnages ? Y a-t-il bien un ybkai dans
son histoire ? Le public a-t-il réagi ? Etc.

On peut également envisager de distribuer des fiches de compréhension, a condition
qu’elles soient assez courtes, compte tenu du temps important que peut nécessiter
cette seule étape de lecture expressive.

Enfin, le professeur ramasse I'ensemble des ceuvres et attribue la note finale sur la
base des différentes étapes de I'évaluation.

Extension

Les ceuvres produites par les éléves peuvent étre mises en valeur et étre, par
exemple, publiées en version bilingue sur le site internet de I'établissement, au
centre d'une exposition (le texte de chaque planche étant traduit en frangais) au
sein de I'établissement, ou présentées dans le cadre d’une féte de |"école.
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