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Premier degré

Cette lettre EduNum n° 28 s’adresse particuliérement aux enseignants, formateurs et
inspecteurs du premier degré. Elle met en avant I'intérét pédagogique des ressources numé-
riques en présentant des solutions numériques, des projets, des usages concrets proposés par
les acteurs de terrain dans différents domaines d’enseignement avec et par le numérique.

ACTUALITES

. .
. * .
import ‘

.
class Jeu:
avancer de @ pas =

def __init_ ( ):
ajouter @ al'effet couleur init( )

.
jouerle son Miaou jusqu'au bout . .run( .update,

.draw)

La Nuit du cOde est un marathon de

programmation met e plﬁhOﬂ

Il s'adresse a tous les établissements
scolaires francgais (cours moyen /[ college /
lycée) de I'étranger et de France.

Organisée en établissement
entre le 2 mai et le 11 juin

Chaque établissement peut inscrire autant
d'éléves qu'ill le souhaite. Il n'y a pas de
limite sur le nombre de participants.

Les inscriptions sont gratuites.

Les éleves sont répartis dans des équipes de deux ou trois, classées par catégorie. lls ont six
heures pour programmer entierement un jeu avec le logiciel Scratch, a partir d’un univers de
jeu qui leur sera fourni au début de I'épreuve. Bien sir, I'épreuve peut se dérouler le jour!!


https://primabord.eduscol.education.fr/fiches-numeriqu-ction
https://primabord.eduscol.education.fr/la-nuit-du-code?msclkid=a2e43c5dcd1d11ec880268f1e76fdeb3
https://primabord.eduscol.education.fr/la-nuit-du-code?msclkid=a2e43c5dcd1d11ec880268f1e76fdeb3

PRATIQUES PEDAGOGIQUES
NUMERIQUES

En mathématiques

FOCUS SUR ...

Les ressources P2IA

Smart Enseigno est une plateforme Partenariat d’Innovation et
d’enseignement des mathématiques d’Intelligence Artificielle
proposant des cenjcames de Obiectif :
Site compagnon Smart ressources favorisant la . .
ENSEIGNO \ manipulation. Développer des SO|L{tI0nS d’assistance
et de recommandations s'appuyant sur

des techniques d'intelligence artificielle
a destination des enseignants de I'école
primaire du cycle 2 afin de mieux
accompagner leurs éleves dans leurs
C’est également un outil pour I'enseignant, dans sa classe, apprentissages du francais et des
coconstruit pour enseigner et apprendre les mathématiques mathématiques.

au cycle 2 proposant : un tableau de bord opérationnel ; un

Destiné aux classes de cycle 2, Smart Enseigno propose
aux éléves des ressources d’apprentissage uniques, riches
et interactives, au plus prées de leurs besoins.

outil d'aide a la décision ; un outil de suivi de la classe ; des outils pour différencier ; un référentiel de
savoirs et de savoir-faire.

Mathia ou apprendre les maths autrement

math

Objectif : Piloter des activités mathématiques et suivre les progrées des éléves

Site compagnon Mathia Mathia permet aux éléves de s’exercer de facon ludique et répétée sur des
k compétences mathématiques du Cycle 2 choisies préalablement par I'ensei-
gnant. Mathia adapte intelligemment le niveau des questions aux résultats

passés de chaque éléve.

Le tableau de bord permet de savoir tout ce qu'il se passe dans la classe pendant les activités. Il propose
de constituer des groupes de niveau ou de besoin, donne des informations synthétiques et pertinentes
sur I'acquisition des notions dans la classe, et permet de piloter les activités grace a des parcours clés en
main.

Adaptiv’'Math est un assistant pédagogique pour I'enseignement et
I'apprentissage des mathématiques. Il propose 8000 exercices pour les éleves de
cycle 2. Adaptiv’'Math est une ressource d’apprentissage adaptatif, au service de
la différenciation pédagogique.

Site compagnon

Adaptiv'MATH \ Pour les éléves Pour les enseignants
La Un espace ludique et motivant '. Un outil de d'entrainement différencie
) " Pour développer la motivation intrinséque de I'€léve Des séances de travail modulables : chaque éléve reprend

directement le travail la ou il s'était arrété

Pour constituer des groupes d'éleves par profil

. Un parcours personnalisé
Avec des exercices adaptés en permanence pour que chacun . N P . .
R Une aide a la décision pédagogique
travaille & son rythme

Une aide & I'évaluation formative grace au suivi des résultats

‘ Un test initial
.# Une visualisation des groupes

Une répartition automatique des éléves en groupes en fonction de
leur profil

https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia

’ Pour en savoir plus



https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia
https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia
https://www.smartenseigno.fr/
https://www.adaptivmath.fr/
https://mathia.education/
https://www.adaptivmath.fr/
https://mathia.education/
https://www.smartenseigno.fr/

En frangais

Site compagnon Lalilo

%

Lien : https://
prima-

bord.eduscol.education.fr/la

Lalilo, un assistant pédagogique basé sur |'Intelligence artificielle qui crée
un parcours personnalisé selon les besoins de chacun pour travailler la lec-
ture. Cette application web est destinée aux professeurs du cycle 2 pour
permettre un enseignement différencié de la lecture en classe. Elle vient en
complément des méthodes de lecture déja exploitées en classe.

Un tableau de bord propose a |I'enseignant des bilans de compétences
détaillés en temps réel pour chaque éléve, il peut alors réajuster et adapter

son enseignement -
Coup d'oeil

de fagon plus fine.
Tableau de bord

O Consulte les résultats de I'évaluation de départ

-solution-lalilo

Kal

Site compagnon Kaligo

O

Cycle 2

Lien : https://

prima-
bord.eduscol.education.

fr/developper-des-
competences-autour-de-

|-ecriture-a-l-aide-des-
usages-du

‘& Nav

Site compagnon Navi

Lien : https://

prima-
bord.eduscol.education.fr

[navi-un-assistant-
intelligent-du-professeur-

A

By  Activités ciblées Coup d'oeil | @ Semaine en cours

Eleves
Lecons travaillées par semaine @
Kaligo est une application d’apprentissage de la lecture et de I'écri-
ture disponible sur tablettes. Elle est destinée aux éléves de cycles 1 et
2. Cette application propose des parcours éléves personnalisables
avec un choix parmi une palette d’exercices.

L’enseignant peut ainsi créer les profils de ses éléves et imprimer le
Qrcode individuel qui permettra a I'éléve de retrouver son parcours.
Le paramétrage des profils permet de tenir compte des besoins éven-
tuels en apprentissages inclusifs (aides visuelles colorées, interlignage,
niveau de difficulté... L'enseignant
dispose également d'un tableau de
bord de suivi des apprentissages avec
possibilité de revoir les tracés d’écriture
en vidéo.

Navi, un assistant intelligent du professeur pour la mémorisation et la remé-
diation - Lecture et écriture au CP, CE1 et CE2

Navi est un assistant intelligent basé sur une plateforme en ligne, aide a la
révision et a la remédiation. Il propose des parcours pédagogiques
personnalisés et adaptatifs en frangais, sur tous les supports (web, tablettes
tactiles, smartphones, papier). Cet assistant utilise '« adaptive learning », ap-
prentissage adapta-
tif, dont la perti-
nence a été démon-
trée par des études
menées par la Re-
cherche sur les
L Sciences Cognitives.

Navi est un assistant i 1t du pr ir pour la remédiation
et la mémorisation des compétences de lecture et d’écriture au CP, CE1 et CE2

Pour en savoir plus
https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia



https://lalilo.com/?language=fr
https://lalilo.com/?language=fr
https://www.kaligo-apps.com/fr/
https://navi.education/
https://www.kaligo-apps.com/fr/
https://navi.education/
https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia
https://primabord.eduscol.education.fr/la-solution-lalilo
https://primabord.eduscol.education.fr/la-solution-lalilo
https://primabord.eduscol.education.fr/la-solution-lalilo
https://primabord.eduscol.education.fr/la-solution-lalilo
https://primabord.eduscol.education.fr/navi-un-assistant-intelligent-du-professeur-pour-la-memorisation-et-la
https://primabord.eduscol.education.fr/navi-un-assistant-intelligent-du-professeur-pour-la-memorisation-et-la
https://primabord.eduscol.education.fr/navi-un-assistant-intelligent-du-professeur-pour-la-memorisation-et-la
https://primabord.eduscol.education.fr/navi-un-assistant-intelligent-du-professeur-pour-la-memorisation-et-la
https://primabord.eduscol.education.fr/navi-un-assistant-intelligent-du-professeur-pour-la-memorisation-et-la
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du
https://primabord.eduscol.education.fr/developper-des-competences-autour-de-l-ecriture-a-l-aide-des-usages-du

RETOURS D’USAGES NUMERIQUES ET
PRATIQUES PARTAGEES

A %%raAM

Premier degré

Des vidéos et ressources pour
expliquer I'Intelligence artificielle aux
enfants

Les académies participant cette année
sont en cours d’élaboration de leur bilan
académique. Les travaux sont trés
riches!

Kat'lA  est un  projet créatif
pédagogique et inclusif rassemblant
écoliers et expertes de l'intelligence
artificielle. Ensembles, ils ont
produit des vidéos et des Kkits
pédagogiques sur les  nouvelles
technologies.

Ils seront bientdt disponibles sur,
Prim@bord en page dédiée,

Un carnet de ressources pédagogiques sur l'intelligence artificielle

pour aborder, comprendre et discuter des technologies dites
d’intelligence artificielle .

Destiné aux enseignants, ce carnet comporte cours en ligne
(environ 10 heures), fiches pédagogiques pour aborder le
sujet de I'lA, outils interactifs (sites qui expérimentent les ef-
fets de I'lA), projets de programmation, robots pédagogiques
(animations sur I'lA). Il recense également les ressources trai-
tant du sujet.

Captain Kelly, I'anglais accessible aux cycles 2 et 3

Retours d’usages d’écoles pilotes

‘ Captain Kelly constitue une aide pour tous les enseignants, sans
jamais se substituer a eux. Il permet de rendre présente et

vivante la langue anglaise au sein de la classe. Les éléves et leur

enseignant sont ainsi amenés a entendre une langue anglaise

authentique au quotidien.

9 4 EN
REGION ACADEMIQUE
BOURGOGNE-
FRANCHE-COMTE
Hguie

La DRNE de la région Bourgogne-Franche-Comté recense des s

présentations d’activités avec cet assistant vocal sur les C'aplam
circonscriptions de I'’Académie de Besanc¢on et de Dijon. i

Délégation régionale
au numerique
pour I'éducation



https://edubase.eduscol.education.fr/
https://primabord.eduscol.education.fr/les-travaux-academiques-mutualises-2103
https://primabord.eduscol.education.fr/kat-ia-des-videos-pour-expliquer-l-ia-aux-enfants
https://primabord.eduscol.education.fr/kat-ia-des-videos-pour-expliquer-l-ia-aux-enfants
https://primabord.eduscol.education.fr/carnet-de-ressources-pedagogiques-sur-l-intelligence-articifielle
https://primabord.eduscol.education.fr/carnet-de-ressources-pedagogiques-sur-l-intelligence-articifielle
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/captain-kelly/
https://primabord.eduscol.education.fr/captain-kelly-l-anglais-accessible-aux-cycles-2-et-3-2312

NOUVEAUTES DES
SERVICES

NUMERIQUES
EDUCATIFS
MathPower ﬂ '%ATHPOWE&

1er degré—2nd degré (jusqu’en 5°)

MathPower embarque les éleves dans un univers « urban-jungle » ou les activités sont lu-
diques et personnalisées.

L’application disponible sur tablettes permet :

e un bilan détaillé avec les points forts et les points d’amélioration de tous les éléves
évalués : des résultats chiffrés par domaine et des conseils ciblés pour différencier et
personnaliser la pédagogie.

e une passation du test ultra-simple : le test ne nécessite aucune connexion en classe et les
éleves sont autonomes avec les tablettes.

e en fonction de la réponse, les exercices proposés s'adaptent : LA bonne dose de chal-
lenge chaque éleve !

s Makerium .

Plateforme permettant de retrouver des défis créatifs et transdisciplinaires a la maniére des
makers.

Qu’est ce qu'un maker? Un maker est une personne qui fabrique, construit des machines,
des objets selon une culture intitulée « Do It Yourself » (Fais-le toi-méme).

Makerium permet de suivre les réalisations de makers, stimuler de nouvelles compétences,
apprendre de facon ludique par la ludification. Les projets proposés sont variés : photos,
vidéos, stop motion, code et programmation, électronique, modélisation 3D, sciences,
citoyenneté, arts, robots, jeux, santé, lightpainting, cuisine, bijou, Pixel art...

‘Plume, Q)

Ecrire, s"amuser, progresser y l

Plume est une plateforme mobile et web qui propose une palette d'activités d’écriture pour
développer le plaisir d'écrire et la créativité des enfants de 7 a 13 ans, en toute autonomie !
De nombreux espaces d'écriture créative sont disponibles afin de varier les plaisirs et de
multiplier les opportunités d'apprendre en s'amusant.

La plateforme permet notamment aux enfants d'écrire des histoires et de faire imprimer
leur propre chef d'ceuvre, livré directement a la maison ou a I'école !


https://makerium.fr/
https://plume-app.co/
https://mathpower.learnenjoy-apps.com/mathpowerclass/landing
https://makerium.fr/
https://plume-app.co/
https://plume-app.co/

POUR ALLER PLUSLOIN

Comment l'intelligence artificielle peut-elle soutenir I'apprentissage de
I'écrit?

L'Agence des usages L'Agence nationale des usages du numérique

\ éducatif est un site web de référence qui vise
Intégrer le numérique dans sa pratique pédagogid® la  compréhension des enjeux liés 2
I’évolution des pratiques professionnelles des
enseignants dans un contexte numérique. Cette publication présente deux projets d’‘innovation, cette
contribution se propose d’envisager les potentialités d’applications intelligentes destinées aux tablettes
équipées d'un stylet dont |‘objectif est d’accompagner l'enseignement et |'apprentissage de la
graphomotricité d’écriture et de I'orthographe lexicale.

https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/comment-lintelligence-artificielle-peut-elle-soutenir-
lapprentissage-de-lecrit.html

\Q/ Hypotheses

e®
J [ ] L4
Eduve ' et
2 FRANE[,‘AIS
Autour des recherches _"éducation et formation Sy % DE LEDUGATION
\ .

L'intelligence artificielle

L'intelligence artificielle est une discipline touchant de nombreux domaines : linguistique (comme la
reconnaissance de la parole), robotique (par exemple I'étude des interactions cerveau-machine en vue de
commander directement une prothése a partir du cerveau), informatique (systémes anti-spams), vision
artificielle, etc. A I'origine de I'intelligence artificielle (terme datant de 1956) se trouve I'hypothése que les
processus de pensée sont mécanisables et peuvent étre simulés par ordinateur. L'intelligence hu-
maine peut étre décrite, a partir de cette hypothese, comme « le produit d’un ensemble de lois,  com-
plexe mais fini, et [...] chaque opération du systéme nerveux est identique a une séquence d’opérations élé-
mentaires » (Tiberghien, 2002).... [Lire la suite...] https://eduveille.hypotheses.org/5682

Avutre Lettre EduNum traitant du sujet : thématique n°14 - mars 2021

Lettre EduNum 1D proposée par la direction du numérique pour I’éducation Bureau de I’'accompagnement des
usages et de I’expérience utilisateur (DNE-TN3)

Contact courriel

Vous recevez cette lettre car vous étes abonné a la lettre EduNum 1D. Souhaitez-vous continuer a recevoir la lettre EduNum
iD?

Abonnement / Désabonnement

A tout moment, vous disposez d’un droit d’accés, de modification, de rectification et de suppression des données qui vous con-
cernent (art. 34 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978). Pour consulter nos mentions légales, cliquez ici.


https://eduveille.hypotheses.org/5682
http://dne.lettre-edunum@education.gouv.fr/
https://listes.education.fr/sympa/info/edunum-premier-degre
https://eduscol.education.fr/1270/mentions-legales
https://eduveille.hypotheses.org/5682
https://eduveille.hypotheses.org/5682
https://eduveille.hypotheses.org/5682
https://eduveille.hypotheses.org/5682
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/comment-lintelligence-artificielle-peut-elle-soutenir-lapprentissage-de-lecrit.html
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/comment-lintelligence-artificielle-peut-elle-soutenir-lapprentissage-de-lecrit.html
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/comment-lintelligence-artificielle-peut-elle-soutenir-lapprentissage-de-lecrit.html
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/comment-lintelligence-artificielle-peut-elle-soutenir-lapprentissage-de-lecrit.html
https://eduscol.education.fr/2472/lettres-edunum-thematiques-et-1er-degre

