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Annexe 4.1 : ScratchJr - Fiche descriptive

Les differents menus

200
e S
M AE <
Gelael o |
tad 1 1. 1 b
— ‘a--

CHANGER OU CREER UN DECOR

ACCEDER A LA BIBLIOTHEQUE
DES PROJETS

RENOMMER ET PARTAGER
UN PROJET
SELECTIONNER UN
PERSONNAGE
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Il est possible de nommer et créer des fichiers dans sa bibliothéque, avec des décors et un (ou
plusieurs] personnagel(s).
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BLOC “DEMARRE AU CLIC
SUR LE DRAPEAU VERT”
FAMILLE
“DECLENCHEMENTS"

PALETTE DE
BLOCS
ANNULER
RETABLIR

GLISSER DEPOSER ICI LES BLOCS POUR
PROGRAMMER UN CODE

FAMILLES DE
BLOCS

Les familles de blocs

Blocs jaunes : lancer le programme, provoquer une action
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Blocs verts : le son

Des décors personnalisés

Si les éleves veulent un décor particulier, ils peuvent le dessiner a partir de Uoutil palette ou
méme photographier un décor existant et linsérer a partir du bouton suivi d'un clic sur la
zone de travail.

Dans l'exemple ci-dessous, le petit chat Scratchy se déplace sur les touches d’un piano qui ont
été prises en photo.
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