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MATHÉMATIQUES

Espace et géométrie

Informer et accompagner  
les professionnels de l’éducation CYCLES 2 3 4

Retrouvez Éduscol sur

Initiation à la programmation
Annexe 2.1.b : Blue-Bot – Fiche descriptive

La Blue-Bot est un robot qui peut s’utiliser comme la Bee-Bot, c’est-à-dire indépendamment 
d’un écran. L’application associée au robot est simple d’utilisation et indépendante de ce 
dernier. Elle s’utilise sur tablette et est téléchargeable sur internet.

Description de l’application Blue-Bot  
Sur une tablette, en haut de l’écran :

Exemples d’environnement
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Retrouvez Éduscol sur

Les différentes étapes de programmation

 La fonction Repeat :
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Les défis  
Des défis sont proposés, ils permettent de jouer sur les variables didactiques pour proposer 
une vraie progressivité.
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