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Initiation a la programmation
Annexe 2.1.b : Blue-Bot - Fiche descriptive

La Blue-Bot est un robot qui peut s'utiliser comme la Bee-Bot, c’est-a-dire indépendamment
d’'un écran. Lapplication associée au robot est simple d’utilisation et indépendante de ce
dernier. Elle s'utilise sur tablette et est téléchargeable sur internet.

Description de Uapplication Blue-Bot [

Sur une tablette, en haut de Uécran :

Etapes de
programmation - 2-

Changer
d'environnement -1-

Fichiers

B I BlueBot

Tracer le chemin Défis-3 - |
de l'abeille

Enregistrer
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Les différentes étapes de programmation

L'abeille se déplace a chague instruction. On n'a
pas besoin d'appuyer sur _ Lorsque qu'on
appuie sur [Go] le programme démarre du début.

L'abeille se déplace lorsgu'on appuie sur [Go], ¢'est-
a-dire lorsque le programme est terminé.

Il est possible d'utiliser l'instruction Repeaf pour
répéter un ensemble d'instructions.

Il est possible d'ajouter des rotations de 45 °.
C'est cependant déconseillé pourdes éléves de
cycle 2, car cela décale I'abeille et elle n'est plus
sur des cases.

La fonction Repeat :

A sélectionner pour insérer la commande

Repeal.

Pour indiguer combien de fois I'action doit
&tre répétée, il faut appuyer sur « +/- ».

Pour la supprimer, il faut appuyer sur la
Croix.
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Les défis ﬂ

Des défis sont proposés, ils permettent de jouer sur les variables didactiques pour proposer
une vraie progressivité.
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L'abeille doit
aller d'un point A
aun point B (le
drapeau).

L'abeille doit se
déplacer d'un
point A 3 un point
B. mais certains
boutons
manguent.

GetfromAtoB

Obstacles

X
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Fewer Buttons

S

Random Instructions

L'abeille doit
se déplacer
d'un point A au
drapeau en
évitant la croix.

A partir du
programme a
gauche de
I'écran, I'éléve
devra placer le
drapeau pour
indiguer I'endroit
ol vaarriver
I'abeille.
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