






Les élèves endossent le rôle d’experts au sein de la Caribean Tourism Organization (CTO) 
pour réaliser une étude du tourisme de croisière dans la Caraïbe. La première partie de 
la tâche complexe met l’accent sur la rédaction d’un texte argumenté à l’aide du dossier 
documentaire à leur disposition sur le mur collaboratif. Les élèves doivent expliquer le 
fonctionnement de l’activité croisière (flux, principaux ports et fréquentation), la nais-
sance de l’activité et les enjeux qui y sont liés en termes d’économie, d’aménagement 
et d’impacts environnementaux. Le mur collaboratif permet d’avoir sur le même plan 
des documents de nature variée (cartes, tableaux, graphiques, articles etc.) ainsi que 
les coups de pouce que les élèves peuvent consulter à leur demande.

Mur collaboratif servant de support à la première tâche complexe.

Source : Capture écran E. Juston (https://padlet.com/e_juston/
tourismecroisierecaraibe)

Des documents permettent d’aborder un exemple d’aménagement lié à l’activité croi-
sière : il s’agit du projet d’aménagement du front de mer de Pointe-à-Pitre, Karukera 
Bay qui prévoit l’aménagement d’un parc nautique, d’un nouveau terminal de croisière 
et d’une promenade.  

Les élèves font usage d’un traitement de texte collaboratif (Framapad) pour rédiger leur 
étude. L’outil d’écriture collaborative permet la rédaction à plusieurs mains. Un coup 
de pouce est disponible pour aider les élèves à analyser les documents, sélectionner 
les informations, mobiliser les connaissances avant de rédiger. 
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Réalisation du croquis avec IGN-Édugéo.

Source : Capture écran IGN-Édugéo E. Juston.

Séance 2

Réaliser un croquis du littoral de Pointe-à-Pitre 

PROBLÉMATIQUE

Comment le tourisme impacte-t-il le littoral de Pointe-à-Pitre ? 

OBJECTIFS DE LA SÉANCE

Utiliser IGN-Édugéo pour réaliser un croquis du littoral de Pointe-à-Pitre. 

DÉMARCHE PÉDAGOGIQUE

Dans la deuxième partie de la tâche complexe il est demandé aux élèves de réaliser un 
croquis de l’organisation du littoral de Pointe-à-Pitre pour montrer les effets du tourisme 
à l’échelle locale. Le professeur demande aux élèves d’analyser la consigne. Cette étape 
préliminaire leur permet de défi nir les mots importants et de lister les premiers éléments à 
faire fi gurer sur le croquis. Ceux-ci sont repérables sur le document 6 du mur collaboratif qui 
est composé de la vidéo ainsi que du dossier de présentation du projet qui l’accompagne. 

Une fois connectés à IGN-Édugéo, les élèves peuvent localiser Pointe-à-Pitre et son 
littoral. À l’aide des informations contenues sur la carte IGN et sur la photographie 
aérienne, ils peuvent relever d’autres éléments à cartographier et construire une 
légende au brouillon. L’occasion est ici donnée à l’enseignante d’insister sur l’impor-
tance de la légende et la logique de sa construction. 

Avec les outils graphiques et la couche de la carte IGN, les élèves tracent le trait de 
côte ainsi que les principaux axes routiers (autoroute et route). Ils peuvent alors dis-
tinguer la gare maritime actuelle, la marina et la zone du projet Karukera Bay. Les flux 
de bateaux de croisière et de plaisance peuvent également être tracés. 

1h30
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L’enseignante peut alors apporter des précisions sur la ville de Pointe-à-Pitre, le 
paysage urbain et l’aménagement du territoire, en particulier avec le Mémorial ACTe, 
inauguré en 2015, qui ne figure pas sur la carte IGN. Le Mémorial ACTe « Centre cari-
béen d’expressions et de mémoire de la traite et de l’esclavage » est un lieu dédié à 
la mémoire de la traite et de l’esclavage. 

Un rappel sur les acteurs principaux de l’aménagement (le Grand Port Maritime, la 
ville de Pointe-à-Pitre et la région Guadeloupe) et du tourisme (Comité du Tourisme 
des Îles de Guadeloupe (CTIG) peut être fait. Les élèves doivent organiser la légende 
qu’ils ont créée au fur et à mesure de leur travail. Dans un deuxième temps, en 
s’appuyant sur la photographie aérienne, ils doivent délimiter la zone urbanisée et 
l’aéroport Pôle-Caraïbes. 

Séance 3

Présenter son travail à la classe et justifier sa production

PROBLÉMATIQUE

Comment le tourisme impacte-t-il le littoral de Pointe-à-Pitre ? 

OBJECTIFS DE LA SÉANCE

Les élèves doivent présenter leurs croquis et justifier leurs choix de réalisation. 

DÉMARCHE PÉDAGOGIQUE 

Les groupes présentent leur travail au reste de la classe à l’aide d’un vidéoprojecteur. 
Les élèves présentent leur légende, expliquent le choix des figurés et des couleurs. 
Les autres évaluent également le travail, ce qui permet de préciser les critères d’éva-
luation (choix des figurés, des couleurs et de l’intensité, logique de la légende). 

L’enseignante peut alors faire le point sur les productions, insister sur l’importance 
du langage cartographique et proposer une correction.

1h
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Les apports du numérique 
dans les apprentissages

L’utilisation du mur collaboratif permet de rassembler 
en un seul et même espace des documents en ligne de 
nature différente (textes, tableaux, graphiques, vidéos, 
cartes). Leur accessibilité et les coups de pouces dis-
ponibles permettent de différencier et de laisser les 
élèves en autonomie. Ensuite, l’outil Framapad, qui ne 
nécessite aucune identifi cation est facilement pris en 
main par les élèves.

L’utilisation d’IGN-Édugéo permet de changer d’échelle 
et de découvrir le littoral de Pointe-à-Pitre. Les dif-

férentes couches de données (carte et photographie) 
permettent de comprendre l’organisation du litto-
ral. L’intervention du professeur est nécessaire pour 
aborder les évolutions récentes du littoral Pointois. 
Cette mise en activité ́ suppose pour l’enseignant un 
travail préparatoire pour aider les élèves à manier 
le logiciel au cours des chapitres de début d’année. 
On peut envisager de consacrer du temps en amont 
au visionnage des tutoriels et d’exercices permettant 
la prise en main des outils de dessin. 

Réalisation du croquis avec IGN-Édugéo.

Source : Capture écran IGN-Édugéo E. Juston.
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NIVEAU ET THÈME DU PROGRAMME

Seconde (programme 2019).
Thème 1 – Sociétés et environnements : des équilibres 
fragiles [Les sociétés face aux risques].
Thème 3 – Des mobilités généralisées [Les migrations 
internationales – La mer Méditerranée : un bassin migratoire].

PLACE DU THÈME DANS LA SCOLARITÉ

Au cycle 3, les élèves abordent la notion de déplacement 
en étudiant en CM2 la thématique « Se déplacer de ville 
en ville, en France, en Europe et dans le monde ». Ensuite, 
ils travaillent sur les migrations en classe de 4e via l’étude 
des mobilités humaines transnationales.

PROBLÉMATIQUE

Comment la réalisation de cartes numériques permet‑elle 
de comprendre la complexité des migrations à différentes 
échelles et la construction d’un regard critique 
sur le traitement médiatique de la « crise migratoire » ?

OBJECTIFS DE CONTENU (NOTIONS, VOCABULAIRE)

Acteur, territoire, changement climatique, risques, 
développement, migration, réfugié, déplacé.

CAPACITÉS/COMPÉTENCES MOBILISÉES

�� Connaître et se repérer : utiliser l’échelle appropriée 
pour étudier un phénomène.

�� Contextualiser : mettre en œuvre l’analyse à différentes 
échelles.

�� Employer les notions et exploiter les outils spécifiques 
aux disciplines : réaliser des productions graphiques 
et cartographiques dans le cadre d’une analyse.

�� Conduire une démarche géographique et la justifier.
�� Utiliser le numérique pour réaliser des cartes, 

des  graphiques, des présentations.

OUTILS ET RESSOURCES NUMÉRIQUES UTILISÉS

Outils : applications en ligne de cartographie thématique 
Magrit (pôle géomatique de l’UMS RIATE – magrit.cnrs.fr/)  
et Khartis (Atelier de cartographie de Sciences Po – 
sciencespo.fr/cartographie/khartis), tableur.
Ressources : sites web (IMDC, OIM, Frontex), tutoriels 
sur un blog.

CADRE DE RÉFÉRENCE DES COMPÉTENCES NUMÉRIQUES

1.1 Mener une recherche ou une veille d’information.
1.3 Traiter des données.
3.2 Développer des documents visuels et sonores.

DÉROULÉ DE LA SÉQUENCE

1.	 Les migrations environnementales dans les Caraïbes.
2.	L’impact de l’ouragan Matthew dans un PMA 

(pays moins avancé), l’exemple d’Haïti.
3.	Cartographier les flux migratoires dans le bassin 

méditerranéen.

PISTES D’ÉVALUATION

Deux croquis de synthèse.

DANS L’ÉDUBASE

TraAM 2017 : Les migrations internationales
https://edubase.eduscol.education.fr/fiche/4087

08
Étudier les enjeux et les acteurs 
des migrations internationales 
avec la cartographie numérique
Mathieu Merlet et Cédric Ridel, AEFE



6h

La question des migrations focalise l’attention médiatique sur un 
certain nombre d’espaces qui connaissent des situations d’urgence : 
elles mobilisent des acteurs variés à des échelles géographiques 
différentes où s’articulent des enjeux économiques, politiques et 
environnementaux. Elles véhiculent aussi des discours alarmistes 
qui rendent difficile une étude de ce que certains médias appellent 

désormais la « crise des migrants ».

Ce projet a pour objectif d’analyser des situations migratoires, dans les bassins 
caribéen et méditerranéen, par un travail de traitement des données avec des 
applications de cartographie en ligne. À partir des cartes qu’il a réalisées, l’élève 
construit des croquis de synthèse qui lui permettent de s’approprier les interac-
tions qui se tissent entre acteurs et territoires. Devenant créateur d’informations, 
il fait ainsi émerger un regard critique sur les débats anxiogènes liés aux migrants.

La séquence proposée est divisée en trois séances qui prennent la forme de 
tâches complexes. Elles sont complémentaires mais peuvent être réalisées 
indépendamment par l’enseignant en fonction du degré d’acquisition de l’outil 
numérique par ses élèves. 

Les tutoriels renvoient aux pages du blog kanaga.ridel.org :
Pour les Caraïbes et Haïti : http://kanaga.ridel.org/2018/11/26/migrations_phase_i/
Pour le bassin méditerranéen : http://kanaga.ridel.org/2018/12/09/migrations_
phase_ii/

Séance 1

Les migrations environnementales dans les Caraïbes

PROBLÉMATIQUE 

Dans quelle mesure la production de cartes numériques permet-elle de faire émerger 
une réflexion sur les enjeux des déplacements de population à la suite d’une catas-
trophe naturelle ?

OBJECTIF DE LA SÉANCE

Cartographier le passage de l’ouragan Matthew en 2016 et son impact sur les migra-
tions internes dans les Caraïbes. 

2H
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DÉMARCHE PÉDAGOGIQUE

LA PREMIÈRE ÉTAPE� consiste pour les élèves, qui travaillent en binômes, à récupérer 
des données sur le site de l’Internal Displacement Monitoring Center (IMDC). L’enseignant 
les invite alors à s’interroger sur la source de ces données et leur fiabilité. Le fichier 
téléchargé est simplifié dans un tableur pour ne conserver que celles de l’année 2016. 
Ces données sont enregistrées au format CSV afin d’être insérées dans l’application 
de cartographie en ligne Magrit. Le professeur guide ensuite dans le choix des repré-
sentations. On obtient un premier résultat, sous la forme d’une carte de stocks, qui 
montre par des cercles proportionnels le nombre de personnes déplacées dans le 
monde en raison de catastrophes naturelles (voir le tutoriel 2.2).

Le format CSV : il s’agit d’un format qui permet de décrire un tableau de 
données en délimitant les lignes et les colonnes par des caractères de sépa-
ration (généralement une virgule, un point-virgule ou une tabulation).

DANS UNE DEUXIÈME ÉTAPE,� les élèves exploitent les données relatives à la trajectoire 
de l’ouragan Matthew du site National centers for environmental information (tutoriel 
3.3.1). Elles sont ajoutées dans Magrit et s’intègrent à la première carte. Il faut alors 
zoomer sur le bassin caribéen. Enfin, on insère un dernier fichier CSV de manière à 
afficher l’indicateur de développement humain (IDH) des pays (tutoriel 3.3.2). On dis-
pose désormais d’une carte qui permet d’amorcer une réflexion concernant l’impact 
de l’ouragan Matthew sur les migrations, en relation avec le niveau de développement 
des États dans les Caraïbes.

Une carte combinant des données de stocks et de ratios 
(plages de couleurs pour représenter l’IDH par États) et les points 
géolocalisés de la trajectoire de l’ouragan dans le bassin caribéen. 

Source : Capture écran de Magrit.
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Séance 2

L’impact de l’ouragan Matthew dans un PMA, l’exemple d’Haïti

PROBLÉMATIQUE 

Quel est l’apport du numérique pour comprendre l’impact d’un ouragan sur les migra-
tions internes dans un PMA des Caraïbes ?

OBJECTIFS

Réfléchir sur les migrations internes engendrées par une catastrophe naturelle et leur 
impact socio-spatial dans un PMA. L’exemple d’Haïti permet de mettre en lumière le 
lien entre migrations, développement et environnement.

DÉMARCHE PÉDAGOGIQUE 

Dans une première étape,� les élèves importent dans Magrit un fond de carte vectoriel 
fourni par l’enseignant (tutoriel 4.1). Il s’agit des limites administratives des sections 
communales d’Haïti avec une représentation, sous forme de ratios, de la vitesse du 
vent au moment du passage de l’ouragan Matthew. 

Lors de la deuxième étape,� on cherche à comprendre l’impact inégal de ces vents sur 
le territoire d’Haïti en faisant appel à une nouvelle donnée : le nombre de déplacés 
d’après les données des téléphones portables. En comparant les connexions avant et 
après l’ouragan, une ONG a pu en effet déterminer la population supplémentaire qui 
a rejoint certaines régions et visualiser ainsi les flux de population vers ces espaces. 
On ajoute donc ce jeu de données (tutoriel 4.2) dans Magrit.

On dispose maintenant d’une carte à l’échelle d’Haïti, qui sert à évaluer l’impact de ce 
phénomène climatique dans un PMA aux faibles capacités de résilience. Elle montre 
que les communes touchées ne sont pas seulement celles où la vitesse du vent est la 
plus forte mais concernent aussi celles de la partie orientale du pays et notamment 
la capitale Port-au-Prince du fait des flux de personnes déplacées.

2H
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Séance 3

Cartographier les flux migratoires dans le bassin méditerranéen

PROBLÉMATIQUE

Comment la cartographie numérique peut-elle contribuer à déconstruire un discours 
anxiogène sur les migrations en Méditerranée ? 

OBJECTIFS

Étudier la complexité des migrations à l’échelle du bassin méditerranéen et approfon-
dir la maîtrise de l’outil numérique avec le logiciel de cartographie Khartis.

DÉMARCHE PÉDAGOGIQUE 

DANS UNE PREMIÈRE ÉTAPE,� les élèves téléchargent au format CSV les informations 
de l’OIM (l’Organisation internationale pour les migrations) sur les migrants morts 
et disparus pour l’année 2018 en sélectionnant l’espace méditerranéen (tutoriel 2.1). 
Ces données de stocks sont alors affichées sous forme de cercles proportionnels 
dans Khartis.

2H

Les cercles proportionnels (données de stocks) représentent sur la carte les lieux où des 
personnes sont arrivées en nombre important et qu’on peut estimer être les points d’arrivée de 
migrations internes.

Source : Capture écran de Magrit.
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Des figurés proportionnels pour localiser les morts et disparus en Méditerranée. 

Source : Capture écran de Khartis.

LA DEUXIÈME ÉTAPE� porte sur l’action de l’agence Frontex dans le bassin méditerra-
néen (tutoriel 2.2). Les élèves récupèrent sur le site web de l’agence des données avec 
la nationalité d’origine des migrants et les routes maritimes (occidentale, centrale, 
orientale) sur lesquelles ils ont été « détectés » en 2018 par des garde-côtes. Un ques-
tionnement les amène à s’interroger sur le sens de ces informations cartographiées 
afin de nuancer l’idée d’une « ruée vers l’Europe ».

UNE TROISIÈME ÉTAPE� permet d’enrichir la réflexion. Les élèves, organisés en groupes, 
suivent sur le site marinetraffic les déplacements de bateaux des organisations non 
gouvernementales (ONG) qui tentent de sauver les migrants en mer. Ils relèvent leurs 
coordonnées géographiques dans un tableur pour créer un fichier CSV à insérer dans 
le logiciel Khartis (tutoriel 2.3).

Pour aller plus loin, l’enseignant peut proposer de créer ou d’utiliser un fichier CSV déjà 
complété avec des parcours de migrants qui témoignent de la diversité des stratégies 
de déplacement et de migrations souvent dangereuses (tutoriel 2.4).

PISTES D’ÉVALUATION

À l’issue de ces trois premières séances, deux exercices de croquis sur papier synthé-
tisent les différentes cartes numériques qui ont été réalisées avec Magrit et Khartis.

Des exemples de croquis d’élèves : http://kanaga.ridel.org/2019/03/28/les-cro-
quis-deleves/

61ENSEIGNER AVEC LE NUMÉRIQUE



Les apports du numérique 
dans les apprentissages

Les applications de cartographie en ligne permettent aux 
élèves de s’initier aux règles de la sémiologie graphique 
et de réfléchir à la représentation cartographique. Ils 
peuvent s’exercer et multiplier les essais avant de pas-
ser à une production papier. En récupérant les données 
sur des sites web, les élèves aiguisent aussi leur esprit 
critique : ils trient et classent les informations en s’in-
terrogeant sur leur source et l’objectif qu’ils poursuivent.

Il est cependant nécessaire de planifier un usage 
régulier de ces logiciels tout au long des trois années 
du lycée pour se familiariser avec leurs fonctionna-
lités. Les élèves doivent également être attentifs 
aux consignes données par l’enseignant notamment 
sur l’intégration des données dans un tableur. C’est 

pourquoi cette séquence propose des tutoriels avec des 
capsules vidéo qu’ils peuvent consulter sur un blog en 
fonction de leur avancement dans la manipulation de 
Magrit et de Khartis.

Ces outils de cartographie donnent ainsi du sens aux 
travaux des élèves en leur faisant prendre conscience 
qu’une carte est avant tout le résultat de choix. Ils com-
prennent que ce medium est un instrument fonda-
mental pour interpréter les phénomènes spatiaux et 
décrypter le monde qui les entoure. L’utilisation de ces 
applications facilite enfin l’acquisition des capacités et 
méthodes requises en vue du nouvel exercice de croquis 
du baccalauréat et favorise l’émergence d’une expertise 
numérique citoyenne.

Le second croquis à partir du travail réalisé avec Khartis.

Source : Croquis réalisé par Alya A., lycée Lyautey de Casablanca (AEFE).
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C ette brochure, qui accompagne les ateliers numériques du Festival international de 
géographie (FIG) de Saint-Dié-les-Vosges, en constitue à la fois le compte-rendu et le 
prolongement. Conçue comme une ressource à destination des professeurs, elle a aussi 

pour but de montrer à un public plus large, comment le numérique peut être mis au service de 
l’enseignement de la géographie. Toujours ancrées dans les programmes de géographie, les 
pistes pédagogiques suggérées dans les différentes fiches proposent des usages variés du 
numérique et souvent adaptables à d’autres situations pédagogiques. La brochure, disponible au 
format papier, l’est aussi sous forme numérique dans la partie consacrée au festival sur le portail 
national histoire-géographie (https://eduscol.education.fr/histoire-geographie/se-former/
dispositifs-de-formation/formation-continue/festival-international-de-geographie.html) 
avec des liens vers des documents complémentaires en ligne publiés sur les sites disciplinaires 
académiques et indexés dans l’Édubase. 

Pour cette 30e édition, autour du thème 2019 « Migrations » et de la région invitée (Les Caraïbes) 
les inspecteurs – IEN et IA-IPR mais aussi inspecteurs généraux – se sont mobilisés pour 
repérer des productions qu’ils ont validées. Les enseignants proposent encore cette année des 
séquences qui couvrent un large spectre de l’école primaire (un projet pour l’ensemble du cycle 3 
du CM2 à la 6e) au lycée général et technologique (programmes de la rentrée 2019) en passant 
par le collège et le lycée professionnel.

Ces propositions montrent que l’offre IGN-Édugéo qui s’enrichit d’année en année est un 
incontournable des pratiques géographiques utilisant le numérique comme c’est le cas pour le 
travail sur le « tourisme de croisière dans la Caraïbe » (académie de Martinique) mais aussi pour 
l’étude de « l’Outre-mer et la puissance française » (académie d’Aix-Marseille) qui mobilise aussi 
des ressources complémentaires du portail Éduthèque. 

Le site GéoImage combiné à une intégration originale de séries télévisées conduit à aborder « la 
question migratoire en Méditerranée [dans] une approche multiscalaire » (académie de Toulouse) 
et avec une dimension d’éducation aux médias et à l’information.

Le thème des migrations est une excellente occasion de mettre les élèves en situation de 
producteurs de cartes numériques avec différents outils : dans une approche comparative pour 
localiser et situer (académie de Nancy-Metz) ; en faisant dialoguer différents langages avec la 
webradio et la carte (académie d’Amiens) ou la narration multimédia (académie de Toulouse).

Le nouvel enseignement de sciences numériques et technologie (SNT) de seconde générale 
et technologique peut être investi pas les professeurs d’histoire-géographie par le biais du 
traitement des données : pour « étudier les enjeux et les acteurs des migrations internationales 
avec la cartographie numérique (AEFE) ou pour « évaluer et proposer des pistes pour réduire les 
émissions de dioxyde de carbone générées par les migrations pendulaires dans l’aire urbaine 
havraise » (académie de Rouen).

Nous tenons à remercier les professeurs qui se sont fortement impliqués ; nos remerciements 
s’adressent aussi aux interlocuteurs académiques pour le numérique (IAN) qui contribuent 
à la transmission dans leurs académies des initiatives nationales portées par la direction du 
numérique pour l’éducation et assureront, n’en doutons pas, une diffusion large de cette brochure.  

en guise de conclusion



Jean-Louis LEYDET,
Inspecteur d’académie – inspecteur pédagogique régional,
Délégué académique au numérique
Académie d’Aix-Marseille

Olivier PINGAL, 
Expert numérique éducatif histoire-géographie
Ministère de l’Éducation nationale et de la Jeunesse,
Direction du numérique pour l’éducation (DNE)



LIENS ET SITES UTILES

annexes



SITES ET PAGES DE RÉFÉRENCE GÉNÉRIQUES

� Enseigner avec le numérique : http://eduscol.education.fr/pid26435/
enseigner-avec-le-numerique.html

Pour retrouver la rubrique « Enseigner avec le numérique » sur le portail national des 
professionnels de la direction générale de l’enseignement scolaire.

� Éduthèque : www.edutheque.fr/accueil.html
Le portail destiné aux enseignants du 1er et du 2nd degré leur permettant sur accès 
réservé*, de disposer gratuitement de ressources numériques pédagogiques, 
 culturelles et scientifi ques conçues en partenariat avec les grands établissements 
publics scientifi ques et culturels (AFP, Arte, BnF, Château de Versailles, ECPAD, IGN- 
Édugéo, INA Jalons, IMA, Lesite.tv, RetroNews, RMN-GP, etc.). 

*Accès autorisé sur inscription d’une adresse professionnelle aca démique complétée d’un mot de passe.

� Édubase : https://edubase.eduscol.education.fr
Édubase recense les pratiques pédagogiques valorisées par les académies, en lien 
avec le numérique éducatif et en relation avec les programmes. 

 liens et sites utiles
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SITES ET PAGES DE RÉFÉRENCE EN HISTOIRE-GÉOGRAPHIE

� BRNE : eduscol.education.fr/cid105826/banque-de-ressources-brne-en-
histoire-geographie.html

La Banque de ressources (BRNE) en histoire-géographie (Digithèque) propose des 
milliers de ressources auxquelles les enseignants peuvent accéder* par niveaux, 
thèmes de programmes, compétences, types, etc. Ils ont également la possibilité 
de créer des parcours pour leurs élèves et de suivre leurs travaux.

� Portail national : eduscol.education.fr/histoire-geographie
Le portail national des ressources consacrées à l’histoire, à la géographie et 
à  l’enseignement moral et civique.
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�� Édugéo : www.edutheque.fr/utiliser/sciences-humaines-et-sociales/
partenaire/ign-edugeo.html

Édugéo est un service conçu par l’IGN en partenariat avec le ministère de l’Éducation 
nationale et de la Jeunesse pour exploiter des données géographiques. Il s’adresse 
aux élèves et aux professeurs des établissements primaire et secondaire, pour qui 
il est accessible gratuitement depuis le portail Éduthèque. Ce service est également 
accessible sur tablettes.

�� Lettre Édu_Num : http://eduscol.education.fr/histoire-geographie/enseigner/
ressources-et-usages-numeriques/la-lettre-edu-num.html

La lettre Édu_Num histoire-géographie informe sur les usages, les ressources et les 
actualités de la discipline concernant la mise en œuvre du numérique dans les 
apprentissages.

�� Compte Twitter : @eduscol_HG

Le compte Twitter permet de suivre l’actualité liée à l’enseignement de l’histoire-
géographie et de l’EMC. 
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Publication
Direction du numérique pour l’Éducation
Inspection générale de l’Éducation nationale, groupe Histoire-Géographie

Conception et réalisation
opixido
Mission communication - ministère de l’Éducation nationale

Coordination éditoriale
Direction du numérique pour l’Éducation

Copyright des photographies de la couverture (de gauche à droite)
–– Les cercles proportionnels (données de stocks) représentent sur la carte les lieux 
où des personnes sont arrivées en nombre important et qu’on peut estimer être les points 
d’arrivée de migrations internes ; Capture écran de Magrit [Fiche n° 8 – Image 2]. 

–– Lampedusa : une île-frontière au cœur des migrations internationales ; Site GeoImage 
du CNES https://geoimage.cnes.fr/fr/geoimage/thematiques [Fiche n° 6 – Image 1].

–– Réalisation du croquis avec IGN-Édugéo ; Capture écran IGN-Édugéo Elsa Juston. 
[Fiche n° 7 – Image 2].

–– Extrait d’une story map réalisée en binôme par Mona et Judith ; Capture écran du logiciel 
ArcGisOnline. [Fiche n° 3 – Image 2].
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