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Le voyage et Uaventure : pourquoi aller vers Uinconnu ?

Présentation du questionnement :
« Le voyage et U'aventure : pourquoi aller
vers linconnu ? »

Une premiére approche en équipe pédagogique de Lettres s’averera fructueuse pour se saisir de
lampleur du champ que recouvrent les entrées par niveau d’enseignement, dégager les ques-
tionnements qu’elles soulevent et concevoir des corpus renouvelés d’étude, construits autour de
points de passage obligés nécessaires a la construction d'une culture commune et d'ouvertures
vers l'éducation aux médias et d'autres formes d’expression artistique, particulierement des
ceuvres picturales et cinématographiques.

Parcourir le spectre lexical de Uentrée en cinquieme

L'on pourra s'atteler en équipe a U'exploration lexicale de l'entrée « Le voyage et l'aven-

ture : pourquoi aller vers Uinconnu ? », afin de constituer une banque de mots éventuellement
réutilisable dans les séquences et les activités, et surtout faire surgir de cette réflexion
dynamique sur la langue des couples de tensions, propices a la problématisation des
séquences. On pourra de la sorte aboutir a une représentation sous forme de carte mentale
d'une mise en jeu et d'une traversée signifiante de l'entrée abordée en cinquieme.

Carte
Compas
Boussole
Portulan
Globe
(Coronelli)
Latitude
Longitude
- —-=  Fuseau =~
Dimensions
Situation

Le voyage et
I'aventure - pourquoi
aller vers l'inconnu ?
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Quéte
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Sacré

Elan Enlisement Frontiere/Gue
Mouvement Immobilité Limites
Départ Enracinement Absolu/ldéal
Traversée Ancrage Utopie/Mythe
Arrachement Port Altérité primitive
Extension Retour Etat de nature
Lutte Nostalgie Origine
Liberté Patrie
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Fuite angevine
Insatisfaction Ithaque/Pénelope
Ennui Stabilité
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Deréliction Communauté
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Le voyage et laventure : pourquoi aller vers Uinconnu ?

Déclinaison de problématiques et construction de corpus

On pourra poursuivre la réflexion en équipe a partir des couples de tensions ainsi dégagés,
pour construire des faisceaux de problématiques, et a partir de la envisager des corpus
d’étude possibles. Ces problématiques seront en premier lieu U'expression de la réflexion
des professeurs et nécessiteront sans doute un truchement et une adaptation en vue d'une
déclinaison effective en classe.

M. Polo, Le Livre des Merveilles
H. Holbein, Les Ambassadeurs
R. Scott, 1492 Christophe Colomb
1. De Léry, Histoire d’un Voyage
1. Giraudoux, Supplément au Voyage de Cook
D. Diderot, Supplément au Voyage de Bougainville,
et '« Agnus Scythicus » N
P. Gauguin, Les Seins aux fleurs rouges
€. Delacroix, Femmes d’Alger
8. Pascal, Pensées
P. Mérimée, Note de Voyages

J

C. Chaplin, La Ruée vers I'Or,
1. Ouedraogo, Obi
€. Buzzell, Chercheurs d'or
P. Martin, Les Chercheurs dor de 'Arkansas v
A. Mann, Je suis un aventurier
B. Cendrars, L'Or
S. Eisenstein, L'Or de Sutter Y,

. Lang, Les Contrebandiers de Moon Fleet
D. Lean, Lawrence d'Arabie
. Leone, Il était une fois dans F'Ouest
1. Boorman, Excalibur
5. Spielberg, Indiana Jones, Les Aventures de Tintin
R. Joffé, Mission
K. Costner, Danse avec les Loups N
C. Eastwood, Impitoyable
E. Zwick, Le dernier Samoural
s. Penn, Into the Wild
C. Nolan, Inception, Instellar
W. Wenders, J. Ribeiro, Le Sel de Ia terre

S

C. Colomb, Journal
1.-M. de Heredia, « Les Conquérants »
M. de Kerangal, d ce stade de la Nuit
R. Frison-Roche, Premier de Cordée, Sahara de
Faventure, La grande Crevasse
C. Levi-Strauss, Tristes Tropiques
A. de Saint-Exupéry, Terre des Hommes, Le petit
Prince
€. Tabarly, Mémoires du large
J.-L. Etienne, Le Marcheur du Péle

Faisceau 1: tension commerce-merveille

« Arépoque de la mondialisation, nous reste-

il des espaces vierges  conquérir 2

+ Laventure existe-t-elle encore aujourd’hui
ou ne nous vend-on que le réve dévalué de
Faventure 7

+ Dansle voyage, la découverte de l'autre
signifie-t-elle Faffirmation de soi ou la

volonté voire Fobligation du changement de

s0i?

* Levoyage et Faventure sont-ils synonymes
de découverte ou de conquéte ?

* Enquoile voyage n'est-il parfois que le
commerce des ressources du vivant 7

+  Enquoi Faventurier constitue-t-l une figure

ambivalente, porteuse de valeurs

paradoxales ? .

> |

Faisceau 2 : tension épreuve-gain

« Fautil réver I'aventure avant de la vivre

+ Que gagnons-nous dans les épreuves de
Faventure 7

* Laventure estelle une quéte ou une
épreuve ?

* Laventure permet-alle d'accéder aux
secrets de I'univers, quls solent sombres
ou lumineux ?

* Quest-ce qui pousse les hommes & poser
pied ou imagination sur les espaces encore
vierges et 3 les peupler de créatures
légendaires ?

* Laventure nous permet-elle de renouer
avec Futopie humaine ?

+ Pourquoi linconnu fascine-t-l et inquiéte-t-

il tout 3 la fois ?

+ Comment le voyage est-i 4 Ia fois une quéte

personnelle du domaine de I'imaginaire et
collective du domaine du savoir ?

Faisceau 3 : tension partir-revenir

+ Laventure et le voyage nous transforment-
is?

+ L‘aventure est-elle un mythe, une fuite ou le
réve d’un monde meilleur ?

« Partir, revenir : que quitte-t-on, que
retrouve-t-on grace au voyage et 3
Faventure ?

+ Peut-on discemer une géographie intime de
Faventure ?

+ L'aventure nous fait-elle perdre Ia boussole ?

+  Comment|a quéte de linconnu améne-t-elle
3 se découvrir sol-méme ?

* Peut-on raconter son voyage sans le

P

dénaturer ?
Le voyage et

l'aventure : \,—j
pourquoi aller
vers I'inconnu ?

e Faisceau 4 : tension connu-inconnu

« Fautil accepter de se perdre dans e voyage
pour goliter & Faventure ?

« Selon les époques, que signifient les
extrémités du monde ?

+ Enquoiles territoires de Finconnu sont-ils
les empires de 'imagination ?

+ Pourquoi aimons-nous tant réver aux
instruments et objets de notre départ pour
Faventure 2

* Lespace de Faventure est-il celui de la
galaxie ou du réve ?

« Pourquoi 'espace continue-t-l &
représenter pour nous un lieu d'aventures ?

-

L. Gaudé, Eldorado, et Le Soleil des Scorta

M. Tournier, Vendrediou la Vie sauvage
D. Defoe, Robinson Crusoé
R. Zemeckis, Seul au monde
V. Hugo, lettres sur Fexil
Ovide, Les Tristes
R. Sattouf, L’Arabe du Futur

M. Satrapi, Persepolis

Homere, L'liade, L'Odyssée
3. Du Bellay, « Heureux qui comme Ulysse »
S. Kubrick, 2001 : A Space Odyssey
D. Bowie, Space Oddity, Ashes to ashes, Blackstar

G. Lucas, Star Wars
P. Jackson, Le Seigneur des Anneaux 1-3
. Gilliam, Les Aventures du baron de Miinchhausen

V. Coronelli, Globes terrestre et céleste
F. Place, Les derniers Géants.
. Verbinski, Pirates des Caraibes 2
8. Rafelson, Aux sources du Nil
CD Projekt, The Witcher 3
Moebius, LIncai, affiches de Venise
H. Miyazaki, Le Voyage de Chihiro
P. Guzmén, Nostalgie de la Lumiére
G. de Nerval, Scénes de la Vie orientale
Virgile, L'Enéide

SeegEm de  rgerac Hmmre T
d, Cyrano de
G Mghes Le Voyage i
A. Ayrolles, 1.-L Masbou, De Cape et de Crocs, 5 et6
1.Swift, Les Voyages de Gullver
H. Miyazaki, Le Chdteau dans le Ciel, Le Chateau ambulant
1.Verne, Dela Tm-a/:u
M. Scorsese, Hugo Cal
Hergs, Objectiffune, Ona marche surla Lune

M. de Montaigne, Essas, « Des Cannibales »
Tacite, Germania, César, La Guerre des Gaules
Pline, Histoire naturelle
Plutarque, Diodore, Quinte-Curce, Justin, Arrien, récit
des conquétes d'Alexandre

Carte de faisceaux de problématiques et de corpus - le voyage et laventure -5éme - au format PDF

La diversité des parcours et des compétences des professeurs de l'équipe de Lettres
notamment en matiere de langues et cultures de Antiquité, de cinéma, de théatre, d'histoire
des arts ou de TICE , constitue une réelle richesse dans la définition des projections de

corpus associées aux différents faisceaux de problématiques, afin de croiser les approches
culturelles, qu'elles relévent de la littérature patrimoniale, de la littérature contemporaine,
d’autres langages artistiques ou encore de 'éducation aux médias et a linformation. Se
dessinent de la sorte de potentielles constellations culturelles comme autant de bouquets

de possibles, qui font interagir les supports dans l'ambition de définir Uhorizon d'une culture
ouverte et vivante et de construire un espace de communauté culturelle dans la classe, ce qui
implique pour le professeur de considérer aussi les pratiques numériques et culturelles des
éleves. La finalisation des corpus en vue de la séquence aménera une sélection problématisée
des supports au sein de Uefflorescence de références.
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