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JAPONAIS
EXEMPLE D’ORGANISATION D’UNE SEQUENCE

Axe 4 : Représentation de soi et rapport a autrui

L'axe 4 pose la question de I'image, du rapport de soi a autrui. Dans cette séquence,
nous proposons de traiter I'axe non pas a I'échelle de l'individu, mais a travers le
prisme des relations entre le Japon et I'Occident, de I'influence réciproque qui
s'exerce entre les deux cultures et des représentations que la France a du Japon en se
servant des restaurants japonais en France comme d’une étude de cas.

Si de nombreux éléves citent leur passion pour les manga ou les anime comme
motivation principale de leur étude du japonais, il n‘en reste pas moins vrai que le
Japon est plus visiblement présent en France, notamment a travers le nombre de plus
en plus important de restaurants japonais (pas toujours tenus par des Japonais). Plus
généralement et toutes générations confondues, il n‘est pas exagéré de dire que les
produits alimentaires japonais, au premier rang desquels se trouve les sushi, ont fini
par représenter pour beaucoup de Francais la culture japonaise la plus facile d'acces.
La cuisine japonaise constitue un cas trés pratique pour susciter parmi les éléves une
réflexion sur les représentations que les Frangais ont du Japon, sur les réalités, les
erreurs voire certains « fantasmes » liés a ce pays.

Le domaine proposé au cours de cette séquence, les restaurants japonais en France,
peut facilement étre transposé a d'autres : I'ameublement ou les produits d’hygiéne et
de santé, par exemple.

Retrouvez éduscol sur
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A2

Regards croisés, entre représentations culturelles et réalités.
Faire prendre conscience aux éléves de la relativité des représentations a propos du Japon.

Influences extérieures ; restaurant ; alimentation ; soft power.

Réception : compréhension orale, compréhension écrite (comprendre et extraire les
informations essentielles, lire des écrits factuels simples et prélever des informations).
Production : expression orale en continu, expression écrite (décrire un objet, fournir une
explication).

Interaction orale (exprimer ses opinions, dialoguer sur des sujets connus).

Lexique de I'alimentation et matériel culinaire.

Les formes neutres.

Le comparatif.

L'expression de la conjecture.

Les phrases temporelles.

Les connecteurs logiques, les mots de liaison.

L'expression de la pensée et du désir avec -& 1.5 .

Les interjections.

Les niveaux d’expression et verbes honorifiques (introduction).

Révision spiralaire et introduction des nouveaux kanji selon les seuils en vigueur.

Registres de langue.
Interaction sociale formelle.

Etre capable de faire une petite présentation structurée en japonais.

Utiliser I'outil informatique en japonais.

e Documents écrits

Menus, prospectus de restaurants japonais.

e Documents audiovisuels

FRA-= [7=AFIE] (1985).

NAMIKIBASHI [THE JAPANESE TRADITION ~ HARDE~  Tfg] J (2007).
ZIDI Claude, L’Aile ou la cuisse (1976).

PERRIN Laurent, Sushi sushi (1991).

BESSON Luc, Wasabi (2001)

e Documents iconographiques

Caricatures de Frangais au Japon et de Japonais en France.
Enseignes japonaises, emballages de produits.

e Documents numériques

Pages de sites Web (restaurants japonais).

Yahoo ! %154 : https://chiebukuro.yahoo.co.jp.
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4 étapes

Réaliser un panneau critique sur un produit « japonais » disponible en France.

Pistes d’exploitation

e Compréhension orale

A2 : Identifier le sujet d’'une conversation, comprendre et extraire les informations
essentielles.

e Expression orale en continu

A2 : Décrire un objet, fournir une explication.

e Expression écrite

A2: Lire des écrits factuels simples et prélever des informations.

FEMH= [ A ] (1985), scéne du cours sur la fagon de manger les spaghettis: ¥ —#E
(minutage : 23'36" - 27'04").
Caricatures de Francgais au Japon et de Japonais en France.

Cette étape doit étre bréve car elle n'est qu’introductive au travail principal de la
séquence. Nous nous limitons a deux activités.

Pour faire saisir I'enjeu de cette étape, I'enseignant commence par afficher au tableau
(ou tout simplement écrire) des exemples de « franponais ». Les éléves voient ainsi
rapidement combien I'écart est grand entre la perception qu‘ont les Japonais de la
France et la réalité. Ils sont ainsi invités de maniére ludique a trouver quel type de
produit ou d’activité est censé représenter chacune des expressions.

FRANPONAIS EARIETY ), EARMTY 2
Belle Lecheveu EXro=
Petit pet SLINRNy T
Tarte de Roman ERer L
Le clos aux mouches NUE
Pétits fruits RS N—

1 Désigne I'emploi « malencontreux » de mots francais par les Japonais, par analogie avec le terme

Retrouvez éduscol sur « franglais ».
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Le support retenu ici est un extrait du film Tanpopo d’Itami J0z6 qui montre comment
manger des spaghettis. La langue utilisée y est simple et dans I’ensemble trés
compréhensible. Le premier visionnage se fait sans prise de notes. Pour vérifier la
compréhension générale, I’'enseignant distribue ensuite une fiche (voir modele ci-
dessous) sur laquelle les éléves notent les informations qu’ils ont comprises.

[7=AEE] FHHZBEE)
TN ENTWNET

SO/ ~T

REWFEZZTTWET,
SRE A DT

WL xiE, e4dr L WT, F27E-TTWEYA,
FHEELORAT i, 5 <H =

Aprés que chaque éléve a rempli sa fiche, il convient de vérifier par quelques
questions simples si les informations de base et I'humour de cette scéne ont été bien
compris.

EXEMPLES DE QUESTIONS
AR ED LA T 4 ZRBXTWHET), |
[ALEIN & A DB~TFIEE U T h, [I8E> TOET D, |
AT, FUDICEWTWET D,
AR ES LTHREDERFEZRRZIZERTHETEALN,
[ZOBENEPLWERBWET), MREBHLWTT D, |

A la fin de cette deuxiéme activité, les éléves doivent avoir saisi, a travers cet
exemple, que les représentations que I'on se fait d’un peuple ne sont pas forcément
en adéquation avec la réalité.

Extensions possibles
- Exercices a trous sur le script ;
- distribution du script et mise en voix de la scéne.

Cette activité met les éléves face a leurs propres a priori et clichés concernant les
habitudes culinaires et la restauration japonaises. L'accent est mis sur la révision des
acquis grammaticaux. Pour cela, la classe peut étre divisée en deux groupes : par
exemple, le groupe de ceux qui ont déja mangé dans un restaurant japonais, et les
autres. On distribue a chaque éléve un tableau dans lequel toute une série de
propositions doit étre confirmée ou infirmée.

Retrouvez éduscol sur
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A AR OJE TrX-- O? X2
T LEFTEATIEIWT 220,

THRD BT L X 9 EnTTHUNY,

BHEEZ U AT AT iE e 5780,
HELDEAT = THRERITNIT B0,

Apres avoir rempli ce tableau, les deux groupes confrontent leurs réponses pour
savoir si des différences se font jour. L’'enseignant utilise systématiquement les
structures d’interdiction, d’obligation, d’autorisation pour corriger |'exercice.

Dans un deuxiéme temps, le méme type de tableau est distribué mais cette fois, les
éléves ont pour objectif de terminer les phrases. Pour les guider, un verbe
(enrichissement lexical) qu’il faut mettre a la bonne forme est proposé.

A ASKHERDJE Tk

TERoOPICBIZ LA (=9)

T AV ERRXBRDBOLE & (=<
2)

BEOBDVIIERIC TWilEE k4 & (F9)

L’enseignant apporte des commentaires sur les maniéres de la table au Japon, que ce
soit dans un restaurant, ou plus généralement au cours du repas familial. Cette étape
permet aux éléves de se rendre compte que leur conception d’'un restaurant japonais
n‘est pas nécessairement identique d’un individu a un autre. De plus, en prenant
conscience que, pour les Japonais, manger comme des Occidentaux n’est pas si
évident, leurs certitudes sur ce qu'ils pensent étre un restaurant japonais ou, plus
généralement, un produit présenté comme japonais est remis en question.

Apreés avoir relativisé leurs connaissances sur les restaurants et les habitudes
alimentaires japonaises, les éléves appréhendent les caractéristiques d’un « véritable »
restaurant japonais. Les prospectus de menus de restaurants japonais, dans le
voisinage des éléves et/ou sur Internet peuvent servir de supports. Cette étape, avant
tout descriptive, permet une réactivation des différents mots-outils — temporels et
locatifs —, ainsi qu’une appropriation de nouvelles structures grammaticales et surtout
un enrichissement du lexique en relation avec I'alimentation, le matériel culinaire et
les lieux de restauration. Les éléves comparent les différences qui existent entre les
restaurants qu'ils connaissent dans leur environnement proche et les restaurants
japonais tels qu'ils sont présentés dans des textes.

e Compréhension de I'écrit
A2: Lire des écrits factuels simples et prélever des informations.
e Interaction orale

A2 : Rechercher et donner des informations, exprimer ses opinions.
Retrouvez éduscol sur
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Prospectus, menus de restaurants japonais (apportés par les éléves et I'enseignant) trouvés
sur place ou sur internet.

Reportages télévisés sur la mode de la restauration japonaise.

Yahoo ! #1754% : https://chiebukuro.yahoo.co.jp.
NAMIKIBASHI [THE JAPANESE TRADITION ~ B ADE~  [if] ] (2007).

Films francais (ou occidentaux) avec des mentions de la cuisine japonaise (L’Aile ou la cuisse,
Sushi sushi, Wasabi, etc.).

Confrontés a un menu composé de plusieurs pages, |I'éléve risque de se trouver perdu.
Il faut donc le guider. Les restaurants japonais étant généralement spécialisés dans un
style de plats, il peut étre intéressant de faire travailler les éléves par groupes.
L'enseignant distribue (ou indique |'adresse Internet) des menus de restaurants
japonais typiques : sushiya, restaurant de kaiseki ryéri, etc.

Dans un premier temps, on demande aux éléves de remplir une fiche descriptive du
menu du restaurant qu'ils ont sous les yeux (exemple ci-dessous). Cette fiche, selon le
temps a disposition, peut étre proposée par I'enseignant, ou bien préparée avec les
éléves.

JEOIDAI—FR
JE DA i
JE OAERT
EARBIBENT- S S H D 3D
ENIREHEDN S D £ A0,
EZDEOEBETE LD E T,
ZONEEEO EBNET D,

Apreés avoir cerné le profil général du restaurant sur lequel ils travaillent, les éléves
doivent confronter leur type de restaurant avec celui des autres groupes. L'objectif
est de saisir les similitudes et les différences entre les multiples types de restaurants
au Japon.

EXEMPLES DE QUESTIONS ET DE REPONSES
[ZDJETIE, AEERDH Y T30, |
oz, Y EFEA, )
[T, MBRHDHATTh, |
[PEIEE R H Y £, )
[—ERBR UMREXLIVET D, |
NNz, BEEDA=Za— LK ELDA=a2—DBHDLATT, |
FEAIRAN ZDIE~BERIAT EBWET D,
[ETHEWTTNS, &b AL ERnES, |
(=2 A== ETh
AV
[EENHY T, |
=AY

MTORO RO RO RO AD

Retrouvez éduscol sur
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Pour dégager les similitudes et les différences, I'enseignant peut intervenir en posant
les questions suivantes, par exemple:

(77 ZAOPARBHEOIETIZ, TLEREES/BEZENTOHETA, ARTIELE D THD, |
(A=ma—% /AT, HBEPH D EBNETH, |

Afin d’exploiter ce travail de défrichement, les éléves se livrent ensuite a un jeu de
réle : ils doivent commander un menu dans un restaurant japonais. Le sketch « Sushi »,
dans la série « Nihon no katachi » du groupe humoristique Ramenzu, peut étre un bon
point de départ. En effet, on y retrouve toute la gestuelle typique utilisée lors d'un
repas (ici dans un restaurant de sushi). Le sketch n’est pas utilisé en tant que tel pour
un exercice de compréhension. Les éléves doivent repérer les gestes pour indiquer le
nombre de personnes, les expressions utilisées pour accueillir, remercier, mais aussi les
objets (akachdchin, noren, etc.).

Pour le jeu de rdle, ils réutilisent un des menus étudiés plus tot en choisissant le
contenu, mais avec la contrainte d’utiliser certaines tournures étudiées ou réactivées
durant les deux étapes : mots outils temporels, expression de la pensée et du désir
avec -& 9, -0 77 explicatif, etc.

Ce jeu de rdle peut faire I'objet d'une évaluation avec différents critéres : correction
grammaticale, bonne utilisation des aizuchi et des formules de base de politesse,
gestuelle correcte, cohérence de la commande.

A ce stade de la séquence, les éléves sont sensibilisés aux différences qui existent
entre ce qui est considéré comme un restaurant japonais par la majorité des Francais
et un véritable restaurant japonais.

e Compréhension de l'oral

A2 : Comprendre assez pour réaliser une tache.

e Expression écrite

A2 : Ecrire un message simple.

e Interaction orale

A2 : Rechercher et donner des informations, dialoguer sur des sujets connus, exprimer ses
opinions.

Supports créés par les éléves.

Cette troisieme étape comporte une seule activité qui peut étre divisée en deux
parties : une premiére oU toute la classe participe pour déterminer quelques critéres
Retrouvez éduscol sur caractéristiques d'un véritable restaurant japonais (notés au tableau) ; une seconde
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qui peut étre réalisée individuellement ou en groupes, oU chacun doit mettre en place
par écrit sa propre grille d’évaluation. Cette grille permet a chaque éléve d’'évaluer si
les restaurants présentés en France comme japonais le sont vraiment.

J

Toute la classe participe pour déterminer quelques critéres caractéristiques d’un
véritable restaurant japonais (notés au tableau).

TYPES D’ENONCES FORMULES PAR LES ELEVES LORS DE LA PREMIERE PARTIE
[HARDIECT, BARGEEZFELTWHDABNET, |
[TLEIATITTLLIERXEEA, TLT, —AVBIATIHEH, 7—A 2 LEX
FH A, |

Finalement, une grille commune a toute la classe est réalisée. La création de la grille de
critéres implique l'utilisation de la forme neutre alors que, jusqu’a présent, la majorité
des exercices et des échanges ont été effectués en forme polie. M&me si la forme
neutre est en principe étudiée aux niveaux A1 et A2, elle n’est vraiment maftrisée de
facon active qu’en cours de niveau B1. Le passage vers la forme neutre dans le cadre
de cette grille peut donc étre considéré comme |'un des premiers exercices pour
rendre active cette compétence.

T — N9 J=1

JEOFOBBRENBRTEE (DA - FKbxrHb 01,/ 218
A)

JEE HAGENTE DIEEDB WD, 0/1/2:A
HARD X507 EOBRICEZDZ ENTEDAN 01/ 21K

W5,
A= a— A= a—@OHARFENIEL, 0/1/2mK
A=ma—DA T ARNPHARTE, 0/1/2%A
B HL TALITERAAERY XHVNBEZN, 0/ 4
At /208

7

Si I'étude porte sur un domaine autre que la restauration, cette grille introduira
certains critéres propres au produit présenté (par exemple : lieu de production,
différence du format, d’utilisation, etc.) et en supprimera d’autres. La grille présentée
dans I'étape 4 est un exemple de grille modifiée, appliquée a I'ameublement.

e Expression écrite

A2 : Ecrire un message simple.

e Expression orale en continu

A2 : Décrire un objet, fournir une explication.

Panneau réalisé par I'éléve.

Retrouvez éduscol sur Chaque éléve (ou groupe d’éléves) prend en charge un produit présenté comme
E] japonais. Il lui applique la grille de critéres mise en place durant I’'étape précédente.
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L'emploi de I'outil informatique peut étre judicieux pour mener une enquéte. Les
forums sur Internet permettent en effet, sous le contrdle de I'enseignant, d’interroger
d’autres internautes.

Rappel des programmes : place du numérique

« Les outils numériques élargissent les possibilités de pratiquer la langue et facilitent
le travail collaboratif, tant dans I’établissement qu’en dehors de celui-ci. IIs
contribuent arenforcer les compétences des éleves et représentent un atout pour la
différenciation pédagogique. Au-dela de larichesse des ressources documentaires
(d'archives ou d’actualité) mises a disposition, ces outils permettent de mettre en
relation des interlocuteurs aux quatre coins du monde via la plateforme eTwinning,
visioconférence, forums d‘échanges, wikis, bloc-notes numériques, messageries
électroniques, etc. Par ailleurs, grace aux tableaux numériques, aux classes mobiles,
aux laboratoires multimédias, aux espaces numériques de travail, aux kits de
baladodiffusion et aux nombreuses applications collaboratives (blogs, cartes
mentales, wikis, forums, murs collaboratifs, pads collaboratifs...), le numérique
apporte des réponses pédagogiques aux besoins des éléves.
Il importe de veiller a ce que I'usage du numérique ne représente pas une fin en
soi, mais apporte un réel bénéfice a I'apprentissage. Il doit étre raisonné et
s'accompagner d'une éducation appropriée aux médias avec |'aide éventuelle des
professeurs documentalistes. »
Extrait du Programme de langues vivantes de seconde générale et technologique,
enseignements commun et optionnel publié au BO spécial n° 1 du 22 janvier 2019.

Ainsi, concernant le futon présenté plus bas, un éléve peut demander: 5>& A%<y R
D Rz L& £ 77 Selon laréponse donnée par les internautes japonais, les éléves
apprennent a affiner leurs commentaires sur le produit dont ils ont la charge.

Le panneau est alors présenté en classe (avec évaluation) et dans un deuxiéme temps
au CDI ou ailleurs dans I'établissement (oU il devra étre en version bilingue).

EXEMPLE ABREGE DE PANNEAU

AN H 2B E BRI A b > T E T, 2 0
HTTURTH NGB Y ET. AAT, B,
e, AHORENS DA SH Y EF, Lk ko Fic
W T, BRI, (ko BB £, AL, Eb B

LN ET, fifiEY 7 & LTHENE AL b
FRiZ, BLANLOHFIZ AN TEE E9,

H ASZE D4 i

7

St B nizh

HARDOA & [F T B

7

7

B ARG & 16 Ui

HATIELN TV DY

HAROH UDGELRWETHE Y ZENTED

7

OC|IO|O| | W,

7

aaf

o5

5t 5 kA b
fhiam : 77 VA TH S TWDHAMILH RO & KE S ES TOVET,
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