
DES SUPPORTS INNOVANTS 
POUR INITIER LES ADOLESCENTS AU DÉBAT 

SUR DES QUESTIONS SCIENCES SOCIÉTÉ

E n  4  a n s  p l u s  d e  7 5 0 0  J E U N E S  o n t  j o u é  à  d é b a t t r e .

L ' a s s o c i a t i o n  a  a c c o m p a g n é  p l u s  d e  500  professionnels , 

e n s e i g n a n t s  e t  b i b l i o t h é c a i r e s .

PAROLES 
D’UTILISATEURS

« chercher des arguments, pas 
forcément de notre avis, c’est très 
instructif. » 
sarah, à cambrai.

« jouer à débattre contribue, 
de façon ludique, à donner 
toute sa place à la culture 
scientifique dans nos 
médiathèques » 
sandrine, bibliothécaire à 
chevilly larue (77)

« c’est ludique, cela nous pousse 
à réfléchir, à pousser nos idées 
au maximum et à écouter les autres. »
elsa, à montpellier.

WWW.JEUDEBAT.COM

Conçu par l’Arbre des Connaissances

l ’ h u m a i n  au g m e n t é
j e u  1

biologie de synthèse
jeu 2



J A D ,  C O M M E N T  Ç A  M A R C H E  ? U N E  A P P R O C H E  I N N O V A N T E

J O U E R  À  D É B AT T R E ,  Q U ’ E S T- C E  Q U E  C ’ E S T  ?

R E T R O U V E Z  L E S  J E U X ,  D E S  R E S S O U R C E S ,  D E S  C O N S E I L S  E T  D E S  R E T O U R S  D ’ E X P É R I E N C E S 
W W W . J E U D E B A T . C O M

J o u e r  à  d é b a t t r e  ( J A D )  e s t  u n    d i s p o s i t i f  d e  m é d i a t i o n 
s c i e n t i f i q u e  q u i  s ’ a d r e s s e  a u x  a d o l e s c e n t s . 
C e  s o n t  d e s  j e u x  d e  r ô l e s  b a s é s  s u r  u n e  f i c t i o n  a u t o u r

d ’ i n n o v a t i o n s  t e c h n o l o g i q u e s  e t  s c i e n t i f i q u e s  p o u r  a p p r e n d r e  à 
d é b a t t r e .    I l s  s o n t  d e s t i n é s  à  ê t r e  j o u é s  e n  c l a s s e  o u  e n  b i b l i o t h è q u e 
e t  à  ê t r e  a n i m é s  p a r  u n  e n s e i g n a n t  o u  u n  b i b l i o t h é c a i r e .
C h a q u e  j e u  e s t  a c c o m p a g n é  d e  r e s s o u r c e s  d o c u m e n t a i r e s  e n  a c c è s  l i b r e 
e t  g r a t u i t  s u r  i n t e r n e t .

O B J E C T I F S  P O U R  L E S  J E U N E S

■ �éveiller leur esprit critique

■ les initier au débat citoyen

■ les sensibiliser aux impacts des sciences dans la société

■ développer leur capacité à appréhender la complexité

J A D ,  C O M M E N T  Ç A  M A R C H E  ?

une construction 
participative
Construit avec des jeunes, 
des bibliothécaires, des 
enseignants et des experts, 
ce dispositif constitue 
un outil de médiation 
scientifique sans parti pris, 
adapté aux besoins de 
chacun.

pour apprendre à 
débattre
Incarner des 
positionnements, saisir 
la complexité de certains 
enjeux, construire des 
argumentaires basés sur des 
documents, s’exprimer de 
façon nuancée.

pour une animation 
des territoires
Permettre des 
rencontres entre jeunes, 
acteurs éducatifs et 
culturels, experts des 
thématiques.

pour rendre science et 
culture accessibles à 
tous
Intéresser aux sciences 
par le jeu, aborder la 
science dans ses aspects 
transdisciplinaires et sortir 
des sciences sélectives à 
l’école.
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TÉLÉCHARGEZ GRATUITEMENT
Un jeu, le guide de l’animateur, une bibliographie 
et des ressources complémentaires pour préparer une partie.

JOUEZ
Pour permettre à des jeunes d’aborder des questions complexes 
de manière ludique.

DÉBATTEZ
A l’issue du jeu, les jeunes veulent en savoir plus. 
Appuyez-vous sur les ressources pour alimenter les discussions.

POURSUIVEZ LES DÉBATS
Entre jeunes joueurs de JAD et acteurs du tissu socio-économique 
de votre territoire




