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| ES HUMANITES NUMERIQUES A 'ECOLE

Apprendre en Transdisciplinarité

faisant Le numérique bouleverse les relations pedagogiques. ..

Collaboration

e Coopération
Complémentarité des Du consommateur au : o :
disciplines pour citoyen acteur et Traval ‘ d ,eq HiDE
_comprendre et responsable : . :
utiliser le numérique Communication entre pairs

Recherche, Approche critique et
expérimentation, réflexive
mise en pratique, (comprendre les
mode projet, analyse médiations en jeu
de controverse... avec le numérique)
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| ES PALIERS NUMERIQUES

Palier ||

e scenario pedagogique est congu grace au numerigue qul
devient indispensable a la tache d'apprentissage

P\ - “ | Palier |

DJEMBE 2

Le numérigue offre des possibilites d'interactions plus
complexes entre l'apprenant et le support, Il enrichit le scenario

Palier |

Le numérique est utilise en remplacement ou complément
d'autres meédias

V.Soulier - Y. Tomaszower
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Palier |

Le numeérique est utilisé en remplacement ou
complément d’autres medias

| facilite le confort de lecture et d'écoute de I'apprenant. Loutil
numerique n'est pas indispensable, Il vient se substituer a des
outils et/ou supports plus classiques.

Le scénario pedagogique n’est pas enrichi par le
numerique

V.Soulier - Y. Tomaszower
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| ES PALIERS NUMERIQUES

Palier |l

Le numeérique offre des possibilites d’interactions
plus complexes entre Papprenant et le support, en
lui permettant d’agir sur le support et/ou sur le
traitement de PPinformation

Lapprenant peut €galement croiser les usages en utilisant des
combinaisons de supports et d'applications. Sans le numérique, le
scenario est viable mais rendu impossible car trop chronophage

Le scéenario s’enrichit par Putilisation d’outils
numeériques qui permettent de gagner en efficience
et modifient la configuration de la tache

V.Soulier - Y. Tomaszower
GREID des Humanités numériques
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| ES PALIERS NUMERIQUES

Palier |l

Le scénario pédagogique est congu grace au
numeriqgue qul devient indispensable a la tache
d'apprentissage

V.Soulier - Y. Tomaszower
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| E GREID DES HUMANITES NUMERIQUES

ANcrage programmes PosItion du scénario
es filtres

Un appul sur les programmes disciplinaires, le DEfInIr le niveau de compeétence necessaire
SCCCC et les compéetences numeriques our I'enseignant et la place et le réle du
attendues | ; numerique

Ftayage scientifique

Des postulats scientifiques (théories de
'apprentissage, sciences de I'éducation) pour
definir une posture pedagogique et didactique
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Descriptif du scénario pédagogique enrichi
Titre du scénario : Percevoir les plans sonores par la Création

Filtre n® 1 :
Ancrage Programmes

Compeétences numeriques specifiques visées
= Langage informatique: créer, produire, traiter, exploiter
des données: traiter un son (manipuler un son) D1.3

* Des méthodes et outils pour apprendre: utiliser des outils
numeriques pour réaliser une production. D2

““*  Filtren®° 3:

clayage scientifigue | Le scénario pédagogique proposé s'appuie sur 'importance de faire, de manipuler
pour apprendre et metire les éléves en reussite. La compréhension des grands principes neuropsychologiques

Etablissement :
College G.Politzer
lvry/Seine

Auteur du scénario :
SOULIER Virginie
Education musicale

. Filtre n° 2 ;

Positionnement du scénario

..‘:'.1‘ bie

Paliar 2 : le numenqgue ofire des possibifiies
ad'nteractions plus compiexes entre I'spprenant et ie

suppor, il ennchi le scénane.

permet de développer des stratégies pédagogiques dans ce but. La notion d'échec et |a peur de 'erreur sont

alors dissipées. La motivation et les émotions positives (provagquées par I'agencement de ces boucles de sons

de qualité) favorisent la mémaorisation. "Apprendre, c'est sélectionner des informations, les traiter, les
manipuler et les enregistrer en vue d'un objectif a atteindre ou de leur réutilisation future. L'action

d'apprendre se situe au carrefour des sciences cognitives et de la pédagogie. Des facteurs environnementaux,

emoationnels et affectifs interviennent également lors des apprentissages. ", Pedanoogie et Neuropsychologie,

R.SAMIER et S.JACQUES.

R

ESCripur au aispositn

Discipline Type
d'intervention :

Classe concernée Ressources

Classe de cinquieme
Cycle 4

1 ordinateur pour 1, 2, max 3
éléves, 1 clef USB par groupe, des
ecouteurs par éléves, doubleurs
SONS paur les groupes
Logiciel Audacity ou GarageBand
sur iOS (tabletis)

Classe
ordinaire

Education Musicale

Mise en ceuvre :

Aprés |'étude (séances 1&2 : sur la perception des plans sonores, les modes de jeu et la musique
descriptive) d'une ceuvre d'un compositeur (Voliere, Camaval des animaux de C. St Saéns), Ia classe
(séances 3&4) est divisée (selon volonté de chacun) en groupe de 1, 2, ou maximum 3 éléves autour
d'un ordinateur (dotation Ordival du Val de Marne). lls ant a leur disposition une clef usb contenant un
réservoir de nouveaux sons (boucles instrumentales déja existantes classées par famille
instrumentale) de qualité et sélectionnées par I'enseignant, ainsi qu'un casque audio par éléve et un
doubleur son pour permettre I'écoute a plusieurs sur un méme poste.

Lors d'une premiére phase, ils choisissent et determinent 2 sans gu'ils attribuent a la mélodie
principale (le theme) et une deuxiéme meélodie (moins importante); puis un troisieme son appartenant a
la famille des percussions pour tenir le role de I'accompagnement. lIs les impartent dans le logiciel
Audacity.

lls organisent ensuite ces boucles de sons selon |a structure utilisée par des compaositeurs et étudiée
au préalable en classe (forme ABA) : 1ére partie A (accompagnement), 2eme partie B (Théme +
seconde melodie qui interviens aprés |la premiére, moins importante et moins aigu +
accompagnement), 3eme partie identique a la premiére A. L'accompagnement est le méme du debut a
la fin de la création.

Les éléves travaillent a leur rythme, en écoute autonome, organisent, agencent (déplacent, coupent,
copient, collent) ces sons. lls pergoivent I'enchainement et I'intervention de leurs 3 plans sonores. |Is
mixent les volumes sonares pour affiner la perception sonore.

A la fin de la deuxieme seance, chaque groupe exporte son travail et I'expose a |la classe, passant d'un
statut de compositeur a interprete puis spectateur/auditeur.

Plus-value :

- Les éléves travaillent a leur rythme en écoute autonome avec leurs écouteurs

- La qualité des sons utilisés et pré enregistrés, motive les eléves qui sont immeédiatement plongés
dans un univers sonore sans avoir a martriser une technique musicalefinstrumentale

- Pas d'appréhension a jouer sans erreur et devant les autres, le logiciel utilise des boucles de sons et
permet de tester, effacer, recommencer (de gommer l'erreur).

- Valorisation du travail, de leur création sonore.

llustrations
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Un scénario en EPS
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Descriptif du dispositif

Classe Discipline Type Ressources
concernée d’enseignement d’intervention utilisées
gome EPS Classe ordinaire 4 tablettes (type Android 7 pouces)
Cycle 3 Application « aPTB »

Descriptif du scénario pédagogique enrichi

E _ . Etablissement :
Filtre n° 1 : Collége Paul Eluard
Ancrage Programmes Bonneuil-sur-marne

Auteur du sceénario :

SCCCC Yoann Tomaszower
Le socle « « donne aux éléves les moyens de s'engager dans les achivités EPS

scolaires, d'agir, d'échanger avec autrui, de congquérir leur autonomie et

responsable »

D1 : Les langages pour penser et communiquer . o _
Langue frangaise Filtre n® 2 :
& < Las ethoas &t CUISE: four Spprants Positionnement du scénario
« L'utilisation des outils numériques conltribue a ces modalités

d'organisation, d'échange et de collaboration » Palier 1 : le numérique est utilisé en

' manl ry 2aT=], 'gnilrgec medl .
N ENAC | I t t P AU E Ellld

Programmes du cycle 3 (Mathémaliques) . , . L . ) .
« A partir du CM2, des situations impliguant des échelles ou des vitesses | [ aller 2 -l numerique offre des possibilites

constantes peuvent étre rencontrées. Le sens de l'expression « ...% de » | ¢ Inleractions plus complexes entre
apparait en milieu de cycle. Il s'agit de savoir Iutiliser dans des cas I'apprenant et le support, il enrichi le
simples (50 %, 25 %, 75 %, 10 %) ou aucune technigue n'est nécessaire, scénario.

en lien avec les fractions d'une quantité. En fin de cycle, I'application d'un
taux de pourcentage est un attendu ». Palier 3 ' le scénario pédaqoaiqu

d'exercer ainsi progressivement leur liberté et leur statut de citoyen .

Programme du cycle 3 (EPS) : 2 tache d'aoprent 16
« Les éleves peuvent aussi utiliser différents modes de représentation
(chiffres, graphiques, lableaux) pour rendre compte des performances
réalisees, de leur évolution et les comparer »

particuliere

e Recueillir des données simples dans une application dédiée
e Restituer des données recueillies numériquement

Compétences numériques spécifiques visées

Mise en ceuvre :

La classe est composée de 4 équipes de 6 joueurs. Nous tenons a la disposition de chaque équipe une tablette
numerique.

Lors d'une opposition (un match de 6 minutes sur un terrain de
hand & 4), nous allons demander aux observateurs de relever, el

grace a l'application aPTB, le nombre de possessions (chaque

fois que I'équipe observée récupére le ballon), le nombre de tirs BARSSEN fireus du dmeache
et le nombre de buts. Une riche analyse statistique, basée

essentiellement sur des pourcentages, est accessible dés la fin Entre 25 a 49% Bombardicrs
du match. Pour nos éléves de cycle 3, el au regard des

acquisitions prioritaires visées sur cette 1°" séquence de Entre 50 & 75% Finos Gicheties
handball, nous inviterons les éléves a se centrer ici sur le rapport

tirs/buts afin de leur permettre d'estimer, en termes de

pourcentage, l'efficacité dans le duel gardien/tireur. Au dessus 75% Tireurs d"élite

A la fin de la rencontre |'observateur restitue donc les données

aux joueurs. Un constat, guidé et accompagné par |'enseignant, est alors a établir par les acteurs de la rencontre
sur l'efficacité au tir. Une amorce d’hypothéses explicatives quant aux difficultés rencantrées peut s'envisager et
afin de donner davantage de sens au pourcentage étudié, nous allons donner les repéres suivants aux éléves :

Plus-value : elle se situe a 3 niveaux selon nous

- Au niveau de la fiabilité du recueil : I'application, particulierement intuitive, permet aisément a I'éléve de
saisir 'ensemble des données au cours de I'opposition et avec une grande justesse.

- Au niveau de l'interdisciplinarité : une formidable occasion de donner du sens aux notions mathématiques
travaillées est ici offerte tout comme il s'avérera intéressant de repartir des données recueillies en EPS
dans les legons de Mathématiques

- Au niveau de la connaissance du résultat immédiate et enrichie par le numérique : dés la fin de
I'opposition, les acteurs ont accés a un ensemble de données objectives et signifiantes autour desquelles
des échanges entre pairs vont avoir lieu. Une contribution certaine a une éducation a 'autonomie
s'envisage ici.

v Filtre n° 3 :
Etayage scientifique

Le scénario pédagogique propase s'appuie sur l'importance que les théories de M'apprentissage accordent a la divulgation
d'une connaissance du resultat immédiate. En effet, le « feedback délayé » (informations données sur la production quelques
secondes ou quelques minutes aprés la prestation), ameliorerait |a rétention et donc I'apprentissage a long terme (Austermann
Hula, Robin, Ballard, & Schmidt, 2008)

Par ailleurs a la théorie constructiviste développée par Piaget, Vygotski ajoute une dimension primordiale & son sens : la
variable sociale-. Selon cette approche socio-constructiviste de |'apprentissage, la construction d’'un savoir s'effectue avant
tout dans un cadre social, le savoir déependant autant du contexie que de ce qu'offre autrui comme possibilités d'interactions.
En ce sens, le langage, les échanges entre les éléves sont & privilégier autant gue possible.

lllustrations

Capsule vidéo

https://youtu.be/q911dZf8Obw
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BERC EVOIR / RESSEN TR LA MUSICHEES

Percevolr, ressentir et produire une pulsation corporellement,
ce qul Indiquera le Tempo (= la vitesse) de la musique

Pulsation a la noire ou a la blanche ?
Je maltrise les deux

- en autonomie
- en groupe (en Duo ou a 4)

En Collaborant En Autonomie, se co’rigeant,

et Coopeéerant s'écoutant, gommant l'erreur

> V.Soulier - Y. Tomaszower
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DERNIERE ETAPE : L'ELEVE DEVIENT CHEF D'ORCHESTRE

D Youllube

Immersion Valorisation

Ludification

Mode Expert
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SCENARIO P

[ 1IN

DAGOGIQUE ENRICHI PAR L

- NUMERIQUE EN EPS

Concevolr

Le carnet numerique dentrainement

Analyser s Produire
Feedback qualitatitf et quantitatif

»y

- [E:
Libereé » ;'n( * Fageern of C[Er
REPUBLIQUE FRANGAISE

Autoscople et co-réegulation

P

Ny

V.Soulier - Y.Tomaszower
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SCENARIO P

[ 1IN

DAGOGIQUE ENRICHI PAR L

- NUMERIQUE EN E

Concevolr

Le carnet numerique dentrainement

Analyser

Feedback qualitatitl et quantitatift

| 4

Libereé » ;'nl * Faaeerm et C[Er
REPUBLIQUE FRANCAISE

V.Soulier - Y.Tomaszower
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VALIDER LE PERMIS DE FAIRE DTS

» Deux objectifs

» Valider le permis de faire du STEP
(respect des ETM)

» |dentifier sa FCE (Frequence Cardiaque d'Entrainement)
= fourchette a viser a chague série
FCE = Fc Repos + (FcR x 7% intensité de travall choisie)

N =+

V.Soulier - Y. Tomaszower
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SCENARIO P

[ 1IN

DAGOGIQUE ENRICHI

Des phrases de 8 temps a identifier

Des blocs de 32 temps a constituer et répéter

* Un enrichissement par le numerique

» Autoscople et co-régulation pour le respect des

o B
« Une Fc en directe

Bam Video Delay

»y

. Video Coach Evaluation
ot
e (Il

ANGATSE

V.Soulier - Y.Tomaszower
GREID des Humanités numériques

Académie de Crétell
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SCENARIO P

DAGOGIQUE ENRICHI PAR LE NUMERIQUE EN EPS

V Step |3 Genoux| Basic G | V Step |3 Genoux

V.Soulier - Y. Tomaszower
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[ 1IN

SCENARIO P

DAGOGIQUE ENRICHI PAR LE NUMERIQUE EN EPS

HATEM BENALI

r 09:30 - 23 janv. 2018
O F FICHE PERCSONNELLE MON JUGE g&% FC MOY FC MAX CALORIES
Nom Nom \ A 4 59% v 73 % “‘ 21 3
Prénom e D D D 120 [bpm] 148 [bpm] [keal]
Fc Repos 40 Date d'observation

Fc Max 180 v 3 @ 00:36:01 * 89% AUTRE

Pourcentage FCE Permis de faire du STEP Passage 1 Passage 2
choisi \/
40 Buste droit, gainé (ne sort pas la poitrine)

Regard droit devant (buste redrassg) TEMPS DANS LES ZONES

Piads entidgrement sur le STEP (appuis placas:

I I pas de ballon en dehors du STEP)
; Pieds a plat (sauf sur pas spaciaux)

Lycee Intemational de I'Est Parisien

Genoau toujours sauple (pas d'hyper-extersion
da la jamba sur la STEP)

Bras placés sur certains Pas Da Base (PDB)

Sur Basic: pieds paralieles et serrés
COURBE DE FREQUENCE CARDIAQUE
Sur V STEP: pieds ouverts et écartés
FC [bpm]
Sur genou: cuisse & I'horizontale 204
184
Sur talon: talan pracha da la tessa 163
143
Nombre total de « Oui » 122
102
82

Validation du permis

V.Soulier - Y. Tomaszower
Y acade GREID des Humanités numériques
S Meafier L8 Académie de Crétell
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SCENARIO PEDAGOGIQUE ENRICHI PAR LE NUMERIQUE EN EPS

Filtre des programmes Positionnement du scenario

Programme EPS: Palier 11
3 Compétences Methodologiques et Sociales (CMS) revelent

"acquisition de methodes, d'attitudes et de demarches réeflexives
CMS3 « Savoir utiliser differentes démarches pour apprendre a
agir efficacement: observer, identifier, analyser les effets de l'activite,
concevolr des projets »

wumerique offre des possibilites d'interactions plus complexes
entre I'apprenant et le support, il enrichit le scénario

Ftayage scientifique
Connaissance du réesultat en direct et |leger différeé

Conqguéte d'une autonomie

Approche socio-constructiviste (confrontation socio-cognitive)

V.Soulier - Y. Tomaszower
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SCENARIO PEDAGOGIQUE ENRICHI PAR LE NUMERIQUE EN EDUCATION MUSICALE

Filtre des programmes Positionnement du scenario

Programme Ed.Musicale: Palier |1
-Comparaison d'elements sonores : la percep- Le numerique offre des possibilites d'interactions plus complexes
tion de grands contrastes (d'intensite, de vitesse, ...). entre I'apprenant et le support, il enrichit le scénario
-Le lexique spécifique: les mots pour parler de la musique
- [activite d'écoute

amene l'eleve a construire peu a peu une capacité a analyser et a *R2s *R2s

comprendre le fart musical. . -
- Exercant sa concentration et son attention au monde sonore, |'éleve
apprend a décrire, repérer une organisation, une forme pulis s'empare | et/ou Palier 111

d'un langage musical du GreenScreen : "'éleve Chef d'Orchestre”

Ftayage scientifique
Connaissance du résultat en direct et en différé

Conqguéte d'une autonomie

Approche socio-constructiviste (confrontation socio-cognitive)

V.Soulier - Y. Tomaszower
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TRANSDISCIPLINARITE, INT

Matéeriel

Des usages communs

Cardiofréeguence

Tablettes & ordl

metre numeérique

Apprentissage

Une conception partagée

nomades

_. acage

®

it (R

Feedback audio

Neo-cognitivisme

Feedback vidéo

“R-DISCIPLINARITE TRANSVERSALIT

[ 1IN

Pédagogie

Une approche transversale

Autonom|e

V.Soulier - Y.Tomaszower
GREID des Humanités numeériques

Académie de Crétell
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V.Soulier Y.Tomaszower
virginie.soulien@ac-cretell.fr yoann.tomaszowen@ac-cretell.fr
W @5SoulierVirginie W @ytomasz
Enseignante d'Ed. Musicale Enseignant d'EPS
College G.Politzer Lycee International de I'Est Parisien
lvry-sur-seine (94)

Noisy-le-Grand (93)

IAN & GREID HN IAN & GREID HN
Académie de Crétell Académie de Crétell

= o
Libered » Bgztne + Paae, c[e

GREID des Humanités numeériques
el Académie de Cretell


mailto:yoann.tomaszower@ac-creteil.fr
mailto:virginie.soulier@ac-creteil.fr

