OISEAU, QUEL TEMPS FAIT-IL?

Séquence destinée a faire découvrir le jeu aux éléeves
Cette fiche accompagne le diaporama-vidéo « OISEAU, QUEL TEMPS FAIT-IL ? ».

Elle est destinée a faire découvrir les régles aux éléves, a travers |'observation d’actions, le
guestionnement et I'émission d’hypotheses.

La place de I'oral y est prépondérante. Celle de I'écoute de I’enseignant aussi qui note les
interventions des éléves pour suivre et I'évolution de leur cheminement et leur rappeler
leurs réflexions.

Des logos permettent de jalonner la démarche et d’attribuer les temps nécessaires a
I'observation, les échanges et aux questions.

Mais ce ne sont que des pistes de travail a adapter si vous le souhaitez.

diapo note
1 i Jeu thématisé et inspiré du jeu traditionnel
OISEAU, QUEL TEMPS FAIT-IL ? « serpents et échelles »
11‘::); Q ,e:
2 2 L’apparition du MEEPLE indique le joueur qui

OISEAU, QUEL TEMPS FAIT-IL ? .
joue.

L'apparition de I'ceil suggére un temps
d’observation pour les éléves, de description
£ © = ? o de I"animation.

L’apparition du groupe propose un temps de
formalisation de la regle.
L'apparition du point d’interrogation annonce
une phase pendant laquelle les éléves vont
proposer une action de jeu. Elle devra étre
argumentée.
L'apparition d’'une ampoule pour indiquer
une solution.

question

3| (ElalalEm]sw]v 8]0 = Mise en place :
31 [32)33 | 34|35 186 | 37 | 38| B | Le jeu nécessite un plateau de jeu (a
W21 (%23 24]25[25 27 | 28 21] télécharger)
A0 [T 12 [ 3 [iaa [ 5 [a6 [ 4748 [ 19] La description du plateau va soulever des
1234l [T]7]8]0] questions concernant les cases soleil/ fleur

pi— ——

23 ‘ o7 éventail ; nuage/parapluie. Laisser exprimer
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les hypotheses. Les réponses seront
apportées un peu plus loin.

Un jeton « oiseau » placé sur la case 0

Un jeu de cartes complet qui forme une
pioche pour le joueur. (Ou 20 cartes composé
de 2 familles d’oiseaux)

4 + [0 ax [ [0 s 56 7 [0] 20 @] Fonctlonpement du\Jeu.
i3t [32)33 | 34] 35 1% 37 | 38 | B | Qn peut jouer de 1 a 4 joueurs
]2 B 30|25 |25 7 | B B A son tour, chaque joueur prend 2 cartes de
T 12 [13 [ [ {26 [ 4748 | 19 sa pioche.

|23 a]s[F]7]s]s]

& | B

45,

5 s [ o [0 A s [ &[] 49|®|@ Fonctionnement du jeu
a1 [32) 33| 34| 35 1 86| 37 | 38 | | Chacun va devoir en choisir une dont la
@1; 1% ]2 | zsizs 7|88 valeur définira le nombre de cases de
AT 1213 [1a [T 26 [ 47418 | 10| déplacement pour son jeton « oiseau ».
Ll 3(a ][5l [s]5]
TEB
6 & [Hi o [958 4 [ 36«7 W] 0 |B)] © Fonctionnement du jeu
EEl 31}}‘33 5] 18] o] ”‘H—ﬂ Oiseau violet choisit la carte de valeur 2 : il
——= T : avance son jeton « oiseau » de deux cases.
BB [n ]3| =] [7 @3]
A0 [4#T 12 [ 13 [i1a |5 [1a6 | 478 [ 10
1|23 a|s[F]7]8]s
B
7 & (50 ax [ W[40 0 | a5 [0 | a2 [ a2 @] ® For.1ct|onnem.ent dl,f jeu .
Pt 325 |34 8] 7| 3 [.3—;—| Le joueur actif se sépare ensuite de la carte
— ' , gu’il vient de jouer et en pioche une nouvelle.
2@|21|22|23|@4|25|26 z7L]3|19J
AT AaT 12 [13 [1a [T |16 | 47418 | 29 |
U] (@3 a]s[F|7]8]0
788
8 o [0 [ [0 50 a5 |36 ] 47 [ ] 0 ] © Fonctionnement du jeu
a1 [32) 53] 34 |5 1 %] 37 |38 | B C’est au joueur suivant qui choisit la carte de
7 o B[]t 2527 | BB valeur 6 pour avancer de 6 cases.
AT 1213 [1a [ 26 [ 47]48 | 19|
9

1 | 4]
SONE |@|§‘ 4|5 |%|7]|8
=
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9 i ﬁ@|41|ﬂ|gv‘43’|h|45|“|47|48;J49|@’ﬂ|@ Fonction.ner‘f\ent duljeu ’ ’
, = La carte jouée est défaussée et remplacée par
W[4 [32]33] 3435 18637 [38 [ W] de I pioche du
B[]B o0 560 28] un autre provenant de la pioche du joueur.
041112 [13]14 [ |26 | A7]'18 | 19]
Al1]@ 3 a]s [T 9
10| 4 [Ba IEL." T s [ia [« ] 2 | = Dclamander aux éleves f:le décrire Ig
l = déroulement du premier tour de jeu et de
[ RiAf] %o | %] K| | % [B] roposer les premiers principes du je
= i inci ujeu.
(][ = = 65 27lﬁ|£ﬂ Eotir les pro||c:)>ositionsp i J
Ed 4 | 75|48 | 47|18 '
E} . I;} I:li:lf |il}7 | 8 Iﬂ Demander aux éléves quel va étre le role,
..T —— ,T e selon eux, des rayons de lumiere, des cases
‘ K kd i | ! E soleil, des cases fleurs-éventail, des éclairs,
des cases nuages, des cases parapluie.
Le r6le des cases spéciales va étre présenté
ci-apres.
11 um T - @ | Deuxiéme tour
31@){:; : 42}}3“ I“:“ !:{47 { “‘“}i}' Le joueur « oiseau violet » a choisi la carte de
= ‘3: 33 |8 | e 37 38‘ = valeur 1. il avance donc d’une case et arrive
Gln|B s> ?6 2 L'”I?J sur la case « fleur-éventail ». L’oiseau montre
@[T 12 ] 13 ]aa [ e [ 47 ]48 19 la direction a suivre, sur la rayon de lumiére,
A1 @ 3]a[s[T]7]s]0] jusqu’a la case soleil contenant le nombre 11.
('!-:O]"_- v g o O Y
2]
12| [ @@ 5] o [a]s]g) © | Deuxieme tour
. I e « Oiseau violet » se défausse de la carte
L 1ETSEIEY. SEIE [{ﬂ jouée et en pioche une nouvelle
W21 % 2304|2526 |27 | 28] 28| '
]8T 12 13 [aa [R 16 | 78| 1]
sz (9] s ]0]7]e]s]
["r 5 A
13| 4 Le joueur « oiseau jaune » a choisi la carte de

ﬁID|41|42|,‘,"43|h|45|&|47|QJ49|@§|®
,§E)|§1|;Y33|34|35!36|37|38[f§|
B[ ]2 [0 5 [u[o]a]8]
W] 22 ] 1338 [T s |78 2

A+ ]2 (3]s [0 7]e]o]

valeur 4. il avance donc son jeton « oiseau »
de 4 cases. Arrivé a la case 9, au bout de 3
cases, , il le replace sur la premiére case de la
ligne du dessus, pour atteindre la case
contenant le nombre 10.

Oiseaux-compteurs — Oiseau quel temps fait-il — Document d’accompagnement
Ministére de I'Education nationale, de la Jeunesse et des Sports 3




14| 4 [ o [0 4] 5 [ 56 | &2 [0 5 |9 ® Le jou_eur’« oiseau !'aurr:e » se défauTlse dela
Tt 32 |34 [ = ] o7 |38 [fl carte jouée et en pioche une nouvelle.
[80]21 |2 |23 |28 |25 ] 26 z7[}3lﬂ
ECODmEnLOn
[]a]2(3a]s[F]7]s]]

0 > -
15 15 [55] ax [ G40 30 5 |6 | a7 [0 o5 Der?ande.r.aux éleves ce qu’ils ont,ap,prls
- o apres le visionnement des deux précédentes

| 30|31 323334 ] 35 [96 37 ]38 [ B diapos
|@| z I AT 25‘ . _zllLﬁlM - Quand un jeton finit sa course sur une
BN f gl ] case « fleur-éventail », il remonte le rayon
‘ ‘@ .1v|.z,.| 2 ],,4 s|8]7]s[s] de lumiére jusqu’a la case soleil. Ca ne
T k1 B3 compte pas pour un déplacement.

- Quand un jeton arrive en fin de ligne, il
continue sur la premiéere case au début de
la ligne du dessus.

16 Troisiéme tour de jeu

16 40] a1 [ 42 | 43| a4 | a5 | 56

[+ 8] e [&51]

|41 32 33 34|35 136

-

[37]38[%

0] 21| % |23 |4 | 25] 26

27 | W] %]

[ @l a2] 13 [1a [ B a6

7148 |10

J|1|z|3|4|5|6

[7]s]s]

Al

4

« Qiseau-violet » fait « I’erreur » de joueur sa
carte de valeur 6. Il déplace son jeton

« oiseau » jusqu’a la case 17 ou il finit sa
course. Mais cette case est un nuage de pluie.
Le jeton descend donc le long de |’éclair pour
arriver dans la case « parapluie » contenant le
nombre 6.

1

~

9| a1 | 42| 43| 30 | as | 36 | a7 [ 48] a9 | B0 @

,3I?|:!§1|3zf33|34|35!36|37|38[59T|

2@|z1|§|23|’2‘4|25|zs

2 |28

4112 | 13 |14 [T |26

)

7]s]s]

Al1]2]3]4]s[@

Troisiéme tour de jeu
Le joueur « oiseau violet » se défausse de la
carte jouée et en pioche une nouvelle.

18|/:ﬁ)[41l_Ll3|u|45[u|47|4”49]@9[ 0

FEIEIS

34351363738 .'ﬂ

W21 |% 232425 |26 |27 [ 2] 28

| [11]12|13]14|1Tr16 b ‘l‘slm

|~@I1|2|3|4ISI@

7|s]s]

;o’:-j:_ '5_-' .9_ ‘ 3 FE

Demander aux éléves ce qu’ils ont appris
apres le visionnement des deux précédentes
diapos.

- Quand un jeton finit sa course sur une
case « nuage de pluie », il descend le long
de I’éclair bleu jusqu’a la case parapluie.
Ca ne compte pas pour un déplacement.

Oiseaux-compteurs — Oiseau quel temps fait-il — Document d’accompagnement
Ministére de I'Education nationale, de la Jeunesse et des Sports 4




19

a1 [ 42138 8 45 |5 | 47 [] o | B

[a1[32]33 3435 19637 38 [T |

B[ [& [ ][]0

v |#]8]

f.jll 111 12 I 13 |44 |‘1§ e

A8 [19]

Ala]z2]3[«[s[@

7]s]s]

FIN DE PARTIE

Conditions de fin de partie et de victoire

zeill - 1 - ¥ | -

(0] a1 [ L5108 00 | o5 [0 | @ | W] 40 | G0

[0 ]13132 33| 34| 35 36 ]

MElE

2@|21|§|23|:@4|25|26

v | 8|8

.‘l@l 111 12 | 13 |,1,4 I fﬁs

Ar]s [19]

fli]2]3[a]s]F

7]s]o]

5]5

8“?

Nouvelle disposition apres plusieurs tours de
jeu non décrits

7

21||41|i]§‘3"|“|45|“|@

B @

[0t 32 s [ ]

[ [5]

|21 | B 23|24 |25 26

2 | A 2]

A0 [ 48] 12 | 13 |14 | 55 a6 | 47 |48 Fl

0] 1|z]§‘“»4 5|6

7|89

2ls)s

¥

-~J

Le joueur « oiseau violet » n’a pas d’autre
choix que de jouer la carte de valeur 5.
Demander aux éléves ce que va faire le
joueur « oiseau violet » et a sur quelle case il
va devoir poser son jeton oiseau.

2

N

.@.|1

B[]0 055 |@ | B[00 @]

31 32)'33] 3435 [ 36]

o[ (%]

)21 || 2324|2526

v []8)

W12 [13[1a [ as [7]48 | 1]

7]s]o]

BBnnG

Réponse

Montrer I'animation aux éléves puis leur
demander quelle est la condition de victoire.
- Pour gagner, il faut que le jeton « oiseau »
finisse son déplacement exactement sur la
case 50.

23

EEIE! ‘33|34|35|36

! 47|'43;?49|_| ?

37|38

8

@Iu]ﬁlzslﬂd 25 26|27

B2

A0 [411 12| 13[4 [ B [ 26 | 4

-

18 [ 19]

AL [ (3]s [5]

s[5

8|7

el | -

Demander aux éléves quelle carte doit jouer
« Oiseau jaune » pour gagner.
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5 A o [ ] = |5 Il doit jouer la carte de valeur 8.

040

|31 3233 34|35 136 37 | 38 @
W21 % 23] 25|26 | 27 | 8] 28]
14112 [ 13 [14 [T 46 [ 47418 | 19|
1|2|:f-"4 56789
Blelr

2|8

2 (80| a1 42| 43| 8 | a5 |56 | a7 |98 a0
ml@];:}(salnlas!@lnlu[@
|21 | % 23|08 25]26| 27 Jsl?J

M8 | 19

A0 [4a 12| 13[4 | T |26 | 472
B]1]2(3]4]5]8]7]5]°

3
AS

-

Oiseaux-compteurs — Oiseau quel temps fait-il — Document d’accompagnement
Ministére de I'Education nationale, de la Jeunesse et des Sports



