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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· Procédures, protocoles. MSOST 1.1.1

· Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement. MSOST 2.1.1


	Je serai capable de : 

· Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver .MSOSTS 2.1

· Respecter une procédure de travail garantissant un résultat en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des outils mis à disposition.. MSOST 1.1.
· Réaliser, de manière collaborative, le prototype d’un objet pour valider une solution DIC 2.1

	
	Socle commun : Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution. CT 2.6

Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver. CS 1.8


Dans quel ordre et avec quels outils va-t-on assembler les différents composants du robot ?

Objectif : assembler le prototype du robot et élaborer une gamme de montage illustrée de photographies.
1 – ouvrir le modèle 3D du bloc transmission, assembler ce bloc, photographier  cette étape à l’initial et au final.
2 – assembler le chassis sur la transmission, puis les capteurs, l’interface. Photographier  cette étape à l’initial et au final.
3 – effectuer les câblages, photographier  cette étape à l’initial et au final.
4 – fixer la coque, photographier  cette étape à l’initial et au final.
5 – créer une gamme de montage sous forme de tableau (voir ci-dessous) en utilisant le logiciel le plus adapté.
	étape
	nom
	description
	outil
	image

	1
	
	
	
	


6 – enregistrer le document dans l’espace partagé du groupe.



























