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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· Notions d’écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de l’expérimentation. MSOST 1.7.1

	Je serai capable de : 

· Écrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un système réel et vérifier le comportement attendu .IP 2.2

· Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et la communiquer en argumentant. MSOST 1.7

	
	Socle commun : Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et la communiquer en argumentant. CS 1.7


Quel est le comportement réel du prototype par rapport à l'attendu ?

Objectif : assembler les différents sous-ensembles du robot ( coque, chassis, transmission)
Télécharger le programme sur le robot
Tester le robot sur le parcours

Valider le fonctionnement du robot à partir des critères suivant :

Cocher dans les cases vides correspondant aux critères

Entourer dans la dernière ligne s’il y a validation.
	critères
	Détection obstacle
	Suivi de ligne
	Mesure de température
	Retour au point initial

	oui
	
	
	
	

	non
	
	
	
	

	Prototype validé
	oui
	non


En cas de non validation
Reprendre activité précédente et adapter le programme




























